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INTRODUCCIÓN 
 
 

La fidelización es un proceso de mercadeo, por medio del cual se generan 
comportamientos de lealtad en los clientes, de tal manera que permanezcan creen 
una relación estable realizando una compra de un producto en un comercio 
determinado. Por otra parte, la fidelización se ha convertido en una opción viable 
para pequeñas, medianas y grandes empresas, sin embargo;  la fidelidad del 
cliente depende de la versatilidad de los servicios ofrecidos.   De esta manera, un 
servicio que haga uso de cupones, tarjetas de lealtad o bonos generados 
físicamente, es poco usable para los clientes a la hora de su almacenamiento;  
generalmente el seguimiento y publicación de las ofertas no es conocido por los 
clientes y hacer llegar esta información requiere de un gasto publicitario extra para 
la empresa. El reconocimiento de un comercio frente al público es necesario para 
que pueda dar a conocer sus ofertas y las herramientas normalmente usadas para 
conseguir dicho reconocimiento son casi tan costosas como la publicidad misma. 
 
Tally es un producto de software presente en plataformas Web, Android y IOS, que 
brinda diversos tipos de servicios tanto para comercios como para sus clientes;  
una comunidad online que facilitará el proceso de fidelización para los comercios 
permitiéndoles crear y ofrecer ofertas a sus clientes en corto tiempo a través de 
descuentos y programas de fidelización desde cualquier computador o dispositivo 
móvil en cualquier momento, manteniendo constante relación con los clientes para 
ayudar a crecer la comunidad Tally. 
 
En la elaboración de este proyecto, se utilizaron los mecanismos necesarios para 
mejorar el soporte a futuro, disminuir los costos de desarrollo en posteriores 
implementaciones y garantizar la calidad del código construido, ya que Tally 
presentaba código obsoleto de difícil mantenimiento y extensión, lo cual generaba 
muchos problemas que debían ser solucionados de manera ágil y eficiente. 



10 
 
 
 

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 
 
1.1. DEFINICIÓN DEL PROBLEMA 
 
 

Las plataformas de fidelización como Tally, permiten a los usuarios encontrar 
diversos comercios y ofertas en línea, sin embargo, el mantenimiento, 
sostenibilidad y futuros desarrollos de un sistema de fidelización es indispensable 
y difícil de garantizar cuando se presentan constantes errores reportados por los 
usuarios, además cada nuevo requerimiento que implique realizar nuevamente 
una revisión en su desarrollo requiere una gran cantidad de tiempo para su 
resolución.  
 
Tally al ser un sistema adquirido por otra empresa quienes contrataron el 
desarrollo de forma independiente, tiene mucho código obsoleto, de difícil 
mantenimiento y extensión, por consiguiente hace que cualquier cambio a la 
plataforma, los costos sean altos y la deuda técnica cada vez mayor, generando 
retrasos en las entregas finales. 
 
¿Cómo mejorar el soporte a futuro, disminuyendo los costos de desarrollo en las 
implementaciones planeadas, garantizando la calidad del código construido 
durante la refactorización? 
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1.2. JUSTIFICACIÓN 
 
 

Un sistema de gran alcance como Tally,  debe brindar a los usuarios finales, una 
experiencia por medio de la cual los tiempos de respuesta a sus peticiones sean 
mínimos y así garantizar una buena experiencia en la plataforma.  De igual 
manera, y para estar a la vanguardia y mantener un nivel alto de competitividad, 
se realizó una migración de tecnología implementando una nueva estructura con 
ayuda de un framework de desarrollo y un cambio de lenguaje de programación, 
realizando una completa refactorización en todo el backend del código de Tally. 
 
La empresa Codetag encargada de hacer asesoramiento, realizó un estudio previo 
del sistema Tally donde se concluyó que el proyecto se encontraba  desarrollado 
bajo el lenguaje PHP sin uso de ningún framework o arquitectura específica, sin 
documentación de ningún tipo ni pruebas en su desarrollo, con metodologías de 
desarrollo bastante obsoletas y un código difícil de mantener, dónde existían 
demasiadas dependencias innecesarias y una gran cantidad  de código repetido e 
ilegible. Además, presentaba varios errores que debido a su estructura eran 
difíciles de corregir. 
 
De igual manera, el uso de una arquitectura bien definida, y un framework estable 
para el desarrollo de un proyecto minimiza considerablemente los tiempos de 
desarrollo, documentación, capacitación, despliegue y configuración, que se ve 
reflejado en los costos de producción y gasto de recursos de la empresa. 
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2. OBJETIVOS 
 
2.0. . 
2.1. OBJETIVO GENERAL 
 
 

Refactorizar la aplicación de fidelización Tally para facilitar los procesos de 
actualización, mantenimiento y extensión de la misma mejorando los índices de 
acoplamiento y cohesión entre los componentes de la aplicación así como el 
cumplimiento de estándares y buenas prácticas en su construcción. 
 
 

2.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 
 

 Seleccionar y utilizar estándares de construcción de software para reducir el 
tiempo de mantenimiento sobre el código de la aplicación. 
 

 Identificar y hacer uso de estándares de codificación para la factibilidad y  
legibilidad del código que solucionen problemas recurrentes en el mismo. 

 
 Construir un módulo que permita gestionar y administrar  sucursales dentro del 

sistema de fidelización Tally. 
 

 Reconstruir el módulo de consumo de servicios para que sea posible hacer uso 
de las nuevas funcionalidades implementadas dentro de los servicios 
existentes. 

 
 Diseñar y desarrollar todo el backend  teniendo en cuenta los módulos 

agregados y los errores presentes en la plataforma. 
 

 Aplicar prácticas como pruebas unitarias, recorridos e inspecciones con el fin 
de mejorar la calidad del código construido. 
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3. MARCO TEÓRICO 
 
 

3.2. CONEXTO 
 
 
Con el soporte prestado por la empresa Codetag al proyecto Tally los primeros se 
encontraron varias falencias; entre ellas su estructura compleja en donde el 
principio básico de programación MVC no está correctamente implementado, ya 
que en su código no manejan un modelo y se ven claramente mezclas de la vista y 
el controlador dentro de mismas secciones de código que en algunos casos se 
encuentran repetidas. En sus servicios, la mayoría de estos tiene brechas de 
seguridad, en donde con el solo hecho de saber una palabra secreta se podrían 
hacer consultas de cualquier usuario. 
 
 
3.3. CODETAG 
 
 
Codetag es una organización que busca fomentar el talento de actuales y nuevos 
desarrolladores, para motivar y asesorar frente a la creación de productos 
digitales, en donde sus integrantes aprenden constantemente y mejoran las bases 
necesarias para generar productos de software fácilmente. 
 
 
3.4. TALLY 
 
 
Tally es la comunidad online para comercios que ofrecen programas de 
fidelización para sus clientes, provee herramientas necesarias para crear ofertas y 
programas de fidelización sin imprimir tarjetas físicas o tener que invertir mucho 
tiempo. Con Tally los comerciantes pueden crear ofertas en minutos y ponerse en 
contacto con la comunidad Tally en instantes. [15] 

 
 
3.5. MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC) 
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Modelo Vista Controlador (MVC) es un estilo de arquitectura de software que 
separa los datos de una aplicación, la interfaz de usuario, y la lógica de control en 
tres componentes distintos. [11] 
 
Se trata de un modelo muy maduro y que ha demostrado su validez a lo largo de 
los años en todo tipo de aplicaciones, y sobre multitud de lenguajes y plataformas 
de desarrollo. 
 
1. Modelo. Contiene una representación de los datos que maneja el sistema, su 

lógica de negocio, y sus mecanismos de persistencia. 
 

2. La vista. La vista o interfaz de usuario, que compone la información que se 
envía al cliente y los mecanismos interacción con éste. 

 
3. El Controlador. Actúa como intermediario entre el Modelo y la Vista, 

gestionando el flujo de información entre ellos y las transformaciones para 
adaptar los datos a las necesidades de cada uno. 

 
 
3.6. DJANGO 
 
 
Django nació en 2003 en Lawrence, Kansas, cuando los programadores Web del 
diario Lawrence Journal-World, Adrian Holovaty y Simon Willison, comenzaron a 
usar Python para crear sus aplicaciones, en donde diferentes periodistas y 
directivos exigían que se agregarán nuevas características y que aplicaciones 
enteras se crearán rápidamente, a menudo con sólo días u horas de plazo. Es así 
que Adrian y Simon desarrollaron por necesidad un framework de desarrollo Web 
que les ahorrará tiempo. 1 
 
En el 2005, luego de haber desarrollado este framework, Jacob Kaplan-Moss al 
ver que ya había muchos sitios funcionando con este framework, decidió liberarlo 
como software de código abierto. Lo liberaron en julio de 2005 y lo llamaron 
Django, en honor al guitarrista de jazz Django Reinhardt.1 

 
En la actualidad el sitio oficial del proyecto Django: djangoproject.com lo define de 
la siguiente manera: 
 

                                            
 
 
1 A. Holovaty, J Kaplan-Moss. “El Libro de Django”. [En línea]. [Citado en Junio de 2015]. 
Disponible en: django-book.mkaufmann.com.ar 
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“Django es un framework web de alto nivel de Python que fomenta el desarrollo 
rápido y el diseño limpio y pragmático.” 1 

 
Teniendo en cuenta que al Django ser un framework, permite generar páginas web 
dinámicas de una manera más rápida evitando varios de los problemas más 
comunes en el desarrollo web. 
 
3.6.1. Características destacables 
 
A continuación se describen las características más importantes con la que cuenta 
el framework Django 
 
1. Uso de Python como lenguaje de programación: 

 Python es un lenguaje interpretado, lo que quiere decir que no hace falta 
compilar el código. Sólo hay que escribir el programa y ejecutarlo. En el 
desarrollo web, esto significa que se puede desarrollar código y ver los 
resultados inmediatamente dándole a "recargar" en el navegador web. 

 Python tiene tipado dinámico, de esta manera en el momento de escribir 
código no hace falta preocuparse de declarar los tipos de datos de las 
variables, lo cual genera facilidad y rapidez en el desarrollo de la aplicación. 

 La sintaxis de Python es concisa pero expresiva, lo que quiere decir que 
hace falta menos código para llevar a cabo una tarea que en otros 
lenguajes más verbosos como Java. en donde por ejemplo una línea de 
Python puede ser equivalente a 10 líneas de Java. Esto genera menor 
código y mayor entendimiento del mismo para su desarrollo o para el futuro 
mantenimiento de la aplicación 

 Python ofrece medios poderosos de introspección y meta programación que 
hacen posible inspeccionar y modificar el comportamiento de los objetos en 
tiempo de ejecución. 

 
2. Uso del principio DRY. DRY por sus siglas en inglés (Don’t Repeat Yourself) o 

como es conocido en la comunidad de habla hispana “No te repitas” o “Una vez 
y solo una” es un principio que se debe seguir con el fin de no escribir código 
duplicado, ya que este puede provocar futuros errores y es difícil de mantener, 
Por esta razón Django encapsula su código por funcionalidad, de esta forma, sí 
se debe hacer un cambio, este estará localizado en un solo punto, y no 
repartido por todo el código fuente. 

 
3. Uso del patrón MVC. Django usa la lógica del patrón MVC o Modelo Vista 

Controlador, pero lo implementa a su manera en donde lo denomina MTV o 
Modelo Template Vista, donde el modelo no cambia, el controlador se 
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denomina ahora vista y la vista será la plantilla (Template) y cada una de estas 
se encarga de las siguientes acciones: 

 
 Model (Modelo). Es la capa de acceso a la base de datos, la cual contiene 

toda la información sobre los datos: cómo acceder a estos, cómo validarlos, 
cuál es el comportamiento que tiene, y las relaciones entre los datos. 

 
 Template (Plantilla). Es la capa de presentación la cual contiene las 

decisiones relacionadas a la presentación, como los elementos que se 
muestran en la página web. 

 
 View (Vista). Es la capa de la lógica de negocios la cual contiene la lógica que 

accede al modelo y la delega a la plantilla apropiada. 
 

Figura 1. Modelo vista template 

 
Fuente: diapos.carlosjoel.net 

 
 
1. El usuario interactúa con la interfaz de usuario que presta el Navegador web y 

realiza una petición al servidor web. 
2. La petición será enviada a la vista correspondiente por medio de una la URL en 

la que se realizó la petición. 
3. La vista recibe la acción solicitada por el usuario y comprueba si la solicitud 

requiere ver o actualizar algún tipo de información que se encuentre en la base 
de datos de la aplicación, de ser así, se  accede al modelo, el cual permite 
consultar o si es preciso actualizar la información que se encuentra en la base 
de datos para luego dar una respuesta por medio de la plantilla,  

4. Si la solicitud no necesita información alguna la vista se comunica directamente 
con la plantilla. 

5. La plantilla o lo que corresponde a la Vista en el patrón MVC, no es más que 
contenido HTML, el cual será enviado como respuesta hacia el Navegador 
Web. 
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El uso de este enfoque es el bajo acoplamiento que se presenta entre los 
componente, de tal manera que se puede realizar cualquier cambio en un 
componente sin que se vea afectado el funcionamiento de otro. 
 
4. Uso de un mapeador relacional de objetos (ORM). Django usa su propio 

ORM o Object Relational Mapping por sus siglas en inglés, este no es más que 
un modelo de programación que consiste en la transformación de las tablas de 
una base de datos relacional en una serie de entidades en forma de objetos, lo 
cual simplifica las tareas básicas de consulta y actualización de los datos hacia 
la base de datos en la fase de desarrollo. 

 
 Ventajas de un ORM 

o Facilidad y velocidad de uso 
o Abstracción de la base de datos usada. 
o Seguridad de la capa de acceso a datos contra ataques. 

 
 Desventajas de un ORM 

o En grandes aplicaciones puede disminuir el rendimiento. 
o Aprender el manejo del lenguaje del ORM. 

 
 
3.7. SCRUM 
 
 
Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de 
buenas prácticas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor 
resultado posible de un proyecto. Estas prácticas se apoyan unas a otras y su 
selección tiene origen en un estudio de la manera de trabajar de equipos 
altamente productivos.2 
 
En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas 
por el beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por este motivo, Scrum está 
especialmente indicado para proyectos en entornos complejos, donde se necesita 
obtener resultados pronto, donde los requisitos son cambiantes o poco definidos, 
donde la innovación, la competitividad, la flexibilidad y la productividad son 
fundamentales. 
 

                                            
 
 
2 Proyectos Agiles. “Qué es Scrum”. [En línea]. [Citado en Junio de 2015]. Disponible en: 
www.proyectosagiles.org/que-es-scrum. 
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Para la migración del proyecto Tally se plantean iteraciones de una semana donde 
participen tres desarrolladores y un scrum master encargado de asignar tareas al 
equipo de desarrollo. 
Figura 2. Proceso SCRUM 

 
Fuente: proyectosagiles.org 

 
 
Como se puede observar en la anterior figura el proceso de Scrum se ejecuta en 
bloques temporales cortos y fijos (iteraciones), donde cada iteración tiene que 
proporcionar un resultado completo, un incremento de producto final que sea 
pueda ser entregado con el mínimo esfuerzo al cliente cuando lo solicite. 
 
El proceso parte de la lista de requisitos del producto, que actúa como plan del 
proyecto, en esta lista el cliente prioriza los objetivos balanceando el valor que le 
aportan respecto a su coste y quedan repartidos en iteraciones y entregas. De 
manera regular el cliente puede maximizar la utilidad de lo que se desarrolla 
mediante la re planificación de objetivos del producto, que realiza durante la 
iteración con vista a las siguientes iteraciones.  
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A continuación de muestran las actividades fundamentales que que se requieren 
en el proceso de SCRUM: 
 
 
3.7.1. Planificación de la iteración 
 
El primer día se realiza la reunión de planificación de la iteración (Sprint Planning), 
la cual tiene dos partes. 
 
1. Selección de requisitos (4 horas máximo). El cliente presenta al equipo la 

lista de requisitos priorizada del producto o proyecto. El equipo pregunta al 
cliente las dudas que surgen y selecciona los requisitos más prioritarios que se 
compromete a completar en la iteración, de manera que puedan ser 
entregados si el cliente lo solicita. 
 

2. Planificación de la iteración (4 horas máximo). El equipo elabora la lista de 
tareas de la iteración necesarias para desarrollar los requisitos a que se ha 
comprometido. La estimación de esfuerzo se hace de manera conjunta y los 
miembros del equipo se auto asignan las tareas. 

 
3.7.2. Ejecución de la iteración 
 
Cada día el equipo realiza una reunión de sincronización (Scrum Daily Meeting) de 
15 minutos máximo, en donde cada miembro del equipo inspecciona el trabajo que 
el resto está realizando (dependencias entre tareas, progreso hacia el objetivo de 
la iteración, obstáculos que pueden impedir este objetivo) para poder hacer las 
adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el compromiso adquirido. En la 
reunión cada miembro del equipo responde a tres preguntas: 
 

¿Qué he hecho desde la última reunión de sincronización? 
¿Qué voy a hacer a partir de este momento? 

¿Qué impedimentos tengo o voy a tener?3 
 
Durante la iteración el Facilitador (Scrum Master) se encarga de que el equipo 
pueda cumplir con su compromiso y de que no se vea afectada su productividad, 
elimina los obstáculos que el equipo no puede resolver por sí mismo y protege al 

                                            
 
 
3 Proyectos Agiles. “Qué es Scrum”. [En línea]. [Citado en Junio de 2015]. Disponible en: 
www.proyectosagiles.org/que-es-scrum. 
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equipo de interrupciones externas que puedan afectar su compromiso o su 
productividad. 
 
3.7.3. Inspección y adaptación 
 
El último día de la iteración se realiza la reunión de revisión de la iteración tiene 
dos partes. 
 
1. Demostración (4 horas máximo). El equipo hace una demostración (Sprint 

Review) al cliente mostrando los requisitos completados en la iteración, en 
función de los resultados mostrados y de los cambios que haya habido en el 
contexto del proyecto, el cliente realiza las adaptaciones necesarias de manera 
objetiva, ya desde la primera iteración, re planificando el proyecto. 
 

2. Retrospectiva (4 horas máximo). El equipo realiza la retrospectiva (Sprint 
Retrospective) en donde analiza cómo ha sido su manera de trabajar y cuáles 
son los problemas que podrían impedirle progresar adecuadamente, 
mejorando de manera continua su productividad y así mismo el Scrum Master 
se encargará de ir eliminando los obstáculos identificados. 
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4. METODOLOGIA 
 
 

Para el desarrollo de las nuevas funciones y la migración de la aplicación web a 
una nueva tecnología se usó la metodología ágil Scrum, la cual es un proceso en 
el que se aplican un conjunto de buenas prácticas para trabajar en equipo, y 
obtener los mejores resultados frente a un objetivo. Estas prácticas tienen origen 
en un estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos. 
 
En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas 
por el beneficio o por la necesidad del cliente, así que scrum es una buena opción 
en proyectos complejos donde se necesita obtener resultados pronto, donde los 
requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovación, la 
competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales. 
 
Para la gestión y manejo de las actividades a realizar o como se conocen en esta 
metodología las historias de usuario se usó la aplicación Trello, una aplicación web 
que facilita la administración del proyecto y la comunicación general entre el 
equipo de trabajo., en donde se realizaba de manera diaria una reunión (Scrum 
Daily Meeting) de 15 minutos para que el equipo de trabajo informará que se hizo, 
qué iba a realizar y qué problemas se habían presentado que pudiesen interrumpir 
el flujo de desarrollo, de igual forma se realizaba una reunión (Sprint Review) cada 
semana para mostrar al cliente los avances del proyecto y por último según el 
Scrum Master requería se realizaba una reunión retrospectiva (Sprint 
Retrospective) en donde cada integrante del equipo analizaba cómo ha sido su 
manera de trabajar y cuáles son los problemas que podrían impedir progresar 
adecuadamente con lo planteado. 
 
Para una comunicación más directa o específica se usó la aplicación Hipchat, la 
cual permite enviar cualquier tipo de mensaje adjuntando diferentes tipos de 
archivos y facilitando más aún la comunicación.  
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5. PROCESO DE DESARROLLO 
 
 
5.2. PROCESO DE ANÁLISIS 
 
 
Inicialmente fue necesario realizar un análisis de cómo estaba construida la 
plataforma de Tally, destacando los elementos importantes que deben mantenerse 
y aquellos de los cuales se podía prescindir, enseguida se realizó un proceso para 
escoger las mejores o más acordes herramientas para realizar el nuevo sistema y 
facilitar la creación de nuevos componentes; Por último se revisó la planeación la 
cual contiene los tiempos y las funcionalidades necesarias para culminar el 
proyecto. 
 
 
5.2.1. Revisión del sistema actual 

 
Para realizar la refactorización de la aplicación actual, se requirió tener en cuenta 
diversos aspectos que pudiesen interferir o mejorar el proceso de construcción del 
nuevo sistema de Tally, de los cuales se describen a continuación los más 
importantes. 
 
5.2.1.1. Revisión del tamaño del proyecto 
La aplicación de Tally estaba desarrollada en el lenguaje de programación de PHP 
y la cual contenía en 251 de carpetas un total de 87 Megabytes tal como se 
especifica a continuación: 
 
Tabla 1. Tamaño del proyecto actual 

TAMAÑO DEL PROYECTO ACTUAL 
Elemento Cantidad (unidades) Tamaño 

Archivos con formato .php 569 4 Megabytes 
Archivos en otros formatos 1752 83 Megabytes 

TOTAL 2321 87 Megabytes 
Total carpetas 251 

Fuente: Realizada por los autores 

5.2.1.2. Revisión diseño y front end de la aplicación 
Se contempló no modificar el diseño actual de Tally, mantener y reutilizar las hojas 
de estilo, así como los scripts o cualquier elemento necesario para la que la 
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visualización del nuevo sistema sea igual que la del actual. sin embargo, se debió 
tener en cuenta que algunos errores de diseño podrían interferir o impedir la 
correcta visualización en algunas interfaces. 
 
5.2.1.3. Revisión de la base de datos 
Tally contiene una base de datos que maneja su información de manera fiable, 
además al ser una aplicación que lleva algún tiempo en un entorno de producción  
se debía asegurar que la información contenida en su base de datos no se 
perdiera, además, teniendo en cuenta el tiempo establecido para el desarrollo de 
la nueva aplicación y las razones anteriormente descritas, se llegó a la conclusión 
de que no se realizaría ningún tipo de cambio o de migración del modelo actual, 
por el contrario se debía buscar la manera de mantener este modelo e integrarlo 
con el nuevo sistema. 
 
Figura 3. Modelo relacional actual 

 
Fuente: Realizada por los autores 

 
5.2.1.4. Revisión de módulos 
Tally cuenta con una funcionalidad específica que será descrita detalladamente en 
la fase de implementación, esta funcionalidad permite al usuario interactuar con la 
plataforma en sus diferentes módulos, bien sea como un simple espectador, como 
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un usuario ya registrado de forma individual o como un comercio.  De esta manera 
los módulos básicos que se debían mantener son los siguientes: 
 
Tabla 2. Módulos funcionales 

MODULOS 
Primer nivel Segundo Nivel 

General 

Página de bienvenida 
Cómo funciona 
Baja la aplicación 
Video 
Contacto 
Catalogo 
Regístrate 

Usuarios 
Mi cuenta 
Mis ofertas 
Comercios 

Comercios 

Mi cuenta 
Crear ofertas 
Gestionar ofertas 
Procesar ofertas 
Administrar equipo 
Estadísticas 

Fuente: Realizada por los autores 

 
5.2.2. Selección de herramientas 

 
Con la asesoría de los implicados en el proyecto de Tally por parte de la empresa 
de Codetag, se realizó un proceso de investigación y escogencia de aquellas 
mejores opciones para la construcción del nuevo sistema de la aplicación Tally, 
entre las más importantes se resaltan las siguientes. 
 
5.2.2.1. Selección de Motor de bases de datos 
Debido a que en el proceso de revisión del sistema actual de Tally, se decidió no 
cambiar el modelo de la base de datos y por lo tanto mantener el mismo motor de 
la base de datos, siendo este MySQL, el cual se caracteriza por su sencillez y 
efectividad. 
 
5.2.2.2. Selección de Herramienta de desarrollo para aplicación web 
Luego de un análisis e investigación de las actuales herramientas utilizadas para 
la creación de aplicaciones web, se llegó a la conclusión de utilizar  el lenguaje de 
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programación Python y el framework Django, siendo estos la mejor alternativa 
debido a la experiencia con la que cuenta la empresa Codetag en el uso de estas 
tecnologías y aprovechando  que el revisor externo del presente proyecto es uno 
de los pioneros y organizadores del grupo Django Bogotá, quien brindó aportes 
muy valiosos al uso y aprendizaje de estas herramientas. 
 
5.2.2.3. Selección de Metodología Ágil 
Para el proceso de desarrollo de software se escogió una metodología que a 
través de la práctica y la experiencia mejorará el rendimiento, la productividad, y 
minimizará los riesgos que pudieran aparecer en el proyecto y además intentando  
utilizar y aprender sobre las bases metodológicas llevadas a cabo en la empresa 
Codetag, se escogió la metodología de SCRUM, la cual permite utilizar sus 
componentes y utilizarlos de la mejor manera en el proceso de  construcción de 
software. 
 
5.2.2.3.1. Roles 
 
 Product Owner (PO)  

Es el interlocutor por parte de Tally como cliente, encargado de recopilar las 
necesidades del proyecto y transmitirlas el equipo de desarrollo para que 
pueda trabajarlas. 

 
 Scrum Master (SM)  

Es en general el facilitador del equipo, encargado de apartar todos los 
obstáculos que puedan afectar el trabajo o desviar al equipo de sus labores 
principales, además es el responsable de velar sobre la utilización de los 
artefactos necesarios e imprescindibles para la correcta aplicación de la 
metodología. 

 
 Equipo de desarrollo  

Son los encargados de la construcción del software, en donde deben 
desarrollar cierto número de historias de usuario por cada iteración, las cuales 
son planificadas en las reuniones con los demás integrantes del equipo de 
desarrollo y con el Scrum Master o Product Owner según sea el caso. 

 
5.2.3. Planificación 

En la planificación de la construcción de software, según la metodología SCRUM 
se deben tener en cuenta las historias de usuario que serán necesarias para 
cumplir con los objetivos del proyecto, a continuación se presentan las historias de 
usuario y el número de iteración en que fueron realizadas: 
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Tabla 3. Historias de usuario 

PLANIFICACIÓN 

Historia de usuario Iteración 
Como usuario deseo visualizar los términos y condiciones de 
Tally para informarme a cerca de la aplicación 

1 

Como usuario deseo visualizar las preguntas frecuentes al usar 
Tally para poder informarme a cerca de la aplicación 

1 

Como usuario deseo visualizar la información de cómo funciona 
Tally para entender su funcionamiento 

1 

Como usuario deseo visualizar la información de privacidad de 
Tally para poder entender cómo funciona 

2 

Como usuario deseo poder  contactar con Tally para obtener 
información 

2 

Como usuario deseo registrarme en la aplicación Tally para poder 
tener acceso a la plataforma 

2 

Como usuario, deseo registrarme como comercio para acceder a 
un perfil empresarial en Tally 

3 

Como usuario de tipo comercio, deseo poder tener la información 
necesaria para mi gestión de perfil comercio. 3 

Como usuario, de tipo persona natural o comercio, deseo tener 
un folleto de descarga de la información para poder acceder en 
cualquier momento a esta información 

3 

Como usuario de tipo comercio quiero poder ingresar a la cuenta 
y salir de Tally para poder administrar mi cuenta 

4 

Como comercio, deseo poder crear cupones o tarjetas de lealtad 
para generar las opciones de fidelización de clientes 

4 

Como usuario de tipo persona natural, deseo poder buscar un 
comercio de mi interés para agilizar mi fidelización a los 
comercios de la aplicación 

5 

Como comercio deseo visualizar los datos de mi cuenta para 
mantener actualizado mi perfil empresarial 5 

Como comercio, deseo poder visualizar ofertas activas, antiguas 
y futuras para tener control sobre las ofertas de fidelización de 
usuarios 

6 

Como usuario de Tally deseo poder navegar desde el popup del 
menú de opciones de Tally para que mi experiencia sea amigable 

6 

Como comercio, deseo poder editar la información de las 
sucursales de mi negocio para tener control sobre la información 
respectiva 

7 

Como comercio, deseo poder gestionar el equipo y sus roles 7 
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para tener control sobre la gestión de los usuarios 
Como comercio, deseo poder crear sucursales de mi negocio 
para tener mayor impacto en mis clientes 

8 

Como usuario de comercio deseo registrarme en tally para 
acceder a los beneficios de la plataforma 

8 

Como comercio deseo poder eliminar y editar ofertas activas, 
antiguas y futuras para tener control en la gestión de ofertas 

9 

Como comercio, deseo poder procesar ofertas de los clientes 
para poder acreditarlos 

9 

Como administrador de Tally deseo poder  habilitar los comercios 
que deseen registrarse en Tally para tener control sobre los 
negocios que se registren 

10 

Como administrador de comercio quiero agregar promociones 
que son solo para unas sucursales para crear diferentes tipos de 
ofertas 

10 

Como comercio, deseo poder habilitar a los cajeros los 
navegadores que utilizan para redención de ofertas 

11 

Como comercio deseo crear 7 tipos diferentes de ofertas para 
dinamizar la fidelización de usuarios 

11 

Como usuario registrado, deseo poder ingresar a la página por 
medio de usuario y contraseña para tener control de mis 
beneficios en línea 

12 

Como usuario registrado, deseo poder tener acceso a mis ofertas 
activas, ofertas completas y mis puntos Tally de gasolina 

12 

Como usuario registrado, deseo poder tener acceso a los 
comercios activos de tally 

12 

Como comercio, deseo poder editar la información de mi 
negocio, la información personal  y de acceso de la cuenta Tally 

13 

Como comercio deseo poder realizar búsquedas sobre las 
ofertas activas, antiguas y futuras 

13 

Como comercio, deseo poder ver las estadísticas generadas por 
los usuarios de mi comercio para poder tener control sobre la 
fidelización de usuarios 

13 

Como usuario registrado, deseo poder ver la información de 
acceso de mi cuenta y la información personal de mi registro, y 
poder editarla. 

14 

Como usuario registrado, deseo poder restaurar mi contraseña. 14 
Como comercio deseo poder recuperar mi contraseña para poder 
entrar a Tally 

14 

Como usuario, deseo poder ver cuántos puntos he redimido en 
una estación de gasolina para controlar los puntos consumidos 

15 
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Como consumidor de gasolina, deseo que si no estoy logueado 
en Tally, cuando ingrese a la plataforma por primera vez me 
aparezcan los puntos que he consumido para agilizar el proceso 
de fidelización 

15 

Como usuario deseo tener comercios favoritos para gestionar 
mis intereses 

15 

Como usuario deseo poder acreditar mis puntos consumidos 
para acumular mis procesos de compra 

16 

Como usuario deseo poder redimir mis puntos consumidos para 
ganar beneficios 

16 

Como administrador de comercio, deseo administrar mis 
sucursales para poder tener control en los puntos de creación de 
ofertas 

16 

Como administrador deseo habilitar a los cajeros en cada punto 
de mis sucursales para poder controlar el acceso a las ofertas de 
los puntos 

16 

Fuente: Realizada por los autores 

 
5.2.3.1. Historias de usuario 
Se realizaron alrededor de 40 historias de usuario, las cuales se priorizaron en las 
reuniones de ͞Scrum retrospective͟ contemplando las principales funcionalidades 
que el Product Owner requería para luego en cada iteración realizar la 
construcción de las mismas y luego se especificaban o se creaban nuevas en las 
siguientes reuniones de tal manera que no se presentaran inconvenientes en el 
funcionamiento de la aplicación. 
 
5.2.3.2. Iteraciones 
Para llevar a cabo la realización de las historias de usuario se utilizaron en 
promedio 16 iteraciones, en las cuales se presentaron distintos cambios en el 
modelo negocio que tuvieron que ser realizados sin afectar o retrasar los tiempos 
previstos. 
 
5.2.3.3. Incidencias 
Durante el tiempo de implementación de Tally, se descubrieron varios errores que 
impedían el normal funcionamiento del sistema, estos inconvenientes se 
solucionaron en las siguientes iteraciones para no afectar las futuras 
implementaciones, entre las muchas incidencias que se presentan a continuación 
se presenta algunos ejemplos:  
 



29 
 
 
 

Tabla 4. Incidencias 

INCIDENCIAS 

Incidencia Iteración 
En caso de que un comercio intente ingresar en la sección de 
usuario, debe aparecer una notificación en la que aparezca que se 
está validando la creación de un comercio. 

4 

En el momento del registro del comercio, debe mostrarse un 
mensaje de confirmación de registro y espera de validación de 
datos 

5 

En caso de ser incorrecta la contraseña de ingreso de comercio o 
usuario, debe aparecer un mensaje de validación 

12 

Se debe poder recuperar la contraseña enviando un correo 
electrónico 

14 

Fuente: Realizada por los autores 

 
5.3. PROCESO EVIDENCIADO 
 
 
A continuación se presenta el proceso en cada iteración con respecto a la 
construcción de la nueva fase de Tally, haciendo uso de la metodología SCRUM, 
explicada y especificada anteriormente,   
 
 
 Iteración 1 

La configuración del entorno de desarrollo, migraciones, modelado y 
arquitectura inicial no se contemplo como historias de usuario, sin embargo se 
hicieron estimaciones más largas para las primeras historias que ayudaron al 
tiempo de desarrollo. En esta iteración sólo se estimo una vista externa sencilla 
tras el levantamiento inicial del framework. 

 
 Iteración 2 

A medida que se iban creando nuevas vistas y se hizo lo posible por dejar el 
código limpio, se seguían haciendo configuraciones en el framework para 
futuras iteraciones. Una vez terminadas las vistas externas, se refactorizaron 
cada una de estas con el fin de repetir la menor cantidad de código. Para cada 
refactorización se validaba a través de las pruebas de navegador que todo 
funcionara correctamente. 
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 Iteración 3 
En esta parte del proyecto fue necesario tener en cuenta el sistema de 
autenticación de usuario que maneja Django para que al efectuar el registro, se 
mantuviera la consistencia en el modelo antiguo de comercios y usuarios, 
utilizados en el manejo de sus correspondientes funcionalidades.  

 
 Iteración 4 

Para el correcto inicio de sesión de un comercio, se replicaron las contraseñas 
previamente creadas en Tally 1.0.que utilizaban el método hash bcrypt para su 
guardado. Se realizó una migración creando un usuario de autenticación de 
Django con esa misma contraseña para cada usuario de Tally 1.0 asociado a 
una cuenta de comercio. 

 
 Iteración 5 

Al igual que con los usuarios requeridos para el comercio, fue necesario 
ejecutar una migración para aquellos usuarios clientes que interactúan con los 
comercios de la plataforma Tally. Permitiéndoles hacer uso del sistema de 
autenticación del framework. 

 
 Iteración 6 

Aquí, se empezaron a notar las falencias del frontend en cuanto al manejo de 
javascript en diferentes vistas. Las versiones cargadas de Jquery y otros 
componentes eran obsoletas o generaban conflictos entre ellas, además había 
mucho contenido javascript cargado que no era necesario o no se utilizaba. 
Fue necesario utilizar los Static Files de Django para cargar solo el contenido 
necesario y hacer más legible el código de las vistas, así como más eficiente el 
uso de la plataforma del lado del cliente. 

 
 Iteración 7 y 8 

En este punto ya se empezaron a necesitar construir componentes de 
geolocalización, se encontró que en Tally 1.0 no eran muy precisos estos 
cálculos y la distancia del punto actual a un comercio no era exacta, incluso 
habían casos en que determinaba distancias incoherentes. Además, hacía uso 
de componentes basados en zipcode, lo cual no existe en Colombia. Para 
solucionar esto se estandarizaron los componentes necesarios para 
geolocalización en varias funcionalidades y se implementó la librería de python 
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“geopy” que cuenta con un repositorio en github y su debida documentación 
que nos facilito su implementación.  

 
 Iteración 9 y 10 

Esta fue una de las iteraciones mas críticas de todo el proyecto, el desarrollo 
de procesar ofertas era de las refactorizaciones mas complejas a nivel lógico 
que requería el manejo de varios modelos de seguimiento de usuario 
sincronizados en la base de datos, encargados de la manipulación de las 
monedas virtuales que maneja Tally. Había que tener presente varios logs de 
compra y de seguimiento que quedaban registrados en diferentes tablas del 
sistema y también hacer que funcionara para el nuevo modulo de sucursales. 

 
 Iteración 11 

En la implementación de cajeros, fue necesario establecer una relación entre 
un usuario comercio, un usuario cajero y un usuario de autenticación de 
Django. Cada comercio tiene un usuario cajero con diferentes permisos, en 
caso de ser el administrador del comercio contaba con todos los permisos, 
pero para ser un usuario cajero contaba solo con permisos de procesar y 
redimir ofertas, entre otros. En la mayoría de funcionalidades de un comercio 
estaba vinculado un usuario cajero que era el responsable de interactuar con 
varios componentes del sistema, por lo cual fue indispensable agregar este tipo 
de usuario a las funcionalidades de la refactorización que estaban siendo 
construidas en el modulo de comercios. 

 
 Iteración 12 y 13 

En el desarrollo de la parte del usuario tipo cliente, ya habían bastantes 
componentes desarrollados y la autenticación de este usuario ya estaba 
creada junto con la de comercio, por ende fue bastante simple su desarrollo ya 
que se reutilizaron dichos componentes en la creación de este módulo. 

 
 Iteración 14 

Se comenzó la implementación de un nuevo tipo de comercio para gasolineras, 
el cual tenia un sistema de puntos acumulados para el usuario. 

 
 Iteración 15 y 16 

Las Iteraciones mas densas y críticas, en esta fase final se requería terminar la 
redención de ofertas por parte de los comercios para sus clientes. Como al 
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redimir había la opción de hacer varias redenciones simultáneamente, si 
alguna fallaba quedaban registros inconclusos, por lo cual se utilizó una 
funcionalidad muy útil del framework, las transacciones de Django, que 
permitían hacer un rollback automático en la base de datos en caso de que 
fallara un grupo de registros en el momento de crearlos. Además tenía que 
quedar el log de redenciones y gastos sincronizado en diferentes tablas de 
registros. No solo era un componente cargado de mucha lógica, también muy 
sensible a distintos fallos. 

 
Finalmente a lo largo de todo el proceso, también se fueron construyendo los 
servicios de cada funcionalidad que se iba desarrollando. Se requirió crear un 
decorador que validara la firma para hacer uso de los servicios en cada uno de 
ellos, que acomodara los datos para ser leídos fácilmente por los componentes del 
sistema, estandarizar varios parámetros en los controladores y en los modelos 
para generar siempre una misma respuesta que fuera útil tanto para las peticiones 
de las plataformas Andriod y IOS como de en plataforma web. 
 
 
5.4. PROCESO DE IMPLEMENTACIÓN 
 
 
A continuación se especifica el proceso de construcción del software, así como 
también la realización de pruebas para garantizar la calidad del software. 
 
El proceso siguió los siguientes pasos los cuales se describen iterativamente: 
 

1. Realizar la tarea de inspeccionar la Base de datos para generar el modelo 
según la arquitectura del framework Django. 

2. Arreglar conflictos y nombres de la aplicación. 
3. Definición de aplicaciones o módulos dentro del proyecto creado. 
4. Validación del modelo antiguo vs el nuevo. 
5. Adición de nuevos índices para control. 
6. Refactorización. 

a. Front end - Javascript. 
b. Backend. 
c. Pruebas automatizada 

7. Pruebas de QA y validación de datos de la aplicación. 
8. Pruebas y refactorización webservices. 
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1. Realizar la tarea de inspeccionar la Base de datos para generar el 
modelo según la arquitectura del framework Django. 

 
Se realiza un proceso con Django para que construya a partir de una base 
de datos el modelo el cual es usado dentro del ORM de Django permitiendo 
usar las estructuras de seguridad de Django, por medio de los comandos 
que provve el modelo manejador Django: “python manage.py inspectdb” y 
“Importing from tally_dabase”. 

 
2. Arreglar conflictos y nombres de la aplicación. 

 
Se redefine los nombre de las Clases y Modelos, para mantener 
compatibilidad se usa dentro de la class Meta el atributo db_table. 

 
            Figura 4. Ejemplo clase Meta 

 
           Fuente: Realizada por los autores 

 
3. Definición de aplicaciones o módulos dentro del proyecto creado. 

 
Se definen aplicaciones según la responsabilidad única de cada aplicación, 
esta responsabilidad se define según la estructura de la versión 1.0 de Tally, 
a futuro se puede realizar otras independencias migrando datos. 
 

Figura 5. Módulos o aplicaciones 

 
Fuente: Realizada por los autores 
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4. Validación del modelo antiguo vs el nuevo. 
 

Dentro de esta validación se siguen los siguientes pasos de forma iterativa 
hasta lograr no tener incidencias. 

 
● Inserción de datos en Tally 1.0 y los datos se logran evidenciar de 

forma correcta dentro de Tally .20 
● Se insertan datos en Tally 2.0 y se logran ver de forma correcta en 

Tally 1.0. 
● Se adicionan validaciones como required, parámetros por default y 

algunos forms básicos dentro de django. 
 
5. Adición de nuevos índices para control. 

 
Se adicionan algunos índices según lo necesita Django como campos 
únicos que no se tenían validación a nivel de Base de datos, llaves unicas y 
valores por defecto. 

 
6. Refactorización. 

 
Dentro de la refactorización es un proceso iterativo donde se realizan 
cambios iterativos entre el Frontend Backend y pruebas automatizadas con 
Selenium. 
 

 Frontend 
 Backend 
 Pruebas automatizadas. 

 
Este proceso se describe dentro del numeral 5.3.1 y 5.3.2 

 
7. Pruebas de QA y validación de datos de la aplicación. 

 
Cada liberación de un módulo se entrega y es puesto en un sistema de QA 
en donde los usuarios testers prueban la aplicación según el módulo 
refactorizado, permitiendo generar incidencias según las pruebas de 
usabilidad se muestren, allí se realizan pruebas de imágenes, nombre, 
edición y cualquier otra funcionalidad descrita en la aplicación original. 
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Teniendo en cuenta que los errores que la aplicación presentaba antes de 
la refactorización no tienen prioridad para corregirse  

 
8. Pruebas y refactorización webservices. 

 
Se realizan pruebas y test para los webservices que las aplicaciones 
móviles consumen. 

 
5.4.1. Implementación 

 
En esta fase del proceso de desarrollo se buscó construir la nueva aplicación 
desarrollando las funcionalidades actuales del sistema, implementando las 
interfaces requeridas y aquellos elementos de front end que fuesen necesarias, 
así como también todo el backend de la aplicación, siendo este el trabajo en el 
cual se debe destacar la refactorización de Tally. 
 
5.4.1.1. Implementación de front end y funcionamiento de la aplicación 
En esta etapa se realizó la implementación de las principales interfaces para los 
dos tipos de cliente con que cuenta Tally y su funcionamiento. Los usuarios,  
aquellas personas que están interesadas en encontrar diferentes tipos de 
comercios que se encuentren cerca, para hacer uso de las ofertas que estén 
activas en estos y los comercios, los cuales brindan las herramientas para crear 
las ofertas y programas de fidelización de acuerdo a las necesidades de cada uno. 
A continuación se presentan las características destacables para los comercios en 
Tally.  
 

(Para saber más acerca del funcionamiento de Tally dirigirse al Anexo A – Funcionamiento de la 
plataforma). 
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Figura 6. Menú comercios 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
En general el funcionamiento es simple como, los clientes dan su número de 
celular o cédula para que se validen sus compras y puedan reclamar sus premios. 
Así mismo Tally también te permitirá estar al tanto de los premios a otorgar, tal y 
como se muestra en la 
 
Figura 7. Funcionamiento de Tally 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 
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5.4.1.2. Implementación de la BD 
Teniendo en cuenta que ya se contaba con un modelo de base de datos, fue 
necesario integrar este con el framework de Django para que le permitiera al 
nuevo proyecto hacer uso de los datos que se tenían. Se generaron nuevas 
migraciones de tal manera que no afectarán la información ni los modelos 
generados, con el fin de implementar el sistema de autenticación para los 
diferentes tipos de usuario que maneja el framework. Además se añadieron las 
migraciones necesarias para desarrollar los nuevos requerimientos que se tenían 
pensados una vez estuviera completa la refactorización. 
 
Figura 8. Modelo relacional nuevo 

 
Fuente: Realizado por los autores 

 
5.4.1.3. Implementación de nuevos módulos 
Además de la refactorización, fue requerida la implementación de nuevas 
funcionalidades, entre las cuales fueron realizadas las siguientes: 
 
5.4.1.3.1. Sucursales 
Entre los comercios registrados en Tally, existen muchos que tiene varias 
sucursales en una o más ciudades de Colombia, en donde estos requerían 
distribuir sus ofertas en sus diferentes puntos de venta, por esta razón se creó un 
nuevo módulo llamado “Sucursales” el cual permite a un comercio gestionar cada 
punto de ventas con distintos tipos de ofertas y distintos administradores, además 
de generar un administrador general que permitiera gestionar todos los comercios. 
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Cada comercio elige si tiene o no sucursales, de tenerlas aparecerá la nueva 
opción de “Mis Sucursales” en el menú principal, tal y como se muestra a 
continuación: 
 

Figura 9. Nuevo menú  para comercios 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
Una vez en “Mis Sucursales” el administrador del comercio puede crear, editar o 
eliminar sucursales. 
 

Figura 10. Página principal para Mis Sucursales 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 
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Para añadir una nueva sucursal, el administrador debe llenar los datos de la 
sucursal y la ubicación de ese punto de venta.  
 

Figura 11. Añadir sucursal 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
El administrador del comercio puede editar una sucursal y cambiar cualquier 
campo que le haya asignado anteriormente. 
 

Figura 12. Editar sucursal 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 
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Para crear una oferta, si hay sucursales creadas, el administrador del comercio 
puede seleccionar a que sucursal le pertenece tal oferta. 
 
Figura 13. Editar oferta con sucursales 

 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
Cuando se va a procesar una oferta, se pueden filtrar las ofertas por sucursal o en 
dado caso las ofertas que estén para cualquier sucursal. 
 

Figura 14. Filtrar sucursales en ofertas 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 
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Con la implementación de sucursales, aparece un nuevo Rol, el administrador de 
sucursal, el cual puede: gestionar ofertas, procesar ofertas, ver estadísticas, crear 
ofertas y cajeros para la sucursal, según lo defina el administrador del equipo. 
 

Figura 15. Añadir nuevo usuario con sucursales 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
Para un administrador que no se le haya asignado sucursales, no tiene acceso a 
la opción de gestionar sucursales. 
 

Figura 16. Opción Mis Sucursales desactivada 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 
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5.4.1.3.2. Playland 
 
Playland es un comercio que brinda entretenimiento familiar, en el cual sus cajeros 
utilizan un software POS (sistema de punto de venta) que solo es compatible con 
internet explorer 7, lo cual generaba errores en el frontend, específicamente en 
algunas partes que funcionaban con JavaScript. 
 

Figura 17. Error Playland 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
Se solucionaron algunos de los errores reportados, sin embargo se encontraron 
varios errores al ir corrigiendo cada uno. Además la sección dentro del POS para 
el manejo del navegador era demasiado pequeña y no se podía utilizar el sistema 
de cajeros para procesar ofertas de Tally de manera flexible. 
 
Debido a que no se encontró una solución rápida y eficiente para el comercio 
vinculado “Playland” se optó por generar un módulo para ellos, donde se usara 
solo lo necesario de una manera muy sencilla  y que funcionara bien dentro del 
espacio que se tenía dentro del POS. Para esto fue necesario desarrollar un 
sistema de logueo de cajeros que funcionara solo con  el comercio playland. 
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Figura 18. Ingreso de cajeros 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

De igual manera, al procesar ofertas en playland, siempre se tendría seleccionada 
la primera oferta por defecto, de ésta manera agilizaría el proceso en sus cajeros y 
en el POS.  
 
Figura 19. Procesar ofertas en playland 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
Así mismo, se redujo el tamaño y se quitaron aquellos elementos que no permitían 
la correcta visualización  de esta funcionalidad dentro del sistema usado por 
Playland. de tal manera que la visualización del POS completo junto con el ingreso 
especial de Playland proveído por Tally, finalmente quedó como se presenta a 
continuación: 
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Figura 20. Interfaz Playland 

 
Fuente: Tally.com.co tomada por los autores 

 
5.4.1.4. Tamaño del proyecto nuevo 
La nueva aplicación fue desarrollada en el lenguaje de programación de Python y 
la cual contiene en 138 número de directorios con un total de 45.4 Megabytes tal 
como se especifica a continuación 
 
Tabla 5. Tamaño del proyecto nuevo 

TAMAÑO DEL PROYECTO NUEVO 
Elemento Cantidad (unidades) Tamaño 

Archivos con formato .py 62 376 Kilobytes 
Archivos en otros formatos 1838 45 Megabytes 

TOTAL 1900 45.4 Megabytes 
Total carpetas 138 

Fuente Realizada por los autores 
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5.4.2. Pruebas 

 
Últimamente ha aumentado el uso de pruebas en el desarrollo de software y aún 
más con la aplicación de metodologías ágiles, permitiendo a un integrante del 
equipo de desarrollo y no especialista en pruebas generar un entorno que brinde 
la seguridad de mantener un código consistente y en general una aplicación sólida 
para evitar problemas que se puedan presentar desde el lado del desarrollador 
como del usuario final, a continuación se especificarán los tipos de pruebas que se 
usaron para la refactorización de Tally. 
 
5.4.2.1. Pruebas de unitarias 
Las pruebas de código en su más bajo nivel son denominadas pruebas unitarias, 
las cuales son perfectas para probar componentes que representen la lógica de 
negocio, en donde estos componentes tienen una única función y la prueba se 
encarga de validar que ésta retorne la salida o el resultado esperado; En Django 
este tipo de pruebas fueron útiles para evaluar los modelos de la aplicación 
validado el funcionamiento correcto de los mismos. 
 
5.4.2.2. Pruebas de funcionales 
El segundo grupo de pruebas que se realizaron, fueron llevadas a cabo gracias a 
Selenium, el cual brindo la mejor compatibilidad con el framework para 
automatizar las pruebas funcionales de aplicación por medio del navegador web 
Firefox, en donde al correr este tipo de pruebas se observaba cómo se ejecutaban 
los procedimientos codificados en el navegador como si fuese un usuario final, 
permitiendo encontrar y controlar los errores o problemas que se pudiesen 
encontrar en el momento de usar la aplicación. 
 
5.4.2.3. Pruebas de aceptación 
Estas pruebas, no fueron realizadas por el equipo de  desarrollo, fueron 
responsabilidad del Product Owner, el cual representaba los intereses del cliente 
final, lo que permitió comprobar que el modelo de negocio desarrollado en la 
aplicación fuese el mismo que el cliente esperaba; De igual manera, este tipo de 
pruebas ayudaron a corroborar que la aplicación funciona de acuerdo a como se 
espera y bajo un conjunto de diferentes  escenarios que se pudieran presentar. 
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6. CONCLUSIONES 
 
 

6.1. EVALUACIÓN DEL TRABAJO REALIZADO 
 
 
Durante este trabajo se ha implementado una nueva aplicación de Tally 
basándose en un modelo inicial, que permite utilizar las características principales 
del negocio sin ningún tipo de inconveniente; La nueva aplicación se encuentra 
completamente operativa, con todos los módulos necesarios funcionando, gracias 
a que los objetivos del trabajo fueron cumplidos de forma satisfactoria, de tal 
manera que: 

 
 Se redujo considerablemente la cantidad de código necesario para el 

funcionamiento de la aplicación. 
 Se redujo la complejidad estructural de alto nivel del sistema, utilizando el 

patrón de arquitectura de software de Modelo Vista Controlador  
 Se implementó un módulo que permite gestionar y administrar  sucursales 

dentro del sistema de fidelización Tally. 
 Se realizó la reconstrucción del módulo de consumo de servicios para que 

fuese posible hacer uso de las nuevas funcionalidades implementadas 
dentro de los servicios existentes. 

 Se aplicaron prácticas de uso de todo tipo de pruebas de software con el fin 
de mejorar la calidad del código construido y para garantizar la 
funcionalidad del sistema. 

 Con el uso de la metodología SCRUM, se evitó la burocracia y la 
generación documental, respecto a otras metodologías. 

 Gracias a usar una metodología ágil, fue más fácil adaptarse a nuevos 
cambios sobre el proyecto en cualquier momento, de tal manera que estos 
afecten lo menos posible a los costos, tiempos y al equipo de trabajo. 

 Se puede ver la diferencia entre las 138 carpetas con 2321 archivos y un 
peso de 87 Megabytes de la aplicación anterior con las 251 carpetas con 
1900 archivos y un peso de 45.4 Megabytes de la nueva aplicación.  

 Gracias a usar python con Django disminuyo tanto el número de archivos 
necesarios como el tamaño de los mismos, con alrededor de 9 veces 
menos cantidad de archivos y una diferencia de 10 veces más el tamaño de 
los mismos. 
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Tabla 6. Comparación cantidad y tamaño 

COMPARACION CANTIDAD Y TAMAÑO 

Elemento 
PHP Python 

Cantidad Tamaño Cantidad Tamaño 
Archivos con 
formato .py 

569 4 Megabytes 62 376 Kilobytes 

Archivos en otros 
formatos 

1752 83 Megabytes 1838 45 Megabytes 

TOTAL 2321 87 Megabytes 1900 45.4 Megabytes 
Total carpetas 251 138 

Fuente: Realizada por los autores 

En general, se desarrolló todo el backend, teniendo en cuenta los nuevos módulos 
agregados e intentando solucionar los errores presentes en la plataforma. 
 
Con la migración de tecnología en Tally, el tiempo requerido para agregar una 
funcionalidad se vio reflejado en menos iteraciones requeridas para las entregas y 
en la cantidad de desarrolladores necesarios. para llevar a cabo esto, el código fue 
seccionado en diferentes módulos con funcionalidades específicas bajo un modelo 
basado el  framework de desarrollo Django, el cual fomenta un desarrollo rápido 
con un diseño limpio y pragmático, lo que le permitirá al desarrollador encargado 
del soporte un fácil entendimiento del código, que además, puede ayudarse de la 
documentación; La nueva versión de Tally fue desarrollada bajo una práctica de 
desarrollo de software basada en pruebas unitarias, donde al refactorizar el código 
se debe generar una validación del mismo, sumo a esto se hicieron las respectivas 
revisiones e inspecciones para ayudar a garantizar la calidad del código. 
 
 
6.2. TRABAJO FUTURO 
 
 

Sobre el estado final de la nueva aplicación de Tally, se puede concluir que si bien 
presenta puntos de mejora, muestra un potencial increíble en la reducción de 
tiempo para implementaciones o actualizaciones futuras, gracias al esfuerzo de 
diseñar un sistema modular, basado en una arquitectura de software sólida que 
permitiera incrementar el número de funcionalidades con el minino esfuerzo de 
integración.  



48 
 
 
 

BIBLIOGRAFIA 
 

RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS 
 
[1] INSTITUTO COLOMBIANO DE NORNAS TECNICAS Y CETIFICACION. 
Documentación: Citas y notas de pie de página, 2 ed. Bogotá: ICONTEC, 1995. 
7p. (NTC 1487). 
 
[2] INSTITUTO COLOMBIANO DE NORNAS TECNICAS Y CETIFICACION. 
Documentación: Presentación de tesis, trabajos de grado y otros trabajos de 
investigación 5 ed. Bogotá: ICONTEC, 2002. 34p. (NTC 1486). 
 
[3] INSTITUTO COLOMBIANO DE NORNAS TECNICAS Y CETIFICACION. 
Documentación: Referencias bibliográficas para libros folletos e informes, 2 ed. 
Bogotá: ICONTEC, 1996. 15p. (NTC 1160) 
 
[4] INSTITUTO COLOMBIANO DE NORNAS TECNICAS Y CETIFICACION. 
Documentación: Referencias documentales para fuentes de información 
electrónicas. Bogotá: ICONTEC, 1998. 23p. (NTC 4490). 
 
[5] PRESSMAN, Roger. Ingeniería de software, un enfoque práctico Séptima 
edición,  McGraw-Hill Interamericana editores, 2010. 
 
[6] Sommerville,I. Ingeniería de Software. Sddison-Wesley Iberoamericana. 1988. 
 
[7] García Avila, Lourdes F. Tesis para optar por el título estatal de Máster en 
Informática Aplicada a la Ingeniería y la Arquitectura. “Metodología para evaluar la 
calidad de la etapa de análisis de proyectos informáticos orientado a objetos 
(CAOOSI)” ISPJAE Cuba 1996. 
 
[8] Kendall, K. E., Kendall, J. E.,  Análisis y Diseño de Sistemas.,  México, Prentice 
Hall,1997, 913 p.    
 
[9] Jacobson, Ivar; Booch, Grady; Rumbaugh, James. The Unified Software 
Development Process. Addison-Wesley, 1999. 
 
[10] Booch, Grady; Rumbaugh, James; Jacobson, Ivar. The UML User Guide. 
Addison-Wesley, 1999. 
 
[11] PEKKA, Abrahamsson, OUTI Salo y JUSSI Ronkainen.  Agile Software 
development methods, Review and Análisis. VIT, University of Oulu, 2002. 



49 
 
 
 

RECURSOS ELECTRÓNICOS 
 
 
[12] Servicio de Informática ASP.NET MVC 3 Framework. Modelo Vista 
Controlador (MVC). [En línea]. [Citado en Junio de 2015]. Disponible en: 
si.ua.es/es/documentacion/asp-net-mvc-3/1-dia/modelo-vista-controlador-mvc.html 
 
[13] A. Holovaty, J Kaplan-Moss. “El Libro de Django”. [En línea]. [Citado en Junio 
de 2015]. Disponible en: django-book.mkaufmann.com.ar 
 
[14] Proyectos Agiles. “Qué es Scrum”. [En línea]. [Citado en Junio de 2015]. 
Disponible en: www.proyectosagiles.org/que-es-scrum 
 
 
 
RECURSOS DE SOFTWARE 
 
[15] Tally. [Software en línea]. Disponible en: tally.com.co 

 
[16] Trello. [Software en línea]. Disponible en: trello.com 

 
[17] Hipchat. [Software en línea]. Disponible en: hipchat.com 
  



50 
 
 
 

ANEXOS 
  



51 
 
 
 

Anexo A – Funcionamiento de la plataforma 
 

 
En general el funcionamiento de la plataforma para los usuarios tiene las 
siguientes características: 
  
1. Registrarse como usuario en Tally y registrar los datos necesarios. 
 

 
 

 
 



52 
 
 
 

2. Encontrar un comercio de la comunidad Tally, vía aplicación web (tally.com.co) 
o aplicaciones móviles (Android, IOS). 

 

 
 
3. Al llegar a un comercio, indicar al cajero el número de celular o cédula para 

que la compra sea registrada y el usuario empiece a acumular puntos. 
 

 
 

4. Revisar cuando se tenga el número de ofertas usadas o puntos necesarios 
para ganar premios. 
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5. Canjear el premio es muy sencillo, sólo hay que acercarse al cajero del 

comercio e indicarle el número de celular o cédula y así obtener la 
recompensa. 

 

 
 
De esta manera un usuario sigue sus ofertas y programas de fidelización cuando y 
donde quiera, sin preocuparse por perder tus tarjetas físicas. 
 
Además de las características ofrecidas a los usuarios, Tally le ofrece a diferentes 
tipos de negocios, denominados comercios, las herramientas para crear las 
ofertas y programas de fidelización de acuerdo a sus necesidades. 
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Entre las características destacables para los comercios en Tally, e encuentran las 
siguientes: 
 

 
 
1. Tally permite crear ofertas para promover el negocio o programas de 

fidelización para asegurar que los clientes sigan volviendo. 
 
 

 
 



55 
 
 
 

2. Tally te permite personalizar tus ofertas y estar al tanto de todos los detalles. 
 

 
 
3. Tally permite publicar y compartir las ofertas para atraer clientes fieles a la 

marca. 
 
4. Tally ofrece una herramienta intuitiva y separada, esto significa que tanto el 

dueño del negocio como sus empleados pueden validar compras rápidamente. 
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5. Tally permite crear usuarios para los empleados y otros miembros del equipo, 
como por ejemplo administradores o cajeros. así mismo se les pueden otorgar 
o denegar permisos y de la misma manera se permite el habilitarlos o 
deshabilitarlos para que no puedan ingresar a la plataforma. 

 
 

 
 
6. Tally ofrece una plataforma que permite monitorear las ofertas y medir su 

desempeño.  
 
 

 
 

7. Tally genera datos analíticos para poder segmentar a tus clientes de acuerdo a 
tus necesidades. 
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8. Tally permite filtrar por el tipo de negocio y la ubicación para estar al tanto de 
otras empresas similares. 

 

 
 
En general el funcionamiento es simple como, los clientes dan su número de 
celular o cédula para que se validen sus compras y puedan reclamar sus premios. 
Así mismo Tally también te permitirá estar al tanto de los premios a otorgar. 
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Anexo B – Mockups para nuevo módulo de sucursales 
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Anexo C – Documentación Servicios en Django 
 
 

Tally Servicios - Versión 1.0 
 

Firma: 
 

La firma utilizada es la concatenación de las palabras API KEY HERE PLZ 
CHANGE+los datos enviados+SECRET TALLY PLZ CHANGE. Los datos enviados 
deben estar en el mismo orden en que llegaron, concatenando la llave junto con 
su información, además se le extrae la llave “sig” que contiene la firma. Finalmente 
se hace una comparación en MD5 de la concatenación anterior, junto con la firma 
recibida que fue extraída para poder efectuar la concatenación (“sig”). 
ejemplo:  
 
api_keyAPI KEY HERE PLZ CHANGEpasswordpassphone3115216023SECRET TALLY 
PLZ CHANGE  (1) 
 
donde  [“sig”]:c7f43dbddabe3fad622eb3971c878a0a fue extraído de los datos (2) 
 
al convertir en MD5 (1) debe ser igual al campo extraído de (“sig”) (2) 
 

 
Servicio de Logeo: 

 
Headers: 

● Content-Type → 

● The mime type of this content 

● application/json 

● Date → 

● Fri, 22 May 2015 05:09:07 GMT 

● Server → 

● WSGIServer/0.1 Python/2.7.6 

● Vary → 

● Cookie 

● X-Frame-Options → 
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● SAMEORIGIN 

Envío de petición logeo 
URL: /services/action=login/ 
Método: GET 
Autenticado: No 
Parámetros JSON: 
ARGS[ 

→ phone, requerido String longitud=10 
→ password, String 
→ sig, String firma  en md5]  

 
 
curl -X GET -H "Cache-Control: no-cache" -H "Postman-Token: 91ece4a6-d595-8035-

82a2-912148ed8544" 

http://localhost:8000/services/action=login/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+

HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22password%22%3A%22pass%22%2C%22phone%22%3A%223115216023%2

2%2C%22sig%22%3A%22c7f43dbddabe3fad622eb3971c878a0a%22%7D 

{ 

● "comment": "", 

● "results": { 

○ "merchant_count": "2", 

○ "last_name": "Martin", 

○ "image": null, 

○ "twitter_auth_token": null, 

○ "validated": 1, 

○ "id": 378, 

○ "city": "bogota", 

○ "first_name": "Alejandro", 

○ "national_number": "1014239597", 

○ "zipcode": "33009", 

○ "fb_auth_token": null, 

○ "ios_pushtoken": null, 

○ "total_points": 200, 

○ "twitter_auth_secret": null, 

http://localhost:8000/services/action=login/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22password%22%3A%22pass%22%2C%22phone%22%3A%223115216023%22%2C%22sig%22%3A%22c7f43dbddabe3fad622eb3971c878a0a%22%7D
http://localhost:8000/services/action=login/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22password%22%3A%22pass%22%2C%22phone%22%3A%223115216023%22%2C%22sig%22%3A%22c7f43dbddabe3fad622eb3971c878a0a%22%7D
http://localhost:8000/services/action=login/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22password%22%3A%22pass%22%2C%22phone%22%3A%223115216023%22%2C%22sig%22%3A%22c7f43dbddabe3fad622eb3971c878a0a%22%7D
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○ "username": "pollofrito", 

○ "state": "cundinamarca", 

○ "is_merchant": 1, 

○ "address": "av cra 91", 

○ "date": "2013-07-30 13:39:16+00:00", 

○ "active_deals": 21, 

○ "cellphone": "3115216023", 

○ "auth_user_id": 92, 

○ "gender": 1, 

○ "email": "kakorato@hotmail.com", 

○ "alias": "1546565863", 

○ "country": "Colombia", 

○ "birth_date": "1920-06-01", 

○ "completed_deals": 18, 

○ "fb_expiration": null 

● }, 

● "success": 1 

} 

Si la firma es inválida: 

{ 

● "comment": "invalid signature", 

● "success": 0 

} 

Si los datos son incorrectos: 

{ 

● "comment": "invalid username or password", 

● "success": 0 

● “results”: null 

} 
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Servicio mostrar comercios: 

Descripción: este servicio trae los comercios validados en Tally ordenados por 

filtros enviados desde el consumidor. 

Headers: 

● Content-Type → 

● application/json 

● Date → 

● Wed, 10 Jun 2015 02:49:25 GMT 

● Server → 

● WSGIServer/0.1 Python/2.7.6 

● X-Frame-Options → 

● SAMEORIGIN 

 

Envío de petición logeo 
 
URL: /services/action=login/ 
Método: GET 
Autenticado: No 
Parámetros JSON: 
ARGS[ 

→ user_id,  
→ category 
→ city 
→ count 
→ start 
→ sort_distance 
→ sig, String firma  en md5]  

 
 
curl 

http://localhost:8000/services/action=search_merchant_zipcode/?args=%7B%22api_ke

y%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22category%22%3A%5B%221%22%5D%2C%22city%

http://localhost:8000/services/action=search_merchant_zipcode/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22category%22%3A%5B%221%22%5D%2C%22city%22%3A%22bogota%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22distance%22%3A%2210000%22%2C%22sig%22%3A%22f181e1433abdda5fa1e5f26ec94012ac%22%2C%22sort_distance%22%3A%221%22%2C%22start%22%3A%220%22%2C%22user_id%22%3A%22378%22%7D
http://localhost:8000/services/action=search_merchant_zipcode/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22category%22%3A%5B%221%22%5D%2C%22city%22%3A%22bogota%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22distance%22%3A%2210000%22%2C%22sig%22%3A%22f181e1433abdda5fa1e5f26ec94012ac%22%2C%22sort_distance%22%3A%221%22%2C%22start%22%3A%220%22%2C%22user_id%22%3A%22378%22%7D
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22%3A%22bogota%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22distance%22%3A%2210000%22%2C%22s

ig%22%3A%22f181e1433abdda5fa1e5f26ec94012ac%22%2C%22sort_distance%22%3A%221%22%2

C%22start%22%3A%220%22%2C%22user_id%22%3A%22378%22%7D 

 

 

  "comment": "", 
  "results": [ 
    { 
      "phone_number": "3051111111", 
      "category": 1, 
      "fav_id": null, 
      "sub_category": 99, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Miami", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "801 Brickell Bay Dr ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33131", 
      "facebook_page_id": "seeyoudeals", 
      "website": "www.bentomiami.com", 
      "longitude": -80.189273, 
      "business_name": "Bento Sushi Miami", 
      "latitude": 25.765248, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/2013-01-
14/file20130114192550.jpeg\\\",\\\"160x160\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/20
13-01-
14/file20130114192550160x160.jpeg\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/upl
oads/2013-01-
14/file20130114192550160x160.jpeg\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uplo
ads/2013-01-
14/file2013011419255040x40.jpeg\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/upload
s/2013-01-
14/file2013011419255035x35.jpeg\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/upload
s/2013-01-
14/file2013011419255050x50.jpeg\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/upload
s/2013-01-
14/file2013011419255048x35.jpeg\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uplo
ads/2013-01-

http://localhost:8000/services/action=search_merchant_zipcode/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22category%22%3A%5B%221%22%5D%2C%22city%22%3A%22bogota%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22distance%22%3A%2210000%22%2C%22sig%22%3A%22f181e1433abdda5fa1e5f26ec94012ac%22%2C%22sort_distance%22%3A%221%22%2C%22start%22%3A%220%22%2C%22user_id%22%3A%22378%22%7D
http://localhost:8000/services/action=search_merchant_zipcode/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22category%22%3A%5B%221%22%5D%2C%22city%22%3A%22bogota%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22distance%22%3A%2210000%22%2C%22sig%22%3A%22f181e1433abdda5fa1e5f26ec94012ac%22%2C%22sort_distance%22%3A%221%22%2C%22start%22%3A%220%22%2C%22user_id%22%3A%22378%22%7D
http://localhost:8000/services/action=search_merchant_zipcode/?args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22category%22%3A%5B%221%22%5D%2C%22city%22%3A%22bogota%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22distance%22%3A%2210000%22%2C%22sig%22%3A%22f181e1433abdda5fa1e5f26ec94012ac%22%2C%22sort_distance%22%3A%221%22%2C%22start%22%3A%220%22%2C%22user_id%22%3A%22378%22%7D


69 
 
 
 

14/file20130114192550149x149.jpeg\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uplo
ads/2013-01-14/file2013011419255072x72.jpeg\\\"}", 
      "merchant_id": 33, 
      "primary_user": 81, 
      "id": 33, 
      "description": "Best Sushi in Miami" 
    }, 
    { 
      "phone_number": "3053333333", 
      "category": 1, 
      "fav_id": 445, 
      "sub_category": 72, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Sunny Isles", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "245 NE Ave ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33160", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "http://coldpressedraw.com", 
      "longitude": -80.1244876, 
      "business_name": "Cold Press Raw", 
      "latitude": 25.9297603, 
      "logo": 
"{\\\"original\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file20120922163006.jpg\\\",\\\
"40x40\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file2012092216300640x40.jpg\\\",\
\\"35x35\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file2012092216300635x35.jpg\\\"
,\\\"50x50\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file2012092216300650x50.jpg\\
\",\\\"48x35\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file2012092216300648x35.jpg
\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file20120922163006149x1
49.jpg\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http://seeyou.me/SeeYou/services/uploads/file2012092216300672
x72.jpg\\\"}", 
      "merchant_id": 36, 
      "primary_user": 112, 
      "id": 36, 
      "description": "We provide the freshest cold-pressed juices in order to help you get to a 
cleaner, healthier you. Our cold- pressed method allows for the optimal extraction of 
nutrients, vitamins, and minerals of fruits and vegetables. Which means, that when you 
drink a CPR juice, your body is getting the very best of the nutri-vitamin world." 
    }, 
    { 
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      "phone_number": "3050333333", 
      "category": 1, 
      "fav_id": 506, 
      "sub_category": 85, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Miami", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "1603 NE 123rd St ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33181", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "www.pizza.com", 
      "longitude": -80.1659708, 
      "business_name": "MarioÂ´s Pizza", 
      "latitude": 25.8894141, 
      "logo": 
"{\\\"original\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/SeeYou\\\\/services\\\\/uploads\\\\/file201210260
95815.jpeg\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/SeeYou\\\\/services\\\\/uploads\\\\/file
2012102609581540x40.jpeg\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/SeeYou\\\\/service
s\\\\/uploads\\\\/file2012102609581535x35.jpeg\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/
SeeYou\\\\/services\\\\/uploads\\\\/file2012102609581550x50.jpeg\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http:\\\\/
\\\\/seeyou.me\\\\/SeeYou\\\\/services\\\\/uploads\\\\/file2012102609581548x35.jpeg\\\",\\\"1
49x149\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/SeeYou\\\\/services\\\\/uploads\\\\/file201210260958
15149x149.jpeg\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/SeeYou\\\\/services\\\\/uploads\\
\\/file2012102609581572x72.jpeg\\\"}", 
      "merchant_id": 44, 
      "primary_user": 130, 
      "id": 44, 
      "description": "Marios!" 
    }, 
    { 
      "phone_number": "3050444444", 
      "category": 1, 
      "fav_id": null, 
      "sub_category": 84, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Miami Gardens", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "1001 ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33160", 
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      "facebook_page_id": null, 
      "website": "www.peru305.com", 
      "longitude": -80.2454156, 
      "business_name": "Peru 305", 
      "latitude": 25.9410059, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/2012-12-
17/file20121217193409.png\\\",\\\"200x138.23529411765\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/servic
es/uploads/2012-12-
17/file20121217193409200x138.23529411765.png\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http://dev.seeyou.m
e/services/uploads/2012-12-
17/file20121217193409200x138.23529411765.png\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/
services/uploads/2012-12-
17/file2012121719340940x40.png\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads
/2012-12-
17/file2012121719340935x35.png\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads
/2012-12-
17/file2012121719340950x50.png\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads
/2012-12-
17/file2012121719340948x35.png\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2012-12-
17/file20121217193409149x149.png\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2012-12-17/file2012121719340972x72.png\\\"}", 
      "merchant_id": 45, 
      "primary_user": 132, 
      "id": 45, 
      "description": "Peruvian Cusine" 
    }, 
    { 
      "phone_number": "3050555555", 
      "category": 1, 
      "fav_id": 441, 
      "sub_category": 37, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Miami", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "455 Lincoln Road ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33139", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "www.miami-burger.com", 
      "longitude": -80.1330256, 
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      "business_name": "Miami Burger", 
      "latitude": 25.7907979, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/2012-12-
17/file20121217113709.png\\\",\\\"160x160\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/20
12-12-
17/file20121217113709160x160.png\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/upl
oads/2012-12-
17/file20121217113709160x160.png\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2012-12-
17/file2012121711370940x40.png\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads
/2012-12-
17/file2012121711370935x35.png\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads
/2012-12-
17/file2012121711370950x50.png\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads
/2012-12-
17/file2012121711370948x35.png\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2012-12-
17/file20121217113709149x149.png\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2012-12-17/file2012121711370972x72.png\\\"}", 
      "merchant_id": 46, 
      "primary_user": 133, 
      "id": 46, 
      "description": "The Miami Burger menu has a lot to offer. The hardest question might 
be what to drink with your meal. Guests can choose from 100 beers, 100 wines and 10 
specialty cocktails. Our atmosphere is casual and fun, so whatever you choose to eat or 
drink, be ready to enjoy yourself.\\\n" 
    }, 
    { 
      "phone_number": "3058888888", 
      "category": 1, 
      "fav_id": null, 
      "sub_category": 67, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Aventura", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "3131 NE 188th ST ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33180", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "http://www.blushyogurt.com", 
      "longitude": -80.1385918, 
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      "business_name": "Blush Organic Yogurt", 
      "latitude": 25.9495692, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http://seeyou.me/services/uploads/2012-11-
17/file20121117130444.png\\\",\\\"200x157.69230769231\\\":\\\"http://seeyou.me/services/u
ploads/2012-11-
17/file20121117130444200x157.69230769231.png\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http://seeyou.me/se
rvices/uploads/2012-11-
17/file20121117130444200x157.69230769231.png\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http://seeyou.me/serv
ices/uploads/2012-11-
17/file2012111713044440x40.png\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http://seeyou.me/services/uploads/201
2-11-
17/file2012111713044435x35.png\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http://seeyou.me/services/uploads/201
2-11-
17/file2012111713044450x50.png\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http://seeyou.me/services/uploads/201
2-11-
17/file2012111713044448x35.png\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http://seeyou.me/services/uploads/2
012-11-
17/file20121117130444149x149.png\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http://seeyou.me/services/uploads/2
012-11-17/file2012111713044472x72.png\\\"}", 
      "merchant_id": 50, 
      "primary_user": 160, 
      "id": 50, 
      "description": "Blush is a new kind of frozen yogurt shop offering a fresh new 
experience in frozen yogurt. We offer a delicious organic frozen yogurt that is not only 
spectacular in taste, but is also good for you. Our frozen yogurt is a non-fat, low calorie 
dessert made from real organic yogurt and milk and other organic and all-natural 
ingredients. Unlike some frozen yogurts made from powder, our frozen yogurt contains 
healthy active live cultures aiding in greater calcium absorption and better digestion." 
    }, 
    { 
      "phone_number": "1112223333", 
      "category": 1, 
      "fav_id": null, 
      "sub_category": 74, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "North Miami", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "18685 West Dixie Highway.  ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33180", 
      "facebook_page_id": null, 
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      "website": "tanias.com", 
      "longitude": -80.1486213, 
      "business_name": "Tanias Table", 
      "latitude": 25.9480159, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file20121123110823.gif\\\",\\\"200x61.776061776062\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/s
ervices\\\\/uploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file20121123110823200x61.776061776062.gif\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.
me\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file20121123110823200x61.776061776062.gif\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.m
e\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file2012112311082340x40.gif\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/services\\\\/u
ploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file2012112311082335x35.gif\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/services\\\\/u
ploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file2012112311082350x50.gif\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/services\\\\/u
ploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file2012112311082348x35.gif\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/services\\\
\/uploads\\\\/2012-11-
23\\\\/file20121123110823149x149.gif\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/seeyou.me\\\\/services\\\
\/uploads\\\\/2012-11-23\\\\/file2012112311082372x72.gif\\\"}", 
      "merchant_id": 52, 
      "primary_user": 177, 
      "id": 52, 
      "description": "Tania's Table is a full-service restaurant and catering company based in 
North Miami Beach, Florida. " 
    }, 
    { 
      "phone_number": "8189803977", 
      "category": 1, 
      "fav_id": null, 
      "sub_category": 30, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Studio City", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "11239 Ventura Blvd. ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "91604", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "http://jinya-ramenbar.com", 
      "longitude": -118.375223, 
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      "business_name": "JINYA Ramen Bar", 
      "latitude": 34.141963, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.me\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file20130113092046.png\\\",\\\"110.25210084034x160\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.m
e\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file20130113092046110.25210084034x160.png\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.se
eyou.me\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file20130113092046110.25210084034x160.png\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.see
you.me\\\\/services\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file2013011309204640x40.png\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.me\\\\/servic
es\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file2013011309204635x35.png\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.me\\\\/servic
es\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file2013011309204650x50.png\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.me\\\\/servic
es\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file2013011309204648x35.png\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.me\\\\/serv
ices\\\\/uploads\\\\/2013-01-
13\\\\/file20130113092046149x149.png\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http:\\\\/\\\\/dev.seeyou.me\\\\/serv
ices\\\\/uploads\\\\/2013-01-13\\\\/file2013011309204672x72.png\\\"}", 
      "merchant_id": 55, 
      "primary_user": 218, 
      "id": 55, 
      "description": "NA" 
    }, 
    { 
      "phone_number": "3051343278", 
      "category": 1, 
      "fav_id": null, 
      "sub_category": 33, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Aventura", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "3113 NE 210th terrace ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33180", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "http://www.google.com", 
      "longitude": -80.139002, 
      "business_name": "Seeyoushop", 
      "latitude": 25.970581, 
      "logo": "NULL", 



76 
 
 
 

      "merchant_id": 58, 
      "primary_user": 224, 
      "id": 58, 
      "description": "Desc" 
    }, 
    { 
      "phone_number": "3058932652", 
      "category": 1, 
      "fav_id": 438, 
      "sub_category": 33, 
      "validated_inhouse": 1, 
      "city": "Fort Lauderdale", 
      "country": "United States of America", 
      "address": "2890 Florida 84 ", 
      "distance": null, 
      "zipcode": "33312", 
      "facebook_page_id": null, 
      "website": "www.cyrilbakery.com", 
      "longitude": -80.179438, 
      "business_name": "Cyril Bakery", 
      "latitude": 26.084323, 
      "logo": "{\\\"original\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/2013-03-
27/file20130327162658.jpg\\\",\\\"160x160\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/201
3-03-
27/file20130327162658160x160.jpg\\\",\\\"for_app\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uplo
ads/2013-03-
27/file20130327162658160x160.jpg\\\",\\\"40x40\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2013-03-
27/file2013032716265840x40.jpg\\\",\\\"35x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/
2013-03-
27/file2013032716265835x35.jpg\\\",\\\"50x50\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/
2013-03-
27/file2013032716265850x50.jpg\\\",\\\"48x35\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploads/
2013-03-
27/file2013032716265848x35.jpg\\\",\\\"149x149\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2013-03-
27/file20130327162658149x149.jpg\\\",\\\"72x72\\\":\\\"http://dev.seeyou.me/services/uploa
ds/2013-03-27/file2013032716265872x72.jpg\\\"}", 
      "merchant_id": 59, 
      "primary_user": 225, 
      "id": 59, 
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      "description": "Best Bakery" 
    } 
  ], 
  "success": 1 
} 
 

 

Traer ofertas Merchant 
 

curl 
http://192.168.10.122/services/service_api.php?action=get_deals_merchant&args=%
7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22count%22%
3A%2210%22%2C%22merchant_id%22%3A%2283%22%2C%22option%22%3A%220
%22%2C%22sig%22%3A%22155379b5dc2d7e672f9062f996cceaf0%22%2C%22start
%22%3A%220%22%7D 
  

http://192.168.10.122/services/service_api.php?action=get_deals_merchant&args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22merchant_id%22%3A%2283%22%2C%22option%22%3A%220%22%2C%22sig%22%3A%22155379b5dc2d7e672f9062f996cceaf0%22%2C%22start%22%3A%220%22%7D
http://192.168.10.122/services/service_api.php?action=get_deals_merchant&args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22merchant_id%22%3A%2283%22%2C%22option%22%3A%220%22%2C%22sig%22%3A%22155379b5dc2d7e672f9062f996cceaf0%22%2C%22start%22%3A%220%22%7D
http://192.168.10.122/services/service_api.php?action=get_deals_merchant&args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22merchant_id%22%3A%2283%22%2C%22option%22%3A%220%22%2C%22sig%22%3A%22155379b5dc2d7e672f9062f996cceaf0%22%2C%22start%22%3A%220%22%7D
http://192.168.10.122/services/service_api.php?action=get_deals_merchant&args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22merchant_id%22%3A%2283%22%2C%22option%22%3A%220%22%2C%22sig%22%3A%22155379b5dc2d7e672f9062f996cceaf0%22%2C%22start%22%3A%220%22%7D
http://192.168.10.122/services/service_api.php?action=get_deals_merchant&args=%7B%22api_key%22%3A%22API+KEY+HERE+PLZ+CHANGE%22%2C%22count%22%3A%2210%22%2C%22merchant_id%22%3A%2283%22%2C%22option%22%3A%220%22%2C%22sig%22%3A%22155379b5dc2d7e672f9062f996cceaf0%22%2C%22start%22%3A%220%22%7D
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Anexo D – Concepto de la pasantía por parte de Codetag 

 
 
Bogotá, Febrero 16 de 2016 

 
 
Señores 

Universidad Distrital Francisco José de Caldas 

Bogotá, D.C. 
 
 
Asunto: Concepto Pasantía. 
 
 
Dentro de la ejecución de la pasantía REFACTORIZACIÓN Y OPTIMIZACIÓN DEL 
SISTEMA DE FIDELIZACIÓN DE USUARIOS TALLY de los estudiantes Cesar Andrés 
Hernandez identificado con CC 1.014.239.597 y Camilo Andres Leal Arias identificado con 
CC 1.022.369.389 se desempeñaron de forma eficaz y eficiente cumpliendo con los 
niveles de calidad que tiene la empresa, adicionalmente el trabajo fue propositivo y 
siempre dispuesto a realizar cambios que optimizaran el objetivo del proyecto. Se realizó 
un buen manejo de riesgos que evitaron atrasos no contemplados, el desarrollo del 
proyecto se finalizó dentro de las fechas necesarias para su entrega. 
 
Dentro de Codetag nos sentimos muy contentos que estudiantes como César Hernández 
y Camilo Leal tengan tan buen nivel profesional. 
 
 
Cordialmente, 
 

 
GUSTAVO ANDRÉS ANGULO 

Director de proyecto Tally 

Codetag SAS 
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Anexo E – Salida de pruebas de software 
 
 

test_when_make_request_merchants_deal_manager_show_correctly_the_content
_text (core.tests.MerchantContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_create_deal_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.MerchantContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_merchant_main_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.MerchantContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_merchant_manage_acounts_show_correctly_the_co
ntent_text (core.tests.MerchantContentTests) ... ok 
test_create_deal_for_content_descuento_cupon (core.tests.MerchantCreateDeal) 
... ok 
test_when_go_merchants_location_and_search_food_category_show_merchants_
by_food (core.tests.MerchantLocationTests) ... ok 
test_when_go_merchants_location_show_all_categories_of_them 
(core.tests.MerchantLocationTests) ... ok 
test_when_make_click_in_create_deal_is_returned_the_create_deal_template 
(core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_manage_tellers_is_returned_the_manage_tellers_templ
ate (core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_merchant_branches_is_returned_the_merchant_branch
es_template (core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_merchant_deal_manager_is_returned_the_merchant_d
eal_manager_template (core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_merchant_manage_acounts_is_returned_the_merchant
_manage_acounts_template (core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_merchant_stats_is_returned_the_merchant_stats_templ
ate (core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_process_deal_is_returned_the_process_deal_template 
(core.tests.MerchantRedirectionTests) ... ok 
test_branch_return_true (core.tests.MerchantTest) ... ok 
test_deal_return_true (core.tests.MerchantTest) ... ok 
test_merchant_return_true (core.tests.MerchantTest) ... ok 
test_teller_return_true (core.tests.MerchantTest) ... ok 
test_user_return_true (core.tests.MerchantTest) ... ok 
test_when_make_request_to_contact_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_help_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_how_it_works_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
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test_when_make_request_to_index_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_information_user_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_merchant_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_privacy_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_request_to_terms_show_correctly_the_content_text 
(core.tests.PresentationContentTests) ... ok 
test_when_make_click_in_catalogo_header_is_returned_the_ecommerce_page 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_contact_footer_is_returned_the_how_it_works_template 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_contact_header_is_returned_the_contact_template 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_help_is_returned_the_how_it_works_template 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_how_it_works_footer_is_returned_the_how_it_works_te
mplate (core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_how_it_works_header_is_returned_the_how_it_works_t
emplate (core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_info_user_footer_is_returned_the_how_it_works_templ
ate (core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_information_for_users_header_is_returned_the_info_us
er_template (core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_merchant_footer_is_returned_the_how_it_works_templ
ate (core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_merchant_header_is_returned_the_merchant_template 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_privacy_is_returned_the_how_it_works_template 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_make_click_in_terms_is_returned_the_how_it_works_template 
(core.tests.PresentationRedirectionTests) ... ok 
test_when_a_logged_user_click_merchants_return_the_merchants_url 
(customer.tests.LoginCustomerTest) ... ok 
test_when_a_logged_user_click_my_deals_return_the_deals_url 
(customer.tests.LoginCustomerTest) ... ok 
test_when_a_registered_user_try_to_login_return_the_merchant_main_url 
(customer.tests.LoginCustomerTest) ... ok 
test_when_an_unregistered_user_try_to_login_return_the_index_url_and_the_erro
r_message (customer.tests.LoginCustomerTest) ... ok 
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test_when_go_merchants_location_and_click_merchant_as_favorite_it_is_added_
to_the_favorite_list (customer.tests.MerchantLocationTest) ... ok 
test_when_go_merchants_location_and_click_merchant_as_not_favorite_it_is_del
eted_from_the_favorite_list (customer.tests.MerchantLocationTest) ... ok 
test_when_go_merchants_location_and_search_entertainment_category_show_m
erchants_by_entertainment (customer.tests.MerchantLocationTest) ... ok 
test_when_go_merchants_location_and_search_food_category_show_merchants_
by_food (customer.tests.MerchantLocationTest) ... ok 
test_when_go_merchants_location_show_all_categories_of_them 
(customer.tests.MerchantLocationTest) ... ok 
test_when_a_registered_user_with_only_cellphone_try_to_register_overwrite_and
_fill_this_user (customer.tests.RegisterCustomerTest) ... ok 
test_when_register_a_new_user_must_be_created 
(customer.tests.RegisterCustomerTest) ... ok 
 
---------------------------------------------------------------------- 
Ran 58 tests in 88.159s 
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