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Resumen

La Fogata Digital es un canal de YouTube que, hasta la fecha, cuenta con tres
videos creados con el objetivo de incentivar la lectoescritura, a través de un contenido
audiovisual de calidad artistica y el uso de técnicas como la clave cromatica, la animacion
digital, el teatro de titeres y la animacion de objetos, de modo que se invite a formar
habitos de lectura en las familias y la escuela. Es un trabajo de profundizacion que
atiende a la necesidad de involucrarse en las dindmicas de la digitalizacion, sin olvidar
principios fundamentales del aprendizaje como lo son la lectura y la escritura, niveles
gue, segun los indicadores, son muy bajos en Colombia. Con base en ello, el presente
documento da cuenta de los fundamentos tedéricos y practicos de la realizacion de los
videos, asi como una descripcién del proceso creativo, la conceptualizacion del producto

y la creacién del personaje y el universo visual que lo acompania.
Abstract

La Fogata Digital is a YouTube channel that, to date, has three videos created with
the aim of encouraging literacy from audiovisual content of technical and artistic quality,
which invites you to resume reading habits in families and at school. It is a deepening
project that addresses the need to get involved in the dynamics of digitization without
forgetting fundamental principles of learning such as reading and writing, levels that,
according to the indicators, are very low in Colombia. This document gives an account of
the theoretical and practical foundations of making the videos, as well as a description of
the creative process, the conceptualization of the product and the creation of the

character and the visual universe that accompanies it.
Palabras Clave

Literatura infantil, Lectoescritura, Animacion de lectura, Produccion audiovisual, Habito

lector.
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1 Introduccion

La lectura y la escritura narrativa son un eje fundamental en el desarrollo de
habilidades mentales y psicoldgicas del ser humano, y con la digitalizacién y el desborde
de contenido que se encuentran en internet, la animacién de lectura representa un reto
y una oportunidad tanto para la familia como para el sistema educativo, a fin de promover
la lectoescritura desde el aula o la casa. Los lenguajes y las formas de conectar con la
infancia deben estar acordes con las tendencias y con los gustos de esta sociedad
cambiante. Asi pues, es preciso empezar por dejar de obligar a los nifios, nifias y jévenes
a leer libros que no les llaman la atencion, y lograr que este proceso tenga un disfrute
estético. Los creadores de contenido llevan al limite su creatividad para llamar la atencién
de sus espectadores, los cuales no suelen hacer una valoraciéon de la informacion mas
alld de que esta sea entretenida. Por ello, la producciéon de contenidos audiovisuales
para la plataforma de YouTube es cada vez mas frecuente, pero también cada vez mas

exigente, es una constante busqueda de recursos estéticos y de imagenes llamativas.

Este trabajo de profundizacion de la Maestria en Comunicaciéon i Educacion, en
la linea de investigacion Educacion y Medios Interactivos, indaga sobres estas maneras
de llamar la atencion de la infancia y pretende incentivar la lectura y la escritura, con el
uso de la literatura infantil colombiana, desde la plataforma de YouTube, y la creacion de
un personaje que conecte con la infancia para aportar un contenido de valor, que sea
una herramienta tanto para cuidadores como para docentes. No se resolvera el bajo nivel
de lectura del pais, ni se volvera viral en internet el contenido; en vez de ello, se pretende
crear un contenido de alta calidad para su posterior difusion, el cual pueda llegar a

bibliotecas, familias y comunidades, en donde se tenga acceso a internet.

En un principio se revisan los datos y las reflexiones en torno al problema de los
bajos indices de lectura de los nifios y nifias en Colombia, desde el ambito familiar,
educativo y social, ligado con la justificacion y la pertinencia del productoo en la época.
Posteriormente, en los antecedentes se hallan los autores que han abordado la discusion
alrededor de las TIC y la educacion, las entidades encaminadas a la politica publica de

la lectura y los referentes audiovisuales que se aproximan a la tematica que se plantea.
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Luego se encuentra el desarrollo del producto, en donde se relaciona este con el
problema y los objetivos, seguido de los conceptos bases que sirvieron como
fundamento, los cuales se dividen en tres: lectura, literatura y cultura digital desde la
escuela. En la lectura abordo el proceso lector, desde su aprendizaje, su estrecha
relacién con la escritura y la importancia de la animacién de la lectura, como eje
fundamental de crear el habito lector. El otro concepto abordado es la literatura, donde
se revisa el concepto como tal, la discusion que se ha generado sobre su existencia y el
aporte que esta hace en la construccion del pensamiento y la cultura. Posteriormente, se
halla el concepto de cultura digital, el cual se estudia desde la escuela, donde se
evidencia como los cambios que ha presentado la sociedad desde la creacion de internet
se ven reflejados en la infancia, la educacion y la manera de ver el mundo a través de
una pantalla. A continuacién, se encuentran una descripcion detallada del trabajo de
profundizacién donde se exponen fotografias, ilustraciones, pantallazos y memorias del
proceso creativo usado en la concepcion del video, el cual esta organizado en tres fases:
preproduccion, produccion y postproduccion. De esta manera, se podra convertir en una

guia para la creacion de contenidos con una finalidad similar.

Por ultimo, en este punto, se hace una invitacion al canal y a entrar en las
dindmicas de YouTube: suscribirse, ver los videos, comentarlos, darles fime gustaoy
compartirlos con sus amigos. Estan disponibles los primeros tres videos, en la plataforma
de YouTube, dentro del canal llamado f L aFogata Di gi t enl él, link:

https://www.youtube.com/lafogatadigital



https://www.youtube.com/lafogatadigital
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2 Problematizacién

2.1 Formulacién del problema

Este trabajo de profundizacion aborda los procesos de lectura y escritura
narrativa, dado que es un eje fundamental en el desarrollo de habilidades mentales y
psicologicas del ser humano; ademas, incentiva e impulsa la creatividad y la imaginacion,
lo que a su vez mejora la capacidad de aprendizaje y pensamiento logico. La
lectoescritura siempre ha sido una debilidad en la educacién, de manera que desde hace
varios afios se han creado diferentes estrategias para la ensefianza de estos procesos
de lectoescritura, los cuales se han abordado desde distintas disciplinas (psicologia,
linglistica, psicolinglistica, didactica, entre otras), y se llega a la conclusion de que la

lectura se entiende como una actividad de comprension y produccion de sentido.

Existen dos modelos de lectura propuestos por Castelld (1997): modelo
ascendente (top down), el cual expone que la lectura va desde la identificacién y la
integracion de los niveles inferiores (grafias, palabras, frases), hasta las unidades
linguisticas superiores (oraciones, texto); y el modelo descendente sostiene que el
proceso lector va de la mente del individuo al texto, por ende, se establece como el
protagonista del proceso, puesto que el punto de partida de este proceso son los
conocimientos previos del lector sobre el mundo en general y sobre el tema del texto en
particular, lo que lleva a una mejor comprension. En este orden de ideas, Smith (1990)
retomo la idea de que un individuo, al leer, necesita tanto de la parte escrita del texto
como de la informacién no visual, la cual corresponde a los conocimientos que tiene en

su cerebro y su propia teoria del mundo.

También segun Smith (1990), la relacién entre estas dos partes es reciproca, es
decir que entre mas informacién no visual posea el lector, menor sera la parte escrita
que requiera, y entre menos informacion no visual posea, hara falta de mayor parte
escrita. Es por ello que la responsabilidad del maestro y de los padres de familia no es
solo ensefiar a leer, sino a dar contexto a estas lecturas, ayudarles a construir su propia
vision del mundo. No obstante, en la escuela se ha dado mayor relevancia a la parte

escrita, a entender y descifrar los simbolos y las grafias del papel, pero no le ensefian a
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pensar y reflexionar sobre lo que leen, lo que deja asi al proceso de lectura

desequilibrado.

Otro de los factores que se suma a que a los nifios y las nifias no les guste leer
es la falta de apoyo e interés por parte de sus padres. De acuerdo con Sanchez (2006),
algunas de las conductas que los padres y las madres poseen, y que dificultan el proceso

lector y de aprendizaje general en sus hijos:

No dar ejemplo. Los padres les exigen a sus hijos, pero ellos no lo hacen, por lo
gue es claro que ellos y ellas copiaran esas actitudes, puesto que ven en sus padres un
referente de comportamiento social. Por esto, si los padres no leen, los hijos no lo haran

tampoco.

No tener interés por la escuela. Es importante que los padres y madres se
impliqguen en el aprendizaje, que comprendan su importancia y participen en
reuniones con otros padres y profesores, conozcan a los amigos de sus hijos e

hijas y les acompafien en los eventos del colegio. (educo, 2021, parr. 1)

No reforzar positivamente. Se debe reconocer el trabajo bien hecho de los hijos,
no es necesario premiarlos continuamente, pero se pueden realizar acciones sencillas,
como felicitarlo delante de la familia, de manera que se sienta apoyado y motivado. En
alguna ocasién especial se puede premiar, por ejemplo, cocinando su plato favorito y

llevandole a un lugar que le guste.

Falta de tiempo. Algunos padres tienen horarios de trabajo bastante extendidos,
los cuales les impiden estar pendientes de sus hijos, y cuando tienen tiempo libre

tampoco se lo dedican a ellos.

Nivel educativo. Es posible que los padres menos educados se sientan mas
intimidados por el entorno escolar, o que hayan tenido malas experiencias en la escuela

gue los hagan reacios a participar

Algunos autores hablan de la importancia que tiene la participacion de los padres
en el crecimiento educativo de sus hijos, por ejemplo, para Nord (1 99 7)

involucramiento de los padres en la educacién de su hijo es importante para el éxito
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escolar, pero no todos |l os nifYos tiene(p.
1), lo cual es una realidad, sobre todo en ciudades grandes, donde el costo de vida es
elevado y deben esforzarse el doble para poder brindar techo y comida en sus hogares.
También expuso que la participacion de los padres evita la desercion de los estudiantes

y la pérdida del afio escolar.

Es de mencionar que la participacion de los padres en la educacion de su hijo trae
consigo diversas ventajas o beneficios para los padres, los hijos y los maestros. En ese

sentido, Brown (1989) menciond lo siguiente:

Cuando los padres participan en la educacién de sus nifios, se obtienen
beneficios, tanto para los padres como para el nifio, ya que frecuentemente mejora
la autoestima del nifio, ayuda a los padres a desarrollar actitudes positivas hacia
la escuela y les proporciona a los padres una mejor comprension del proceso de

ensefanza. (p. 3)

Esta falta de atencién a los hijos ayuda a que ellos busquen otros lugares donde
sean aceptados y escuchados, por ello viven mas en internet que en el mundo real, las
redes sociales son parte de su dia a dia, estan sumergidos en el mundo web, donde
encuentran todo tipo de contenido, en algunos casos valioso como talleres, tutoriales,
videos explicativos, cultura general, entre otras, pero en otros solo lo utilizan para el ocio,

chatear y ver materiales que no edifican en nada su nivel intelectual.

Por tales razones, en esta era digital no se debe hacer énfasis en promover la
lectoescritura desde el aula o la casa, pues existen multiples distracciones, como
internet, juegos en linea, celulares, tabletas, redes sociales, entre otros, las cuales son

mas llamativas que tomar un libro y leerlo.

2.2 Planteamiento del problema

La lectura y la escritura son entendidas como dos procesos complementarios,
donde saber leer y escribir no significa s6lo conocer el sistema alfabético de escritura,
saber hacer letras o poder decirlas en un acto de lectura. Saber leer y escribir es hacer

uso adecuado del lenguaje escrito, utilizando textos de circulacion social, en sus distintas

padr e
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variedades, interpretando sus diversos significados en situaciones comunicativas reales.
(Maco y Contreras, 2013, p. 67)

Por otro lado, para Paulo Freire es un proceso de liberacion, esta libertad es la de
poder transformarse en seres criticos, lo que implica la concepcién entre el texto y el
contexto; esto se refiere a como relacionar lo que lees con tu vida cotidiana. El ejercicio
lector es ir mas alla de decodificar los simbolos para crear palabras, frases y parrafos,
es entender el mensaje que quiere dar el texto, comprendiéndolo y absorbiendo este
conocimiento. Lo anterior significa que, si no se genera un significado, si no hay una

comprension del texto, no hay lectura.

En este tipo de lectura reflexiva se habla constantemente con el autor, asi no lo
parezca, y asi mismo, se confronta con la vision de la vida y del mundo alrededor. La
lectura amplia el entorno del lector, dado que le ayuda a romper con las barreras
espaciales y temporales, dado que puede ponerse en contacto con lugares, personas,
experiencias y costumbres lejanas; ademas, al ampliar el Iéxico y la cultura se desarrollan

los items de la creatividad, como lo son: fluidez, flexibilidad, originalidad y sensibilidad.

Otro punto importante de la lectura es que mejora el rendimiento académico,
puesto que es la principal habilidad para el aprendizaje, al permitir el fortalecimiento de
las habilidades, tales como coordinar, secuenciar y efectuar diferentes procesos

cognitivos. Cabe destacar que varios autores coincidieron en el siguiente punto:

Cuando una persona crea un habito lector y lo conserva, posee autonomia
cognitiva, es decir, esta preparada para aprender por si misma durante toda la
vida. En esta época de cambios vertiginosos en la cual los conocimientos
envejecen con rapidez, es fundamental tener un habito lector que nos garantice
tener conocimientos frescos, actualizados pues ello nos vuelve laboral y
académicamente mas eficientes y competentes en el campo laboral o académico.

(Temas para la Educacion, 2011, p. 1)

Infortunadamente, en Colombia, estos procesos lectores se ven truncados por
distintos factores como el socioeconémico y el cultural, muchas personas no tienen

acceso a los libros, ya sea por su precio o porque en su familia no esta presente el habito
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lector; ademas de esto, desde la experiencia docente personal, se puede decir que,

probamente, también se deba a estas razones:
1 Los libros son mas caros en Colombia que en otros paises.

Es increible, pero cierto, que en Colombia tener el acceso a un libro es casi
imposible desde la escuela. Esto se puede ver contrastado en tiendas virtuales y al hacer

conversion de moneda, que es mas econdémico en paises como Argentina y Chile.
1 No se tienen habilidades de comprension de lectura.

Esto es un problema de base, simplemente no ensefian a leer. No hay un plan de
estudio donde se ensefie a leer criticamente los textos, a reflexionar sobre ellos, solo
estd determinado aprender a leer, para el docente es suficiente que el estudiante

aprenda a reconocer las palabras escritas.
1 No hay cultura que fomente la lectura.

Esto se puede observar desde el hogar, los padres de hoy no les leen a sus hijos
ni les dan ejemplo leyendo. También se puede ver en otros ambitos como la television,
sSon muy pocos, por no decir que ninguno, los personajes que leen en las diferentes series

y novelas nacionales, e incluso internacionales, que se emiten en los canales nacionales.
1 No tener interés por la escuela.

Es importante que los padres y las madres se impliquen en el aprendizaje, que
comprendan su importancia y participen en reuniones con otros padres y profesores,
conozcan a los amigos de sus hijos e hijas, los acompafien en los eventos del colegio y

a realizar las actividades en conjunto.
1 Aburrimiento al leer

Varios niflos y nifias expresan este sentimiento, probablemente se refieran a leer

sus libros de texto, o tal vez sea porgue no tienen acceso a libros acordes con su edad.

1 No hay tiempo para leer



24

Esta es una de las excusas mas comunes al no leer. Como dice el viejo refran:
i & urgente le quita tiempo a lo importantea Esta es una sociedad que va a un ritmo
acelerado y es casi inconcebible parar un tiempo para disfrutar un libro, poder pensar y

reflexionar sobre lo leido.

Estas razones vienen de la mano con el sistema educativo colombiano, el cual
estd conformado de la siguiente manera: flLa educacion inicial, la educacion preescolar,
la educacion basica (primaria cinco grados y secundaria cuatro grados), la educacién
media (dos grados y culmina con el titulo de bachiller), y la educacién superioro(Ministerio
de Educacion, s.f., parr. 1); cabe aclarar que ninguno cuenta con un plan y/o estrategia
para incentivar la lectoescritura. Algunos profesores obligan a sus estudiantes a leer,
mas no les ensefian el gusto por ello. Muchas veces, en las aulas, les mandan a leer
determinado texto y los estudiantes pasan sus 0jos por las letras, pero no entienden de
gué trata el libro, no se detienen a entender su significado, sencillamente cumplen con la
tarea asignada, ya sea porque no les gusta la asignatura o el libro en cuestion, lo que da
como resultado que el estudiante se aburra y algunas veces se frustre porque no
entendio el libro y, de pronto, alguno de sus compafieros que lleva mas tiempo leyendo,
si lo haya encontrado. No es una cuestion de capacidades cognoscitivas, sencillamente

es cuestion de practica.

En este orden de ideas, a medida que se tenga mas conocimiento se esta mas
formado intelectualmente, estos significados van a ser mas profundos y el individuo se
va haciendoun ser cr2tico, g aor@o diten cdiopuéalsnante,epartele r o 0
contrario, se centra en el verdadero mensaje del texto que esta leyendo. Para llegar a
este punto, de debe tener un habito lector, pero infortunadamente, en este momento
digital actual no hay una creacion de habito lector en los nifios y jovenes. Si en la casa o
en la escuela no inculcan un habito lector, es dificil que alguien lo cree por si solo, es
indispensable la ayuda, ejemplo y guia de los maestros y los padres de familia, porque
pasa lo que a muchos les ha tocado vivir y es llegar al ambito universitario y darse cuenta
de que no sabemos leer y escribir. Esto coloca a las personas en una situacion dificil
frente a la academia, debido a que estos procesos son parte fundamental para la

comprensioén y la aplicacion del conocimiento.
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Es necesario empezar por dejar de obligar a los nifios y jovenes a leer libros que
no les llaman para nada la atencion, sino dejar que ellos escojan qué leer, puesto que es
mas importante que le hallen el gusto a la lectura, a que lean un clasico como Don Quijote
o Cien Afos de Soledad y que no entiendan nada o no les llame la atencion y dejen de
lado el camino lector. Es importante que ellos encuentren su camino, vivan sus propias
aventuras, que encuentren por si mismos el mundo fantastico de los personajes creados

y plasmados en las hojas de un texto.

Como consecuencia de lo anterior, se encuentran poco alentadores los datos del

DANE en cuanto a los habitos lectores en Colombia, tomando en cuenta lo siguiente:

Para el afio 2014 el promedio de libros que leia un colombiano al afio, segun el
(DANE, 2017), se encontraba en 1,9. Lo cual, en comparacion con paises como
Chile, Argentina y Uruguay nos posicionaba muy por debajo. ElI 70% de los nifios
y jovenes del pais se encontraban en un nivel basico de lectura. Como resultado,
el pais tuvo que empezar a generar estrategias para mejorar estos indices,
creando mas espacios que aportaran en el crecimiento de la habilidad de lectura.
Quienes conocen sobre la teméatica afirmaron que era importante mejorar el habito
de leer fortaleciendo en los nifios el gusto por la lectura y por adquirir nuevos

conocimientos. (IPLER, s.f., parr. 1)

Tres afos después, en el pais se llevo a cabo la Encuesta nacional de lectura, la
primera encuesta especializada y disefiada para medir habitos de lectura,
escritura, asistencia a bibliotecas y actividades relacionadas. En términos
generales, los resultados mostraron que el promedio total nacional (lectores y
no lectores) es de 2,9 libros por afio. Cabe resaltar que, aunque hubo mas
variables evaluadas en la encuesta, esta cifra es la mas importante ya que es la
Unica que tiene como compararse con resultados obtenidos anteriormente en el
pais. Como resultado, segun este indice, Colombia esta ubicada por encima de
paises como Argentina, Chiley México. No obstante, se encontré que, en
poblacion lectora, el promedio total nacional para personas mayores de 5 afios

en el tltimo afio, es de 5.1; en las cabeceras municipales es de 5.4 y en los centros
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poblados y rurales dispersos es de 4.2. El total en las 32 ciudades capitales es de
5.8. (IPLER, s.f., parr. 2)

fEspecificamente, se encontré que Medellin, Bogota y Tunja son las ciudades en
las que mas se lee (6.8, 6.6 y 6.5 respectivamente); Por el contrario, Inirida, Mocoa y

Mitl son las ciudades en las que menos lectura se realizao(IPLER, s.f., parr. 3).

En cuanto a los formatos en los que leen los colombianos, se encontré que el
material impreso es el de mayor consumo con un 82% (51,7% libros, 48%,
periodicos y 32,2% revistas); en comparacion, el 70,4% refieren consumir
material digital; el 64% leen informacién de redes sociales, 39,9% correos

electronicos, 38,6% paginas web y 15,7% libros digitales. (IPLER, s.f., parr. 4)

Entre la informacidn interesante que este estudio nos permite tener, se menciona
qgue, con respecto a las preferencias de lectura para nifios menores de 5 afios,
el 60,4% mencionan que les gusta que les lean. Dentro de ese grupo, al 44,4% le
leyeron o ley6 un libro, y el 15,2% refirié que le gustaba leer. Asimismo, como dato
interesante, el 44% de colombianos mayores de 5 afios dijeron haber visitado una
biblioteca publica o comunitaria en los ultimos doce meses. (IPLER, s.f., parr.
5)

Todo esto lleva a la siguiente pregunta problema:

¢, Como se podria generar un entorno mediatico para promover el interés de la
lectoescritura narrativa en la poblacion infantil, con el uso de la plataforma de video

YouTube?
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3  Justificacién

Tanto es el consumo y el tiempo dedicado a la red que pensadores como Marc
Prensky llamaron a los jovenes de hoy nativos digitales, y esto teniendo en cuenta que
en cada casa hay smartphones, tabletas y computadores, de modo que la gran mayoria
estan conectados a internet, ya sea de hogar o movil. Esta facilidad de acceso permite
plantearse lo siguiente: ¢Desde qué edad es bueno dar acceso a los nifios a estas

tecnologias?, ¢ qué peligros tiene?, y sobre todo, ¢cémo se pueden prevenirse?

En ese sentido, las nuevas tecnologias tienen sus ventajas y desventajas, entre
las ventajas esta que ayudan a desarrollar algunas habilidades de los nifios, por ejemplo,
resolver conflictos y plantearse dudas, ademas, son una ventana abierta a la
comunicacién y al conocimiento de distintas partes del mundo, y ayuda sustancialmente
a los nifios que tiene algun problema de aprendizaje o discapacidad. Por otro lado, los
peligros que existen no son comprendidos por los padres, como pérdida de intimidad,
juego compulsivo, dispersion, pérdida de tiempo, compartir informacién sensible,
compras inducidas por publicidad abusiva, y entre las mas peligrosas se encuentran

ciberbullying, grooming, sexting (Garcia, 2011).

La primera medida que deben tener los padres es establecer limites en el uso de
estos dispositivos, también crear un canal de comunicacion real y veraz, en el que se les
explique a los nifios los peligros de internet y las redes sociales. Es fundamental saber
gué paginas visitan y ver las actividades que alli desarrollan; este aspecto es el mas
importante, desde un punto de vista personal, dado que los nifios conviven con las
nuevas tecnologias y es casi imposible apartarlos de ellas, porque incluso ya son
utilizadas en las aulas de clase. Como afirmé Javier Urrea, no hay una edad clara en
cuando se debe dar acceso a estas tecnologias, y expertos como Stacy DeBroff,
directora ejecutiva de Influence Central, dijo:A Cr eo que | a edad v
porque | os padres se cansan de prestar.]
director ejecutivo de Common Sense Media, una organizacion sin fines de lucro que
revisa contenido y productos enfocados a la familia, aseveré g u eno liay dos nifios

igual es, no hay ;wimenmbdkigoeambos cogcgerdanaccon el hecho de
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gue lo importante es asegurar que vean contenido acorde con su edad, el secreto radica
en darle un buen uso a estas plataformas virtuales y paginas web que existen en la
actualidad y hacerles caer en cuenta de que hay tiempo para todo, para estudiar, para
jugar, para comer, y que estar en internet es tan solo uno de esos aspectos que tiene un

tiempo limitado.

Por esto, se hace necesario usar el mismo lenguaje digital en el que nifios y nifias
estan sumergidos desde que nacieron y, desde alli, sacar provecho del uso de las
plataformas frecuentadas como lo es la plataforma YouTube, a fin de brindarles una
alternativa de contenido que los incentive a leer, produciendo un programa de literatura
infantil donde la lectura se aprecie con todos los sentidos y que se puedan dejar ejercicios
sencillos de escritura desde el cuento leido, para que la comunidad pueda interactuar ya
sea enviando un comentario, un escrito, un cuento que se derive del contenido, una
ilustracion, etc., y que asi, los nifias y las nifias puedan entrar en la lectoescritura de

forma divertida.

Aungue existen otras plataformas multimedia usadas para incentivar la educacion
de los jovenes y la creacion de contenido educativo como el podcast, donde L de
segunda lengua, Buenas précticas, TIC and tips son canales se destacan por su
contenido educativo, y educ@contic es uno de los canales mas importantes y con mayor
relevancia en este mercado. Edutablets.org/, que se orientan a compartir contenidos
educativos para iPad y dispositivos Android, donde puedes encontrar aplicaciones de
astronomia y musica. Realidad aumentada, con programas como Arloon Plants, o Ninus
pensada para nifios de entre 3 y 5 afios, cuya referencia espacial se sitia al nivel del
suelo y para quienes, debido a su altura, es complicado manejar pizarras digitales,
pueden entrar y mantenerse en pie para realizar las actividades de psicomotricidad,
lenguaje, formas y colores, entre otros. Estas plataformas digitales no se ajustan del todo
al objetivo de incentivar la lectura, no obstante, si son bastante Utiles para impulsar a los

estudiantes y docentes a realizar practicas diferentes en el aula de clases.

Por lo tanto, se escoge la plataforma YouTube, tomando en cuenta lo dicho por
Van Kessel (2019):
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Los canales mas populares y prolificos de YouTube acumularon 14.200 millones
de visitas en una semana durante este afio. Los videos protagonizados y dirigidos
a niflos obtuvieron las mayores audiencias. Basandose en las cifras que provienen
de un informe del Pew Research Center, quienes estudiaron los contenidos
subidos durante la primera semana de enero de 43.770 canales de YouTube. Los
videos en inglés con nifilos menores de 13 afios sumaron en promedio tres veces
mas visitas que otros. Los videos que protagonizaron y atrajeron nifios (medidos
en el informe por la presencia de canciones de cuna, acompafamientos, juguetes
y otras caracteristicas) también fueron mas populares. (La Republica, 2019, pérr.
1)

Lo anterior fue reafirmado por la revista Forbes, donde se establecié que los
canales de YouTubers con este contenido dirigido a publico infantil y juvenil, solo en el
2018, alcanzaron a facturar mas de 180 millones de ddlares, pues son casi tres veces
mas vistos que otros videos. Esto indica que hoy en dia YouTube es la red social mas
usada por los nifios y jovenes, por ende, estan expuestos todo el tiempo a estimulos
audiovisuales, los cuales, muchas veces, no estimulan sus capacidades mentales,
debido a que son contenidos vacios y sin valor, pero bastante entretenidos. Por estos
estimulos constantes y sumandole los videojuegos y otras tantas distracciones digitales,
la poblacion infantil y juvenil se distancia cada vez mas de los habitos de lectoescritura,
tomar un libro o una libreta, para estas nuevas generaciones, se vuelve algo arcaico,

pues todo lo que necesitan, segun ellos, esta en su celular o en el computador.

Por ello se hace necesario construir una herramienta que, con el lenguaje de
YouTube, acerque a los nifios, niflas y jovenes, y a los adultos también, al lenguaje
literario y ayude a desarrollar procesos literarios de escritura, dado que estos dos
aspectos son fundamentales para la educacion y la formacion de un pensamiento critico
en la sociedad. Los aportes que le hace este trabajo de profundizacién a la Maestria en

Educacién i Comunicacion se podrian ver en tres aspectos:

1 Esuno de los productos pioneros en proponer la plataforma YouTube no como
objeto de estudio sino como medio de comunicacién para un producto

educativo de calidad audiovisual. Con esto se espera incentivar a los
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estudiantes venideros a crear mas contenidos educativos, ya sea en esta o en
otra plataforma digital, pues como docentes se deben incluir las tecnologias
gue usan los nifios, nifias y jovenes actualmente para poder estar a la
vanguardia e inculcar un buen uso de las mismas.

Visibilizar a la clase de produccién audiovisual, como pieza clave para la
realizacion de un producto audiovisual de calidad, y que se puedan fortalecer
los contenidos y extender el horario, para una conceptualizacion mas amplia
en temas de creacion de contenido digital.

Una vez que el canal tome relevancia y tenga mas participacion por parte de
del pablico que lo ve, se podria hacer una investigacion sobre si de verdad se
cumple el objetivo o si, por el contrario, un contenido de ese tipo no llama tanto

la atencién de los nifios y las nifias, para proponer otra alternativa.
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4 Objetivos

4.1 General

Construir un programa audiovisual web que invite a la lectoescritura desde la

literatura infantil, emitido a través de la plataforma YouTube.

4.2 Especificos

1. Realizar la seleccion de las lecturas por capitulo, teniendo en cuenta que
deben ser literatura infantil.

2. Seleccionar los ejercicios de escritura creativa, que sean afines con el cuento
leido, para finalizar cada capitulo.

3. Grabar los videos en calidad UHD, para la edicién y la renderizacion en calidad
FHD de cada capitulo.
Creacion de un personaje que presente el programa.

Crear un canal en YouTube para la publicacion y la distribucién de los videos.
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5 Antecedentes
5.1 Nivel Tedrico - Conceptual
5.1.1 Losretos de la escuela frente alas TIC

La lectura y la escritura han sido asuntos de interés para la humanidad. Gracias a
ellas, se logré consolidar un medio que posibilité preservar una memoria, la cual se pudo
conocer formas de vivir, pensar y actuar que hoy desaparecieron. Desde Platon, la
lectura y la escritura ya se debatian como elementos importantes en su discusion, hasta
expertos oradores de guerra romanos, quienes relataban sus hazafas, las cuales se
conocen hoy en dia gracias a la escritura en piel de animales o por medio de cantos

épicos, lo que busca expresar y dar tributos a los que daban la sangre por su pueblo.

Cabe mencionar, a manera de introduccion, la investigacion de Diaz (2016), fi &
lectura, la escritura y su ensefianzag quien presentd una discusion frente a los saberes
de la lectura, la escritura y la ensefianza en el contexto de la educacion colombiana del
siglo XX, lo que muestra la centralizacion del texto escolar como herramienta para la

ensefanza de la lectura y escritura.

Asi mismo, la investigacién de Rueda (2008) problematiza el lugar formativo que
hoy puede tener la escuela publica de Bogota en la vida de nifias, nifios y adolescentes
permeados por el mundo de las TIC, los medios de comunicacion y la convergencia
digital. Una de las conclusiones mas importantes sefiala los desafios que la escuela
publica debe encarar para orientar a las nuevas generaciones de bogotanos en su
formacion critica; para ello se debe modificar su propuesta educativa no solo en lo que
respecta a la inclusién de otros contenidos, alfabetizaciones y estudio sobre las TIC, sino
en su funcion formativa, para lograr que los estudiantes se reconozcan como sujetos

politicos: reflexivos, participativos y transformadores de su realidad social.

Este contraste evidencia cdmo ha cambiado la precepcion de la lectura y escritura
y la variedad de estrategias utilizadas para su fortalecimiento. Desde este punto de vista,

se pueden categorizar los antecedentes de la siguiente forma:
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5.1.2 Ensefianza de lalecturay la escritura

En esta categoria se abordan los diferentes conceptos de lectura y escritura
enunciados por autores como Maco y Contreras (2013), Cajiao (2013), Yepes et al.
(2013) y Dubois (1994), quienes coincidieron en que el lugar formativo que hoy puede
tener la escuela publica de Bogota, en la vida de nifias, nifios y adolescentes permeados
por el mundo de las TIC, y como los libros de texto estan siendo relegados por los medios
de comunicacion y la convergencia digital, lo cual evidencia que los desafios de la

escuela publica para orientar a las nuevas generaciones en su formacion critica.

Por otro lado, en cuanto a escritura se encuentran los siguientes referentes:
Chéavez (2015), Ochoa et al.(2010), Ministerio de Cultura (2010) y Jiménez (2006). En
estas obras se describe qué es la lectura, qué es la escritura y como ayudan al desarrollo

cognitivo del ser humano.

Ademas, se pueden encontrar dos subcategorias: la primera, acerca de la lectura
narrativa abordada desde Aristizdbal y Quintana (2018), MEN (2013), Merino (2011),
Millan (2000) y Larrafiaga (2005).

5.1.3 Promocion y animacion de lectura

En esta categoria se toman como guia los conceptos de Yepes et al. (2013),
Ibanez (2015), Mellizo (2014), Enciso (2019) y Huertas (2018).

En este apartado se puede encontrar una subcategoria llamada formacion de
lectores, donde se hallan los diferentes rasgos que se deben fortalecer en la formacion
de lectores integrales. Frente a ello, es posible mencionar el aporte de Yepes et al.
(2013), Robledo (2017), Yubero y Larrafiaga (2010), Marqués (2006), Sawaya y Cuesta
(2016).

1 Proyectos encaminados a la politica publica de la lectura y escritura

A nivel mundial se han creado varias fundaciones y organizaciones que han

promueven la lectura, a saber.
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CERLALC Centro Regional para el Fomento del Libro en América Latina: es

un organismo que trabaja en la creacion de condiciones para el desarrollo de

sociedades lectoras. Para ello orienta sus acciones hacia el fomento de la
produccion y circulacion del libro; la promocion de la lectura y la escritura, y el

estimulo y proteccion de la creacion intelectual. (CERLALC, s.f., pérr. 1)

LecturaLab: también conocido como «laboratorio e lectura». Es el nuevo

proyecto de la Fundacion German Sanchez Ruipérez para el fomento de la

lectura, esta vez en forma de comunidad 2.0 y con la literatura infantil y juvenil

y las nuevas tecnologias como principal protagonista.

Fundaciéon German Sanchez Ruipérez: Dedicada a la actividad educativa y

cultural, centra la mayor parte de sus programas en la difusion y extension de

la cultura del libro y de la lectura.

Fundacion la Fuente: disefian e implementan proyectos en torno al libro y la

lectura, con un énfasis en la creacién de bibliotecas y centros culturales

atractivos y motivadores, para todas las edades.

Consejo Nacional del Libro y la Lectura: es el organismo que dispone las

politicas publicas de desarrollo en su area y asigna los recursos del Fondo

Nacional de Fomento del Libro y la Lectura, a través de convocatorias anuales

a concursos publicos

IBBY - International board on books for young people, La seccién colombiana

de IBBY es una organizacion sin animo de lucro, fundada en 1953 e integrada

hoy por 68 secciones nacionales colombianas integradas a una red mundial
de personas comprometidas con el ideal de reunir libros y nifios.

o Organizacién No Gubernamental incorporada a Unesco y UNICEF (Suiza
1953) y constituida por mas de sesenta Secciones Nacionales. Esta
compuesta por asociaciones y personas de todo el mundo comprometidas
con la idea de propiciar el encuentro entre los libros y la infancia. (IBBY,
s.f., parr. 3)

Fundalectura


http://www.cerlalc.org/
http://www.fundacionlafuente.cl/
http://www.consejodelacultura.cl/portal/index.php?page=seccion&seccion=1059
http://www.fundalectura.org/servlet/com.ebmax.view.portal.home.ServletHome

(0]
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Es una fundacién sin animo de lucro que nacié en 1990, con el propdsito
de contribuir al desarrollo social y cultural de nuestro pais, por medio de la
generacion de espacios, condiciones y lineas politicas en lectura y
escritura, que impacten comunidades Yy poblaciones diversas.

(Fundalectura, s.f., parr. 1)

5.2 Nivel practico

5.2.1 Narracion oral de cuentos

En cuanto a canales de YouTube que incentiven la lectura se hallaron los

siguientes:

(0]

https://www.youtube.com/playlist?list=PL_SyFVZKOE5 NFOAs-
dtc1XVLLk6alLL g
Susurros del sur es un canal de YouTube que se especializa en ASMR, un

estilo de videos en donde la protagonista estimula el sentido del oido por
medio del énfasis en sonidos de objetos variados.
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_SyFVZKOE5 NFOAs-
dtc1XVLLk6aLL g

Lista de reproduccion del canal Ippliap Educacion, del Instituto pedagoégico

para problemas del Lenguaje, de México.

https://www.youtube.com/user/BeatrizMontero/featured

Este es un canal de YouTube con 276 mil suscriptores, 95.833.228
visualizaciones, contiene: cuentos infantiles, poemas, rimas, recursos
educativos y canciones infantiles.

https://www.youtube.com/user/1gemmita/videos

El Canal de Gemma Arellano Maté tiene 1,62 mil suscriptores, el primer
video es del 27 de abril del 2012 y el ultimo es del 7 de octubre del 2019,
ha subido 31 videos con 502.185 visualizaciones. Su contenido principal
son el registro audio visual de narraciones.
https://www.youtube.com/channel/lUCqg-Q55_tR5ZdIytOHkehK2Q



https://www.youtube.com/playlist?list=PL_SyFVZK0E5_NF0As-dtc1XVLLk6aLL_q
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_SyFVZK0E5_NF0As-dtc1XVLLk6aLL_q
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_SyFVZK0E5_NF0As-dtc1XVLLk6aLL_q
https://www.youtube.com/playlist?list=PL_SyFVZK0E5_NF0As-dtc1XVLLk6aLL_q
https://www.youtube.com/user/BeatrizMontero/featured
https://www.youtube.com/user/1gemmita/videos
https://www.youtube.com/channel/UCq-Q55_tR5ZdIyt0HkehK2Q
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La lectora es un canal de YouTube con 2,64 mil suscriptores, 509.475
visualizaciones y 63 videos. Subio su primer video el 29 de agosto del 2015
y su ultimo video es del 1 de julio del 2018. Su contenido consiste en
lecturas de cuentos que se encuentran en libros de texto de primaria de los

afnos 80y 90s.
Uso de plataformas Web

Narratopedia y sus alcances interdisciplinares se ha constituido como el
escenario mas significativo para el ejercicio de la escritura colectiva. Dentro
de la variedad de conclusiones que aporta este proyecto en todo su camino
recorrido, salta a la vista la transformacion de las modalidades de escritura,
involucradas en nuevas estéticas y formas de dar cuenta de la obra literaria.
(Rodriguez y Gonzalez, 2012, p. 180)

Maguaré 2017 es el portal en el que se reinen mas de 600 contenidos
entre juegos, canciones, videos, libros y aplicaciones para que los nifios de
primera infancia, en compafia de un adulto, puedan explorar y divertirse a
través de su voz, su cuerpo, su imaginacién, sus movimientos y todos sus
sentidos. (Impacto TIC, 2020, pérr. 14)

Kufu: fPrograma de entrenamiento en lectura rapida y comprensiva en
linea. Aprende a tu ritmo a cualquier hora del dia. Lee mas rapido, mejora
tu comprension y acelera tu aprendizajeo(Kufu, s.f., parr. 1).

Ar-books es una editorial de libros de realidad aumentada que auna
tecnologia y tradicion con el objetivo de reinventar la forma de leer los
libros, complementando las ilustraciones y fotografias con una experiencia
tridimensional. Estos libros son tanto didacticos como narrativos, y en ellos
el hilo conductor es el empleo de la realidad aumentada con el fin de
enriquecer su lectura y comprension. En su propuesta encontramos
tematicas como la anatomia, astronomia, dibujo técnico, tecnologia,

maquillaje, etc. (Santiago, 2014, pérr. 14)
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6 Disefo del producto

6.1 Relacion de producto con el problema

En los comentarios de los videos de referencia, que se han revisado como
antecedentes de este trabajo en profundizacién, se perciben cuidadores que buscan
contenido educativo para la infancia, por consiguiente, existe una necesidad de
entretenimiento y aprendizaje. Se observan comentarios de felicitaciones por el
contenido, otros que lo estan viendo con sus hijos e hijas, y a algunos otros los cuentos
les recuerdan su infancia. Ademas, el numero de vistas entre los videos con buena
calidad audiovisual y los que no es bastante amplia, por ejemplo, hay videos de baja
calidad con 200 o 300 vistas, mientras que los otros superan las 6 0000, incluso a veces,
el millén de visitas. Esto quiere decir que la calidad visual juega un papel fundamental,

igualmente, el personaje que hace la narracion.

Por ello, es pertinente crear un canal de YouTube donde realmente se lean los
libros, que se observe el ejercicio de tomar y abrir un libro, y que se tenga un presentador
carismatico y que conecte con el publico. Se subiran los videos realizados a esta
plataforma, dado que cuenta con herramientas como subir imagen miniatura como
presentacion del video; caja de comentarios, la cual es fundamental la interactividad y
realizar una retroalimentacion entre los productores y los consumidores del contenido;
permite compartir agilmente los contenidos en las distintas redes sociales; poder
especificar, al subir el video, que es contenido para nifios, o que permite que le aparezca
como opcion a las personas que ya consumen este tipo de contenido infantil; por ultimo,
permite poner etiguetas en el video, lo que ayuda a un mejor posicionamiento en el

algoritmo de busqueda de la plataforma.

Con el propésito de generar una comunidad de lectura en torno a un personaje,
gue en este caso sera Mi, el dragén, dado que, desde la experiencia como actor, se ha

visto la gran acogida, por parte de los nifios y las nifias, a estos protagonistas. Este titere
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es de peluche, con boca articulada y sin rasgos fuertes, para que los nifios lo acepten y
regeneren empatia, y asi enviar el mensaje de lo positiva, divertida y maravillosa que es
le lectura. Bandura (1974), tal como hizo Lev Vygotsky, centré el foco de su estudio en
los procesos de aprendizaje en la interaccion entre el aprendiz y el entorno, mas
concretamente, entre el aprendiz y el entorno social, afirma que el aprendizaje se da por

imitacion, es decir que, si los nifios ven a alguien leyendo, ellos leeran también.

Este personaje debe ser tan potente que, ademas de llamar a leer, promueva la
interactividad con los ejercicios de escritura creativa planteados para cada video, es de
esta forma que se dara el proceso conjunto de lectura escritura, y asi, de alguna manera,
subsanar la brecha que a veces existe entre ambos conceptos en el entorno académico,

pese a que ambos estan ligados y se complementan.

Cabe aclarar que se es consciente de que el problema de la lectura es mas
profundo, atiende a aspectos de accesibilidad a los materiales de lectura, ya sea en fisico
o en digital, de las condiciones socioecondémicas de los cuidadores, y esto no se resuelve
con los videos desarrollados. Por lo tanto, se habla de subsanar o de aportar a los
mecanismos de promocion de lectura, implementando estrategias virtuales e innovando
en aspectos como la interaccion y la animacion del texto leido con ayuda de ilustraciones,

animaciones digitales, atmdsfera sonora, entre otros.

Por otra parte, se seleccionaran libros disponibles en bibliotecas publicas, para
gue los espectadores tengan acceso gratuito a los materiales, de modo que esto ayude
a incentivar, de manera paralela, la visita, el uso y la apropiacién de las bibliotecas como
parte de las actividades familiares en los hogares, pues este tipo de practicas se estan

perdiendo cada vez mas por el uso de la tecnologia y la globalizacién que esta permite.

6.2 Relacion objetivos producto

1 General: construir un programa audiovisual web, que invite a la lectoescritura

desde la literatura infantil, emitido a través de la plataforma YouTube.

Al ser realizados por la plataforma YouTube, esto permitira que los espectadores

puedan dejar sus comentarios y realizar los ejercicios dejados al final, lo que genera asi
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una interactividad entre el personaje lector y el espectador. Se leeran libros de literatura
infantil, con el fin de llamar la atencion de nifios y nifias, asi mismo, de sus cuidadores,
para que tengan un contenido de calidad y educativo. Este producto es disefiado para
gue los nifios se entretengan con contenidos visuales de calidad y, por otro lado, que
construyan un habito lector y aprendan a plasmar sus ideas de forma escrita. Algunos
canales ya existentes en YouTube sobre cuentos infantiles se centran en la narracion
oral, dando relevancia solo a la palabra, dejando a un lado la parte artistica de las
ilustraciones y el color manejado en ellas. La diferencia con estos productos
audiovisuales es que en este trabajo de creacion se desarrolla un personaje al estilo
youtuber, quien va a leer y se apoyara esta lectura con elementos audiovisuales del

universo propio de cada libro.

1 Especifico 1: realizar la seleccion de las lecturas por capitulo, teniendo en

cuenta que deben ser literatura infantil.

Cada libro leido se centré en la literatura infantil colombiana, para dar a conocer
los distintos autores de Colombia que se dedican a este género literario, debido a que
este tipo de lecturas esta creado especialmente para la poblacion infantil, pues su
lenguaje es sencillo de comprender, tomando en cuenta que su fin es captar el interés y
darles un soplo de creatividad. Pese a que son muchos los autores colombianos que se
dedican a este género literario, como lo aseguré Torres (2018), no han sido lo
suficientemente difundidos por la falta de investigacién en este tema y por su falta de
lectura en las aulas de clases y en los hogares, pues siempre que se habla de lectura, la

mayoria se dirige a los clasicos.

1 Especifico 2: seleccionar los ejercicios de escritura creativa, que sean afines

con el cuento leido, para finalizar cada capitulo.

Estos ejercicios complementan el ejercicio lector y estan al final de cada video,
acompafado de una animacion digital, exponiéndolos como un reto a cumplir al escuchar
el cuento leido. Los espectadores lo pueden realizar y compartir en los comentarios de

cada video, para asi generar un habito de lectura entorno a los cuentos.
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1 Especifico 3: grabar los videos en calidad UHD, para la edicién y la

renderizacion en calidad FHD de cada capitulo.

En la experiencia personal como productor audiovisual y actor de cortometrajes,
se ha notado que entre mas calidad de imagen y sonido tengan los videos, mayor va a
ser la aceptaciéon del contenido por parte del espectador. La mayor calidad que hay en
video, en este momento, es la 4K (3840 x 2160 pixeles), pero debido a que no solo
influye la calidad de grabacién, sino también el dispositivo donde se reproduce, y viendo
gue la gran mayoria de pantallas de los smartphones en el mercado tienen resolucion
FHD (1920 por 1080 pixeles) en sus pantallas, se opta por dejar los videos en esta

resolucion.

1 Especifico 4: crear el personaje presentador del programa y el canal en

YouTube para la publicacion y la distribucién de los videos.

Se cred un animador que gustase a los espectadores, y se puede evidenciar en
los comentarios dejados por algunos de los usuarios del canal, puesto que es el animador
de la lectura y parte fundamental para crear una comunidad lectora. Al ser un personaje
gue debia leer muy bien, se pudo hacer produccion sonora para grabar el audio del
cuento aparte y que quedara con buena diccién, sonorizacién e intencion al leer el texto,

para que asi pudiera generar emociones en el espectador.

Al crear el personaje y darle personalidad, se puede formar una comunidad lectora
alrededor de él y asi poder, mas adelante, interactuar en lugares y establecimientos
fisicos donde se incentive la lectura, tales como bibliotecas, kioskos de lectura, clubes

literarios, entre otros.

1 Especifico 5: crear un canal en YouTube para la publicacién y la distribuciéon

de los videos.

Es parte fundamental para la visualizacion y la distribucion de los videos, dado
gue es una plataforma web especializada en este tipo de contenidos, ademas de que, al
ser parte de la compafiia Google, viene instalada por defecto en los dispositivos smart

(tabletas, televisores, celulares, tv box) que se venden en el mercado, lo que aumenta la
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posibilidad de ser visto por cualquier persona y ser compartido rapidamente. Esta
plataforma permite la personalizacién del canal, para poder poner un icono o imagen del
canal, un banner o portada de este y un video destacado que se podra ver siempre que
se entre al canal. Igualmente, permite personalizar la URL solo cuando se cumplen los
requisitos de 100 o mas suscriptores, 30 dias de antigliedad del canal y tener imagen de
icono y banner, los cuales se cumplieron y se esta a la espera del aval para personalizarla
y poder compartir la siguiente URL.: https://www.youtube.com/lafogatadigital, en caso de

gue esté disponible para tal fin.
6.3 Descripcién del producto

6.3.1 Marco conceptual.

6.3.1.1 Leer es ir mas alla del texto.

o Lainteractividad entre autor i texto 1 lector.

Este trabajo de profundizacién establece una nueva forma de invitar a los nifios y nifias
al mundo de la lectura y la escritura, ya que es uno de los procesos mas importantes en
el desarrollo integral de una persona, ya que, ayuda a adquirir conocimiento, a la
comunicacién con sus pares y a interactuar con mundo que lo rodea. Este producto
aborda tres conceptos claves, lectoescritura, literatura infantil y cultura digital, que

ayudan a sustentar | a creaci-n del canal

Para Zuleta (1982), aunque no de una definicion concreta, el texto se puede
entender como una representacion de signos que crean una relacion entre ellos y es el
lector el que tiene que abordarlos y crear un significado. Cuando el lector logra hacer la
extraccion del significado, el lector se encuentra con el codigo del texto, que no es mas
gue su interpretacion. Por ello se puede decir que hay un nivel de interactividad entre el
autor y el lector a través del texto, pues el lector tiene un rol activo al momento de

interpretar, dado que entra en juego su capacidad de critica y analisis.

Asimismo, para Zuleta (1982), el lector es un intérprete y debe escuchar el tono
enigmatico de su escritor y extraer el tema y sus conexiones, convirtiéndose en buen

lector, es decir, aquel que permite que el texto modifique sus sentimientos, manera de

de
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pensar y de ver la vida. Esto es extraido de las ideas de Nietzsche, quien afirmé que hay
tres transformaciones del espiritu pasando primero por el camello, quien es el que
admira, tiene grandes ideales, que contempla todo y debe leerse con esa misma
dedicacion y fervor; luego se pasa por el ledn, que representa el sentido rebelde, de la

critica y la oposicion.

Otro autor que hablé sobre su perspectiva de lectura fue Eco (1993), quien brindd
|l a definici-n de texto como Auna cadena
actualizar y en la medida en que debe ser actualizado, un texto esta incompleto sin la
presenci a(pdlgyvelve d verse@sa interactividad entre la triada de la lectura,
el autor, el texto y el escritor, pero en este caso, el término actualizar trae a colacion las
multiples interpretaciones que puede tener un texto por parte del lector, y no solo la que

propone el autor en si.

Esto, podria decirse, es la mayor diferencia entre lo planteado por Zuleta (1982) y
lo dicho por Eco (1993), donde la relacion de interactividad entre el autor y el lector es
mas estrecha para el primero, puesto que el buen lector propuesto por él debe encontrar
el significado planteado por el autor. En cambio, Eco (1993) dejé mas libre al lector, al
comprender que el texto tiene mdultiples interpretaciones y, para ello, propuso dos tipos
de texto: abiertos y cerrados. El texto cerrado esta determinado para ser leido por un
lector modelo que cumple con las caracteristicas requeridas para la lectura y la
comprension de un texto, es decir, debe tener conocimiento sobre el universo del cual
se esta escribiendo, para evitar interpretaciones vanas. Por el otro lado, el texto abierto,
gue deja espacios libres para que el lector pueda interpretar, agregar y llevar al texto a
otro nivel. Su lector modelo esta construido a partir de un lector que sea capaz de ir

llenando esos vacios.

Ahora bien, Rosenblatt (1978) asever6 que hay una relacion de transaccion, lo
gue significa que cada elemento se relaciona de tal forma que crean una unidad, en este
caso autor, texto y lector. En este modelo de lectura se resalta la individualidad ya que
las experiencias personales tienen un papel importante, porque no solo ayudan al
momento de la comprension lectora, sino que influyen directamente en el modelo

transaccional. Entonces, lo que para Eco era conocimiento enciclopédico, por lo menos
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en significados o conocimientos generales, para Rosanblatt (1978) esta resaltado en la
experiencia personal, es decir, el contexto social del lector, donde no solo esta el
conocimiento general sino también el estado animico del lector y que este puede alterar,

de algun modo, la interpretacion.

De esa manera, podemos observar que esta triada se encuentra en el trabajo
realizado, anexando un cuarto elemento que es el oyente, quien, pese a que tiene un
papel pasivo en la interpretacion del texto, tiene una experiencia artistica gracias al apoyo
audiovisual, a la atmésfera sonora y a la interpretacion del texto del titere, que se lleva a

cabo siguiendo las pautas de animacion lectora sugeridas por Yepes et al (2013)

1 Emplear medios o estrategias didacticas en una sesion de animacion a la
lectura: En este caso, se usaron apoyos audiovisuales como animacion
digital, stopmotion, teatro de titeres, y atmosferas sonoras. Ademas de un
ejercicio final de escritura como mecanismo de interaccion.

1 La expresion oral y el conjunto de capacidades que componen el lenguaje
de accion: El personaje del dragon, entona e interpreta el texto de forma
fluida, enérgica y con intenciones, también usa diferentes elementos como
disfraces y utileria, para la interpretacion teatral de algunos personajes que
interacttan en el libro.

1 Buscar el estimulo del pensamiento holistico (de totalidad), heuristico
(inventivo) e imaginativo, ademas del lenguaje en todas sus dimensiones
hablar, escuchar, leer y escribir.

1 Los medios o estrategias didacticas las inspira el contenido de los
materiales de lectura, es el texto el que dice la actividad que podria hacer
el mediador antes, durante y después de la lectura, donde es indispensable
la colaboracion de alguien que guie estas actividades después de ver el
video, ya sea un docente, un padre de familia o un cuidador, que ademas
de ayudar en el ejercicio final de escritura, pueda dirigir otras acciones
como pintar, dramatizar, enviarle una carta al autor o a uno de los

personajes, entre otros. (p. 17)
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o0 Ensefanza tradicional de lectura y escritura

A través de la historia se han construido distintos modelos de ensefianza,
pasando por ejemplo por el método alfabético, método fonético, método silabico, los
cuales se iban complejizando mas y mas, estos procesos educativos han permitido ir

investigando sobre el cdmo ensefiar, pero no se ha hablado tanto del como avivar

En principio, debemos entender la educacion como un proceso de transformacion
gue debe adaptarse a la necesidades, exigencias y cambios de la sociedad
contemporanea. Actualmente se habla sobre la era digital, la cual esta llena de elementos
enriquecedores y muy seguramente llamativos para nuestros estudiantes, entonces por
qué relegarla o prohibirla cuando puede ser un excelente recurso que puede funcionar
como punto de enganche para la creacion de secuencias didacticas, proyectos,

actividades e incluso entretenimiento regulado.

Aunque estos aspectos son tan relevantes para una sociedad, en la escuela se
ensefia solamente su parte estética, es decir, escribir bien las vocales y sus diferentes

combinaciones. Como lo establecieron Maco y Contreras (2013):

En el caso de los primeros grados se suele evidenciar como los docentes parten
de que los nifios vienen sin ningun saber previo sobre la lectura y escritura;
' i mit8ndose a fiaprender o a realizar t
(a, e, 1, 0, u) ylas consonantes de acuerdo a un orden lineal, luego relaciona cada
consonante con la vocal formando silabas, que al unirse entre ellas dan como
resultado palabras, oraciones, etc. Y como un acto de escritura que debe quedar
impregnada en el nifio, se le pide que dibuje las letras o silabas y las copie varias
veces en el cuaderno generando asi; no s6lo una inadecuada forma de acceder a

la lengua escrita; sino un desagrado por leer y escribir. (p. 68)

Lo anterior muestra la brecha cultural que existe en los diferentes paises latinos,
donde solo unos pocos pueden acceder a educacion de calidad. A esto se le debe sumar
gue muchas personas saben leer y escribir, pero no lo practican, generando asi un bajo
promedio de lectura en la sociedad, es decir, entre uno o dos libros al afio, a diferencia

de otros paises que pueden llegar a leer entre dos o tres libros a la semana. Esta es una

razos
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sociedad que no quiere leer, informarse, indagar, conocer, que solo se consume el

contenido de las pantallas, perdiéndose del universo que pueden mostrar las letras.

El lector es capaz de evocar emociones y vivencias, la relacion de cada lector con
un texto es Unica y subjetiva, y tiene que ver mas con las emociones que con lo racional,
se lee por disfrute, mas que por adquirir informacion, lo cual no siempre se tiene en
cuenta en la escuela por las necesidades del curriculo. La escuela juega un rol importante
en todo esto, dado que es en este espacio donde se pueden aprender y practica la lectura
y la escritura, es alli donde se encuentran las grandes obras literarias, se estudian, se
lee y se comentan, para poder observar la forma de escritura y el lenguaje utilizados. Por
ende, los docentes deben ser animadores de la lectura, transmitir el gusto por la lectura
a sus estudiantes, para que este ejercicio no sea utilitarista, sino que realmente sea de

forma y fondo, gratificante para quien lee y quien escucha un texto literario en clase.

En consonancia, se requieren docentes mediadores capaces de conectarse con
el mundo digital en pro de un mejor proceso de ensefianza i aprendizaje, permitiendo la
construccion de un futuro conforme a los requerimientos del presente siglo. Es il6gico
seguir mandando a nuestros estudiantes a realizar trabajos en maquinas de escribir
habiendo otros recursos, es decir, que se hace necesario aprovechar las potencialidades
no solo de las diversas herramientas sino también de nuestros estudiantes que viven en
la onda de la tecnologia. Cabe resaltar que es fundamental educar en el buen uso de
estos recursos, ser docentes abiertos, dispuestos y con proyeccion a brindar una

educacion de calidad.
o Promocién Y animacion de lectura

La promocién y la animacién de lectura son dos conceptos que a veces se suelen
confundir, pero, pese a que estan ligados, son diferentes. Encontramos pues que La

«promocion de la lectura»,

Surgié apenas en el siglo XVIII, como consecuencia de tres fendmenos
intimamente relacionados: el espiritu emancipatorio y de libertad intelectual
cultivado por la ilustracion, que estimulé la reflexiéon y propicié un pensamiento

critico y una actitud irreverente que dio paso al surgimiento de nuevos géneros de
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libros; en segundo lugar, la industrializacion del libro, debido a que la invencion de
la maquina rotativa, y como consecuencia el surgimiento de la empresa editorial,
hace que por vez primera la oferta sobrepase la demanda de lectura, lo que de
algun modo pone de moda la lectura. Por ultimo, con el desarrollo de las politicas
de instruccién puablica, se activa un dispositivo estatal dirigido a ensefiar a leer a
toda la poblacién, como requisito del ideal ilustrado de una educacion
universalizada, y la lectura pasa asi de un plano individual y libre a uno colectivo

y obligatorio. (Yepes et al., 2013, p. 17)

La animacion de lectura, en cambio, se centra en un mediador que hacer que el
libro al receptor, valiéndose de estrategias didacticas para avivar el gusto por la lectura
a sus oyentes, puesto que una de las estrategias mas usadas es la lectura en voz alta,
es indispensable que el lector tenga bastante experiencia leyendo, buen manejo y tono

de voz.

Ambos procesos se caracterizan por querer que la comunidad lea, empero, en
esta época, la lectura se vuelve en un aspecto dificil de incentivar, dado que la tecnologia
entorpece, de algun modo, actividad lectora, pues se dedica mas al entretenimiento que
a la ensefianza, lo que conlleva a que se debe también a aprender a leer el mundo digital

para no convertirse en analfabetas informacionales.

Por esto, | a cr eaci vaen gre de flaltransfdrroagi@terala di gi t &
forma de incentivar la lectura, y ayudar a los promotores que dia a dia trabajan en la
lectura de cuentos infantiles en colegios, parques, quiscos, bibliotecas, entre otros, ya
gue es una labor que requiere un esfuerzo constante para mantener la entonacion, animo
y energia en las 4 o 6 horas de trabajo, pero al realizar esta actividad audiovisualmente,
se puede llegar a mas personas gracias a la difusion en internet, y puede llegar a ser una
herramienta que les facilite el trabajo y el desgaste fisico y emocional de las personas

gue les leen al publico infantil.

Es inevitable ser un ciudadano digital y esta cualidad repercuta en todos los
ambitos de nuestra vida social, permeando de manera directa el proceso educativo. En

primera instancia, entender que el conocimiento se encuentra en una constante
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transformacion y, por lo tanto, el sistema educativo debe responder a ese cambio, lo cual

influye de manera directa a la labor desempefiada por el profesorado del siglo XXI.

En la nueva era digital los educandos desentonan con las clases magistrales y
prefieren que se valore sus opiniones y se lleve a cabo una educacion que se aproxime
a su realidad, es asi que el papel del docente en estos nuevos tiempos debe ser el de
darle sentido al aprendizaje de sus estudiantes, desempefiarse con un papel critico,
impulsando la innovacion y creer en la importancia que tiene su figura como agente de
cambio y mas en estos tiempos de calases digitales, debemos repensar la forma en que
se dictan clases virtuales ya que es la nueva normalidad, no solo es pasar del tablero a
la video llamada, debe haber algo mas, motivar la participacion activa del estudiantado,
usar la tecnologia que se tiene al alcance para captar el interés de esas mentes avidas

de conocimiento y expresion.

Es preciso que los docentes que entiendan su rol en este nuevo siglo, los cuales
estén abiertos a las nuevas tecnologias y sean su mejor aliado para organizar proyectos
y/o actividades que motiven a los estudiantes a hacer buen uso de ellas, que les abran
nuevos mundos y les permita responder de manera armoniosa en la sociedad. En
definitiva, se necesita una escuela relevante que se comprometa con el presente y
responda a los intereses de los nifios y jovenes del mundo de hoy, centrarse en el
desarrollo de nuevos espacios de aprendizaje, tanto fisicos como virtuales para que se

lleve a cabo en el nodo de la red de interaccion global.

Eltrabajode i L a f o g a tbascadolapaorar eoh la solucion al problema de
como incentivar la lectura y la creacion de habitos lectores en esta era digital, basandose
en una de las aplicaciones mas usadas por los nifios y nifias para su entretenimiento
como lo es la plataforma YouTube, y desde alli, poder generar contenidos
ludopedagdgicos y para que los nifios aprendan mientras se divierten. Sabemos que hay
gran variedad de contenido en esta plataforma y que llegar a competir por atencion de
los mas jovenes es una meta dificil de alcanzar, pero debemos empezar a intentarlo, a
proponer estrategias fuera del aula, y con ensayo y error, lograr la conjuncion entre las

aplicaciones existentes de internet y la labor educativa de los docentes.



48

6.3.1.2 Una mira a la literatura

o Concepto

Es posible empezar que el concepto de literatura, que como todo, a través del
tiempo ha tenido una evolucion, y su significado ha ido cambiando; se sabe de la palabra
i Li t toee samfigaletra o escritura, pero hoy se puede decir que se define como la
produccion literaria de una época o regién, es posible afirmar, por ejemplo, literatura
hispana, literatura inglesa, literatura del siglo de oro, o se puede decir que también
literatura es un conjunto de obras que tienen una caracteristica especial, ya sea de
origen, el tema o por la funcion que tengan. Estas son distintas acepciones que tiene el
concepto de literatura, pero lo que interesa en este item es ver la literatura como actividad
estética y, en consecuencia, sus productos, sus obras. En ese orden de ideas, Garcia
(1987) asevero:

[Que] la obra de arte es producto fundamentalmente del talento y de la
imaginacion, pero, también reconocen que, sin la ayuda de los procedimientos
técnicos, resultaria practicamente imposible alcanzar la perfeccion. Por lo tanto,
al estudio de la literatura hay que concederle una importancia decisiva en los
planes y programas académicos, ya que el conocimiento concienzudo de sus
secretos resulta, no solo util, sino incluso, necesario para acercarse al ideal de

perfeccion estética. (parr. 4)

Cuando se piensa en literatura, enseguida se identifica con algo escrito, algo que
esta en libros, pero lo que se debe tener claro es que hace referencia a una actividad
estética y que en ella se manifiesta distintas obras o productos literarios. Para Aguiar
(1999), se debe tener en cuenta cuales son las funciones de la comunicacién verbal de
Roméan Jakobson, quien se distinguié en la comunicacion verbal, debido a que la
literatura se crea con palabras y es un acto de comunicacion entre un autor y un lector.
Entonces, vemos como las funciones de la comunicacion verbal de Jackobson, se

encuentras ligadas a cada video realizado en este trabajo de profundizacion.

1 Emotiva o expresiva: Vemos que el personaje lector es carismatico y lee

con pasion cada cuento, asi mismo expresa de manera constante las
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emociones que le sucia cada cuento que lee. Otra forma en la que se puede
apreciar, es la cantidad de elementos que utiliza para la animacion de cada
cuento.

1 Lafuncién apelativa, Cada video busca fijar en el espectador que la lectura
puede llegar a ser muy divertida con el fin que cambie su vision sobre la
misma y cambie su comportamiento al crear un habito lector.

1 La funcion referencial o informativa, Se puede apreciar en el momento en
gue el personaje habla sobre el autor del libro y donde se puede encontrar
el libro para su lectura constante, dando a conocer nuevos libros infantiles
y de autores que se pueden conseguir facilmente.

1 La funcion fatica, ya que tiene por objeto "establecer, prolongar o
interrumpir | aen cadanvigdeoise busca unmseguir con la
comunicacién con ayuda del ejercid final de escritura, donde se da la
oportunidad al espectador de participar activamente del cuento leido.

1 Lafuncion poética es la funcién por excelencia del lenguaje, donde se pone
en funcionamiento las potencialidades de ese lenguaje y es alli donde las
palabras son capaces de crear todo un universo de ficcidon, por eso se
escogen cuentos infantiles y a cada uno se le hace un universo propio

usando diferentes técnicas audiovisuales y plasticas.

Es esta ultima funcionalidad la mas importante, dado que transforma al lenguaje
en lenguaje literario, y le da caracteristicas especiales, se pueden observar tres

caracteristicas especiales, las cuales son:

1 Autonomia
0 Se basta a si mismo para organizar y estructurar mundos expresivos.
o Instituye una verdad propia y es capaz de generar ilusion.
i Es connotativo
0 No se utiliza para nombrar la realidad.
o Crea una realidad determinada.
o Evoca otros significados.

1 Es plurisignificativo
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0 Genera muchos significados e interpretaciones por su gran valor

sugestivo.

Por tanto, segun Aguiar (1999), seran obras literarias aquellas en las que el
mensaje crea imaginariamente su propia realidad, en la que la palabra da vida a un
universo de ficcion. Por otro lado, Eagleton (1998) plante6 algo diferente y casi opuesto,
pues dijo que la literatura transforma e intensifica al lenguaje ordinario, y se aleja de la
forma en la que se habla de la vida diaria, es un lenguaje distinto que se distingue cuando
lo se lee o se escucha y, por lo tanto, es un empleo caracteristico de la lengua, es un
discurso no pragmatico, puesto que es un lenguaje que se utiliza para crear una realidad

y se basta a si mismo.

Este autor mencion6 que algunos textos nacieron literarios, se crearon a propésito
como una novela, un cuento, un poema; en cambio, a otros se les impone este caracter
literario, por la forma en que el lector se relaciona con el texto. Por tales razones, para
Eagleton (1998), no hay nada que constituya la esencia misma de la literatura, debido a
gue cualquier texto puede ser leido sin afan pragmatico, cualquier texto puede ser leido
poéticamente, es decir, solo leerlo por leerlo y no para lo que fue escrito. Por lo tanto,
para el autor no existe la literatura como un conjunto de obras que ya tienen un valor
asegurado e inalterable, mas bien la literatura no pasa de ser lo que caprichosamente la

gente decide llamar literatura.

En la actualidad, la palabra escrita sigue teniendo vigencia en esta era digital, pero
de forma diferente, se veran aplicaciones como Twitter, WhatsApp, Messenger,
Telegram, entre otras, que ayudan a transmitir informacion practica del dia a dia y
dificilmente alguien se dedicaria a grabar y preservar los mensajes de texto que ha

enviado, dado que este tipo de escritura tiene una naturaleza efimera e instrumental.

No obstante, cuando se habla de literatura se hace referencia a una clase especial
de textos que han sido fijados, memorizados y preservados a través del tiempo, porque
la comunidad cultural en la que han nacido les ha adjudicado un valor especial, es decir,
dignos de ser atesorado y estudiados. Ahora bien, también se debe hablar aqui de la

literatura oral, pues desde tiempos remotos, la oralidad y la escritura han estado ligadas,
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debido a que siempre hay algin estudioso que plasma en textos alguna tradicion oral
gue esta a punto de perderse, pero vale la pena rescatar y preservar, como es el caso
de algunos poemas como la lliada y la Odisea, incluso algo mas conocido, los Cuentos
de los Hermanos Grimm, que fueron parte de una extensa narracién oral, que se mantuvo

a través de los siglos, hasta que fue fijado por escrito-

Sin embargo, qué diferencia estos textos de los que se utilizan para comunicarse
todo el tiempo, puesto que se vive hablando y escribiendo todo el tiempo de diferentes
maneras instrumentales, pues sencillamente, que no se estan replicando ni de forma oral
0 escrita a otras personas, porque no tienen valor, solo es leida o hablada en un instante
de la vida y donde las partes interesadas en escucharlo o leerlo son muy pocas, ademas
del hecho de que la literatura usa un lenguaje diferente, se basa mas en juegos de
palabras o las figuras retoricas, para embellecer textos como, por ejemplo, el simil, la
metafora, la hipérbole, entre otros. Es pues el rol de la literatura preservar la cultura de

la humanidad y la estética de la palabra como arte.

Para Aristizabal y Quintana (2018), el concepto de literatura ha sido discutido y
abarca varias nociones, desde su contenido, la utilizacion del lenguaje o el valor que
recibe una obra dependiendo de la época, no obstante, lo esencial son los aspectos
subjetivos que permiten el Anpl acer con
educacion literaria se diferencia de la ensefianza en que la primera propiciar experiencias
personales entre los estudiantes y un autor, mientras que la ensefianza se limita a la
comprension de estructuras preestablecidas. Existen dos maneras de ver la ensefianza
y el aprendizaje de la lectura, por un lado, la lectura como el proceso de descifrar y
comprender las palabras y, por otro, el valor de los factores cognitivos, sociales y

afectivos de la lectura también llamada la lectura estética.

En ese orden de ideas, los dos puntos de vista estan presentes al leer, sin
embargo, en la escuela se le da mayor importancia a la lectura desde lo analitico, dejando
la experiencia estética y sensorial de lado, lo cual aleja al lector en formacion de la
potencialidad trasgresora y liberadora de la lectura, en donde puede reinterpretar su
realidad para encontrar nuevos sentidos. Todo esta experiencia estética y personal es

posible por la literatura, lo que lleva a preguntarse sobre el concepto en si, qué hace a

desaf
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un texto literario y a otro no. Basicamente, la literatura estd constituida por las
experiencias humanas, donde el lector reconoce escenas, personajes y situaciones que

le llevan a reflexionar sobre su propia humanidad.
9 Literatura Infantil ¢ existe o no?

Al ser un término relativamente nuevo, hace solo unos 60 o 70 afios de su
existencia, se ha teorizado bastante sobre su definicion, pero entendiendo su valor

estético y funcional, en este trabajo de profundizacién se escoge la siguiente:

La literatura Infantil existe, y ya sea considerada como hecho social, histérico o
psicoldgico, es también un hecho literario artistico-estético. Aunque el autor pueda
crear obras para la infancia sin tener conocimientos de psicologia, por simple
intuicion, sin embargo, hay que comprender el alma infantil si queremos llegar a

ella. (Lopez y Guerrero, 1993, p. 189)

Como aseguraron Lépez y Guerrero (1993), esta literatura ha reaccionado a lo
largo de su historia ante los cambios politicos, sociales vy literarios, lo que refleja sus
grandes corrientes, siendo casi siempre mal considerada. Destinada normalmente a
lectores que se encuentran en una edad determinada, habitualmente hasta la juventud,
abarcando infancia y adolescencia, respondiendo a los intereses de estos grupos, puede
adoptar varios géneros, en virtud del contenido que tenga. La literatura infantil es y debe
ser artistica en todo momento, y para ello, aunque pueda ser utilizada como medio
didactico, nunca debe olvidarse el aspecto de la calidad, si no quiere descender a ser un
género marginal subliterario. La historia del libro para nifios deja ver que en un principio
la literatura general fue la que se adapto, para después pasar, ya en el siglo XIX, a la
creacion de toda una industria del libro infantil, pero queda la duda de saber si aquellas

adaptaciones agradaban o no al nifio.

Es importante sensibilizar a los nifios y las nifias hacia la literatura infantil, a través
de recursos como el cuento, el teatro o la poesia. Estos dos ultimos, por ejemplo,
conectan al nifio con el mundo del arte, les abren las puertas de su sensibilidad estética
y de su calidad de emocionarse. No solo desarrolla la capacidad de reflexion vy

pensamiento, sino que también tiene un elemento ludico, es divertido para ellos.
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Sin lugar a dudas, el mas utilizado es el cuento, para Baquero (1988), #fl os cuent
son relatos de ficcion transmitidos por diversas vias y donde se suceden acciones y
personajes, es decir, hechos simb-licosp.gue ne
1)) Por este hecho, en Al a f ogatuetiehegganpasdddd se es
fantasia e imaginacion, y los nifios y nifias se involucran emocionalmente con la historia,
los personajes y tiene sensaciones parecidas a la de los protagonistas. Ademas, gracias
a las caracteristicas especificas de los cuentos como la claridad, concretad, extension
corta y su comprension sencilla, se puede proveer de animaciéon audiovisual, lo cual se
reflejado en el trabajo al poder aplicar técnicas como el stopmotion, animacion digital que

veremos mas adelante.

El libro infantil es de creacion reciente, por lo que ocurrio que, tras Rousseau, cada
generacion rechaza las intenciones de la anterior al considerar anticuadas sus ideas, sin
llegar incluso a imaginar que las que ella defiende en su literatura seran rechazadas por

la generacion siguiente.

Puede entenderse como no literatura o contraliteratura infantil aquellas
publicaciones que dan mayor importancia a la forma, los colores o la popularidad de los
personajes que al mismo lenguaje. Seleccionar este tipo de libros hace perder el interés
por la lectura desde muy temprana edad; en esta confusion sobre lo que debe tratarse la
literatura infantil estan implicados tanto la industria editorial, los medios de comunicacion

y los adultos que compran los libros sin hacerles una valoracion critica.

Segun Diaz (1989), hay disciplinas que entorpecen el tratamiento de lo literario
infantil, por ejemplo, la psicologia y la psicologia evolutiva: un buen libro no tiene edad y
aunque delimitar una seleccion de libros segun las edades es muy util para ajustar los
intereses y las necesidades de los nifios, no debe ser el Gnico criterio de seleccion, se
debe hacer la valoracion literaria de los cuentos. También, la pedagogia y su constante
necesidad de dar un mensaje o una moraleja aleja al lector del disfrute de los multiples
significados; por otra parte, esta la ética, pues cada autor introduce en su libro un sistema
de valores y el consumidor debe discernir si este coincide con el suyo. Por ultimo, la

moral, que asalta a los nifios con discursos moralizantes.
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Estas irrupciones, la falta de responsabilidad y el negocio llevan a traiciones al
lector y la literatura en donde se transitan lugares comunes, alejados de la creatividad,
repitiendo estructuras Utiles. Hay dos estilos de libros que definitivamente no llegan a ser
literatura y que se venden con grandes facilidades: los de finales alternativos, donde el
lector es el responsable y pierde la memoria de una historia, y los libros por encargo que

se convierten en unas reproducciones poco talentosas de autores sobre esforzados.

Ahora bien, la literatura infantil es la Unica que estad definida para un grupo
especifico, pues como lo dijo Nobile (1992), Al a | iteratura ha
raz-n de ser, cuando se ha des dubd,iyestotlleva,
en algunos casos, a la confusion entre literatura infantil con una literatura didactica. La
lectura esta concebida para el deleite, el disfrute y como lo describié la estudiosa Ana
Garralon de Espafia (2001), la funcion prioritaria de la literatura infantil debe ser la de
entretener, independientemente de que este dirigida a un grupo definido. No obstante,
se debe decir que una de las caracteristicas primordiales de esta literatura es que tiene
condiciones gréficas especiales, pues los nifios se fijan en el libro como una unidad
completa, en la que convergen la calidad del texto, la calidad de la ilustracién, y en

algunos casos, la calidad del papel y no solo en el autor, como lo hacen los adultos.

Por lo anterior, en palabras de Bettelheim (1977), quien asegur6 que el placer
experimentado al leer un cuento, no procede del significado psicoldgico de este, sino su
calidad literaria, el cuento es en si una obra de arte, cuando se habla de placer en la
estética se apela al placer de los sentidos, no solo los 0jos sino el olfato al tomar un libro
viejo y al oido cuando alguien lo lee muy bien, incluso al tacto por la calidad del papel y
de su portada. Aunque esta estética 0 belleza esta sometida a la subjetividad del

individuo y podria generar rechazo o enojo.

Generalmente, las personas adultas, con las mejores intenciones de querer dar a
las personas menores, las mejores condiciones para formarlas para el futuro, guardan
un recelo en lo que se lee y lo que no se lee para los nifios, es decir, piensan que la
literatura infantil es aquella que se ha escrito para expresamente pensando en la infancia
y va dirigida a ella. Empero, los nifios y las nifias tienen otros parametros diferentes a la

de los adultos, cuando seleccionan un libro, por ejemplo, Nobile (1992) aseveré q u e

adquir
su des
il a
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literatura para nifios no solo es la que los escritores escriben, sino también la que los

autores aceptan y hacen propia al(pRDeerl a,

Para algunos adultos, la literatura infantil es un arte menor, pero la literatura es un
arte que merece toda la dignidad, toda la atencion. El arte para los nifios merece bastante
cuidado de quienes ilustran los libros, de quienes lo seleccionan y de quienes lo leen,
porque es un arte que no solo hace la persona escritora, es un arte que hacen todas las

personas que convergen ahi, es un arte multidisciplinario.

En la actualidad uno de los retos que tiene la escuela sobre la lectura, es construir
lectores activos, interesados, curiosos, con la capacidad de leer cualquier libro, esto va
a permitir que se generen habitos lectores sélidos y frecuentes donde ademas de leer,
se llegue a una reflexion y un a un pensamiento critico de lo leido. Pero no se ha
encontrado un método efectivo para este fin, por ello, se debe seguir investigando,
indagando, haciendo prueba y error de distintos métodos, y es hora de empezar a
manejar las distintas aplicaciones que tenemos en internet para estar a la vanguardia y
mostrar a los nifios y nifias, que estas herramientas TIC, se pueden emplear de diferentes

maneras.

En ese orden de ideas, se podria considerar que a los que lean estas lineas en el
futuro los une el interés en las practicas lectoras y en la busqueda de nuevas
experiencias que ayuden en el trabajo cotidiano. También en mostrarle a los nifios
explicaciones a esos fendbmenos que a veces parecen magicos, para formar ciudadanos
complejos. Si hay un momento en el que la lectura se encuentra a debate es hoy, por los
rapidos cambios que las practicas lectoras se estan viviendo en estos tiempos, como
internet, e-books, chat, blogs, y la variedad de textos que los nifios tienen a su alrededor,
obliga a la escuela y a aquellos que se dedican a la promocién de la lectura, a hacer una

reflexion sobre sus costumbres pedagdgicas.

Es por ello que se llevo a cabo i | ag aft @ dyi apii podel ostrar otra
perspectiva en la forma de abordar los textos literarios, mezclandolos con un lenguaje
audiovisual que complemente a la lectura, al dejarse llevar por la imaginacion y los

diferentes sentidos que ayudan a descubrir el mundo mégico que esconden los libros y
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a avivar la imaginacion y la de los nifios y las nifias que inician su camino en el vasto

mundo de la literatura infantil.
1 La Literatura en el pensamiento narrativo

Con respecto a esto, Chavez (2015) evidencio el caracter ludico de la narracién
literaria, a través de las conexiones y los elementos comunes entre el cuento y el juego,
rescatando su dimension imaginaria y simbdlica, ligada a la creacion cultural. Muestra
las caracteristicas principales del juego y de cOmo este se conjuga con los cuentos, pues
también se pueden ver como juegos, debido a que al ser escuchados, los nifios lo

imaginan y se sienten parte de la historia, dejando volar su imaginacion y fantasia.

También plantea la importancia de abrir el campo de trabajo narrativo en el aula,
desde el ejercicio del docente como animador de textos, a través de la narracion oral y
la lectura en voz alta, orientado a la promocién y la elaboracion de relatos e historias
orales, graficas y escritas de los estudiantes. De tal modo, se debe llevar a los jovenes
al ludico de la narracion literaria, en particular del cuento y el mito, develando los
fundamentos que animan su estructura y vitalidad, asi como la necesidad de hacer
consciente el acto de narrar en la voz de los maestros, como una experiencia de dialogo
y encuentro potencial de enriquecimiento colectivo en el contexto educativo, y no solo a
leerlo sino también a escribir estos tipos de texto, debido a que ayudan a fortalecer la

imaginacion y la creatividad.

Es indispensable fomentar espacios donde se pueda leer y narrar cuentos, ya sea
en la escuela, en la casa e incluso en bibliotecas, para que estos espacios se conviertan
en la voz de las historias jaméas contadas, que esta voz se convierta en una voz que
vuela, fluya y resuene en otros oidos, para que la comunicacion entre lectores y
escritores sea herramienta para la creacion literaria y se fortalezca el yo lector de los
oyentes. Qué mejor que un espacio que internet, el cual se vuelve cada dia mas
influyente en y va haciendo parte de la cultura, la forma de vida y la parte fundamental
de la comunicacién con las otras personas. Hoy en dia, los nifios y jovenes estan mas
cerca del mundo gracias a los teléfonos celulares y computadores, por lo que se hace

urgente realizar un espacio que genere una cibercultura de lectura.
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1 Ellenguaje en la construccion de la cultura

Al ser la cultura parte fundamental de una sociedad y entendiéndose como el
conjunto de normas, costumbres, modos vivendi, valores, lenguaje, practicas religiosas
y sociales, tradiciones entre otras que se transmiten de una generacion a otra. Los nifios,
los jovenes, los adultos y los ancianos cimientan la cultura de acuerdo con su postura
sobre el mundo que los rodea, sus deseos, angustias, opiniones, experiencias, lo cual
realizan desde el lenguaje; de alli la importancia de poder comunicar estas ideas a través
de la lectura y la escritura. Para que las tradiciones sigan, perduren y trascienden en el
tiempo, es necesario documentar, pues segun Cajiao (2014), lo que se lee y lo que se
escribe son textos y los textos no son mas que variadisimos receptaculos de memoria

humana.

Es de sefialar que la memoria inmortalizada en el texto preserva lo que cada
persona piensa y las experiencias que ha acumulado a través de su vida, su recuerdo
del pasado vive para siempre. Es funcion de la escuela y la comunidad inducir a los nifios,
a la escritura, para que den parte de su vision de la realidad material, espiritual e
imaginada, para que vaya sirviendo como sustento a la funcién cultural. El lenguaje
produce una representacion de la realidad y hace dominar, valga la redundancia, el
lenguaje asociado al pensamiento, que no solo es aprender palabras o estructuras
sintacticas, sino es que es algo mas profundo. Pues con la literatura, los nifios descubren
palabras para describir su entorno y lo que ocurre en su interior, y para hablar sobre el

lenguaje mismo.

Como dijo Colmar (2010), Al os nifYos y nifTas aprenden
conducta humana como el lenguaje son sistemas gobernados por reglas, que lo
aprenden con | a | i(g 20).&staujuego ey indéspensgble @ayao i
progreso como seres humanos, de manera que se dedican a explorar estas reglas, y a
veces la desafian, pues les encanta desafiar esas reglas que acaban de descubrir.

Aungue esa actitud receptora esta muy lejos de ser pasiva, porque el lenguaje puede ser
utilizado de varias formas, por ejemplo, el negarse, lo primero que aprenden es el decir

Ainoo, p a iseaa unaeohdens pueden experimentar que el lenguaje pude usarse
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para insultar o para reconciliarse y que pueden llamar la atencién de los otros con

adivinanzas o sentirse ellos habiles resolviendo ese desafio intelectual.

Todo este proceso es muy exigente desde el punto de vista del pensamiento,
atafien a aspectos como la memoria, la concentracion, la anticipacion, la formulacion de
alternativa y la construccion de la realidad a través del lenguaje y es aqui donde se
evidencia que la literatura, y mas la infantil, no es solo un adorno estético, sino que el
lenguaje y la literatura en si nacio con los humanos, justamente porque es la que entrena
en nuestra forma de ver el mundo, de pensar, de gozar la posesion de la palabra.
Entonces, si se entiende la importancia de este acceso al lenguaje, que es lo que
condiciona cualquier aprendizaje, pues se ve que la literatura toma bastante relevancia

y se convierte en parte fundamental del desarrollo humano.

6.3.1.3 Cultura Digital

o Cibercultura
Para Buckingham (2007):

Si bien la mayoria de las escuelas ha permanecido inalterada tras la llegada de
las modernas tecnologias de la informacién y la comunicacién, no puede afirmarse
lo mismo respecto de la vida de los nifios fuera de la escuela. Muy por el contrario.
Hoy la infancia se encuentra atravesada y estd, incluso, definida por los medios
modernos -la television, el video, los videojuegos, Internet, los teléfonos celulares
y la musica popular, asi como por la inmensa variedad de mercancias vinculadas

a los medios que constituyen la cultura contemporanea del consumo. (p. 105)

Con la llegada de la tecnologia digital, se ha amplificado el acceso de los medios
por parte de los jévenes, puesto que buena parte de esta tecnologia esta dirigida en
principio a nifios y jovenes (como los videojuegos). Esta influye en la cultura juvenil
contemporanea (formas musicales, moda, etc.),loquecr ea un nuevo ¢
d e dor mugargnvado desde donde se puede intensificar las relaciones sociales y
las redes sociales en el grupo de pares, sin la prohibicion paternal o los problemas
espaciales y temporales de las anteriores generaciones. Estos medios ademas brindan

la oportunidad de no solo comunicarse entre si, sino también de convertirse en

oncept
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productores de contenido, de establecer contacto con audiencias desconocidas o

distantes geograficamente.

A diferencia de las tecnologias de la informacion, las TIC (término usado en el
contexto educativo) no estan, de algun modo, mas alld de meras proveedoras de
informacion, sino que son portadores de imagenes, relatos y fantasias que operan tanto
sobre la imaginacion como sobre el intelecto. Los nuevos medios toman las formas de
cultura infantil y juvenil ya existentes, y a partir de alli construyen, es por eso la necesidad

de analizarlos medi os fAnuevoso sin aislarlos. de | os

El contexto actual no estd caracterizado por el desplazamiento sino por la
convergencia, sin embargo, esta convergencia de medios también est4 impulsada por
imperativos comerciales, como el caso de Netflix, que conjuga la television con el video

streaming, donde provee una gran variedad de series y peliculas para nifios.

Ahora bien, los nifios y las niflas, dado que ven contenido de todo el planeta, se
ven sumergidos en una hiperculturalidad de la cual hablé6 Han (2018), una fusion de
culturas, pero que en si no se acoplan ninguna y como tienen tanto a su disposicion, la

vida social la dejan un lado, entrando en el enjambre, sobre lo cual habla el mismo autor.
o Hiperculturalidad

Sobre este punto, Han (2018) retom6 el término Hipertexto de Ted Nelson y llevo
este concepto mas alla de la cuestion de la textualidad para darle una dimensién superior,
lo que afirma que el mundo es hipertextual, todo se encuentra vinculado y conectado con
todo, no existen entidades aisladas, ni cuerpo ni en pensamiento que sigan un formato
lineal, ni siquiera los pensamientos son secuenciales, la estructura es la red y aunque
parezca caotica no lo es. Las estructuras jerarquicas y secuenciales, en concordancia
con Han (2018), son frutos de la coaccion, el lector de un libro se debe someter a un
orden preestablecido por el autor y el lector se entrega de ese modo a una lectura pasiva,
a diferencia del hipertexto que ofrece una lectura alternativa con multiples posibilidades
de eleccidn. El hipertexto es una lectura activa, en la que el lector sigue sus propios

intereses y tendencias, la red rompe esas coacciones, es mas libre y no tiene centro.
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Asi pues, la cultura de hoy pierde esa linealidad, va perdiendo su sentido
teleoldgico y teoldgico, y no aparece una unidad que le dé sentido. La cultura se libera
asi de sus limitaciones y se abre paso a una nueva forma, que es la de la hipercultura.
La globalizacion genera su efecto y los diversos contenidos culturales se agolpan unos
con otros, se yuxtaponen factores diversos, no solo en espacial sino también en lo
temporal. Hoy las culturas explosionan y conforman la hipercultura, que es mas alla de
la cultura, porgque se ha liberado de ciertas relaciones de caracter indivisibles con las que
se encontraba, se ha liberado de la sangre, se ha liberado del suelo, de los codigos

biolégicos que la limitan.

Actualmente, las relaciones que generan sentido e identidad desaparecen, porque
este es un mundo fragmentado y pluralizado, no existen mas que el tiempo
colmado y alimentado por esa estructura del pasado, presente, futuro, o sea, un
tiempo historico. Es un tiempo que, sin horizonte, no es capaz de acarrear mucho
sentido, sin embargo, esta situacion admite una nueva practica de libertad, los
horizontes se descomponen a opciones diversas que pueden constituir
identidades, en lugar de un yo monocromatico, hoy emerge un sol multicolor. La
hipercultura no genera una masa cultural uniforme, una cultura Unica, por el
contrario, provoca una creciente individualizacion en la que se arma la propia

identidad siguiendo propias inclinaciones, pero, a partir de un fondo hipercultural.

Por eso, este trabajo de profundizacidén constituye una solucion a la problematica
de la perdida de la cultura en el pais, por la influencia que pueden tener los medios
digitales, y se han leido libros infantiles de autores colombianos, para recuperar un poco
ese patrimonio literario que tenemos en el pais, donde existen grandes exponentes del
género de literatura infantil, pero que muy poco se conocen y pasan al olvido sin ser
reconocidos. Parte de nuestra cultura se encuentra en los textos escritos donde se refleja
la idiosincrasia del pais, donde por ejemplo en textos usados en este trabajo de creacion
como Chico el bocachico, donde nos exponen la vida de los peces en el rio Magdalena,
Como es su cortejo y apareamiento, ademas de vislumbrar un poco de la cultura de la
pesca que hay alrededor de la misma, como vemos cuando se aparece el nifio que lo

quiere pescar y dice que el abuelo le aconsejo dejar los peces pequeiios para cuando
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vuelva, quiere decir que hay una gran tradicion de este método de recoleccion de
alimento. Por otro lado, esta el cuento de la Familia cuy, donde se expone grosso modo
la fauna del pais, poniendo como personajes a los cuys, guacamayas, 0S0S perezosos,
monos, en fin, una muestra de lo rico que es el pais en biodiversidad. Asi mismo, muestra
un poco de la solidaridad que se ve en los pueblos, ya que los vecinos de la familia cuy,

les ayudan para que su viaje sea placentero y sin ningun inconveniente.

Es importante seguir generando este tipo de contenidos e impulsar la escritura en
los nifios y nifias para que el dia de mafiana tengan herramientas para plasmar sus ideas
y puedan contrastar la vida de sus antecesores con la propia y asi tener un panorama

cultural mas amplio y no dejar de lado las buenas costumbres que se tienen en el pais.
0 Sociedad digital

Este es un momento histérico, en el cual la tecnologia digital ha transformado de
manera exponencial lo social, lo productivo y otros aspectos de la vida. Roca (2016)
mencion6 que a lo largo del tiempo han existido pocas tecnologias relevantes en la
transformacion de la sociedad en su ambito productivo y la restructuracion de su modelo
social, por ejemplo, cuando la humanidad fue capaz de generar tecnologia con piedra,
creando herramientas para matar a distancia a sus presas, sin exponerse tanto, habia
gente mas eficaz en la produccion de herramientas y otra en la caza, lo cual hizo aparecer
la distribucion del trabajo. Luego aparecio la tecnologia para la domesticacion de las
especies, la agricultura y la ganaderia, generando el paso de nbmadas a sedentarios, la
aparicién de graneros y, con ello, la aplicacion de la propiedad privada. Mas tarde la

industrializacién y la formacion de ciudades, con todo lo que implica.

Internet, entonces, se ha convertido en el espacio, que ha permitido que
cualquiera pueda generar y publicar contenido. Se han tenido cambios generacionales,
los abuelos tenian acceso a informacion por fuera de casa, los padres fueron los primeros
en tener contenido dentro de casa, con radio y television, la generacion posterior a los
padres fue la primera en generar contenidos, tomar fotos, crear una cancion, una
pelicula, etc. Pero la nueva generacidn es capaz de generar y publicar contenido, ya no

es necesario que lo haga un profesional, ya no son necesarias las disqueras para la
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musica, las editoriales para los libros, los grandes estudios para las peliculas, cualquiera,
con un poco de conocimiento, se vuelve viral en internet. Por esto es importante la
generacion de contenido educativo, pero que a su vez sea entretenido, ya que, al gozar
de estos dos aspectos, se difunde facilmente por la red, pero no solo generarlo sino
también invitando a la comunidad estudiantil a ser participes en la proyeccion, creacion
y difusion de estos contenidos, dandoles un papel mas participativo y critico en su propio

proceso de aprendizaje.

Un cambio tecnoldgico en particular, es una puerta abierta a una enorme
disrupcion, la historia esta llena de ejemplos que nos demuestran hasta qué punto la
educacion, es de una u otra forma, inerte al cambio, por ejemplo, hace mas o menos
2500 afios, Socrates se opuso a la difusion de la escritura por considerar que socavaria
la capacidad de memorizacion de los jovenes y su acceso a la sabiduria, en el siglo 16
los monjes benedictinos, que ganaban una parte de sus ingresos mediante el copiado
manual de los materiales de escritura, llegaron a movilizarse y salir a la calle para mostrar
su desacuerdo con la mecanizacion de su trabajo a través de la imprenta. Mas
recientemente la llegada de la radio, fue recibida como una amenaza por muchos
educadores, ya que decian que la juventud dividia su atencion entre cumplir con los

ejercicios escolares y prestar atencion al llamado estimulante del altavoz.

Hace unos 15 afos, si alguien queria saber algo, tenia que ir a buscar la
informacion y para ello habia todo un proceso, ir a bibliotecas, periddicos, entrevistas,
entre otras, pero hoy en dia la informacién llega espontdneamente, sin quererlo, en
momentos puede ser hasta invasiva, y en algunos casos, no saben como diferenciarla,
discernirla, comprobarla, por lo que se adopta por una actitud pasiva frente a ello. Y lo
mismo pasa con los contenidos digitales, hay una sobre oferta de contenidos para nifios
y nifias, pero qué tanto de este contenido genera un verdadero valor a su formacion como
personas y en su formacion estudiantil, incluso para la vida misma. Los padres de familia
deben estar mas pendientes de que es lo que consumen, digitalmente hablando, los
niios y nifas que tiene a su cargo, y por el otro lado, es menester que los docentes
induzcan en sus estudiantes a reflexionar sobre lo que ven y el por qué lo ven, para poder

pasar de consumidores pasivos a consumidores activos, y es por esto que este trabajo
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de creacion, permite vislumbrar otra forma de usar el internet en pro de la formacién

integral de los nifios y nifas.

También hay que tener en cuenta que, el futuro de la educacion esta en el
conocimiento y los nuevos conocimientos se dan a través del uso de la informatica
educativa, pero en esta sociedad colombiana, vemos que esto esta muy distante de la
realidad, podemos verlo en este afio 2020, que por la cuarentena, la educacion se vio
obligada a dar un salto hacia la virtual, pero sin estar preparados para ello, sobre todo
en los colegios publicos, y se logré contemplar en su totalidad la brecha tecnolégica y de
conectividad en el pais, ya que en gran parte de la del territorio nacional, no cuenta con
la infraestructura necesaria para dar cobertura de internet a la comunidad, y por ello se

vio afectada la continuidad académica en varias instituciones estudiantiles del pais.

En este sentido,la capacidad de generar cambios significativos, productos
y contenidos de valor, en este nuevo uso de las TIC’s, esta condicionada a la capacidad
de incubacién de ideas triunfantes por parte de docentes proactivos en sus respectivos
campos de enseflanza, iniciativas que deben ser apoyadas por las instituciones y
entidades publicas para su desarrollo y a su vez al cambio de las politicas publicas para

gue se logre la cobertura de internet en todo el territorio colombiano.
o Infancias digitales

Con la aparicion de las nuevas tecnologias de la comunicacion, la escuela se ha
transformado poco, siendo fuera de la escuela el lugar donde los nifios interacttan por
mayor tiempo con las tecnologias digitales, creando asi, segin Buckingham (2007), una
N br ec h a,pubssgsipadees que crecieron con television y no sienten tanta cercania

con lo digital.

Esta tecnologia digital ha permitido a los mas jovenes la entrada de los medios,
debido a que buena parte de esta tecnologia esta dirigida a este tipo de publico. La
tecnologia digital influye en la cultura juvenil contemporanea (formas musicales, moda
etc.), al crear Buckingham un nuevo concepto (2007), icul t ur a delugagror mi t o
privado desde donde se puede intensificar las relaciones sociales y las redes sociales en

el grupo de pares, sin la prohibicion paternal o los problemas espaciales y temporales de
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las anteriores generaciones. Estos medios, ademas, brindan la oportunidad de no solo
comunicarse entre si, sino también de convertirse en productores de contenido, de

establecer contacto con audiencias desconocidas o distantes geograficamente.

Este trabajo de profundizacion responde a la necesidad de impulsar la curiosidad,
la imaginacion, la creacion de contenidos que ayuden en el proceso integral de los nifios
y nifas, y no solo para distraerlos o que se queden quietos mientras mamas y papas
estan trabajando o haciendo cualquier otra actividad. Es preciso ser conscientes que las
nuevas generaciones tienen nuevas y mejores posibilidades de conocer el mundo, por
ejemplo, aplicaciones que te dejan ver diferentes sitios del mundo, museos, arquitectura,
etc., pero ninguna remplaza el contacto directo, el olor de los arboles de un bosque, la

textura del mundo que te rodea, o una noche de camping.

Vale la pena nombrar a Lipovestky (2009), quien aseguré que se esta rodeado de
pantallas, esta es la sociedad de la pantallocracia, en la cual, para existir, se necesita
producir espectaculo. El individuo se ha acostumbrado a ver el mundo como si fuera cine,
construye su propio yo digital a través de imagenes, que luego comparte a los demas
desde diversas aplicaciones. Por tanto, se convierte en el centro de atencion, se repite a
si mismo, yo soy la estrella, replicando en micro la sociedad del espectaculo, donde lo
importante es ser percibido y obtener el mayor nimero de flikesq por tanto, no eres nada
si no estas frente a una pantalla, no ves al mundo y el mundo no te ve. Por ese motivo
es que, como adultos, se piensa que lo mejor es que el infante empieza a interactuar con
ellas, a vivir esa experiencia digital, olvidandose del mundo exterior y de la vida en
comunidad, donde solo interactle de manera virtual, quedandose solo con laimagen que
las personas proyectan de si mismas, la cual muchas veces es falsa, y pensando que el
mundo es color de rosa, olvidandose asi, de luchar por un mundo igual para todos. Estas
pantallas pueden ayudar a la ampliacion de horizontes, pero lastimosamente, esta
tecnologia no se usa para este fin, sino para sacarse fselfiesq hablar todo el tiempo con
amigos o para entrar a sitios que pueden significar un peligro para su salud mental y

fisica. EI mayor riesgo de esta infancia digital es el abandono por parte del mundo adulto.

Otra forma de ver el porqué de la brecha digital es que a diferencia de la sociedad

gue ha cambiado exponencialmente en los ultimos 50 afios, la escuela ha fracasado en
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forma rotunda en lo que respecta a mantenerse al dia con el cambio. La llegada de la
tecnologia digital abrié un nuevo frente en esta lucha y llevé a las escuelas a adoptar
nuevas estrategias técnicas y disciplinarias en sus esfuerzos por vigilar las practicas de
los alumnos en relacién con la cultura popular, en la actualidad, los nifios se encuentran
inmersos en una cultura de consumo que parece posicionarse como seres activos y

auténomos; sin embargo, en la escuela, buena parte del aprendizaje es pasivo.

La tecnologia exige adaptacion y esa debe ser una de las metas de los programas
curriculares modernos para no ser obsoletos, lo creativo esta en el disefio novedoso de
es0s programas, sobre los cuales la tardia implementacion puede causar efectos sobre
la creatividad y aceptacién de los educandos quienes por tener acceso temprano al
disfrute de la tecnologia disponible, los hace verdaderos maestros de sus maestros y son
ellos los que deben colocarse a la par de sus educandos, quienes en razén de lo que
ven y escuchan diariamente, han podido sobrepasar su capacidad de asombro y por lo
cual, mantener su atencion se constituye el mayor reto de la pedagogia moderna. Los
videos creados son solo una pequefia muestra de lo que se podria llegar hacer con algo
tan basico como lo es la plataforma de videos YouTube, ahora bien, por qué limitarnos
cuando hay tanto avance al dia de hoy como la robédtica, los disefios en 3d, realidad
aumentada, programacion web y de videojuegos, animacion digital, que podemos utilizar
para la materializacion de las ideas y mejorar la capacidad de innovacion para el
desarrollo de cada asignatura. EI umbral para mantener la atencién de las nuevas
generaciones de alumnos y alumnas, es cada vez més alto y los programas curriculares
deben comenzar a disefarse con el animo de superar estas expectativas. Los profesores
son |l os |l amados a ser |l os Ainfluenciadoreso
su capacidad renovada y ascendente de | ograr
retos al servicio de la humanidad, como lograr superar la dependencia de las drogas o el
alcohol, anteponiendo el reto de nunca siquiera intentar caer en estas manias

destructivas.
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6.3.2 Descripcion del Proceso.

Es importante mencionar que, al ser un producto audiovisual, el trabajo tuvo tres
componentes: preproduccién, produccion y posproduccion. A continuacion, se explica
cada uno en dos niveles, el general para el producto final y el especifico para cada video,

puesto que el proceso es diferente pero complementario.

1 Preproduccion

o General.
Elaboracion del titere presentador.

En primer lugar, se creoé el disefio y elaboré el personaje principal: Mi, el dragon;
titere de 1 m de alto (ver Figura 1). Este mufieco fue ayudado en su construccién por
Paola Alfonso (ver Figura 2), titiritera e integrante de la agrupacion teatro El Pregon,
guien tiene una amplia experiencia en la construccion de titeres para la escena y ha
dirigido varios montajes; entre ellos: Lito y la paradoja temporal, En las patas de una

Tingua, Aurora La Equilibrista, Los viajes de Achi, El rugido del jaguar, entre otros.
Figura 1.

Titere terminado

Fuente: toma propia
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Figura 2.

Paola abrazando al titere en proceso

Fuente: toma propia

Este dragon fue disefiado como un titere de boca y mano prestada, es decir, un
mufieco el cual puede articular la boca al momento de hablar y las manos se pueden
mover gracias a que comparte las mismas que las del animador. Para ejecutar dicho
proceso, se llevaron a cabo una serie de pasos. En primer lugar, se disefio y dibujo6 el
titere a través de un esquema acerca de cdmo seria la expectativa en su fisico (ver Figura
3), la paleta de colores que se iba a utilizar y una aproximacién de cuanta tela se iria en

su elaboracion.
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Figura 3.

Dibujo referencial de dragon

Fuente: toma propia
Figura 4.

Modelaje en plastilina de Mi, el dragén

Fuente: toma propia

En segundo lugar, se procedié a hacer un moldeado en plastilina (ver Figura 4),
para el cual se emple6 una base rigida que, en este caso, fue un tarro con agua y se

forré con plastilina para darle peso (ver Figura 5).
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Figura 5.

Base para el modelo de plastilina

Fuente: toma propia

Una vez terminado el molde, se procedi6 a forrarlo con cinta de enmascarar (ver
Figura 6) y con cinta transparente, con el fin de poder sacar los moldes (ver Figura 7 y
8).

Figura 6.

Collage de molde de plastilina encintado desde diferentes angulos

. ?
-
e \

Fuente: toma propia
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Después de este paso, se calcan estos moldes en papel y, enseguida, se escalan
al tamafo real (ver Figura 9) para poder marcarlos en tela (ver Figura 10) y proceder a
cortarlos y cocerlos (ver Figura 11). En total, se sacaron 37 piezas (ver Figura 12).

Figura 7.

Moldes de cinta

Fuente: toma propia
Figura 8.

Moldes de cinta

Fuente: toma propia
Figura 9.

Escalado de moldes



Fuente: toma propia
Figura 10.

Marcaje de molde

Fuente: toma propia

71
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Figura 11.

Recorte de molde calcado en tela

Fuente: toma propia
Figura 12.

Moldes pequefios en papel

Fuente: toma propia

Cabe mencionar que la tela utilizada para la hechura del titere fue pafio lency,
puesto que fue idéneo por la textura y el color. Después de los pasos sefialados, se
empez0 a coser el titere con maquina 0 a mano segun el caso (ver Figura 13) y el tipo
de detalle que se necesitaba. Por ultimo, se rellen6 con algodoén siliconado para darle
volumen (ver Figura 14).
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Figura 13.

Cocida a mano de detalles

Fuente: toma propia
Figura 14.

Rellenado con algodon

Fuente: toma propia

Dos aspectos clave para el titere fueron: 1) la articulacion de la boca, para ello se
mando a hacer dos piezas en MDF rigidas. Estas piezas se unen con cuero para darle
movilidad y también para poder hacer un seguro a los dedos al momento de animar (ver
Figura 15).
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Figura 15.

Articulacion de la boca y seguro para dedos

Fuente: toma propia

2) La hechura de las alas y, para este proceso, se disefié una estructura en
alambre y luego se forré con tela (ver Figura 16). Después de todo, se decidié en qué
parte y cdmo irian los ojos. Por eso mismo, se hicieron varios intentos con ojos de papel
hasta dar con la posicion perfecta para que el mufieco reflejara un aspecto juvenil y

empatizara con los espectadores (ver Figura 17).
Figura 16.

Midiendo y cosiendo alas de dragon

Fuente: toma propia
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Figura 17.

Collage de imagenes de distintos ojos

Fuente: toma propia

Una vez terminado el titere, se trabajo con él para la creacion del personaje, es
decir, la seleccion de su personalidad: voz, movimientos comunes, expresiones. En este

caso, la idea era convertirlo a un dragon que le gusta leer literatura infantil colombiana.
1 Creacion de la casa de Mi, lugar donde leera el cuento.

En primer lugar, se ideo el storyboard (ver Anexo 1). Para la casa de Mi, como en
todas las ilustraciones, primero se escogié la paleta de colores para transmitir la
sensacion que se queria con la imagen. En este caso, se deseaba una ilustracion que
tuviera un &rbol, una cueva y que todo estuviera a la luz de la luna. Durante la ejecucion,
fue util la aplicacion web Adobe Color Creator, la cual tiene dos modalidades: 1) se
escoge una imagen y se sube a la aplicacion y esta extrae la paleta de colores; 2) o
existe la posibilidad de darle un parametro de busqueda de imagenes a la aplicacion y
luego se escoge la que mas se adapta a las necesidades que se requiere. Esta fue la se
uso para el producto y, por ende, el programa extrajo la paleta de colores. Se escogieron
las siguientes palabras clave: arbol y luna (ver Figura 18).
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Figura 18.

Paleta de colores casa de Mi, con la herramienta Adobe Color Creator

abcC o e a ®a » =

Fuente: toma propia

Con el fin de desarrollar estas ilustraciones, se emple6 una digitalizadora llamada
Wacom intuos, la cual es una herramienta que permite dibujar a mano alzada y, a medida
que se ilustra, se observa el trazo en el computador. Este programa también traia
consigo la licencia de un afio del programa Clip Studio 1.5, el cual ayudo bastante, debido
a que tiene funcionalidades de ilustracion y de animacion. Igualmente, tiene la opcion de

instalar pinceles y dibujar por capas (ver video 1).

En primer lugar, se pintaron los elementos que iban a estar en la imagen (ver
Figura 19) y luego se le aplic6 sombra (ver Figura 20) en lugares especificos del contorno
para darle profundidad. Enseguida, se le aplicaron efectos de luz como si fueran reflejos

de luna para darle contraste (ver Figura 21).
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Figura 19.

Dibujo de elementos a usar con el programa Clip Studio 1.5

Fuente: toma propia
Figura 20.

Aplicacién de sombras en contorno de figuras para profundidad con el programa Clip
Studio 1.5

Fuente: toma propia



78

Figura 21.

Luces de reflejo de luna para contraste con el programa Clip Studio 1.5
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Fuente: toma propia

1 Videos

o Guiony storyboard.

El primer paso para el rodaje de cada video se basé en realizar un guion técnico,
(ver Anexo 5) y, posterior a esto, se plante6 el bosquejo de como quedaria cada escena

en el storyboard (ver Anexos 1, 2y 3).

M Primer video: Chico, el bocachico.

o Creacion de la paleta de colores.

Se escogi6 la paleta de colores con la aplicacion web Adobe Color Creator y las

palabras clave fueron: marino y fondo (ver Figura 22).
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Figura 22.

Paleta de colores Chico, el bocachico con la herramienta Adobe Color Creator

Fuente: toma propia
Una vez escogida la paleta de colores, se procedio a realizar las ilustraciones con

el programa Clip Studio (ver Figura 23).

Figura 23.

Collage de las diferentes ilustraciones de Chico

Fuente: toma propia

En todas las ilustraciones se aprecia la paleta de colores. Es importante
mencionar que Mi siempre interactia con ellas (ver video 2). Esto se realizé con el fin

que los espectadores vieran la manera en que Mi se imaginaba a los personajes (ver

Figura 24).
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Figura 24.

Collage de Mi interactuando con las animaciones de Chico, el bocachico

Fuente: toma propia

1 Animacion de las ilustraciones.

Para cada ilustracion que va a ser animada, se debe hacer el dibujo de los

personajes, con el objetivo de trazar su trayectoria y asi poder hacer las trasmisiones de
movimiento (ver Figura 25).

Figura 25.

Dibujos de Chico y Magdalena para animacion
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Fuente: toma propia
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Posteriormente, cada ilustracion se export6 como un archivo de Photoshop y
luego, de nuevo, se envid como archivo de After Effects. Enseguida, se cre6 una
composicién y esta se anima segun el movimiento que se plantea en el storyboard. Por
tltimo, se unen todos los elementos y se anexan al video final. Es importante sefialar
gue para todos los videos se realiz6 este mismo proceso de exportacion e importacion

en diferentes formatos.

1 Segundo Video: El viaje de la familia Cuy.

o0 Guion y storyboard.

Se realiz6 un guion técnico (ver Anexo 5), el cual se intent6 hacer tal y como fue
descrito. Sin embargo, durante el proceso se ajustaron detalles en pro de mejorar la
imagen. En el guion técnico salieron 32 escenas, las cuales se dibujaron en el storyboard

como guia en el proceso de grabacién (ver Anexo 3).
1 Creacion de paleta de colores.

Se usaron como referente visual las ilustraciones botanicas y la manera en que
los personajes del cuento vivian en la Ceiba. Por esta razén, se buscé una imagen
botanica de esta planta y se compartié en la plataforma de Adobe Color Creator para

extraer la paleta de colores (ver Figura 26).
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Figura 26.

Paleta de colores Familia Cuy a partir del uso de la herramienta web Adobe Color Creator

Fuente: toma propia

Cada dibujo se realiz6 por separado. Un caso ilustrativo fueron los sombreros, los
cuales se ilustraron en diferentes posiciones, debido a que, dentro del video, estaban

presentes en distintos angulos. Igualmente, esto sucedio6 con la carreta (ver Figura 27).

Figura 27.

llustraciones familia Cuy con Clip Studio 1.5

Fuente: toma propia
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Ademas, la ilustracién de la carreta tenia fondo transparente para poder dibujarla
encima del video de stopmotion, el cual se realiz6 para que quedara preciso el
movimiento de esta (ver Figura 28 y 29).

Figura 28.

Imagen de carreta lateral y 3/4 en transparente para efecto de sobre posicidén

Fuente: toma propia

Figura 29.

Imagen de la carreta sobre las imagenes de stopmotion con el programa After Effects

Fuente: toma propia

En este video, Mi interactia tanto con las animaciones como con el stopmotion.
Mi ya no se mete en el mundo del libro, sino que el cuento aparece en su propio universo
de ilustracién y animacién de hojas junto al mundo de Mi (ver Figura 30).
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Figura 30.

Collage de Mi interactuando con el stopmotion, las animaciones y los cuyes

Fuente: toma propia
1 Elementos para la escena.

Para este segundo video se usaron varios elementos de utileria, debido a que Mi
se disfrazaba como los personajes del libro para darle mas fuerza a la historia. Se
emplearon elementos como titere de guifiol, pelucas, sombreros, y un poncho (ver Figura
31).
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Figura 31.

Collage de Mi con diferentes elementos para la escena (titere, poncho, sombrero y

peluca)

Fuente: toma propia

Este video se hizo asi con la idea de incentivar a los lectores a jugar con el libro.

Disfrazarse puede llegar a ser divertido.

El reto para este video fue hacer a los 29 (ver Figura 32) cuyes (papa, mamay 27
hijos cuyes) que se nhombran en el video. Se hizo su elaboracién en la técnica de fieltro,
la cual, por esta época, esta muy de moda (ver Figura 33). Esta técnica consiste en tejer
un tipo de lana llamada fieltro con la ayuda de agujas especiales. Asi pues, se repuja la

lana hasta lograr la figura deseada (ver video 3).
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Figura 32.

Mi con los 27 cuyecitos hechos en fieltro

Fuente: toma propia
Figura 33.

Kit de fieltro utilizado para elaborar los 29 cuyes

Fuente: toma propia

Con esta utileria, la lectura del libro no se vuelve tan mondétona y le da ritmo al
video para que el espectador lo vea todo. Asimismo, se muestra lo magico que es el
mundo de la lectura y el espectador puede observar la cantidad de personajes

interesantes que se puede encontrar en un libro. Sin duda, esto puede darle ideas a los
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padres y docentes para usar objetos cotidianos y animar la lectura en sus casas o aulas

de clases.

1 Tercer video: Pies para la princesa.

o Creacion de guion técnico y storyboard.

En este guion técnico (ver Anexo 5) se generaron un total de 24 escenas. No
obstante, en el storyboard solo se dibujaron 14 escenas; la cantidad tenida en cuenta era
suficiente para dar una idea de como se iba a grabar el video (ver Anexo 4). Todos los
storyboards se dibujaron a mano alzada con lapiz en un libro de dibujo, debido a que las
hojas son mas grandes. Después de este paso, se repasaron con micro puntas de

colores para visualizarlos mejor.
1 llustraciones y animacion.

No se hizo uso de la aplicacion web de Adobe y, en ese sentido, solo se

seleccionaron colores que iban acorde con los demas elementos de la escena.

Estas tres ilustraciones (ver Figura 34) hacen parte de la Unica animacion que hay
en el video. Al hacerlo en retablo, no se vio la necesidad de llevar a cabo tanta animacion

digital.
Figura 34.

Collage con las diferentes ilustraciones para el cuento: pie para la princesa, elaboradas
en Clip Studio 1.5
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Fuente: toma propia



88

1 Elementos para la escena.

En este video, se le dio mayor relevancia a la utileria que Mi usaba en escena,
dado que se trataba de un retablo, el cual es un pequefio escenario en el que se
representa una historia con titeres. Al observar el guion técnico en detalle, se enlistdé una
serie de objetos que iban a aparecer en escena. Lo anterior era imprescindible para

comprar materia prima y elaborar cada personaje.

Los personajes principales fueron realizados con tela y un mando de alambre para
poderlos manipular desde arriba; la corona fue construida con latas de gaseosa (ver
Figura 35). Estos personajes estaban rellenos de algoddn siliconado para poder darles
volumen (ver Figura 36). El televisor se hizo con carton, pero la silla y la mesa fueron

compradas ya fabricadas (ver Figura 37).
Figura 35.

Retablo Pies para la princesa junto a Mi, quien parece que los estd animando

Fuente: toma propia
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Figura 36.

Hechura de los personajes de la reina y la princesa

Fuente: toma propia
Figura 37.

Se observa la mano de Mi, la cual manipula los titeres desde arriba junto con la mesa

del televisor

Fuente: toma propia

El retablo se mand6 hacer en una carpinteria. Son tres secciones unidas por
bisagras para que el retablo se pueda cerrar y, en ese sentido, las medidas son dos
piezas de 15 x 30 cm y una pieza de 30 x 30 cm. Al tenerlo cerca de la camara no habia

necesidad de hacerlo tan grande como un retablo para teatro.

1 Produccion.
o General
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o0 Set de grabacion.

En primera instancia, se monto el set de grabacion, es decir, se adecud el espacio
donde iban las luces, la tela y el personaje a grabar (ver video 4). La tela que se utilizo
fue de color azul para poder hacer el croma. Las luces debian estar posicionadas en 45°
para iluminar bien la tela y, asimismo, tener una luz frontal para iluminar el personaje y
evitar que se genere sombra sobre la tela. Igualmente, se ajusté la distancia de la camara

(ver Figura 38) y, al finalizar, se procedi6 a grabar.
Figura 38.

Collage de fotos montaje de set de grabacion donde se observan las luces, la tela de

croma y el personaje en el centro

Fuente: toma propia
0 Set de stopmotion.

Otro set que fue necesario montar fue el de stopmotion, el cual se hizo en los
videos 2 y 3. En el video 2 (familia cuy) se necesitaba que este stopmotion estuviera
sobre la tela azul, debido a que se iba a sobreponer en la imagen. Por lo cual era
necesario hacer el efecto de clave cromatica (ver Figura 39). Se utilizé6 entonces una

mesa cubierta con tela y la camara se puso desde arriba con ayuda de un tripode, con
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el fin de poder tomar las fotos y tener siempre el mismo angulo y asi evitar saltos en el

video.
Figura 39.

Imagen del set de stopmotion, El viaje de la familia Cuy en tela azul para técnica de clave

cromatica

Fuente: toma propia

Al igual que en la grabacion, las luces estaban posicionadas a 45° para iluminar
toda la tela. Ademas, se realiz6 de noche para que no hubiese cambios de luz. En
contraste, en el tercer video (Pies para la princesa), el stopmotion se hizo con el celular
y se empled la aplicacién gratuita de Android llamada Stopmotion Studio, la cual permite
tomar fotos y editar el video en la misma aplicacion y exportarlo como formato
audiovisual; lo anterior para evitar de nuevo la edicion. En este proceso no fue necesario
utilizar la tela azul, debido a que no iba sobrepuesto sobre laimagen, sino era una escena

aparte.
o Grabacion general.

La grabacion se desarroll6 segun estaba dispuesto el guion técnico de cada uno
de los videos a grabar. Esto se ejecutd con camaras Sony FDR ax40 (ver Figura 40), que

tiene ciertas caracteristicas esenciales: pantalla touch para un agil uso del menu; pantalla
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de rotacion, la cual permite ver lo que se graba cuando el &ngulo es de dificil acceso;
salida mini HDMI que sirve para conectar un monitor y poder ver la imagen que se
proyecta y asi ajustar que los directores saliéramos lo menos posible. Es importante
mencionar que cada camara contaba con memorias mini SD de 64 gigas y especiales
para grabar en 4k. Los tripodes son de la marca Weifeng y se caracterizan por ser de
cabeza semifluida, lo cual permite un movimiento suave a la hora de grabar y evitar los

saltos de imagen (ver Figura 41).
Figura 40.

Cémaras Sony 4k utilizadas en la grabacion

Fuente: toma propia
Figura 41.

Cabeza de los tripodes utilizados en la grabacion

Fuente: toma propia
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Todos los videos se grabaron en resolucién UHD (3840 x 2160 pixeles) para su
posterior edicion y exportacion en formato AVI FHD (1920 x 1080 pixeles). Esto es
esencial, con el fin de subirlo a YouTube con la mejor calidad posible. Ademas, se
escogio la resolucion FHD, puesto que es la mas comun hoy en dia en la mayoria de los
dispositivos moviles como tabletas, computadores portatiles y celulares, incluso, varios

televisores en el mercado tienen esta resolucion.

Por efectos de la pandemia de COVID-19 no fue posible el traslado al estudio de
grabacion que tiene la agrupacion teatro El pregdén, ubicado en el barrio Samper
Mendoza. Ante esta situacion, se tuvo que reacomodar la sala del apartamento para
llevar a cabo dicha grabacién. Cada toma tardd, en promedio, entre 2 y 3 dias segun el
flujo de trabajo y las escenas pensadas en el guion técnico. En el set de grabacion se
ponian las dos camaras en diferentes posiciones, con el fin de tener la misma toma desde

angulos distintos y, de esta manera, escoger la mejor en el momento de la edicién.

Lo primero que se grabgd fue la intro (ver video 5) general para todos los videos.
Esta fue la escena mas dificil de todas, puesto que el titere tenia que volar y aterrizar.
Por lo tanto, fue bastante tiempo de grabacion para encontrar el angulo perfecto, en el

gue no solo sirviera el croma, sino que tampoco se develara al animador (ver Figura 42).
Figura 42.

Collage grabacion de la intro, Mi volando en pantalla azul para efecto de clave cromatica

Fuente: toma propia
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o Grabacion del audio.

Para los videos 1y 2 se grababa el sonido posterior a la grabacion del video, es
decir, se veia el video con el celular y se decia lo mismo que se habia dicho en el video.
Esto con el fin de que la calidad del sonido fuera mejor y, asimismo, la entonacion e
intencion del texto (ver figura 43). El audio posterior se grabé con un microfono

profesional marca Shure de mano y con una consola de audio marca Beringher.
Figura 43.

Grabacién del audio posterior a la grabacion del video, en el que se observa lo grabado

Fuente: toma propia

Para el tercer video se cambio la metodologia de este proceso. Asi pues, se grabo
el audio completo y se utilizé el microfono y la consola (ver Figura 44) y luego, sobre este
audio, se hizo la grabacion reproduciéndola al momento de grabar. Esto generd
resultados mas satisfactorios en la coordinacién de la boca con el audio, técnica que se

conoce como lipsing.
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Computador y consola utilizados para la grabacién del audio
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Fuente: toma propia

Este tratamiento de sonido fue posible gracias a David Alejandro Ramirez (ver
Figura 45), quien es productor musical y compartié parte de su conocimiento y sus

herramientas como el programa Ableton 10, en el cual se grabo y se editd para que el
audio de los videos quedara de excelente calidad.
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Figura 45.

Alejandro grabando y separando el audio del video

Fuente: toma propia

M Grabacion de videos.

o Primer video: Chico, el bocachico.

En este primer formato audiovisual, hubo 28 escenas en total: 7 fueron solo de
animaciéon y 21 fueron grabadas. De estas 21, 8 fueron de solo Mi y 13 mixtas, es decir,

Mi interactuaba con alguna animacion (ver Figura 46).
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Figura 46.

Collage mi leyendo el libro de Chico, el bocachico en escenas donde hay animacion,

grabadas en clave cromatica

Fuente: toma propia

Se grabaron las escenas en fondo azul, debido a que en el verde se perdia la
cresta y la nariz del titere. Aunque el libro también tenia azul, la solucién fue forrarlo un
poco con cinta de enmascarar. Aqui la luz frontal cumple con el trabajo de contrarrestar
los reflejos que a veces da la tela de croma. En general, fue una grabacion larga, pero
sencilla, no se presentd ningun contratiempo. Este video tuvo una duracion total de 8:36
minutos. Y al dia de hoy ha sido 191 veces reproducido. Con 21 comentarios, todos muy

positivos (ver Figura 47).

El reto final de este video consistié en invitar a los espectadores a escribir y se
basé en uno de los ejercicios de Rodari (1983), el cual el lector se tiene que imaginar

qué pasa con el personaje después de la historia.



98

Figura 47.

Pantallazo de YouTube del video Chico, el bocachico, el cual muestra las reproducciones

y los comentarios
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Fuente: toma propia
0 Segundo video: El viaje de la familia Cuy.

Para este formato audiovisual salieron 32 escenas, las cuales fueron 7 escenas
leyendo el libro, 15 escenas donde interactia con un objeto y/o con la animacion. 8
escenas de solo animacion, ya fuera en digital o stopmotion, de las cuales una en
particular es un leitmotiv (ver figura 48), denominado como "motivo central recurrente de una
obra literaria o cinematografica”, donde se iban sumando los articulos que cada

personaje le daban a la familia, hasta tener todo listo para el viaje.
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Figura 48.

llustracién del leitmotiv con todos los articulos para el viaje

Fuente: toma propia

Otro aspecto importante en esta grabacion, fue la elaboracion de los stopmotion.
De los cuales salieron diez videos, que se afiadieron posteriormente al video completo.
La edicion de este stopmotion se realiza con el programa Adobe Premier 2020, en el que
construye una secuencia de imagenes y luego se exporta. Las fotos se tomaron con una
camara Nikon de D5100 con lente 18 -55ml, la cual se situ6 de forma perpendicular a la
mesa de trabajo, con la ayuda de un tripode para evitar que se corriera y quedaran saltos
de imagen en el video y se construyeron 2 set diferentes, para tomar las fotos de acuerdo

con la escena a grabar (ver Figura 49).
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Figura 49.

Collage de fotos del set de stopmotion, video El viaje de la familia Cuy

Fuente: toma propia

Esta es la relacion de fotos tomadas por video de stopmotion construido para el

video.
Tabla 1.

Relacion de fotos tomadas por cada video de stopmotion realizado, para un total

de 760 fotos

Video Nombre Fotos
tomadas

1 Presentacion de la familia cuy. 86

2 Mama cuy. 40

3 Ahi van, papa y mama cuy. 255
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4 Olfateando humitas. 36
5 Pap4, mamay sus 27 cuyecitos. 30
6 Piramide encima de canoa. 72
7 Lianas. 96
8 Cuyes en llevando sombrero volteado. 31
9 Cuyes en sombrero volteado. 58
10 Cuyes en carreta. 56
Total 760

Fuente: elaboracion propia

Este video tiene una duracion total de 8:48 minutos,135 visualizaciones y 2

comentarios positivos (ver Figura 50).
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Figura 50.

Pantallazo de YouTube del video, El viaje de la familia Cuy, nos muestra las

reproducciones y los comentarios

Fuente: toma propia
o Tercer video: Pies para la princesa.

Para este video salieron 24 escenas, de las cuales 2 son de animacion, 1 digital y
otra de stopmotion. Segun el guion, 8 escenas donde Mi lee el libro y 14 decenas donde
esta el retablo. Este formato audiovisual tiene una duracion de 8:23 minutos. Gracias a
las ilustraciones del libro, se decidio hacer este video con un retablo para dar la sensacion
de que la escena se desarrollaba en un castillo (ver Figura 51). Este video fue grabado
a dos camaras. En la primera, Mi interactta con el retablo (ver Figura 52) y la otra se
apunté directamente al retablo en primer plano (ver Figura 53) para, en edicion, poder

escoger y alternar entre unay la otra camara y asi darle ritmo a cada video.
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Figura 51.

Foto de Mi animado por Paola Alfonso, junto al retablo con sus personajes

Fuente: toma propia
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Figura 52.

Imagen capturada por la camara dirigida a Mi

Fuente: toma propia
Figura 53.

Imagen capturada por la camara de primer plano

Fuente: toma propia

Para el stopmotion de este video se tomaron 486 fotos (ver Figura 54) y se

necesitaron varias fotos para que la animacion fuera fluida, puesto que habia detalles
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muy pequefios como la enhebrada de un hilo en la aguja y la accion de coser. Este
stopmotion se capturé con el celular Xiami 9s y la aplicacién Stopmotion Studio, la cual
no solo permite fotografiar, sino editar el video de una vez pudiéndolo exportar en formato
MP4. Al ser objetos muy pequefios y dificiles de manipular, dicho programa ayudd en
este proceso, puesto que tenia una herramienta que permitia observar la anterior foto y
poder acomodar los objetos como estaban antes de tomar la siguiente. Esto favorecio,

sobre todo, al momento de enhebrar la aguja y cortar el hilo con las tijeras pequefas.
Figura 54.

Collage de algunas fotos tomadas para el stopmotion de la cosida de la princesa

Fuente: toma propia

Otra de las escenas que fue un reto para este video fue la de la cAmara lenta, en
la cual caian hilos desde arriba. Se grabd con el celular Xiaomi 9S a 240 FPS para darle

fluidez y poder ralentizar la imagen sin pérdida de calidad (ver Figura 55).
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Figura 55.

Fotograma del video en cdmara lenta de la caida de los hilos
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Fuente: toma propia

Este video quedo en resolucion HD (1280 x 720 pixeles), dado que depende de la
capacidad del celular y a esta cantidad de FPS (fotograma por segundo) no soporta la

grabada en FHD. Sin embargo, ayuda a que la imagen sea impactante.

Luego de su publicacién, este formato audiovisual ha tenido una gran acogida,
posiblemente por ser el Ultimo en subirse. Tiene una visualizacién de 131 veces y posee
8 comentarios. Es el Unico hasta el momento donde escribieron algo relacionado con el

reto.
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Pantallazo del video Pies para la princesa, en el que se observan las visualizaciones y

los comentarios
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IVAR DA COLL Pies Para La Princesa

Pies para la princesa
1 visualizaciones - 25 ene 202 w3 o

e La Fogata Digtal

era entrega, Mi el Dragan, lee Pies para la Princesa un libro del autor Ivar Da Coll.
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Fuente: toma propia

1 Posproduccion.

o Organizacién de material audiovisual.

uuuuuuu
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Para todos los videos el sistema de edicién fue el mismo: una vez grabado el

material, se pasa al computador. Lo fundamental es el orden de almacenado (ver Figura

57); por esta razén, se ponian por separado los videos de ambas camaras y se

subdividian por escenas, con eso era sencillo encontrar los videos que se

complementaban.
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Figura 57.

Ejemplo de organizacion de los videos por carpetas segun su uso

Fuente: toma propia

Otra buena practica es escoger muy bien el material y separarlo del que no se
quiere usar, pero, sin duda, no borrar el material desechado. Puede darse la oportunidad
de que, en algan momento, sirva. lgualmente, no formatear la memoria de la camara; es
mejor dejarla de backup por si algo falla o si se borran los videos o, incluso, si se dafia

el disco duro (puede pasar).

Una vez se encuentran los videos a empatar en la escena, se debe ajustar el audio
justo en el sonido de la claqueta (ver Figura 58). Al momento de grabar con dos cAmaras
en simultaneo, es indispensable grabar el sonido de la claqueta, puesto que, al ser seco,

genera un pico en audio y es alli donde convergen ambos audios.
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Figura 58.

Fotograma de Javier Ramirez usando la claqueta antes de grabar

Fuente: toma propia

1 Edicion

Para esta edicion se usaron After Effects y Premier de la suite de Adobe 2020.
Con premier se editaron las escenas del producto (ver figura 59). En ese sentido, se
ordena, se selecciona la camara que va en cada escena, se recortan principios y finales
de escena. Cada escena queda separada de la otra, con el fin de llevar el control del

inicio y el final de la otra. En esta linea cronolégica se ajustan los tiempos y el orden de

las escenas.
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Figura 59.

Pistas anexadas a la linea de tiempo para corte y ajuste en la linea de tiempo

Fuente: toma propia
1 Croma.

Una vez estéa el video completo, en el orden que es, se procede a aplicar el efecto
croma. Esto se hace en la barra de efectos y se escoge la opcion incrustacion de croma,
la cual permite seleccionar el color a desaparecer y darle los valores necesarios para

gue se haga efectivo (ver Figura 6).
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Figura 60.

Valores ajustables de la herramienta incrustacién de croma ultra
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Fuente: toma propia

Con ayuda del gotero se selecciona el color que se va a desaparecer. En este
caso, el azul, luego se procede a ver la aplicacion del efecto y si es necesario ajustar los
diferentes valores hasta que se obtenga el resultado deseado. Entre mejor esté iluminada

la tela y menos sombras se encuentren, este proceso se hara sin mayor demora.

Una vez aplicado, la forma mas efectiva de evidenciar si esta o no lista el croma,

es seleccionar el modo de salida en canal alfa (ver Figura 61).
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Figura 61.

Seleccionar canal alfa en la opcién salida

15

[} 515

a
)
2]
)
2]

5151515

>

Fuente: toma propia
Si el croma esta bien realizado, la vista debe ser asi (ver Figura 62).
Figura 62.

Vista en blanco del objeto que se quiere mantener en la clave cromatica

Fuente: toma propia
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Solo el objeto que se quiere resaltar debe quedar en blanco. Esto es sefal que lo
gue esta en negro es transparente y se pude sobreponer en cualquier imagen o video

gue se tenga disponible.
T Anadir efectos visuales.

Por dltimo, al tener todos los tiempos y escenas ajustadas, se carga el audio
previamente grabado y se corta para que cada escena empate con su respectivo lipsing.

En este sentido, se da la sensacion de que es el titere el que habla.

Una vez ajustado el orden, los tiempos, el audio, la camara que va en cada escena
y el efecto de croma, se procede a exportar este video a After effects para la edicion de

los efectos y sobreponer las animaciones (ver Figura 63).
Figura 63.

Escena de Mi con croma aplicado sobre la ilustracion de la casa

Fuente: toma propia

En este programa ya es solo poner lower thirds (letreros de informacion) si son
necesarios (ver Figura 64). Igualmente, las animaciones realizadas previamente (ver

Figura 65) se ponen en el fondo deseado para su posterior animacion (ver Figura 66).
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Figura 64.

Lower third de informacion sobre la publicacién del libro

Fuente: toma propia
Figura 65.

Escena de stopmotion sobre ilustracion de sombrero transparente

Fuente: toma propia
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Figura 66.

Escena de stopmotion sobre ilustracion de sombrero transparente
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Fuente: toma propia
1 Animacion.

Un aspecto importante de este programa es la animaciéon. En esta aplicacion las
ilustraciones pueden tomar vida, por ejemplo, laimagen del carro de perifoneo en el video

de Pies para la princesa, al estar la imagen en una capa, se le puede dar movimiento
(ver Figura 67).
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Figura 67.

Collage de posicién del carro de perifoneo para su animacién

Fuente: elaboracion propia

Ahora bien, por ultimo, se expone el resultado final de todo conjugado (ver Figura
68).

Figura 68.

llustracion, animacién y stopmotion convergen en la escena gracias al programa After
Effects

Fuente: elaboracién propia
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1 Renderizacion final de audio.

Una vez terminado el ajuste de todas las animaciones y demas efectos visuales
al video, se exporta solo el audio en formato .WAV. Para la edicién de final de sonido se

le ponen efectos acordes a la animacion (ver Figura 69).
Figura 69.

Montaje de las pistas finales en el Ableton para la unién y renderizacion final del audio

Fuente: elaboracion propia

En este programa se unen todas las pistas y se les hace el tratamiento de
compresion para que todas las pistas queden a un mismo volumen. Después, se exporta

en formato .WAVE para poderlo anexar al After Effects y alli hacer la exportacion final.
1 Renderizacion final del video.

Una vez editado el audio, se vuelve a cargar al After Effects y se exporta en la
mejor calidad FHD, con el fin de subirlo al canal de YouTube. Los parametros dados para
la exportacion son formato .Avi, RGB millones de colores, resolucion de 1920 * 1080

pixeles y el sonido a 44100 khz a 32 bits en stereo (ver Figura 70).
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Esto puede tardar entre 2 y 3 horas segun el nivel de animacion, efectos, calidad
del video, calidad del audio, formato a exportar, duracion, entre otras. Igualmente, un
factor vital es el computador, en este caso, se renderizé en un computador de escritorio
con procesador 17 9700, 32 GB de memoria RAM, tarjeta de video RTX 2070 super, con
8 GB de memoria. Todos los videos fueron renderizados en este pc, dado que era el que
mas rapido hacia el proceso. El portatil MSI (ver Figura 44) posee un procesador i7 8750h
con unatarjeta de video GTX 1050ti y 16GB de RAM. Con su capacidad, la renderizacion

era de 4 a 5 horas y, por esta razon, solo se empled para el proceso de sonido.
Figura 70.

Parametros de exportacion del video en After Effects

Output Module Settings

Fuente: toma propia
M Creacion del canal de YouTube.

Con la cuenta de correo de la universidad, se procedio a la creacion del canal de
YouTube; espacio disefiado y escogido para almacenar y difundir los videos realizados

en este trabajo de profundizacion (ver Figura 71).
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Figura 71.

Pantallazo del canal de YouTube La Fogata Digital, en el que se ven los suscriptores y

los videos subidos
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Fuente: toma propia

Es justo decir que YouTube permite personalizar el canal de acuerdo con el
namero de suscriptores. Por el momento, se puede cambiar la imagen de perfil, el banner
y la marca de agua que aparecera en todos los videos. Por lo tanto, se crea una imagen

para poner de portada y que el canal sea identificable (ver Figura 72).
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Figura 72.

llustracion creada para la imagen de banner del canal de YouTube La Fogata Digital

LA FOGATA

DIGITAL

Fuente: toma propia

Debido a que esta imagen se ve diferente en los distintos dispositivos méviles, se
tuvo que ajustar el nombre en la mitad para asegurarse que se vea en todos (ver Figura

73). Entre mas grande sea la pantalla, mayor campo visual de la imagen tendra el usuario

y viceversa.
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Figura 73.

Pantallazo de la personalizacion del canal y el como se ve en los distintos dispositivos el

banner

Fuente: toma propia

Un aspecto importante que se debe tener en cuenta es que se pude cambiar la
URL del canal hasta lograr los 100 suscriptores, al momento el canal alcanza un total de
202 (ver Figura 74), y se hizo el cambio de la URL por defecto
(UCrhB8NEDbRYrefkKx_nDXFQ), a https://www.youtube.com/lafogatadigital, lo que hace

mas facil compartir el canal en redes sociales.


https://www.youtube.com/lafogatadigital
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Figura 74.

Pantallazo del canal de YouTube donde se pueden observar los 202 suscriptores, la

imagen de banner y la imagen de perfil; requisitos para acceder a la URL personalizada
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Fuente: toma propia

Con el numero de suscriptores recientes, se permite subir un video y ubicarlo
como destacado, es decir, o primero que se ve al entrar al canal. De ahi que se haya
decidido subir un video explicativo sobre el trabajo de profundizacién y el porqué de su
realizacion. Esta pieza cuenta con los logos de la Universidad Distrital Francisco José de
Caldas y el logo de la Maestria en Comunicacion, Educacion y tiene una duracion de

1:47 minutos. En la actualidad, cuenta con 158 vistas, sin embargo, al ser destacado, no
se puede comentar (ver Figura 75).
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Figura 75.

Pantallazo del nimero de visualizaciones del video destacado del canal de YouTube La
Fogata Digital
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Fuente: toma propia

6.4 Impactoy posibles usos y aplicaciones del producto
1 En el campo Comunicacion y Educacion.

No es un secreto que con la llegada de internet, la industria de la comunicacion
muto hacia las tecnologias digitales tanto en forma como en contenido. Estas tecnologias
digitales han ayudado a transformar las practicas de la produccion, distribucién y
consumo de los productos culturales. En la actualidad se puede leer la prensa, escuchar
la radio y ver la television desde el ordenador, siempre que se tenga conexién a internet.
Como resultado, los medios de comunicacion en masa tradicionales como la television,
la radio y la prensa han perdido terreno.

Uno de estos portales es YouTube, espacio en el que estan inmersos multiples

formatos audiovisuales como documentales, peliculas, programas, videos musicales,
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entre otros. Cualquier persona con correo electronico puede subir y compartir video
originales. Hoy en dia tanto empresas grandes y pequefas, las ONG, incluso el Gobierno

ha utilizado esta plataforma como aliada para difundir contenido a sus usuarios.

Segun Gallardo (2013), a cualquier persona que tuviera cuenta y fuera
consumidora de YouTube, se le denominaba youtuber. En la actualidad, este término se
acuiia a las personas que crean contenidos y tienen miles de vistas y suscriptores;
incluso, se podria considerar como una profesion. Es por ello que este trabajo de
profundizacién busca crear un personaje youtuber que incentive la lectura, pero que no
solo recomiende libros, sino que también sepa leerlos y presentarlos de una forma visual
y auditivamente atractiva. Igualmente, esta pensado para que incentive el uso de las
bibliotecas y, desde luego, la escritura. En el contexto colombiano, segun varias
experiencias, es mas importante el libro de un youtuber como German Garmendia quien
colapsé la Feria del libro del afio 2016, que el mismo ganador del Premio Nobel de

Literatura.

Esta motivacion solo puede lograr si se emplea el mismo lenguaje que utilizan los
youtuber y, a partir de esta reflexion, se cred un personaje que conecta con el publico de
una forma divertida. Aunque en internet hay multiples videos que aluden sobre la
importancia de la lectura, todos parecen una clase magistral que no incentiva a coger un

libro y leerlo. En otras palabras, solo se quedan en la teoria y en como deberia ser.

Es importante que los docentes encuentren otras formas de comunicar sus
contenidos y, sobre todo, en tiempos de cuarentena donde la Unica posibilidad de
enseflanza son las clases online. Esta crisis ha permitido observar la falta de
capacitacion por parte de los docentes y solo se observa el uso de Zoom y Meet, sin

tener en cuenta otro tipo de exploracion.

En definitiva, uno de los beneficios de esta pandemia fue que permitié ver la
importancia del mundo digital. De ahi que varias empresas lograron acomodarse en esta
nueva realidad y, sin duda, es hora de que la educacion también encuentre este camino
por medio de los docentes, administrativos, estudiantes y padres de familia. Es vital que

todos los seres humanos estén a la vanguardia en temas digitales con las nuevas
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tecnologias que aparecen gracias al internet y, a partir de esto, abandonar esquemas

antiguos.

Al respecto, Khan (2014) explicé que la educacion deberia romper con las
paredes, puesto que resulta innecesario agrupar a los estudiantes por edades. El autor
menciond que se deberia tomar en cuenta el ejemplo de los antepasados indigenas,
guienes aprendian de sus padres hermanos y primos. Khan (2014) expresoé que las aulas
en el 2020-2025 deberian romper las paredes y apoyarse en las nuevas tecnologias.
Igualmente, la forma de evaluar también deberia migrar a dos componentes: el como lo
ven los padres y por la creatividad. En otras palabras, no solo aprender de memoria los

conceptos, sino lo que se puede inventar con lo que se estudia.

El primer paso fue crear los videos. Ahora, este material didactico puede ser visto
tanto en el aula como en la casa, pero es compromiso de los padres y los docentes guiar
a los nifios y nifias en compaiiia, ayudandoles a escribir el reto propuesto en cada video.
La idea de esto, es motivar, tanto al estudiantado como a la planta docente, en la
utilizacion de las TIC y plataformas multimedia como estrategias para el desarrollo de las

practicas pedagdgicas, lo que genera asi un impacto en la comunidad.
1 El campo profesional y disciplinar.

El uso de las TIC en Colombia empez6 desde el afio 2007 con el programa
Computadores para educar. A partir de este se incentivo el uso del computador en el
aula de clases y, es justo en ese momento, en el que los profesores empiezan a tomar
capacitaciones y cursos para aprovechar estas herramientas tecnolégicas en las aulas
de clase. De acuerdo con Escorcia y Jaimes (2015), hay cuatro niveles de integracion de
las TIC en el aula: 1) pre integracion en el que se utilizan programas de procesamiento
de texto y bases de datos como Word y Excel; 2) integracion basica en el cual se utilizan
medios mixtos audiovisuales y computacionales y se encarrila en programas de
procesamiento de imagen y video; 2) integracion media en el que se reemplazan algunos
instrumentos del aula, por ejemplo, el tablero por medios digitales; ademas, elaborar
cursos virtuales que interactdan con los estudiantes a través de las redes sociales. 4)

Integracion avanzada en el que el docente disefia ambientes de aprendizaje y proyectos



126

encaminados a la resolucion de problemas mediante las TIC. Segun el informe Educa
region digital, el 2012 y 2013, el porcentaje de docentes que se encuentran entre la
integracion media y basica es muy bajo y solo se evidencia el uso de estas en el area de

informéatica y tecnologia.

Con el presente producto audiovisual se quiso romper este esquema de utilizar
solo las TIC en estas areas. Asi pues, se emple6 como herramienta para incentivar y
animar la lectura en los nifios y nifias, puesto que cada uno de los miembros del grupo
cree que los libros son parte fundamental del desarrollo cognitivo y no se le da la
suficiente importancia hoy en dia. Se usé la plataforma YouTube como un recurso valioso
para el desarrollo de competencias de lectoescritura, en la medida de que esta lejos de
los escenarios cotidianos que se han utilizado para tal fin como los clubes de lectura,
bibliotecas, aulas, entre otros; el fin de esto fue darles una alternativa digital con
caracteristicas diferentes como el uso autonomo de espacio y tiempo. Igualmente, tienen
la opcion de repetir su experiencia cuantas veces quieran y compartir sus sensaciones
en la caja de comentarios de la aplicacion y, a su vez, comentar las experiencias

compartidas por otros.

Otro aspecto importante es el uso de la imagen, debido a que, en el ambito
educativo, ha predominado la abstraccion, el enunciado de conceptos y no se usa tanto
el ambito de la visualidad y la estética. Gracias, en parte a la experiencia con el mundo
artistico desde el teatro y en cortos cinematograficos, el grupo ha aprendido a sensibilizar
a través de la imagen y comprender la importancia que tiene la relacion entre la
sensibilidad y lo intelectual, la cual se puede lograr gracias a la facilidad que proporciona

pedagogicamente el mundo de las artes visuales.

Estas imagenes se deben conciliar con la reflexibn y a partir de un analisis
critico , cambiar los esquemas educativos que asociaban estas imagenes de modo
meramente ilustrativo. Ahora, es fundamental emplearlas como eje transversal de
educaciony, de esta manera, fomentar la creacion de elementos multimedia. Esto implica
aprender a expresar lo que se aprende y se siente a través de las imagenes e igualmente
educar la mirada, es decir, apreciar la parte estética, decodificar su importancia simbdlica

y comunicativa para descubrir los valores y sensaciones que quieren transmitir.
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Este trabajo invita a que los docentes reflexionen alrededor del siguiente
cuestionamiento:¢ las aplicaciones que usan los estudiantes para divertirse, pueden ser
utilizadas en su proceso de ensefianza y de aprendizaje? Si es una respuesta positiva,
es fundamental incentivarlos a crear contenidos desde sus diferentes saberes y en las
diferentes aplicaciones, no solo YouTube, también puede ser Facebook, Instagram, Tik

Tok, Qzone, Reddit para utilizarlas como apoyos didacticos para las clases.

Los docentes deben renovar constantemente las herramientas pedagogicas y
didacticas que se usan en el dia a dia de la labor para lograr avivar la curiosidad,
creatividad e imaginacion de los estudiantes. Es fundamental que el aprendizaje sea
divertido como significativo y, de esta manera, formar personas competentes y con

valores, comprometidas con la sociedad.

Es necesario dejar de utilizar las TIC de forma netamente operativa y centrarse
m8s en procesos de inteligencia colectiva, tal
todo,tod o el mundo conoce Yy sabe algo, el conoci

gue los docentes y estudiantes puedan construir conocimiento en conjunto.

Este proceso no solo depende del Gobierno, el cual ha hecho un aporte

significativo con la Ley 1341 del 30 de julio de 2009, la cual estable lo siguiente:

Define las Tecnologias de Informacion y las Comunicaciones (TIC) como el
conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos,
aplicaciones, redes y medios que permiten la compilacién, procesamiento,
almacenamiento y transmision de informacion, como voz, datos, texto, video e

imagenes. (art. 6)

Esta normativa promueve el uso y la masificacion de las TIC. El articulo 39 de
dicha ley expresa que estas deben ser implementadas en la institucion educativa, con el
fin de poner al alcance de los docentes y los estudiantes grandes volimenes de
informacién. Lo anterior en pro de motivar a los estudiantes a incrementar habilidades
esenciales como la seleccion y procesamiento de dicha informacion en funcién de
desarrollar su capacidad de aprendizaje autobnomo. También depende de los docentes

gue deben estar bien preparados en el uso de tecnologias, de los padres de familia,
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quienes deben estar pendientes del proceso educativo de sus hijos en el que pongan
limites para el uso de internet y el buen uso del mismo en los momentos de tiempo libre.
Sin duda, la labor del docente como la labor de los padres y madres debe converger en
la formacién de individuos criticos y propositivos del mundo digital, los cuales podran
hacer cambios significativos en su entorno y dar un paso en pro de la transformacion de

la sociedad.
M El contexto sociocultural

La expansion del virus COVID-19 ha provocado que los habitos de los seres
humanos cambien. Muchas personas aun siguen en cuarentena, encerrados en casa y
donde las pantallas se vuelven el Unico modo de reunion con los seres queridos, amigos
y personas del trabajo. Incluso, las pantallas se convierten en la forma de entretencion a
través de las distintas plataformas de video streaming con gran numero de series,
peliculas, documentales, entre otros contenidos que dia a dia se vuelven los comparieros

ideales para tan largas horas de tedio, soledad y aburrimiento.

Si la vida cambio para los adultos, los nifios también fueron los mas afectados.
Pasaron de estar acostumbrados a gritar, correr, hablar y divertirse en el colegio y en los
parques con sus congéneres a estar confinados. Por esto mismo, es deber de los
docentes brindarles alternativas para su desarrollo emocional y cognitivo, con el fin de
gue no sientan demasiado el encierro. Este trabajo de profundizacion llega en un buen
momento donde se busca contenidos nuevos y diferentes a los ya existentes, enfocados
no solo en entretener, sino en enviar un mensaje pedagogico que los invite a ser cosas
diferentes de su rutina diaria como lo es coger un libro y leer. En la lectura pueden
encontrar el escape a la monotonia que suscita este momento histérico, gracias a las

multiples historias, personajes y nuevos mundos que se encuentran en los libros.

El cometido final es incentivar la lectura en los nifios, invitarlos a que se sumerjan
en el mundo de las letras y los caminos literarios. Mas alla de subir indices de lectura en
el pais, la idea central es que realmente encuentren un gusto por este arte escrito y
descubran el valor incalculable de leer algun libro y escudrifiar sus secretos y

significados.
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Este contenido se puede ver en clases online y en la casa, donde los docentes y
padres de familia son los llamados a continuar con el proceso que se propone al final de
cada cuento con la escritura de los retos propuestos. Aunque puede resultar una utopia,
el presente producto audiovisual busca que la humanidad se reconcilie con los libros vy,

de esta forma, los saquen de esos anaqueles donde solamente estan exhibidos.

6.5 Interaccion con el producto

El producto se ha realizado para que su reproduccién se difunda desde la
plataforma YouTube, la cual presenta una interfaz de tipo responsive, lo que permite que
se ajuste a cualquier dispositivo moévil al igual que en televisores, ya sea que tengan
internet 0 que sean conectados al mismo mediante dispositivos como el TV Box o el

Chromecast.

Esta plataforma, al ser comprada por la compafiia Google, viene preinstalada en
los dispositivos moviles y televisores Smart, lo cual la hace una app perfecta para la

distribucion del contenido.

La unica limitante es que los videos para proyectarse necesitan conexion de
internet. En el momento, YouTube no cuenta con la opcion de descarga que se pueden
percibir en otras plataformas de streaming como Netflix. Por lo pronto, siempre es
necesario tener internet movil o de hogar. En tal caso, se recomienda tener minimo 5 MB

de bajada y una pantalla FHD para poder apreciar el video en toda su calidad.
6.6 Conclusiones

Cuando una nueva tecnologia pretende cambiar los procesos que definen nuestra
vida cotidiana, ya sea el trabajo o en la escuela, generalmente la recibimos siempre con
una cierta aprension, o algunas veces, con rechazo. En educacion, esta aversion al
cambio se explica muy bien porque una parte importante de lo que hacen las familias y
los centros escolares, es precisamente, conservar nuestro patrimonio cultural y los
valores que nos definen. Quienes piensan que la educacion debe ser solamente la

preservacion y transmision del pasado, siempre tendran aversion al cambio.
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Al utilizar estos videos en clase, les va a permitir a los maestros y cuidadores,
plantear dudas y ejercicios partir de lo que vieron y escucharon, y sobre todo va a utilizar
el tiempo de clase para experimentar una nueva forma de realizar clases al redor de

contenido digital y alternativo.

Ha llegado el dia en que para saber si un buen docente o una buena profesora
esta realmente comprometida con una docencia de calidad y relevante para sus alumnos,

basta con poner atencion a las herramientas digitales utilizadas en clase.
6.7 Notas y reflexiones finales

Realizar productos audiovisuales requiere de bastante tiempo de planeacion, ya
gue de esto depende que la grabacion sea agil y precisa, para que de alli se derive en
una edicidon efectiva y con buen ritmo en las imagenes. Por eso es necesario que los
storyboards y los guiones técnicos sean lo mas detallados posible, pues son la guia en
la grabacién. En el caso de este trabajo de profundizacién, se realizaron de la mejor
manera posible, aunque posteriormente, nos dimos cuenta que falté un poco mas de

detalle al momento de plasmar la atmosfera sonora requerida en cada video.
6.7.1 Preproduccion

En esta etapa el mayor reto fue la elaboracion del titere y pese a que ya se tenia
experiencia en términos de confeccion, nos encontramos con la complejidad de escalar
los moldes a tamafio real, por ello se acudio a una persona que hacia planos de viviendas

para que ayudara con la explicacién pertinente y poder realizarla.

Otro aspecto a considerar del titere fue su tamafo, pues quedo bastante grande,
pero nos dimos cuenta que o era tan necesario realizarlo de esa forma, pues unos 40 cm
mas pequefios, hubiese sido mas sencilla su manipulacion y animacion, ya que para la
camara no es necesario hacerlo grande, pues se puede jugar con el zoom y el cromay

hacerlo ver grande en la edicion.
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6.7.2 Produccién

La primera dificultad grande con la que nos encontramos fue debido a la
cuarentena estricta que dio lugar en Bogota en el afio 2020, ya que no nos pudimos
desplazar al estudio de grabacion que teniamos para el desarrollo del producto, por tal
motivo, se procedié a adecuar lo mejor posible la sala del apartamento, cuyo principal
problema fue direccionar las luces hacia la tela azul para la clave cromética, ya que el
espacio que teniamos era mas reducido que el del estudio, lo que dio paso a algunos
inconvenientes al momento de editar, ya que en algunos momentos la iluminacion en la
tela era escaza, lo cual se puede apreciar en el cuento de Chico el Bocachico en el minuto
2:29, al 2:40, en el borde del lado derecho de las alas del dragén, donde se observa, por
instantes, manchas negras. Por eso es necesario tener un buen espacio entre la tela y

el objeto a cromar, para evitar las sombras.

Otro aspecto que dificultd la cuarentena estricta, fue no poder contar con mas
apoyo logistico para la grabacion, esto alargo la grabacién de escenas, un ejemplo de
ello fue grabar las escenas donde volaba el dragon, tanto en la presentacion como en el
video de chico, ya que solo éramos dos personas (una grabando y la otra animando) y
el ideal eran 4 personas (2 animadores, un camardgrafo y un asistente), pero por

cuestiones de movilidad no fue posible, pero aun asi, se logro el resultado esperado.

Es de gran ayuda tener dos camaras al momento de grabar, una que tome plano
general y otra que tome primeros planos y planos detalle, para que al momento de la

edicion se pueda ir alternando entre unay otra.

En la grabacion del segundo y tercer video, se utiliz6 un monitor de 21 pulgadas
conectado a la camara para visualizar la escena y poder notar los encuadres con mayor
claridad, ya que | a pantalla de | a c8mara es

la toma.
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6.7.3 Posproduccién

En la realizacion del primer video se tuvo algunos inconvenientes con los
programas de edicion, el mas importante de ellos fue que el croma, ya que al realizarlo
primero en programa Adobe Premier para luego exportar el trabajo al programa After
Effects, no se aplicaba como se esperaba pese a que son programas de la misma suite
de adobe, generaba conflicto entre formatos. Por lo que para el segundo y tercer video
el croma no se hizo directamente en el Premier sino en el After Effects, el cual tiene
mejores herramientas para el croma. Pero realmente la mejor forma de hacerlo, segun
personas con experiencia sobre el tema y que me dieron consejo, es utilizar la
herramienta Dynamic Link, ya que esta facilita la vinculacién entre programas de la Suit
de adobe, nos solo el tema del croma sino también todo lo relacionado con las
secuencias creadas como el sonido, la imagen, poder editar el video después de crear
una secuencia, ademas de poder vincularlo con los otro programas como el Audition,
para manejar video, sonido y efectos desde tres programas diferentes. Se profundizara

en esta herramienta para realizar los proximos videos.

El proceso que mejor nos dio resultado para que el audio quedara ajustado tanto
en lipsing como en volumen, fue la técnica de grabar primero el audio con toda la
entonacion, interpretacion y comentarios para después reproducirlo mientras se grababa.
Pero este procedimiento limita la improvisacion durante la grabacién, por eso es
indispensable ensayar bastante el texto y pensar como va a quedar la grabacioén, para

que el audio quede lo mas completo posible.
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8 Anexos

8.1 Anexo 1. Storyboards-La Fogata Digital
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8.2 Anexo 2. Libro 1: Chico, el bocachico
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8.3 Anexo 3. Libro 2: El viaje de la familia Cuy
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8.4 Anexo 4. Libro 3: Pies para la princesa
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8.5 Anexo 5. GuionestécnicosiLa f ogata Digitalo
Libro 1: Chico, el bocachico
Esc |Plano P&g.|Acciones Texto
. Presentacion inicio de{Hola, soy Mi, el dragbn, me encanta, me fascina la lectura.
1 |Americano . ) -
la lectura. Bienvenidos a La Fogata Digital.
Hoy vamos a leer este libro, Chico, el bocachico, de la autora Luz
2 |Primer plano Presentacion del libro. |[Helena Oviedo con ilustraciones de Mauricio Ramirez Castro. Una
publicacion del Instituto Humboldt.
Intro, animacion
3 |Animacion dragon I_Iega volando
al espacio de lectura,
enciende la fogata.
Chico es el menor de la ciénaga. Alli vive con otros peces que le
El agua sube hasta un|cuentan historias de sus viajes rio arriba y rio abajo. Suefia con los
4  |Plano medio 1 cuarto del espacio|dias en que sea él quien cuente sus propias aventuras. En la ciénega,
donde esta Mi. Chico y los demas disfrutan del agua y el alimento que se encuentran
en las rocas y el suelo.
5  |Plano medio y |Pasan los  peces.\\\pANDO, NADANDO, COMIENDO, COMIENDO.
pausa, Mi los observa.
6 |Primer plano 2 Mi lee. Magdalena es la mejor amiga de Chico, también la mas habladora.
Magdalena sale del
7 |Primer plano 2 libro, Mi sigue la

accion con la mirada.
Animacion de Chico y
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Magdalena.
8 |primer olano 5 (I\)/Itl)se?\ijia elvolzlbro d?—:-/ Chico, debes estar muy pendiente de las sefales que trae el agua.
b ’ Ella nos dice en qué momento debemos irnos.
Magdalena.
9 |primer olano 5 Mi rearesa a la lectura Es el primer viaje de Chico, por fin podra vivir por su propia cuenta las
P g ‘|istorias que le han contado. NADANDO, NADANDO.
10 (Primer plano 2 Mano en la oreja. ESCUCHANDO, ESCUCHANDO.
11 |Plano general Mi vuela y se posa
sobre una roca.
Un dia, Chico fue a comer en su roca favorita y noto algo diferente. Se
12 |Plano general 3 Mi lee. dio cuenta de que el nivel de agua en la ciénaga estaba bajando y fue
a buscar a Magdalena.
13 |Plano general 3 g/lﬁti%galena le dice a Supongo que el agua te envié una sefial. Ya casi nos vamos, Chico.
14 |Primer plano 3 Zoom a Mi. NADANDO, NADANDO, ESPERANDO, ESPERANDO.
Muy pronto los bocachicos de la ciénaga inician sus viaje rio arriba.
Bancos de peces nadan sin cesar, justo antes que las aguas bajen
. mas y queden atrapados en la ciénaga, en donde ahora el alimento
Mi Lee, en Unipara ellos es escaso. NADANDO, NADANDO, VIAJANDO,
15 |Plano general 4.5 momerclitol mtt()arpretﬁ_ la]\/IAJANDO. Chico nada junto a Magdalena, atento a todo lo que
voz  de 0CachICO|gcurre a su alrededor. Se encuentran con los bocachicos de otras
viejo.

ciénagas que se unen al viaje. ¢Esta es tu primera subienda? Le
pregunta César, un bocachico grande y gordo, que aparenta mucha
experiencia en sus escamas. Asi le lamamos a nuestro viaje cuando
vamos subiendo el rio. ¢Y cuando regresamos se llama bajanza? -
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Aprendes rapido pequenio.

Mi volando y el agua

16 |Plano general 5 sube NADANDO, NADANDO, SUBIENDO, SUBIENDO.
17 |Primerisimo primer plano (6 Mi lee. De repente, al banco de bocachicos se acerca un bagre.
18 |Primerisimo primer plano (6 VO.Z de_I, bagre sobre ¢Para dénde vas con tanto afan?
animacion.
Chico pasa|Debemos llegar a un lugar con aguas claras y poca corriente. Necesito
19 |Animacion 6 Magdalena con|dejar este esperma y Magdalena tiene que dejar sus huevos. Tiene
barriga grande. como 80 mil y yo le empiezo a ver flaca.
20 |Animacion 6 Bagre Pu,es ya somos dos, amigo bocachico. Pero yo no voy tan lejos, por
aca me quedo. Buen viaje.
21 |Animacion 6 Mi NADANDO, NADANDO, LLEVANDO.
Un canalete acompaiia por un rato a Chico, quien dio un salto fuera
22 |Plano general 7 Mi lee. del agua para ver mejor. Notd a un nifio que remaba persiguiendo el
banco de peces. NADANDO, NADANDO, PESCANDO, PESCANDO.
Voz en off de Mil¢Quieres nadar con nosotros? Preguntd Chico. -No, solo quiero
_ » interpretando el/llevarte a ti para el almuerzo. Quiero mostrarle a mi abuelo, lo buen
23 |Animacion 8

dialogo entre el nifio y
Chico.

pescador que soy pero aun no soy tan grande, no puedes pescarme.
Deja que termine mi viaje - Tienes razon. Mi abuelo dice que solo
debo buscar peces grandes. Iré a otro lugar y tal vez nos veamos el
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proximo afio. NADANDO, NADANDO, CRECIENDO,CRECIENDO.

Voz en off de Mi,

Magdalena le hace un guifio a Chico y se desvian a un cafio. ¢estas
listo, Chico? Listo, Magdalena. --Uno, dos, tres. Cuentan todos lo

24 |Animacion 9 intercalada con la voz|bocachicos a la vez. Huevos y esperma se liberan, el agua los une
de Magdalena. para que nazcan nuevos bocachiquitos. NADANDO, NADANDO,
NACIENDO, NACIENDO
25 |Plano general 10 |[Estéa lloviendo, Mi lee|Los larvas se quedan atras y los bocachiquitos grandes emprenden
bajo una sombrilla. su viaje de regreso a la ciénaga en compafia de la lluvia. El agua
regresa a tiempo para tener listo el alimento de estos peces que luego
empezardn un nuevo ciclo. NADANDO, NADANDO, BAJANDO,
BAJANDO.
26 |Animacion 11 |Peces bajando.
27 |Plano general 12 [Mi lee y al finalizar|A Chico le gustdé mucho su viaje, pero su época favorita son las aguas

cierra el libro.

altas, cuando esta en la ciénaga comiendo y contando historias a los
mas jovenes de la ciénaga. NADANDO, NADANDO, CONTANDO,
CONTANDO.

28

Plano general

Despedida, plantear el
reto.

Reto: ¢qué haria en el segundo viaje Chico?




Libro 2: El viaje de la familia Cuy
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Esc

Plano

Pag

Acciones

Texto

Sonido

Mdsica

Medio

Mi lee.

Ahi van sefior y sefiora cuy con sus 27 cuyecitos bien bafaditos
y con sus mejores trajes para salir.

Cancion de cuis.

Medio de

perfil

Animacion digital
hojas, pasa
familia cuy con
stopmotion y Mi
los observa.

N/A

Cuis caminando

Andina

Americano

Lee y repite con
gafas de
camaleén; mama
cuy contesta.

¢Para donde van tan temprano? pregunta Rosalinda la
camaleona. Iremos de paseo para que nuestros crios
conozcan mas alla de la ceiba, responde mama cuy.

Camaleon,
transicion
guena

con

Andina

Medio

Mi  observa a
cuyes abajo, der.
arriba, izq.

Ahi van sefior y sefiora cuy con sus 27 cuyecitos bien bafiaditos
y con sus mejores trajes para salir.

Patitas cuis

General

Mi con titere de
Saimiri; habla a
través del titere.

Pero si no llevan nada, ¢qué comeran?

Primer
plano

Zoom,
preocupado.

La familia cuy en silencio queda, ya que en esto ninguno penso.

Zampoia,
Suspenso.

Americano

Zoom a la humitas
y su descripcion
en animacion
digital. Mi
interactia con
Saimiri. Humo a
las humitas.

Pero todo en la vida tiene solucion asi que la familia de Saimiri,
les prepara humitas.

Digital definicién.

Leitmotiv para
texto (en la vida
todo tiene
solucion).




149

Mi y cuyes huelen

Los cuyecitos desde la copa de la ceiba pensaban que nunca

Salida de cuyes,

8[(Medio las humitas. antes habian sentido un olor tan delicioso. sonido humo.
Leitmotiv de los
cuyes bafaditos y|Ahi van sefior y sefiora cuy con sus 29 humitas y sus 27
9|Animacion listos para salir. |cuyecitos bien bafiaditos y con sus mejores trajes para salir. Cancion de cuis
Mi interpreta a
Rani la  ranalY siquieren cruzar el rio, ¢,como lo van a hacer? Pregunta Rani,
10(General (boina y bufanda).|la rana con su mejor pose de reina del drama.
Leit motiv de mas
Mas en la vida todo tiene solucion y Rani decide prestarles la en la vida todo
11|Medio Leer canoa chocoana que tiene atras de su florida casa. tiene solucion.
Voz en off
Animacion de
pirdmide en la|Los cuyecitos , desde el interior de la bromelia, pensaban que
12|Stopmotion canoa. nunca habian visto algo tan especial. Salida de cuyes.
Leitmotiv de los|Ahi van sefior y sefiora cuy con sus 29 humitas, la canoa
cuyes bafaditos y|chocoana y sus 27 cuyecitos bien bafiaditos y con sus mejores
13|Animacion listos para salir.  |trajes para salir. Cancién de cuis
Mi interpreta a
Chip  (perezosa|Y si necesitan bafiar a los pequefios, ¢con que lo haran?
14{Medio con peluca). Pregunta chip, la perezosa sin mucha prisa y con poco afan.
Primer Zampofia,
15|plano Mano a la cabeza.|La familia cuy en silencio queda, ya que en esto ninguno pensad.|Suspenso.
Leit motiv de mas
Més en la vida todo tiene solucién y Chip les prepara un en la vida todo
16|Medio Leer shampoo natural, hecho con barro de rio, que ella misma usa. tiene solucion.
. |Los cuyecitos, columpiandose en las lianas, pensaban que
Lee y stopmotion|: .4 . ;
q ._|jamas habian visto una melena tan sedosa como la de aquella
17|Americano € CUIS| herezosa.

columpiandose y
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trapecio.

Leitmotiv de los

Ahi van sefior y sefiora cuy con sus 29 humitas, la canoa

cuyes bafaditos y|chocoana, el shampoo de barro y sus 27 cuyecitos bien Cancion de
18|Animacion listos para salir. [bafaditos y con sus mejores trajes para salir. cuyes.
Mi interpreta a
maya con un|d /Y si necesitan resguardarse del sol durante el viaje? &
19|Medio sombrero. Pregunta Maya, la guacamaya, luciendo su mejor sombrero.
Libro en primer
Primer plano, MI bajo el|La familia Cuy en silencio se queda, ya que en esto ninguno|Zampofia,
20|plano libro. penso. Suspenso.
Mas en la vida todo tiene solucion, asi que Maya les da tres Leit motiv de mas
sombreros vueltiaos: uno para papda, otro para mama y el en la vida todo
21|Medio Lee tercero, en el que entran todos los crios. tiene solucion.
Lee y | en
stopmotion los
cuyecitos
trasladan el|Los cuyecitos, desde el solar, pensaban que jamas habian visto
22 |Stopmotion sombrero. un sombrero tan grande y nunca habian estado.
Leitmotiv de los|Ahi van sefiory sefiora Cuy con 29 humitas, la canoa chocoana,
cuyes bafiaditos y|el champu de barro, 3 sombreros vueltiaos y sus 27 cuyecitos,
23|Animacion listos para salir.  |bien bafiados y con sus mejores trajes de salir. Cancién de cuis.
Mi interpreta a|0 Pero ahora, con todas esas cosas, ¢,como las van a llevar?
Giraldo, con un|d Pregunta Gildardo, el olinguito, desde su carreta de ventas
24 |(Medio poncho. ambulantes.
Mi lee y deja un Zampofia,
Primer espacio para que|La familia Cuy en silencio se queda / ya que en esto ninguno|Suspenso
25|plano contesten. penso. (cortada al texto).
26 Leit motiv de mas
Primer Més en la vida todo tiene solucion, y Gildardo les presta su en la vida todo
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plano carreta 'y 29 carrieles. tiene solucion
Los cuis se suben
a la carreta y se|Los cuyecitos, desde el pastizal, pensaban que nunca habian
27|Stopmotion cae. subido en un carruaje asi, que los pudiera a todos llevar.
Y ahi van sefior y sefiora cuy con 29 humitas, la canoa
Leitmotiv de los|chocoana, el champu de barro, 3 sombreros vueltiaos, 29
cuyes bafiaditos y|carrieles, una carreta y sus 27 cuyecitos, bien bafiados y con
28|Animacion listos para salir. |sus mejores trajes de salir. Cancién de cuis.
Lee, imagen de
Primer cuyes dormidos|Comienzan el viaje tantas veces postergado, pero, en menos
29|plano en la madera. de un minuto, los cuyecitos dormidos se han quedado.
iLa sefiora y el sefior Cuy nunca habian logrado dormirlos a
tiempo y con tanta rapidez! Entonces deciden dejar el viaje para
otra vez; después de todo no fue necesario ir muy lejos para
disfrutar de un dia lleno de hermosura, de lugares, de
experiencias y aventuras. Quizas mafiana, el viaje intenten
Plano Lectura y cierre[repetir con sus 27 cuyecitos, bien bafiados y con sus mejores
30|general de libro. trajes de salir. Cancion de cuis.
Jajajaja eso me recuerda la vez que logré mi primera llamarada,
la ensayé tanto que cuando fui a mostrarle a mis papas, ya no
me salia nada, jajaja. Y de eso se trata el reto de hoy, puedes
escribir acd en la caja de comentarios, algo que hayas
31|Animacién La hora del reto. |preparado mucho y no haya salido como lo esperabas. Hora del reto.
Este fue el viaje de la Familia Cuy, lo encuentran en digital en
la pagina de maguaré, lo pueden descargar a todo color o para
colorear. No olviden compartir el video en sus redes sociales,
suscribirse al canal y activar las notificaciones. Hasta la
32|General préxima. Cancién de final.
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estas lecturas.

Gloria Sandoval: jexcelente!, una forma diferente y
creativa en la lectura de cuentos. Felicitaciones

Leidy Sanchez: muy buen trabajo, ayuda a fomentar la
| ectura en | os ni fYoso.

Muchas gracias a todos por sus comentarios y estar
pendientes de recuerden que al final de cada video
tenemos un reto, estoy ansioso por leer las iniciativas
creativas de todos los que escuchan estos cuentos.

ES Plano Pag Acciones Texto Transicion sonido
Hola, soy Mi, el dragdn, Quiero decirles que ya tenemos
33 suscriptores en nuestro canal. Y voy a leerles algunos
de los comentarios que hemos recibido.
AFi nal transmedi a: Excel
dedicacion y el amor por lo que haces
Lady Diaz: Genial'! Que trabajo mas bonito. Muy bien
Nathalie Suarez: jgenial! este tipo de videos puede
incentivar el amor por la lectura en los mas peques de
General 'y una forma divertida :D
pasa a N . . .
1 primer 0  |Saludo inicial Helena Guerrero: jFelicitaciones Javier!!!l Estd muy
plano chévere!ll Sé del inmenso trabajo que hay detrds de
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Hoy vamos a leer este libro, Pies para la princesa, de

2 |Medio 0 Ivar da Coll, un libro que pueden encontrar en la
biblioteca Luis Angel Arango.
. . Particulas  de
3 |Animacion Intro pregrabada. Fuego
fuego.
. Saca el retablo,|/Conocia una princesa que siempre estaba sentada,
4 |americano (1,3 :
leer. pues se iba de cabeza cada vez que se paraba.
Pasan los dias
Primer por la ventana de . . . . .
L Sucedio que cierto dia no aguantd la comezon, todo el
5 |plano, 5 la habitacion. Voz . .
cuerpo le escocia, desde el pelo hasta el talon.
retablo en off todo el
cuerpo.
medio,
6 |200m 6 Milee y se asusta|Pero al querer levantarse se dio un porrazo mortal; cristal roto
primer con el ruido. empez0 a desintegrarse: la pobre cayé muy mal.
plano
Leer, Mi llena el|g| Rey vino a levantarla, la reina venia con él.
7 |Retablo 7 escenario de '
hilos. -Tendremos que remendarla, jpronto! jagujas y cordel!
8 |stopmotion |8 Remendar a la|Cabezay cuello le unieron, al tronco y a cada brazo; las
P princesa. dos piernas le cosieron, sin olvidar ni un pedazo.
Primer _ Leer. Mi anima. al|P€ro entonces grité el rey,
g |Plano de Mi\g b d ) _ ) ] .
en el rey, buscando al. aquifaltan unas piezas... ¢Donde esta su par de pies?
retablo, los pies. jesta nifia esta incompleta!
Primer Leer. Mi anima al|- AYYY, me voy a desmayar-dijo palida la reina.
10 1plano de Mi|10 |3 reina.

en el

Esos pies, ¢donde estaran? jqué criatura tan inquieta!




154

retablo,
Plano - No sé ta, pero yo querido -le dijo la reina al rey -, le
11 . 11|Leer . )
americano daria un buen castigo y que aprenda de una vez.
Primer Mi con corona de
. rey, quita el|- Oye bien lo que digo, y me vas a obedecer: desde hoy
12 |plano junto|12 . . !
televisor de laly hasta el domingo no podras ver TV.
al retablo o
habitacion.
Primer La reina se retird y el rey detras de ella, sola la nifia
13 13|Lee . O
plano quedo, pensando en la historia aquella.
Audio de
"amigos
habitantes de
este sector,
buscamos un
par de pies para
la princesa,
L | | pero no
14 Plano 14 a(na(ljnc?/o Sgee Iil iPero claro, eso es! - grité fuerte la princesa-. Voy a cualquier pie no
medio contratar dos pies y lo anunciaré en la prensa. nono, uno que

prensa.

baile, que
camine, que
corra, que
juegue, si

conoce alguno,
gue se presente
en palacio ya
mismo, no deje
pasar esta
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oportunidad".

Stopmotion Animacion de . . .
. |15, : .~ ~|Y en seguida, de uno en uno, llegaron los candidatos: si
15 |de pies varios pies )
16 descalzo vino alguno, otros llevaban zapatos.
llegando llegando.
primer En camara rapida|pesde planetas lejanos, montados en sus cohetes.

16 |plano 17 |5 pies llegando, _ _ o _
retablo voz en off de Mi. |Llegaron dos pies marcianos, izquierdos y con juanetes.
Plano Ay, ijcdmo me gustaria tener unos pies marcianos!, pero

17 . 18|Leer g
americano son zurdos y viviria dando tumbos en vez de pasos.
Primer En camara rapida . ] .

. Los hermanos requeson, que para nada olian bien,

18 |plano 19 |5 pies llegando,| .. 0 .

. '|dijeron en la audicion llamarse Caman y Bert.
retablo voz en off de Mi.

19 Primer 20 Lee tapandose la| Algo que nunca va a suceder es que haya una princesa
plano nariz. a la que le apesten los pies, perdéneme la franqueza.
primer Un par de pies gigantones bien vestidos de etiqueta

20 |plano 21 |Voz en off. '

calzaban altos tacones de una forma muy coqueta.
retablo
Plano . - Me da vértigo la altura. Montada en esos tacones, me

21 . 22|Mi lee. . : i .

medio veria como figura de parque de diversiones.
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Primer . Al fin dos pies pequeiiitos, lo arreglaron al momento,
22 23 |Milee. : . .

plano eran unos piececitos, para princesa de cuento.

Primer o . .

. . |La nifia se puso a andar, feliz con sus nuevos pies, y
23 |plano 24|La princesa baila. . : .
luego empezo a bailar, polkas, vals y minués.

retablo
24 Retablo vy o5 Mi anima a la|Dicen que desde aquel dia, la nifia vive flotando, y anda

zoom a mi princesa. con tanta alegria que parece estar bailando.
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8.6 Anexo 6. Videos de apoyo

Ver archivo RamirezAvellaJavierMauricio2021Anexo0s.zip
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8.7 Anexo 7. Glosario

ADOBE CS

Es una suite de distintas aplicaciones en forma de talleres y estudios dota
de herramientas y funciones altamente profesionales creada y producida
Adobe Systems y que estan dirigidas a la publicacién impresa, publicacié
postproduccion de videy dispositivos moviles

APLICACION WEB

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas
herramientas que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor w
través de internet o de una intranet mediante un navegador.

AVI

Audio Video Interleave, es un formato contenedor de audio y video lanzag
por Microsoft en 1992.

BACKUP

En ciencias de la informacion e informética es una copia de los datos orig
gue se realiza con el fin de disponer de un medio para recuperarlcasende
su pérdida

BANNER

Es un formato publicitario en Internet. Es un tipo de anuncio que
generalmente es empleado en la publicidad llamada display, piezas
publicitarias de contenido grafico que se encuentran localizadas en difere
paginas web

BIT

H bit (el valor binario) es la unidad de medida mas pequefia del audio dig
Cada bit corresponde a 6 dB (decibelios). Asi, cuando eliges trabajar con
muestras de 32 bits, tu rango dindmico es de 192 dB (6*32=192)

BLOG

Es un sitio web que incluye, a mo de diario personal de su autor o autores
contenidos de su interés, que suelen estar actualizados con frecuencia y
menudo son comentados por los lectores

CLIP STUDIO

Es una aplicacion de ilustracién para Mac OS X y Microsoft Windows
desarrollado poCelsys para la creacién digital de ilustraciones y animacio

CONTENIDO
DIGITALES

S RSTFAYSYy 02Y2 GAYTF2NXI OAsy RA3IA
202SGAG2 LINBOAAaA2 RS aASNJ AyidSNDIF Y9
como respuesta dias marcas a las consultas en buscadores de los usuari
con la llegada de internet y la proliferacion de los blogs.

CONTRALITERATUI

Terminoo despectivo utilizado por los criticos y élites intelectuales a todos
aguellos textos que no son catalogados codliteratura.

CREATIVIDAD

Es la capacidad de generar nuevas ideas o conceptos, de nuevas asociag
entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen solucion
originales

CROMA KEY

Es una técnica audiovisual que consiste en extraeolor de una imagen o
video para reemplazarla por otra imagen o video, con la ayuda de un pro
computarizado de edicion

DIGITALIZADORA

Dispositivo que convierte una informacion analégica o una imagen
convencional en una secuencia de nimeros, de mageeapueden recibir
tratamiento informético

DISPOSITIVO MOVI

También conocido como computadora de bolsillo o computadora de mang
(palmtop o handheld), es un tipo de computadora de tamafio pequefio, cg
capacidades de procesamiento, con conexion a Integwt,memoria,
disefiado especificamente para una funcion, pero que pueden llevar a cal
otras
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EBOOK

Es un libro en formato electronico o digital. Esta confeccionado para ser I¢
en cualquier tipo de ordenador o en dispositivos especificos como losdsct
de tinta electronica e, incluso, en ordenadores de bolsillo o teléfonos mov

ESTETICA

Es la rama de la filosofia que estudia la esencia y la percepcién de la bell¢
Algunos autores definen la estética de manera mas amplia, como el estuc
las experiencias estéticas y los juicios estéticos en general, y no solo los
relativos a la belleza

EXPORTAR

Una vez acabada la posproduccion audiovisual se debe exportar el video
obtener el producto final que permitira consumirlo como elemento
independiente y reproducible a través de otras aplicaciones, ya sea movil,
television, internet, etc

FHD

Full High Definition, Este término hace referencia a los pixeles o la cantid
de cuadros de color vertical y horizontal de la pantalla. La resolucibHBu
tiene 1,920 x 1,080p, por lo que tendras imagenes definidas y de gran cal

FIGURA RETORICA

Son formas no convencionales de utilizar las palabras de manera que,
empleadas con sus acepciones habituales, se acompafian de algunas
particularidades faicas, gramaticales o semanticas, que las alejan de ese
habitual, por lo que terminan por resultar especialmente expresivas

FOTOGRAMA

Es cada una de las imagenes impresas quimicamente en la tira de celuloi
cinematografo o bien en la pelicilatografica. Cuando una secuencia de
fotogramas es visualizada de acuerdo a una determinada frecuencia de
imagenes por segundo se logra generar la sensacion de movimiento en e
espectador

FPS

Fotogramas por segundo, es la frecuencia a la cual un digposiuestra
imagenes llamadas fotogramas o cuadros. El término se aplica por igual
peliculas y camaras de video, graficos por computadora y sistemas de ca
de movimiento

HDMI

High-Definition Multimedia Interface es una norma de video, cifrado sin
compresion apoyada por la industria para que sea el sustituto de las ante
normas de video analogo como son el conector RCA y el euroconector

ILUSTRACION DIGIT

Es la realizacion de imagenes artisticas por medio de herramientas
tecnoldgicas, princ@mente el ordenador. De esta manera el artista puede
crear una amplia gama de imagenes a partir del uso de programas que si
técnicas tradicionales en un ambiente digital

IMAGINACION

Es un proceso creativo superior que permite al individuo manipular
informacion generada intrinsecamente con el fin de crear una representag
percibida por los sentidos

IMPLOSIONAR

Es la accion de romperse hacia dentro con estruendo las paredes de una
cavidad en cuyo interior existe una presion inferior a la exterior.

INFLUENCIADORES

Es una forma de publicidad que ha surgido a partir de una variedad de
practicas y estudios recientes, enfocada mas a los individuos que al merc
objetivo en su conjunto

INTERNET

Es un conjunto descentralizado de redes de comunicaci@réonectadas que
utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fis|
heterogéneas que la componen constituyen una red logica Unica de alcar
mundial.




160

Son aquellos clips cortos que estan al comienzo de un video, ngara

INTRO introducir el tema del que quieres hablar

El hercioo hertzes la unidad de frecuencia del Sistema Internacional de
KHZz Unidades. Las frecuencias se miden en hercios (Hz). 1 Hz es una oscilac

segundo, 1 kHz mil oscilaciones

Pocos elementos de Internet se han vuelto tan omnipresentes y adoptads
LIKES extensamente, dentro y fuer_a de Internet, como el Like (Me Gustg) de

Facebook. Es algo tan sencillo y popular que ahora ya no concebimos un

sin él

Es un término usadpara denominar la sincronizacion de movimientos labiz
LIPSING . . .

con vocales habladas o cantadas, simulando asi el cantar o hablar en viv
LOWER THIRD Es una superposicion gréfica ul?i,cada en el area inferior segura de titulo d

pantalla, donde se pone informen relevante

fibropanel de densidad media, es un producto de madera reconstituida qu
MDF obtiene descomponiendo residuos de madera dura o blanda en fibras de

madera, combinandolos con cera y un aglutinante de resina

MULTIDICIPLINAR

Es una mezclao-integradora de varias disciplinas en la que cada discipling
conserva sus métodos y suposiciones sin cambio o desarrollo de otras
disciplinas en la relacion multidisciplinar

PANTALLOCRACIA { S Oo2yal aANI ' dzy I-. a L\']I- yiol ff 2 ONIa0eldsé¢
multiples pantallas que rigen la vida social

PERSONAJE Ser.f,ICtICIO, personap anlmal, mventado,por un autor, que interviene en lg
accion de una obra literaria o de una pelicula.
Una unidad fisica, es un punto cuadrado o rectangularutiliea el lenguaje

PIXEL informatico para definir a la parte mas pequefia de una pantalla del orden

o un dispositivo mévil. Por tanto, la imagen que estas viendo es producto
conjunto formado por pixeles, cada uno de un determinado color

POSPRODUCCION

Casiste en la seleccion del material grabado. De esta forma se eligen lag
tomas que serviran para la edicién y montaje de la obra

Es el proceso de fijacién de algunos de los elementos que intervienen en

PREPRODUCCION . o
pelicula, obra u otra presentacion.
PRODUCCION Esla puestg}en practica de todas las ideas pensadas en la fase de
preproduccion
Es un conjunto de protocolos que permiten la comunicacion entre los
PROTOCOLOS TCP| ordenadores pertenecientes a una red. La sigla TCP/IP significa Pratecolc
control de transmisién/Protocolo de Internet y se pronuncieCF-I-P"
RALENTIZAR Hacer mas lenta una actividad o proceso.
Random Access Memory, lo que traducido al espafiol Mefaoriade Accesa
RAM Aleatorio, y es un tipo dsemoriaque te puedegncontrar en cualquier

dispositivo, desde ordenadores de sobremesa hasta teléfonos méviles

RENDERIZAD

Se trata de un proceso especialmente relevante en la creacion gréficay €
edicion audiovisual, ya que es el Ultimo paso, y también el mas importants
para transformar finalmente el que hasta entonces habia sido un simple
archivo de trabajo en una imagen o un video acabado

RESOLUCION DE

IMAGEN

indica la cantidad de detalles que puede observarse en esta. El término e
comunmente utilizado en relacionimagenes de fotografia digital, pero
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También se utiliza para describir cuan nitida es una imagen de fotografia
convencional

RETABLO

Pequefio escenario en que se representaba una accion valiéndose de figu
o titeres

RTX

Ray tracing tecnologia que sirlauel comportamiento fisico de la luz y logra
una renderizacién en tiempo real y de calidad cinematografica hasta en Ig
juegos mas exigentes

SD

SecureDigital es un dispositivo en formato de tarjeta de memoria para
dispositivos portatiles, por ejemplo: camaras digitales, teléfonos moviles,
teléfonos inteligentes, computadoras portatiles y videoconsolas, tabletas

SELFIE

Es un autorretrato realizado caima camara fotogréafica, generalmente una
camara digital o un teléfono movil.

STOPMOTION

Es una técnica de animacion que consiste en aparentar el movimiento de
objetos estaticos por medio de una serie de imagenes fijas sucesivas

STORYBOARD

Es un conjuntade ilustraciones que aparecen en secuencia y que se utilizg
como guia para entender una historia, para previsualizar una animacion @
seguir la estructura de una pelicula antes de realizarla o filmarla

STREAMING

La retransmision en directes la disribucion digital de contenido multimedia
través de una red de computadoras, de manera que el usuario utiliza el
producto a la vez que se descarga

TECNOLOGIA

S define como el conjunto de conocimientos y técnicas que, aplicados de
forma légica yordenada, permiten al ser humano modificar su entorno
material o virtual para satisfacer sus necesidades

TIC'S

Tecnologias de la informacién y la comunicacion

TITERE

Esun mufieco que se mueve mediante hilos u otro procedimiento. Puede
fabricado con trapo, madera o cualquier otro material y permite represent
obras de teatro, en general dirigidas al publico infantil.

UHD

Ultra HighDefinition, también conocido comUHDTV y UHDV, se refiere a |
formato de video digital donde el nUmero de pixeles es (3840x2160 pixe
por lo que el nivel de detalle en la imagen es superior

URL

Uniform Resource Locator, ho es mas que una direapienes dada a un
recurso Unico en la Web. En teoria, cada URL valida apunta a un Unico re

WAV

Waveform audio file format, es un formato de audio digital con o sin
compresion de datos desarrollado por Microsoft e IBM que se utiliza para
almacenar fljos digitales de audio en el PC, mono y estéreo a diversas
resoluciones y velocidades de muestreo

YOUTUBE

Es un sitio web de origen estadounidense dedicado a compartir videos.
Presenta una variedad de clips de peliculas, programas de television y vi
musicales, asi como contenidos amateur como videoblogs y YouTube Ga
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8.8 Anexo 8. Perfil Profesional



