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INTRODUCCIÓN

Web 1.0 Web semanticaWeb 2.0Web 1.5

Contenidos 

estaticos

Contenidos dinamicos 

dotados de significado. 

Añade semantica a estos 

contenidos.

Contenidos 

dinamicos 

generados por los 

usuarios de las 

plataformas. 

Contenidos 

administrables 

(Uso de CMS)

Plataformas LCMS

 Crecimiento del numero 

de objetos de aprendizaje

 Clasificación de recursos 

de aprendizaje

 Reutilización de recursos 

de aprendizaje

 Interacción de usuarios a 

través de recursos de 

aprendizaje

Redes sociales

 Socialización de 

conocimiento

 Aprendizaje interactivo

 Niveles de confianza de 

usuarios

 Seguridad

 Enriquece la descripción de los 

recursos de aprendizaje

 Infiere relaciones entre usuarios a 

través del uso de recursos de 

aprendizaje

 Define reglas para el análisis 

elementos y relaciones de 

confianza

 Construye conocimiento a partir 

de datos relacionados

Crecimiento 



JUSTIFICACIÓN

• Reutilización de 

conocimiento.

• Organización de objetos de 

aprendizaje.

• Socialización de 

conocimiento.

• Seguimiento del proceso de 

adquisición de conocimiento 

en los usuarios.

.

.

. 

Diferentes plataformas

Diferentes lenguajes de programación

Diferentes estructuras
!= clasificación de recursos

Diseñar un modelo ontológico sobre 

plataformas virtuales de aprendizaje que 

provea una base formal de conocimiento que 

sirva como apoyo al análisis de estas 

herramientas.

Información dispersa



Planteamiento del problema

¿cómo realizar un análisis de una
plataforma, donde se puedan tener
en cuenta toda los roles que
pueden llegar a adoptar los actores
del sistema?,

¿cómo sus interdependencias son
afectadas en determinado
escenario dependiendo de los
recursos y herramientas que se
estén utilizando?

¿Existen relaciones e
interdependencia en el uso de
herramientas de un aula virtual
LCMS respecto a sus niveles de
afinidad de usuarios en una
plataforma LCMS?



OBJETIVOS

Desarrollar un modelo ontológico como prototipo que describa
todos los roles que puede tener un actor dentro de los
diferentes escenarios de una plataforma LCMS para identificar
asociaciones e interdependencias que se puedan encontrar a
partir del uso de herramientas y recursos de aprendizaje.

Identificar los roles que puede tener un actor y su
relaciones con los diferentes escenarios dentro de
una plataforma LCMS.

Identificar los tipos de herramientas y recursos que
existen dentro de una plataforma LCMS y
clasificarlos según los estilos de razonamiento
cognitivos de una persona basado en la teoría del
Color propuesta por Ned Herrmann (Herrmann,
1996)

Diseñar un mecanismo de clasificación de usuarios 
según el uso de herramientas y recursos dentro de 
un aula virtual.



OBJETIVOS

Implementar una Herramienta SNA (Social Network
Analytics) para el análisis estructural del uso de
herramientas de un aula virtual.

Interpretar los resultados obtenidos mediante SNA a
través de una representación semántica de las
posibles asociaciones encontradas del uso de
herramientas dentro de un aula virtual como modelo
piloto.



MARCO REFERENCIAL – Web Semántica

Modelo de capas propuesto por Berners-Lee para la Web Semántica 

(Berners-Lee, Hendler, Lassila, 2001)



MARCO REFERENCIAL - SNA

K-cores: grupos con fuerte densidad
de enlaces
Grado: numero de enlaces de un nodo

Grado de intermediación: número de
veces en el que un nodo aparece en las
rutas existentes en la red.

Distancia: mínimo de nodos que
median entre otros dos, la distancia
media permite conocer la cohesión de
la red, así si esta es corta existe una
fuerte cohesión

Diámetro: es el número de enlaces
que distan entre los nodos más
alejados entre sí.



MARCO REFERENCIAL - METHONTOLOGY

PROCESO DE DESARROLLO DE UNA ONTOLOGÍA Fuente (Gómez-Pérez et al., 2004) 

Conceptualizar una ontología usando un conjunto de
representaciones intermedias tabulares y gráficas.



MARCO REFERENCIAL - METHONTOLOGY

MODELADO CONCEPTUAL DE UNA ONTOLOGÍA  Fuente (Gómez-Pérez et al., 2004) 

 Conceptos

 Relaciones

 Instancias

 Constantes

 Atributos de clase

 Atributos de instancia

 Axiomas formales

 Reglas

Componentes de 

modelado de ontologías 



MARCO REFERENCIAL – Cerebro completo Ned Herrmann 

A. CORTICAL 
IZQUIERDO

B. CORTICAL 
DERECHO 

El experto 
Lógico-analítico 
Basado en hechos, 
cuantitativo 
Es realista 

El estratega 
Holístico-intuitivo 
Sintetizador-integrador 
Es idealista 

C. LIMBICO 
IZQUIERDO 

D. LIMBICO 
DERECHO 

El organizador 
Organizado, 
secuencial 
Planeador, detallado 

El comunicador 
Interpersonal, 
sentimientos 
Estético emocional 

Velásquez, Remolina y Calle 

(2011) 

Cerebro en su totalidad
 Racional lógico: Cortical izquierdo y 

Límbico izquierdo. (Hemisferio 

izquierdo).

 Imaginativo: Cortical derecho y 

Límbico derecho. (Hemisferio 

derecho). 

 Metodico formal: Cortical izquierdo 

y Límbico derecho. (Dos 

hemisferios). 

 Emotivo social: Límbico izquierdo y 

Límbico derecho. (Sistema Límbico). 



PROPUESTA PLANTEADA

Recurso de 

aprendizaje

Racional lógico Imaginativo Metódico formal Emotivo social

Lectura 60 50 40 10

Álbum fotográfico 20 30 60 100

Aplicación interactiva 20 60 50 5

Cuestionario 90 10 90 5

Foro 10 10 80 2

Página web 40 80 70 5

Presentación 30 30 80 5

Proyecto guiado 80 20 60 2

Tarea 60 30 80 2

Video 60 10 50 5

Favorecimiento de recursos de aprendizaje 

a estilos de pensamiento



PROPUESTA PLANTEADA

Criterios de evaluación de nivel de 

confianza para recursos de aprendizaje

Recurso de aprendizaje Variables Uso esperado
Criterio

(Indicador de calidad)

Lectura
Consulta

Finaliza

10

10

Número de usuarios que consultan 

una lectura y la terminan

Álbum fotográfico Consulta 10
Cantidad de usuarios que 

consultan las fotografías

Aplicación interactiva
Consulta

Interactúa

10

10

Número de usuarios que consultan 

una aplicación e interactúan con 

ella

Cuestionario
Consulta

Resuelve

10

10

Número de usuarios que consulta 

un cuestionario y lo envía resuelto.

Foro
Consulta

Participa

10

10

Número de usuarios que consulta 

un foro y participa en el

Página web
Consulta

Permanece

10

10

Número de abandonos de una 

página web

Presentación Consulta 10
Número de usuarios que consultan 

una presentación

Proyecto guiado
Consulta

Desarrolla

10

10

Número de usuarios que consulta 

un proyecto guiado, lo realiza y 

entrega los resultados

Tarea
Consulta

Entrega resultado

10

10

Número de usuarios que consulta 

una tarea y entrega el resultado

Video
Consulta

Ve

10

10

Número de usuarios que consulta 

un video y finaliza su reproducción



PROPUESTA PLANTEADA 

Recursos de aprendizaje de confianza

Concepto Regla

recurso_de_consulta_confianza es_consultado_por min 10 usuario

aplicacion_interactiva_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_usada_por min 10 usuario)

cuestionaro_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_resuelto_por min 10 usuario)

foro_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_integrado_por min 10 usuario)

lectura_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_finalizada_por min 10 usuario)

pagina_web_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (retiene min 10 usuario)

proyecto_guiado_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_desarrollado_por min 10 usuario)

tarea_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_realizado_por min 10 usuario)

video_de_confianza
recurso_de_consulta_confianza

and (es_visto min 10 usuario)



PROPUESTA PLANTEADA 

• Nivel de confianza de un autor

Se define la clase autor de confianza como aquel que ha creado mínimo 20 recursos de

consulta de confianza y mínimo 5 recursos de confianza de alguno de los tipos.

• Nivel de confianza de un docente

Se define la clase docente de confianza como aquel que ha publicado mínimo 20

recursos de consulta de confianza y mínimo 5 recursos de confianza de alguno de los

tipos.

• Estilos de pensamiento de un estudiante

Para definir los estilos de pensamiento de un estudiante se calcula el promedio

aritmético del favorecimiento a los estilos de pensamiento de todos los recursos que

consulta el estudiante.



EVALLO - ESPECIFICACIÓN

Documento de Especificación de Requerimientos

Dominio E-learning

Fecha 05/04/2015

Desarrollador Camilo A. Valencia Martínez

Propósito Construir una Ontología para definir niveles de confianza de objetos

de aprendizaje con base en el uso de éstos por parte de los usuarios

de un sistema E-learning, y el modelo de aprendizaje de cada usuario.

Nivel de 

formalidad

Altamente Informal

Alcance Preguntas de competencia:

 ¿Cuál es nivel de confianza de determinado objeto de aprendizaje

de acuerdo a su uso dentro de una plataforma?

 ¿Cuál es el nivel de confianza de un usuario creador de objetos de

aprendizaje, de acuerdo al uso de estos dentro de la plataforma?

 Dado que un usuario se relaciona con objetos de aprendizaje de

determinado tipo ¿Cuál es su estilo de pensamiento?



EVALLO – JERARQUIA DE CONCEPTOS



EVALLO – RELACIONES BINARIAS



EVALLO – REGLAS



ANALISIS DE DATOS

Importación de logs a base de datos 
MYSQL

Escribir consultas SQL Y SPARQL para 
realizar el mapeo de individuos en Protege

Extraer información de protege, exportando 
inferencias de Pellet usando SQWRL

Creación de archivos de importación de 
PAJEK

Importar datos a PAJEK y realizar análisis 
SNA 



SNA K-CORES



SNA GRADO



SNA GRADO DE INTERMEDIACIÓN



SNA ESTILOS DE PENSAMIENTO

Racional lógico Metódico formal 

Imaginativo Emotivo social



CONCLUSIONES

Los Roles identificados dentro de la plataforma para el

escenario de enseñanza a través de una plataforma

online fueron Autor , Docente y Estudiante.

Se realizó una clasificación de recursos de

aprendizaje.
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Se definió un mecanismo de clasificación de autores y

docentes según la cantidad de recursos de confianza

que tienen creados o publicados en una

Se definió una medida de manejo de los estilos de

pensamiento, definida por la consulta a recursos de

aprendizaje.

Se utilizó la herramienta SNA Pajek para realizar un

análisis sobre las inferencias realizadas por el

razonador Pellet.

Se desarrolló una ontología llamada Evallo para

analizar con un modelo semántico la interacción

entre usuarios y recursos de aprendizaje dentro de

una plataforma LCMS.



Publicaciones

Workflow for the definition of a semantic model 

and for the identification of trust levels about 

learning objects on LCMS platforms  (2010)

Autores: Paulo Alonso Gaona García, Jesús 

Manuel Soto Carrión, Camilo Alejandro Valencia 

Martínez, Elkin Gabriel Muskus Rincón 
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Modelo ontológico basado en web de confianza 

para analizar el uso de recursos en entornos de 

aprendizaje (in edition ). Revista ITECKNE. 

Categoría B

Autores: Camilo Alejandro Valencia Martínez, 

Paulo Alonso Gaona García, Carlos Montenegro.



Proyecciones y líneas de investigación
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Evaluación de la influencia del docente en 
una plataforma LCMS, según su estilo de 
pensamiento a través de SNA.

Sistema de seguimiento de actividad 
usuarios en una plataforma LCMS, en 
tiempo real utilizando tecnologías NodeJs, 
JS, y Html 5.

Clasificación de recursos de aprendizaje según 
estilos de pensamiento.

Validación de la ontología por parte de 
expertos en educación

Integración de la Ontologia en un software 
de evaluación LCMS
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