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I. RESUMEN 

 

El Grupo de Interventoría y Consultoría de la Universidad Distrital es un grupo 

de investigación de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, sede 

Tecnológica conformado por un grupo de estudiantes activos, egresados, 

pasantes de tecnología y docentes de planta del proyecto curricular Tecnología 

en construcción de obras civiles e Ingeniería Civil, encargados de desarrollar 

diferentes proyectos con éxito delegados por la Universidad.  

Al realizar el manejo de la información de las consultorías e interventorías de los 

proyectos y para la generación de informes, se presentan deficiencias, ya que 

los formatos son elaborados en Microsoft Excel, y no existe una interfaz que 

permita llevar un mejor control y manejo de esta información.  

Se propone para solución del problema planteado, realizar un sistema de 

información web que permita llevar el control de cada uno de los formatos 

diligenciados por el grupo de investigación  

Para la realización de esta plataforma se tuvo en cuenta la creación de los 

formatos siguiendo su estructura para facilitar el ingreso de los datos por parte 

de los inspectores o residentes de obra. Por otro lado también se creó la base 

de datos respectiva para el almacenamiento de la información de cada módulo 

que integra la generación de informes. 
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II. ABSTRACT 

 

 

Group Supervision and Consulting University District is a research group of the 

University Francisco José de Caldas, Technological seat formed by a group of 

active students, graduates, interns and technology teachers plant curriculum 

project Technology Building Civil Engineering and civil works, responsible for 

developing several projects with success delegates University. 

When performing information management consultancies and supervisions of 

projects and for reporting deficiencies occur because the formats are developed 

in Microsoft Excel, and there is an interface that allows a better control and 

management this information. 

Is proposed for solution of the problem, make a system of web information to 

keep track of each of the forms filled out by the research group 

For the realization of this platform it was considered creating its structure 

following formats to facilitate data entry by inspectors or residents work. 

Furthermore the respective base for storing the information for each module that 

integrates reporting data was also created. 
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III. INTRODUCCIÓN 

 

 

El presente trabajo va dirigido a los integrantes del grupo de investigación de 

interventoría y consultoría de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas 

sobre la problemática que se presenta actualmente en la generación de informes 

y levantamiento de datos de cada obra de los diferentes proyectos que se 

manejan dentro del grupo. Actualmente este proceso de entrega de generación 

de informes presenta una demora considerable y un exceso de uso de datos 

debido a la falta de sistematización del proceso que se lleva acabo internamente. 

Teniendo en cuenta la  problemática la pregunta es, si utilizando una solución 

informática se puede facilitar la gestión del proceso de generación de informes y 

levantamiento de datos de los proyectos que se manejan. Para tal fin se plantea 

el desarrollo de un aplicativo web efectivo y fácil de utilizar que solucione los 

problemas antes mencionados. La realización de este proyecto significa para el 

grupo de investigación un aporte valioso, justificándose en los beneficios que 

obtendrá, contar con un aplicativo que le garantice desde cualquier lugar y en 

cualquier momento, llevar un control sobre los datos e informes requeridos 

implica una mejora de la eficiencia de los  procesos que actualmente manejan. 

El documento se encuentra estructurado de tal manera que en primera medida 

se plantea la problemática que dio origen a la creación del aplicativo, se 

establecen los objetivos generales y específicos del proyecto, después se realiza 

un recorrido por las teorías que se manejan durante el desarrollo del proyecto y 

un estado del arte de los proyectos similares que se han desarrollado, paso 

siguiente se describe la metodología, detallando los procesos para alcanzar los 

objetivos, luego se observan los resultados, por último se plantea las 

conclusiones y recomendaciones para futuras investigaciones. 
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1. FASE DE DEFINICIÓN, PLANEACIÓN Y ORGANIZACIÓN  

1.1 Titulo del trabajo  

Aplicación web para el proceso de gestión de informes, formularios y seguimiento 

de obras del grupo de investigación de  interventoría y consultoría de la 

Universidad Distrital Francisco José de Caldas. 

1.2 Tema 

El aplicativo web se enfoca en optimizar el proceso de gestión de informes y 

diligenciamiento de formularios  del grupo de investigación de interventoría y 

consultoría de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. 

1.3 Planteamiento del problema 

 

1.3.1 Descripción del problema 

 

Actualmente los integrantes del grupo de interventoría y consultoría de la 

Universidad Distrital Francisco José de Caldas llevan el seguimiento de obras y 

presentación de informes mediante muchas bases de datos en Excel, dichas 

bases de datos se realizan manualmente con los datos que los inspectores o 

residentes de obra envían mediante formatos de Google Drive, los formatos son 

diseñados por el grupo de interventoría, este proceso es largo y tedioso para los 

integrantes del grupo pues primero se realiza la captura de datos, tarea que no 

cuenta con ningún tipo de seguridad, es decir, cualquier persona con acceso a 

los links de los formatos pueden acceder y llenar información que no es verídica, 

una vez los datos estén almacenados en la aplicación de Google se disponen a 

llenar en Excel diferentes formatos que suministran la información necesaria 

para expedir dos tipos de informes: uno mensual y otro semanal, este trabajo 

lleva horas de digitación y no es óptimo para suministrar los informes debido a 

que por la cantidad de formatos es confuso expedir un informe bien detallado del 
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proceso de ejecución de cada proyecto. Por otra parte el suministro de 

información financiera por parte del banco que patrocina dichos proyectos, 

también es generada mediante correos electrónicos y una vez se cuenta con 

esos datos se procede a llenar otros formatos manualmente  esto genera 

problemas secundarios como son: La utilización de demasiados recursos 

tecnológicos, como el uso de computadores con discos duros de gran capacidad 

y a su vez gran capacidad en memoria para poder procesar las búsquedas en 

los distintos archivos , el proceso de búsqueda o filtración de información es 

demorada debido a que hay que buscar en las distintas bases de datos 

almacenadas en Excel y este proceso genera desperdicio del tiempo para el 

grupo de interventoría y consultoría. 

 

La urgencia de sistematizar la información y el proceso de la interventoría nace 

de la existencia de  proyectos muy amplios que constan de bastantes 

beneficiarios y es necesario  poder almacenar la información de dichos 

beneficiarios para que los informes no contengan irregularidades y sean 

presentados en su debido tiempo, además, para llevar un control interno de los 

proyectos que actualmente es un trabajo demorado si se tiene en cuenta que la  

prioridad son los informes mensuales que se le presentan a la entidad que 

financia los proyectos. 

1.3.2 Formulación del Problema 

 

¿Cómo mejorar la gestión de informes, el levantamiento de datos y seguimiento 

de obras para los integrantes del grupo de interventoría y consultoría de la 

Universidad Distrital Francisco José de Caldas? 
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1.4 Alcances  Delimitaciones  

 

1.4.1 Alcances  

La aplicación web se desarrollara con software GPL, como lo son el entorno de 

programación SublimeText, el servidor de aplicaciones XAMPP y el motor de 

bases de datos MySQL. 

El aplicativo web contara con perfiles de usuario para restringir o permitir el 

acceso al sistema, por otro lado el sistema contara con los siguientes atributos: 

1. Permitir a los usuarios finales la generación de informes sobre los avances de 

cada proyecto. 

2. Permitir a los inspectores diligenciar la información de su respectivo formulario. 

3. Registro de inspectores. 

 

1.4.2 Delimitaciones  

 

El aplicativo se enfoca únicamente a la realización de informes de interventoría 

y al levantamiento de datos de cada avance de obra, sin embargo los 

requerimientos de cada proyecto para la realización de formularios no se pueden 

trabajar en el aplicativo debido al tiempo que se estimó para realizarlo. 

El proyecto será desarrollado bajo la modalidad de pasantía, por lo tanto el 

avance del mismo se hará en gran parte en las instalaciones de la Facultad 

Tecnológica de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. 
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1.5 Objetivos  

 

1.5.1 Objetivo general 

 

Diseñar, desarrollar e implementar una aplicación web para la gestión de 

informes y seguimiento de obras del grupo de investigación  de Interventoría y 

Consultoría de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. 

 

1.5.2 Objetivos específicos 

 

 Diseñar una base de datos que permita almacenar información del avance de 

obra, inspectores y administradores de los proyectos. 

 Diseñar modulo web para la gestión de datos correspondientes al avance del 

proyecto. 

 Diseñar modulo web para la administración de informes dependiendo de las 

necesidades. 

 Desarrollar una interfaz para inspectores que permita diligenciar los distintos 

formularios para capturar en campo el avance de obra de cada  proyecto. 

 Desarrollar una interfaz para el administrador que permita la  visualización, 

consulta  y gestión de informes. 

 Definir roles de administrador e inspector, para administrar  informes y avances 

de obra respectivamente. 
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1.6 Justificación 

 

El objetivo de toda entidad prestadora de un servicio interventoría en proyectos 

de construcción es brindar la mayor y mejor atención a cada uno de sus 

proyectos, en el menor tiempo posible y de la mejor forma. Facilitando a todos 

sus inspectores  los trámites para gestionar los formularios y  controlando de 

manera eficiente los tramites de cada uno. 

Por este motivo, el hecho de no contar con un sistema eficiente que permita la 

gestión y el control de las interventorías e informes de avance d los proyectos  

hace que los trámites  para realizarla sean tediosos y demorados, generando de 

esta forma demora en la administración de los informes por cantidad de 

información, causando molestia en sus inspectores y administradores. 

Es por eso que el sistema va a contar con una aplicación fácil de manejar, rápida 

y segura que permitirá eliminar las largas tareas para generar informes y así 

mismo sea más fácil enviar la información de los formularios de avance, lo cual 

facilitara el proceso de la interventora y permitirá controlar mejorar los informes 

de cada avance de los proyectos de construcción. 

Además de esto se hace fundamental que la interventora  realice de manera 

rápida, segura y precisa consultas los informes mensuales para lo cual es 

necesario de una herramienta que permita realizar este tipo de operaciones 

agilizando el trabajo los usuarios relacionados con la interventora. 
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 COBO, Ángel, PHP y MySQL Tecnologías para el desarrollo de 

aplicaciones web. España. Año 2005. p. 99-124. 

1.7.1.2 Fuentes Secundarias 

 

 CUÉLLAR, María, Seguimiento y control de los contratos estatales [En 

Línea]. Bogotá. Año 2013. 

 BARAJAS, Miguel. VILLAMIZAR, Francisco, Manual para la elaboración 

de informes de interventoría, Articulo [En Línea]. Bogotá. Año 2014.  
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1.7.1.3 Proyectos relacionados 

 

HARD DOLLAR PROJECT COST MANAGEMENT SOFTWARE 

Es un software de gestión de proyectos diseñado específicamente para obras de 

construcción como carreteras, puentes, obras en concreto y tubería. Este, 

además tiene un instrumento hecho exclusivamente para controlar el costo y la 

productividad conectando el alcance, el tiempo y el avance de obra con una 

herramienta paralela que planea y mide el costo total del  proyecto y su 

productividad. Su compañía promotora asegura que aumenta la productividad de 

la obra hasta más de un 300% y reduce su costo a más de un 15%.1 

OPUS PLANET 

Opus adapta procesos de planeación y operatividad. Esta herramienta a 

diferencia de las demás, no ata el presupuesto a la programación de obra para 

poder realizar ajustes lógicos y necesarios. Otra de sus características es el 

reporte directo a la estructura de costos sobre los encargados de obra y 

contratistas por actividades lo que genera un control optimo sobre el tiempo, el 

dinero y sus responsables. También, Opus tiene la opción de incorporar la 

planeación y el control de equipos sin mencionar que monitorea, controla y 

calcula las desviaciones en dinero y tiempo basándose en el método del valor 

ganado.2 

 

                                                           
1 Hard dollar corporation, Hd project cost management overview [En 
Linea],<http://www.harddollar.com/software/project-costmanagement>, [Citado el 7 de Abril de 
2015]. 
 
2 Ecosoft, Planeación y control integral  [En Linea], 
<http://www.ecosoft.com.mx/opus/planeacion_control_integral.html>, [Citado el 6 de Abril de 
2015]. 
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PRIMAVERA BSS 

Primavera proporciona un software para la gestión en proyectos de arquitectura, 

ingeniería y construcción. El propósito de este programa es el de mejorar la 

manejabilidad en un proyecto involucrando la colaboración entre equipos de 

diferentes ramas por medio de la gestión de los recursos mostrando una vista 

real y actualizada del rendimiento de cartera. La herramienta incorpora 

mecanismos de control como lo son: los flujos internos, los movimientos 

referentes a importaciones, control de inventario, entre otros.3 

CONSTRU-CONTROL 

Construcontrol enfoca sus herramientas en manejo de compras, control de 

almacén, flujos bancarios, pagos y contratos de obra. El software incorpora 

seguimiento individual a las cantidades y precios unitarios de cada material 

dependiendo del proveedor. Construdata que es la compañía desarrolladora de 

este programa mantiene una base de datos de precios unitarios y rendimientos 

de obra calculados para las principales ciudades colombianas.4 

 

 

 

                                                           
3 Grupo primavera sgps, Primavera bss potencia con nuevas funcionalidades su software de 
gestión para el sector de la construcción [En Línea], 
<http://www.primaverabss.com/es/ComunicadoPrensa.aspx?PressReleaseID=%7Bd24943b91- 
11e2-962b-00155d0ece6a%7D>, [Citado el 6 de Abril de 2015]. 
 
4 RAMIREZ, G , Manual construcontrol [En Línea], 
<http://www.construdata.com/BancoConocimiento/D/documento_centrodescarga_manuales_v 
2/documento_centrodescarga_manuales_v2.asp?Id_MenuItem=61>, [Citado el 6 de Abril de 
2015]. 
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MASTERSOFT OBRAS 

El software Obras es una herramienta creada para agilizar la elaboración de 

presupuestos de obras de toda índole (civil, eléctrica, arquitectónica, etc.). Puede 

hacerlo a partir de una Base de Datos incluida en el paquete, lista para usar, 

conformada por insumos y análisis unitarios que se puede utilizar y ajustar para 

preparar rápidamente un presupuesto, o puede crear o modificar a voluntad y sin 

límite de cantidad análisis unitarios que reflejen la dinámica constructiva de cada 

empresa o profesional en particular, y con ellos enriquecer la base de datos, 

mantener bases de datos alternas o crear una base de datos personalizada.  

El sistema dispone de mecanismos que permiten modelar los análisis unitarios 

de manera rápida, fiel y representativa, garantizando la seguridad de la 

información y genera a partir de estos y sus cantidades de obra todos los 

informes necesarios para la evaluación de un proyecto potenciando la capacidad 

de análisis y toma de decisiones.5 

 

 

 

 

 

 

                                                           
5 MasterSoft, Productos [En Linea],<http://www.master-soft.net/obras.htm>, [Citado el 6 de Abril 
de 2015]  
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CUADRO COMPARATIVO DE LAS FUNCIONALIDADES DE LOS 

SOFTWARES ENCONTRADOS VS EL SISTEMA DE INFORMACIÓN 

 

NOMBRE CREACION DE 

PROYECTOS 

CREACION DE 

RESIDENTES 

CREACION DE 

BENEFICIARIOS 

ENVIO DE 

DATOS 

DINAMICOS 

GENERACION 

DE INFORMES 

HARD DOLLAR 

PROJECT 

COST 

MANAGEMENT 

SOFTWARE 

 

x 
   

X 

OPUS PLANET 

 x 

 

X 

 

X 

PRIMAVERA 

BSS 

 

 

X 

 

X 

 

 

CONSTRU-

CONTROL 

 

x 

   

X 

MASTERSOFT 

OBRAS 

 

X x 

 

X 

 

NUESTRO 

SOFTWARE X x X X X 
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1.7.2 Marco Teórico 

 

1.7.2.1 Desarrollo Web 

 

 

El término es muy amplio ya que define la creación de sitios web para Internet o 

una intranet. Para conseguirlo se hace uso de tecnologías de software o 

arquitectura cliente-servidor que involucran una combinación de procesos 

de base de datos con el uso de un navegador en Internet a fin de realizar 

determinadas tareas o mostrar información. 

Tradicionalmente un software departamental o incluso un ambicioso proyecto 

corporativo de gran envergadura es desarrollado en forma standalone, es decir, 

usando lenguajes ya sea compilados(C, C++, Delphi), semicompilados 

(.NET,Mono, Java), o interpretados (Python, PHP) para crear tanto la 

funcionalidad como toda la interfaz de los usuarios, pero cabe perfectamente un 

desarrollo orientado a web para dichos propósitos, siendo más homogéneo y 

multiplataforma, y dependiendo de las tecnologías utilizadas, más rápido y 

robusto tanto para diseñar, implementar y probar, como para su uso una vez 

terminado. 

Funcionalmente, el desarrollador web, que es quien realiza esta labor, 

normalmente sólo se preocupa por el funcionamiento del software, es tarea 

del diseñador web preocuparse del aspecto final (layout) de la página y 

del webmaster el integrar ambas partes. En ocasiones el webmaster también se 

encarga de actualizar los contenidos de la página.6 

 

 

                                                           
6 Wikipedia, Desarrollo Web [En Línea], <http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_web>, [Citado el 
4 de Abril de 2015]. 
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1.7.2.2 Sistema de Procesos Administrativos 

 

 

En la actualidad, la noción de sistema administrativo suele hacer referencia 

al programa informático que cuenta con diversas aplicaciones para administrar 

diversas facetas de una empresa u organización. La intención de este tipo 

de software es centralizar las tareas administrativas en un mismo sistema 

informático que permita ahorrar tiempo e incrementar la eficiencia laboral. 

Un sistema administrativo, en este sentido, suele contar con diferentes módulos, 

cada módulo permite completar una tarea distinta, estos sistemas integrados  

hacen más fácil constituir el proceso de operación de usuario encargado del 

sistema y más cómodo la presentación de datos para el usuario final.7 

1.7.2.3 Symfony 

 

Symfony es un proyecto PHP de software libre que permite crear aplicaciones y 

sitios web rápidos y seguros de forma profesional, funciona como framework 

PHP de tipo full-stack construido con varios componentes independientes. 

Su código, y el de todos los componentes y librerías que incluye, se publican 

bajo la licencia MIT de software libre. La documentación del proyecto también es 

libre e incluye varios libros y decenas de tutoriales específicos.8  

 

                                                           
7 Definición.de, SISTEMA ADMINISTRATIVO [En Línea], <http://definicion.de/sistema-
administrativo/#ixzz3Wm4wI7iq>, [Citado el 4 de Abril de 2015]. 

 
8Genbeta, Sublime Text 2 ¿el editor de texto definitivo? [En Línea], 

<http://www.genbetadev.com/herramientas/sublime-text-2-el-editor-de-texto-definitivo>, [Citado 

el 7 de Abril de 2015]. 

 

http://definicion.de/software
http://definicion.de/sistema-administrativo/


26 
 

1.7.2.4 Sublime Text 2 

 

Sublime Text es un editor de código multiplataforma de código al estilo TextMate, 

Kate o Redcar, su interfaz es limpia e intuitiva y soporta el uso 

de Snippets, Plugins y sistemas de construcción de código (Build Systems). 

Incluye una implementación de CPython2.6 embebida así como una consola que 

no es sino un intérprete de Python desde el cual podemos ejecutar comandos y 

realizar tareas de retrospección y hacks múltiples. 

Los archivos de configuración de Sublime Text 2 son sencillamente diccionarios 

de Python y todos los aspectos del editor se controlan editando esos archivos tal 

y como lo harías en cualquier script.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
9 Symfony.es, Documentación [En Línea], http://symfony.es/que-es-symfony>, 

 [Citado el 8 de Abril de 2015]. 
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1.7.3 Marco conceptual  

 
 
Aplicación web: 

 

En la Ingeniería de software se denomina aplicación web a aquellas aplicaciones 

que los usuarios pueden utilizar accediendo a un Servidor web a través 

de Internet o de una intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una 

aplicación (Software) que se codifica en un lenguaje soportado por 

los navegadores web en la que se confía la ejecución al navegador. Una 

aplicación web se puede definir como una aplicación en la cual un usuario por 

medio de un navegador realiza peticiones a una aplicación remota accesible a 

través de Internet (o a través de una intranet) y que recibe una respuesta que se 

muestra en el propio navegador. 

Las aplicaciones web son populares debido a lo práctico del navegador web 

como Cliente ligero, a la independencia del Sistema operativo, así como a la 

facilidad para actualizar y mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar 

software a miles de usuarios potenciales. 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

10 LUJÁN, Sergio, Programación de aplicaciones web Historia, principios básicos y clientes web. 
Alicante. Año 2002. No de página 34. 

 

http://www.ecured.cu/index.php/Ingenier%C3%ADa_de_software
http://www.ecured.cu/index.php/Servidor_web
http://www.ecured.cu/index.php/Internet
http://www.ecured.cu/index.php/Software
http://www.ecured.cu/index.php/Navegador_web
http://www.ecured.cu/index.php?title=Cliente_ligero&action=edit&redlink=1
http://www.ecured.cu/index.php/Sistema_operativo
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Arquitectura multicapa: 

 
 

En el diseño de sistemas informáticos actual se suele usar las arquitecturas 

multinivel o programación por capas. En dichas arquitecturas a cada nivel se le 

confía una misión simple, lo que permite el diseño de arquitecturas escalables 

(que pueden ampliarse con facilidad en caso de que las necesidades aumenten). 

El diseño más en boga actualmente es el diseño en tres niveles (o en tres capas).  

1. Capa de presentación: es la que ve el usuario, presenta el sistema al usuario, 

le comunica la información y captura la información del usuario dando un mínimo 

de proceso (realiza un filtrado previo para comprobar que no hay errores de 

formato). Esta capa se comunica únicamente con la capa de negocio.  

2. Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, recibiendo 

las peticiones del usuario y enviando las respuestas tras el proceso. Se 

denomina capa de negocio (e incluso de lógica del negocio) pues es aquí donde 

se establecen todas las reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con 

la capa de presentación, para recibir las solicitudes y presentar los resultados, y 

con la capa de datos, para solicitar al sistema administrador de base de datos 

para almacenar o recuperar datos.  

3. Capa de datos: es donde residen los datos. Está formada por uno o más 

sistemas administradores de bases de datos que realiza todo el almacenamiento 

de datos, reciben solicitudes de almacenamiento o recuperación de información 

desde la capa de negocio. 11 

                                                           
11 Soluciones del Valle, MAESTRÍA EN TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN APLICACIONES 

WEB [En Línea], < http://www.soluciones-del-valle.net/archivos/Tecnologico/antologias/ene-jun-

13/li8/Arquitectura_de_3niveles.pdf >, [Citado el 27 de Marzo de 2015].  
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PHP: 

 

PHP es un lenguaje de script del lado del servidor. Otros lenguajes similares son 

ASP, JSP o ColdFusion – Los scripts PHP están incrustados en los documentos 

HTML y el servidor los interpreta y ejecuta antes de servir las páginas al cliente 

– El cliente no ve el código PHP sino los resultados que produce. 12 

 

 

 

MySQL: 
 

Es un sistema gestor de bases de datos (SGBD, DBMS por sus siglas en inglés) 

muy conocido y ampliamente usado por su simplicidad y notable rendimiento. 

Aunque carece de algunas características avanzadas disponibles en otros SGBD 

del mercado, es una opción atractiva tanto para aplicaciones comerciales, como 

de entretenimiento precisamente por su facilidad de uso y tiempo reducido de 

puesta en marcha. Esto y su libre distribución en Internet bajo licencia GPL le 

otorgan como beneficios adicionales (no menos importantes) contar con un alto 

grado de estabilidad y un rápido desarrollo. MySQL está disponible para 

múltiples plataformas. 13 

 

 

 

                                                           
12 HEURTEL, Olivier, PHP 5.5: Desarrollar un sitio Web dinámico e interactivo. Estados Unidos. 
Año 2006. No de página 23. 

13  GILFILLLAN, Ian, La biblia de MySQL. México. Año 2008. No de Pagina 39. 
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Patrón de arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC): 

El patrón de arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) es un patrón que 

define la organización independiente del Modelo (Objetos de Negocio), la Vista 

(interfaz con el usuario u otro sistema) y el Controlador (controlador del workflow 

de la aplicación). De esta forma, dividimos el sistema en tres capas donde, como 

explicaremos más adelante, tenemos la encapsulación de los datos, la interfaz o 

vista por otro y por último la lógica interna o controlador. El patrón de arquitectura 

"modelo vista controlador", es una filosofía de diseño de aplicaciones, compuesta 

por: 

Modelo: Contiene el núcleo de la funcionalidad (dominio) de la aplicación. 

Encapsula el estado de la aplicación. No sabe nada / independiente del 

Controlador y la Vista. 

Vista: Es la presentación del Modelo. Puede acceder al Modelo pero nunca 

cambiar su estado. Puede ser notificada cuando hay un cambio de estado en el 

Modelo. 

Controlador: Reacciona a la petición del Cliente, ejecutando la acción adecuada 

y creando el modelo pertinente. 

Para entender cómo funciona nuestro patrón Modelo vista controlador, se debe 

entender la división a través del conjunto de estos tres elementos y como estos 

componentes se comunican unos con los otros y con otras vistas y controladores 

externos al modelo principal. Para ello, es importante saber que el controlador 

interpreta las entradas del usuario (tanto teclado como el ratón), enviado el 

mensaje de acción al modelo y a la vista para que se proceda con los cambios 

que se consideren adecuados. 14 

                                                           
14  Book Cakephp, Entendiendo el Modelo - Vista - Controlador 
 [En Línea], <http://book.cakephp.org/2.0/es/cakephp-overview/understanding-model-view-
controller.html>, [Citado el 4 de Abril de 2015]. 
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1.8 Marco Metodológico 

 

1.8.1 Metodología De Desarrollo Unificado (RUP) 

El proceso unificado conocido como RUP, es un modelo de software que permite 

el desarrollo de software a gran escala, mediante un proceso continuo de 

pruebas y retroalimentación, garantizando el cumplimiento de ciertos estándares 

de calidad. Aunque con el inconveniente de generar mayor complejidad en los 

controles de administración del mismo. Sin embargo, los beneficios obtenidos 

recompensan el esfuerzo invertido en este aspecto. El proceso de desarrollo 

constituye un marco metodológico que define en términos de metas estratégicas, 

objetivos, actividades y artefactos (documentación) requerido en cada fase de 

desarrollo. Esto permite enfocar esfuerzo de los recursos humanos en términos 

de habilidades, competencias y capacidades a asumir roles específicos con 

responsabilidades bien definidas.  

Para el desarrollo del proyecto se implementara la metodología RUP, la cual 

consta de 5 fases en su desarrollo que son las siguientes. 

 

Figura 1: Fases de RUP 
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Fase de concepción 

Esta fase tiene como propósito definir y acordar el alcance del proyecto con los 

patrocinadores, identificar los riesgos potenciales asociados al proyecto, 

proponer una visión muy general de la arquitectura de software y producir el plan 

de las fases y el de iteraciones. 

 
Fase de elaboración 

En la fase de elaboración se seleccionan los casos de uso que permiten definir 

la arquitectura base del sistema y se desarrollaran en esta fase, se realiza la 

especificación de los casos de uso seleccionados y el primer análisis del dominio 

del problema, se diseña la solución preliminar. 

Fase de construcción 

El propósito de esta fase es completar la funcionalidad del sistema, para ello se 

deben clarificar los requerimientos pendientes, administrar los cambios de 

acuerdo a las evaluaciones realizados por los usuarios y se realizan las mejoras 

para el proyecto 

Fase de transición 
 

El propósito de esta fase es asegurar que el software esté disponible para los 

usuarios finales, ajustar los errores y defectos encontrados en las pruebas de 

aceptación, capacitar a los usuarios y proveer el soporte técnico necesario. Se 

debe verificar que el producto cumpla con las especificaciones entregadas por 

las personas involucradas en el proyecto. 15 

                                                           
15 Universidad de Girona, Rational Unified Process (RUP) [En Línea], 
<http://ima.udg.edu/~sellares/EINF-ES2/Present1011/MetodoPesadesRUP.pdf>, [Citado el 26 
de Marzo de 2015].   
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1.9 Factibilidad  

1.9.1 Factibilidad Técnica 

El desarrollo del aplicativo móvil según la información adquirida es único ya que 

es para una empresa en especial, aunque va a tener similitudes con otros 

software de informes; al ser para una empresa en específico es único, sin 

embargo lo que lo hace aun am atractivo es el hecho de que va hacer un 

aplicativo web responsivo es decir podrá ser visualizado desde cualquier 

dispositivo pantalla con diferente resolución con acceso a internet y navegador, 

facilitando su uso a los usuarios. 

En el desarrollo del software se cuenta con un grupo de individuos los cuales 

poseen ciertos conocimientos   que son de vital importancia para el proceso de 

diseño y de desarrollo. 

 

 

 

Tabla 1: Factibilidad Técnica 
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1.9.2 Factibilidad Operativa 

 

Se desea desarrollar un aplicativo web de manera más eficiente posible, que a 

su vez puede ser usado por los diferentes usuarios sin inconvenientes y que 

pueda optimizar los informes realizados por el administrador,  se debe tener en 

cuenta que para esta aplicación puede o no estar sujeta a actualizaciones, el 

software total se compone de un aplicativo web en el cual se puedan administrar 

los diferentes datos del administrador y los distintos reportes. 

 

1.9.3 Factibilidad Económica  

El diseño e implementación de cualquier software requiere tiempo y ciertos 

factores que generan un costo que se plantea de la siguiente manera: 

 

CT = Costo Total 

RHW = Recursos Hardware 

RH = Recurso Humano 

RL  = Recurso Lógico 

MI = materiales e insumos 

CT = RHW + RH + RL + MI   

 

Recurso de  hardware:  

El recurso de hardware está estimado para dos computadores durante 6 meses  

Número de Computadores  2 

Meses Trabajados 6 

Número de días al Mes trabajados 20 

Consumo de horas en un día 4 

Valor hora de consumo $ 1000 

 

Tabla 2: Costo del Hardware 
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Número de Computadores            2 

Meses Trabajados                       6 

Número de días al Mes trabajados 20 

Consumo de horas en un día            4 

Valor hora de consumo                     $ 1000 

 

RHW= Número de días al mes trabajados * meses trabajados * valor hora de 

consumo * número de computadores * número de horas por día. 

RHW= 20 * 6 * 1000 * 2 * 4 

RHW= $960.000 

Total de costo de Recurso de hardware es: $960.000 

 

 

Recurso Humano (Personal): 

 

Número de personas 2 

Meses Trabajados 6 

Número de días al Mes trabajados 20 

Número de Horas Trabajadas al día 8 

Hora Laboral $ 5000 

 

Tabla 3: Costo de Personal 
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Número de personas                       2 

Meses Trabajados                       6 

Número de días al Mes trabajados 20 

Número de Horas Trabajadas al día 8 

Hora Laboral                       $ 5000 

 

 

E (Estudiantes) = (Días trabajados * (horas al día * valor hora))*número de 

personas. 

E (Estudiantes) = (120*(4*5000))*2 

E (Estudiantes) = $ 4.800.000 

AT (Asesoría Tutor) = (Días trabajados *  valor hora)) 

AT (Asesoría Tutor) =  (24*30000)) 

AT (Asesoría Tutor) =  $ 720000      

 

 

Total de Costos de Recursos Humanos es: 

RH = E + AT 

RH = $4.800.000 + $ 720000 

RH = $ 5.520.000    

 

Recurso Lógico:          

 

Valor Hora Internet 1.000 

Número de Horas Navegadas 240 

 

Tabla 4: Recursos Lógicos 
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Valor Hora Internet 1.000 

Número de Horas Navegadas 240 

I (Internet) = Valor Hora Internet * Número de Horas Navegadas 

I = $ 1000 * 240 

I = $ 240.000 

Total de Costos Recursos Lógicos es: 

RL = $ 240.000 pesos M/CTE 

 

 

Materiales e Insumos: 

 

Materiales Valor 

Equipo de Oficina $10.000 

Fotocopias  $15.000 

Impresiones $45.000 

CDS y DVD $3.000 

TOTAL  $73.000 

 

Tabla 5: Materiales e insumos 
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COSTO TOTAL DEL PROYECTO 

 

 

Tabla 6: costo del proyecto 

 

El proyecto es factible económicamente porque se cuenta con las herramientas 

necesarias para el desarrollo en su totalidad.           

 

 

 

 

Horas De Trabajo Semanal Horas De trabajo Total Valor Por HoraValor Total

Desarrolladores 40 960 $5.000 $4.800.000

Tutor 2 24 $30.000 $720.000

Nombre Costo

Sistema Operativo 68900

Servido XAMPP GNU 

Sublime text 2 GNU 

Plugin Emmet GNU 

Nombre Costo Pcs Meses Valor Hora

Procesaro Intel I 4440 494900 2 6 1000

Elemento DRR 4GB 94400

Disco Duro(500GB) 160000

Dominio(10 GB) 1 año 299000

Host 1 Año Gratis Total $2.008.300

Valor Total

Equipo de oficinia 10000

Fotocopias 15000

Impresiones 45000

Otros 3000

Total $73.000

Elemento Valor Hora Horas total Valor total

Internet 1000 240 240000

Total $6.881.300

Logico

Fisico

Personal

                           Sofware

H
e

rr
am

ie
n

ta

Hardware
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1.9.4 Factibilidad Legal 

 

El desarrollo de la aplicación se completara aplicando una licencia sobre el 

software,  utilizando una licencia  Freeware o GNU. 

En donde el aplicativo podrá ser usado por los usuarios que permita el grupo de 

investigación y sus administradores, sin embargo su código fuente no estará 

disponible para hacer mejora o actualización. 

Para la licencia Freeware debemos tener en cuenta la siguiente norma: 

 

a) Hacer una fijación del programa en la memoria del computador (artículo 26 de 

la Decisión Andina de 1993). 

b) Hacer una copia de seguridad o de backup (artículo 24 apartado b) de la 

Decisión Andina de 1993). 

c) Hacer una adaptación del programa para su exclusiva utilización (artículo 24 

de la Decisión Andina 351 de 1993). 

 

Freeware se entiende la licencia en virtud de la cual cualquier persona está 

facultada para  hacer copias de un programa de computador, distribuirlo, 

explotarlo económicamente y modificarlo. Aunque pareciera que en este tipo 

licencias los autores se desprenden de sus derechos sobre él no es posible hacer 

tal afirmación, ya que si bien, las restricciones a su utilización son pocas, no se 

puede desconocer  la titularidad sobre el mismo. De tal forma que este tipo de 

obras están protegidas por el Derecho de Autor, y las condiciones para su uso 

son definidas por el titular del derecho. Por lo general estas condiciones son 

completamente opuestas a las restricciones establecidas para el común de los 

demás tipos de programas. En lo que se refiere al Freeware, el usuario no tiene 

ninguna obligación legal de pagar. 
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1.10 Cronograma de actividades 

 

 

Figura 2: cronograma de actividades (1)



41 
 

 

Figura 3: cronograma de actividades (2) 
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2. MODELADO DE NEGOCIO 

  

Para que la tecnología de información refleje los objetivos del negocio se requiere 

conocer el funcionamiento del negocio para ello necesita ser modelado. 

 

2.1 Modelos de procesos 

 

2.1.1 Registro de beneficiarios 

 

Permite al administrador crear un nuevo beneficiario 

Figura 4: Modelo de procesos registro de beneficiarios 
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2.1.2 Registro de Residentes de obra 

 

Permite al administrador el registro de residentes de obra 

 

Figura 5: Modelo de procesos registro de residentes de obra 
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2.1.3 Creación de Proyectos 

 

Permite al administrador  la creación de proyectos 

 

Figura 6: Modelo de procesos creación de proyectos 
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2.1.4 Enviar datos de avance de obra 

 

Permite al residente de obra el envió de datos para cada avance de obra de una 

casa 

 

Figura 7: Modelo de procesos enviar datos de avance de obra 
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2.1.5 Generar Informes 

 

Permite al administrador la generación de informes 

 

Figura 8: Modelo de procesos generar informes 
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2.2 Modelos de dominio 

 

2.2.1 Registro de beneficiarios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 9: Modelo de dominio registro de beneficiarios 
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2.2.2 Registro de residentes de obra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 10: Modelo de dominio registro de residentes de obra 

 

2.2.3 Creación de Proyectos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 11: Modelo de dominio creación de proyectos 
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2.2.4 Enviar datos de avance de obra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 12: Modelo de dominio enviar datos de avance de obra 

 

2.2.5 Generar Informes 
 

 

 

 

 

 

 

Figura 13: Modelo de dominio generar informes 
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2.3 Glosario de términos 

 

Termino Descripción 

Actividades 
 

Administrador 
Esta clase describe al tipo de usuario administrador quien se 

encarga de diligenciar los registros de los residentes de obra, 

proyectos, beneficiarios y generar informes. 

Avance 
Esta clase tiene los atributos que suministran la información 

de cada avance de obra que se realiza. 

Beneficiario 
En esta clase se muestran los atributos de cada beneficiario 

de las viviendas en cada proyecto. 

Etapa 
Esta clase posee los atributos de cada una de las etapas 

para la construcción de cada vivienda. 

Fechas 
Esta clase posee las fechas que se deben especificar en los 

distintos formularios. 

Información 
Esta clase posee los datos que son necesarios de entidades 

y personas que intervienen para detallar bien cada informe. 

Informe 
En esta clase encontramos los atributos y métodos de cada 

informe dependiendo de qué tipo sea. 

Login 
Es la clase donde se permite el acceso al usuario para 

diligenciar los servicios del aplicativo. 

Password 
Es la clase que permite la validación a la plataforma de cada 

usuario que desee ingresar. 

Proyecto 
En esta clase están los atributos de cada proyecto creado 

con sus respectivos métodos. 

Representantes 
Es la clase que posee la información de los representantes 

necesaria para expedir informes. 

Residente de Obra 
En esta clase se describe propiedades y atributos del tipo de 

usuario residente quien se encarga de enviar datos de cada 

avance de obra. 

Visita Es la clase que tiene la información de cada visita necesaria 

para generar informes. 

Vivienda En esta clase se encuentran los atributos de cada vivienda 

perteneciente a un beneficiario y a un proyecto. 

 

Tabla 7: Glosario de términos 
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3. REQUERIMIENTOS 

 

Teniendo en cuenta la población a la que se dirige la aplicación y la planeación del 

desarrollo de la misma se plantean los siguientes casos de uso. 

 

3.1 Definición de actores 

 

Actor Descripción 

Administrador Es la persona que se encarga de registrar los 

usuarios que participan en la generación de 

informes, seguimiento de obras y también 

proyectos. 

Residente de Obra Es la persona encargada de enviar los datos de 

cada avance de obra, actúa como usuario final. 

 

Tabla 8: Definición de actores 

 3.2 Lista preliminar de casos de uso  

 

   3.2.1 Registro de Beneficiarios 
 

ACTOR Casos de uso 

Administrador - Digitar Usuario 

- Digitar Password  

- Consultar Opciones 

- Seleccionar Opción Registrar Beneficiario 

- Seleccionar proyecto 

- Seleccionar Crear nuevo Beneficiario 

- Digitar cedula del beneficiario 

- Ingresar datos del beneficiario 

- Crear Beneficiario 

 

 

Tabla 9: Lista preliminar de casos de uso registro de beneficiarios 
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 3.2.2 Registro de residentes de obra 

 

ACTOR Casos de uso 

Administrador - Digitar Usuario 

- Digitar Password  

- Consultar Opciones 

- Seleccionar Opción Crear Residente de obra 

- Digitar cedula del residente de obra 

- Ingresar datos del residente de obra 

- Crear Residente de obra 

 

 

Tabla 10: Lista preliminar de casos de uso registro de residentes de obra 

 

3.2.3 Creación de Proyectos 

 

ACTOR Casos de uso 

Administrador - Digitar Usuario 

- Digitar Password  

- Consultar Opciones 

- Seleccionar Opción crear proyecto 

- Ingresar datos del proyecto 

- Crear proyecto 

 

 

Tabla 11: Lista preliminar de casos de uso creación de proyectos 
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3.2.4 Enviar datos de avance de obra 

 

ACTOR Casos de uso 

Residente de obra - Digitar Usuario 

- Digitar Password  

- Consultar Opciones 

- Seleccionar Opción Enviar datos 

- Seleccionar proyecto 

- Seleccionar Beneficiario 

- Seleccionar estado de la vivienda 

- Seleccionar etapa 

- Ingresar porcentaje de avance 

- Digitar observación  

- Enviar datos 

 

 

ACTOR Casos de uso 

Sistema - Enviar datos del residente 

- Enviar Fecha 

 

Tabla 12: Lista preliminar de casos de uso enviar datos de avance de obra 
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3.2.5 Generar Informes 

 

ACTOR Casos de uso 

Administrador - Digitar Usuario 

- Digitar Password  

- Consultar Opciones 

- Seleccionar Opción Generar Informe 

- Seleccionar tipo de informe 

- Seleccionar proyecto 

- Seleccionar # Radicado 

- Ingresar fecha visita anterior 

- Ingresar avance de obra visita anterior 

- Ingresar Nombre interventor visita anterior 

- Ingresar resumen de visita anterior 

- Ingresar porcentaje de avance 

- Digitar objetivo de la visita 

- Digite actividades desarrolladas 

- Digite evaluaciones 

- Digite concepto del interventor 

- Digite soluciones y compromisos 

- Digite fecha de la permanencia 

- Digite nombre del interventor 

- Digite matricula profesional 

- Seleccione si visito o no 

- Seleccionar quien realiza el informe 

. Digitar fecha de corte 

- Digitar datos de Representantes 

- Digitar datos de Gerencia Integral 

- Digitar objetivo del proyecto 

- Digitar datos de Gestión del Proyecto 

- Digitar datos de los contratos 

- Digitar datos de pólizas 

- Digitar datos de relación de suspensiones 

- Digitar información del estado actual del proyecto 

- Digitar acciones concretas a ejecutar 

- Seleccionar tipo  

- Generar Informe 

 

Tabla 13: Lista preliminar de casos de uso generar informes 
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3.3. Modelo de casos de uso  

 

 3.3.1 Registro de Beneficiarios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 14: Modelo de casos de uso registro de beneficiarios 
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3.3.2 Registro de residentes de obra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 15: Modelo de casos de uso registro de residentes de obra 
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3.3.3 Creación de Proyectos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Figura 16: Modelo de casos de uso creación de proyectos 
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3.3.4 Enviar datos de avance de obra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 17: Modelo de casos de uso enviar datos de avance de obra 
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3.3.5 Generar Informes 

 

 

Figura 18: Modelo de casos de uso generar informes (1) 
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Figura 19: Modelo de casos de uso generar informes (2) 

 

 

3.4. Documentación de casos de uso 

 

La documentación de los casos de uso que se implementaron para este proyecto 

se encuentra en el ANEXO I. 
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 4. ANÁLISIS 

4.1 Diagramas de secuencia 

 

 4.1.1 Registro de beneficiarios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 20: Diagramas de secuencia registro de beneficiarios 
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4.1.2 Registro de Residentes de obra 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 21: Diagramas de secuencia registro de residentes de obra 

 

 



63 
 

4.1.3 Creación de Proyectos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 22: Diagramas de secuencia creación de proyectos 
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4.1.4 Enviar datos de avance de obra 

 

 

 

Figura 23: Diagramas de secuencia enviar datos de avance (1) 
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Figura 24: Diagramas de secuencia enviar datos de avance (2) 
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Figura 25: Diagramas de secuencia enviar datos de avance (3) 
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4.1.5 Generar Informes 

 

 

Figura 26: Diagramas de secuencia generar informes (1) 
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Figura 27: Diagramas de secuencia generar informes (2) 
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Figura 28: Diagramas de secuencia generar informes (3) 
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Figura 29: Diagramas de secuencia generar informes (4) 
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Figura 30: Diagramas de secuencia generar informes (5) 
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Figura 31: Diagramas de secuencia generar informes (6) 
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Figura 32: Diagramas de secuencia generar informes (7) 
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4.2 Diagramas de actividad 

 

 

 4.2.1 Registro de beneficiarios 

 

 

 

Figura 33: Diagramas de actividad registro de beneficiarios 
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4.2.2 Registro de Residentes de obra 

 

 

 

Figura 34: Diagramas de actividad registro de  residentes de obra 
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4.2.3 Creación de Proyectos 

 

 

 

Figura 35: Diagramas de actividad creación de proyectos 
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4.2.4 Enviar datos de avance de obra 

 

 

Figura 36: Diagramas de actividad enviar datos de avance de obra 

 

 

 



78 
 

 

 

4.2.5 Generar Informes 
 

 

 

Figura 37: Diagramas de actividad generar informes 
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4.3 Diagramas de estado 

 

 4.3.1 Registro de beneficiarios 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 38: Diagramas de estado registro de beneficiarios 

 

 

4.3.2 Registro de residentes de obra 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 39: Diagramas de estado registro de residentes de obra 
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4.3.3 Creación de Proyectos 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 40: Diagramas de estado creación de proyectos 

 

 

4.3.4 Enviar datos de avance de obra 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 41: Diagramas de estado enviar datos de avance de obra 
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4.3.5 Generar Informes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 42: Diagramas de estado generar informes 
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4.4. Modelo de análisis general  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 43: Modelo de análisis general 
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4.5. Responsabilidad de las clases 

 

 

MÉTODO CLASE 

CrearResidente() Usuario_Administrador 

EditarResidente() Usuario_Administrador 

ConsultarResidente() Usuario_Administrador 

EliminarResidente() Usuario_Administrador 

CrearBeneficiario() Usuario_Administrador 

EditarBeneficiario() Usuario_Administrador 

ConsultarBeneficiario() Usuario_Administrador 

EliminarBeneficiario() Usuario_Administrador 

CrearGerencia() Usuario_Administrador 

EditarGerencia() Usuario_Administrador 

ConsultarGerencia() Usuario_Administrador 

EliminarGerencia() Usuario_Administrador 

CrearProyecto() Usuario_Administrador 

EditarProyecto() Usuario_Administrador 

ConsultarProyecto() Usuario_Administrador 

EliminarProyecto() Usuario_Administrador 

CrearEtapa() Usuario_Administrador 

EditarEtapa() Usuario_Administrador 

ConsultarEtapa() Usuario_Administrador 

EliminarEtapa() Usuario_Administrador 

CrearActividad() Usuario_Administrador 

EditarActividad() Usuario_Administrador 

ConsultarActividad() Usuario_Administrador 

EliminarActividad() Usuario_Administrador 
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CrearAvance() Usuario_Residente 

ConsultarAvance() Usuario_Residente 

CrearInforme() Usuario_Administrador 

EditarInforme() Usuario_Administrador 

ConsultarInforme() Usuario_Administrador 

 

Tabla 14: Responsabilidad de las clases 
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5. FASE DE DISEÑO  

5.1. Modelo de interfaz 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 44: Modelo de interfaz 
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5.2. Modelo Físico  

 

Figura 45: Modelo Físico 
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5.3. Diccionario de datos  

 

 

5.3.1 Diccionario de datos de managements 

 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 
Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

de la gerencia 

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre que identifica 

a la gerencia 

 

Tabla 15: Diccionario de datos de managements 
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5.3.2 Diccionario de datos de projects 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

del proyecto 

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre que identifica 

al proyecto 

Quantity Integer 11 Hace referencia a la 

cantidad de viviendas 

que posee el proyecto 

Municipality Text 40 Hace referencia al 

municipio donde se 

encuentra el  proyecto 

Deparmment Text 40 Hace referencia al 

departamento donde 

se encuentra el  

proyecto 

Location Text 40 Hace referencia a la 

localidad del  proyecto 

Budget BigInt 11 Hace referencia al 

presupuesto total  del  

proyecto 

Finish Tinyint 1 Hace referencia a el 

estado del proyecto, 

sí o no se finalizó el 

mismo 

Management_id Integer 10 Hace referencia a la 

llave foránea de 

gerencia  

 

Tabla 16: Diccionario de datos de projects 
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5.3.3 Diccionario de datos de beneficiaries 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

del beneficiario 

Cedula Text 20 Hace referencia a la 

identificación personal 

de cada beneficiario 

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre del 

beneficiario 

Last_name Varchar 40 Hace referencia al 

apellido del 

beneficiario 

Phone Text 20 Hace referencia al 

teléfono del 

beneficiario 

Address Varchar 40 Hace referencia a la 

dirección del 

beneficiario 

Sexo Enum 1 Hace referencia al 

sexo del beneficiario 

Birthdate Date NA Hace referencia a la 

fecha de nacimiento 

del beneficiario 

Email Varchar 40 Hace referencia al 

correo electrónico del 

beneficiario 

 

Tabla 17: Diccionario de datos de beneficiaries 
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5.3.4 Diccionario de datos de homes 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

de la vivienda 

Value_total Double 14,6 Hace referencia al 

nombre que identifica 

a la vivienda 

State Text 40 Hace referencia al 

estado en el que se 

encuentra la vivienda 

Project_id Integer 10 Hace referencia a la 

llave foránea del 

proyecto 

Beneficiarie_id Integer 10 Hace referencia a la 

llave foránea del 

beneficiario 

 

Tabla 18: Diccionario de datos de homes 
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5.3.5. Diccionario de datos de advanceds 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

del avance 

Porcent Double 4,2 Hace referencia al 

porcentaje de avance  

Observaciones Varchar 40 Hace referencia a las 

observaciones del 

avance 

Problema Varchar 40 Hace referencia a el 

problema de un 

avance 

Fecha_visita Date NA Hace referencia a la 

fecha de visita del 

avance 

Entrega Tinyint 1 Hace referencia a sí o 

no fue entregado el 

avance 

State Varchar 40 Hace referencia a el 

estado de una 

vivienda en el avance 

Home_id Integer 10 Hace referencia a la 

llave foránea de una 

vivienda 

 

Tabla 19: Diccionario de datos de advanceds 
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5.3.6. Diccionario de datos de stages 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

de la etapa 

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre que identifica 

a la etapa 

Compartida Tinyint 1 Hace referencia a sí 

es o no compartida la 

etapa 

 

Tabla 20: Diccionario de datos de stages 
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5.3.7. Diccionario de datos de activities 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

de la actividad 

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre que identifica 

a la actividad 

Name_small Varchar 40 Hace referencia a el 

nombre corto de la 

actividad 

Unity Varchar 40 Hace referencia a la 

unidad de la actividad 

Other_unity Double 4,2 Hace referencia a otra 

unidad de la actividad 

Quantity Double 6,4 Hace referencia a la 

cantidad de la 

actividad 

Material Double 6,4 Hace referencia al 

material de la 

actividad 

Hand Double 6,4 Hace referencia a la 

mano de obra de la 

actividad 

Transport Double 6,4 Hace referencia al 

equipo y transporte de 

la actividad 

Stage_id Integer 10 Hace referencia a la 

llave foránea de la 

etapa 

 

Tabla 21: Diccionario de datos de activities 
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5.3.7. Diccionario de datos de spacifications 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

de la especificación  

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre que identifica 

a la especificación 

Activity_id Integer 10 Hace referencia a la 

llave foránea de la 

actividad 

 

Tabla 22: Diccionario de datos de spacifications 
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5.3.8. Diccionario de datos de users 

 

Campo Tipo Rango/Longitud Descripción 

Id Integer 10 Hace referencia al 

número identificador 

del usuario 

Name Varchar 40 Hace referencia al 

nombre que identifica 

del usuario 

Last_name Varchar 40 Hace referencia a el 

apellido del usuario 

Email Varchar 40 Hace referencia al 

correo electrónico del 

usuario 

Password Varchar 40 Hace referencia a la 

contraseña del 

usuario 

Phone Text 10 Hace referencia al 

teléfono del usuario 

Cedula Varchar 20 Hace referencia a la 

cedula del usuario 

Contra Varchar 40 Hace referencia a la 

contraseña de 

respaldo del usuario 

Type Enum 10 Hace referencia al 

tipo de usuario 

 

Tabla 23: Diccionario de datos de users 
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5.4. Modelo lógico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 46: Modelo lógico 
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6. FASE DE IMPLEMENTACIÓN 

 

6.1. Diagrama de paquetes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 47: Diagrama de paquetes 
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6.2. Diagrama de componentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 48: Diagrama de componentes 
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6.3. Diagrama de despliegue 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 49: Diagrama de despliegue 
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7. PRUEBAS  

 

7.1. Pruebas del sistema 

 

# Usuario Prueba Descripción Si No 

1 Administrador Creación de 

residentes 

Permitir la creación de 

residentes de obra 

dentro del sistema de 

información  

X  

2 Administrador Edición de 

residentes 

Permitir la edición de 

residentes de obra 

dentro del sistema de 

información 

X  

3 Administrador Visualización 

de residentes 

Permitir la visualización 

de residentes de obra 

dentro del sistema de 

información 

X  

4 Administrador Eliminación 

de residentes 

Permitir la eliminación 

de residentes de obra 

dentro del sistema de 

información 

X  

5 Administrador Creación de 

beneficiarios 

Permitir la creación de 

beneficiarios dentro del 

sistema de información 

X  

6 Administrador Edición de 

beneficiarios 

Permitir la edición de 

beneficiarios dentro del 

sistema de información 

X  

7 Administrador Visualización 

de 

beneficiarios 

Permitir la visualización 

de beneficiarios dentro 

del sistema de 

información 

X  

8 Administrador Eliminación 

de 

Beneficiarios 

Permitir la eliminación 

de beneficiarios dentro 

del sistema de 

información 

  

9 Administrador Creación de 

gerencias 

Permitir la eliminación 

de beneficiarios dentro 

X  
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del sistema de 

información 

10 Administrador Edición de 

gerencias 

Permitir la creación de 

gerencias dentro del 

sistema de información 

X  

11 Administrador Visualización 

de gerencias 

Permitir la visualización 

de gerencias dentro del 

sistema de información 

X  

 

 

 

 

12 Administrador Eliminación 

de gerencias 

Permitir la eliminación 

de gerencias dentro del 

sistema de información 

X  

13 Administrador Creación de 

proyectos  

Permitir la creación de 

proyectos dentro del 

sistema de información 

X  

14 Administrador Edición de 

proyectos 

Permitir la edición de 

proyectos dentro del 

sistema de información 

X  

15 Administrador Visualización 

de proyectos 

Permitir la visualización 

de proyectos dentro del 

sistema de información 

X  

16 Administrador Eliminación 

de proyectos 

Permitir la eliminación 

de proyectos dentro del 

sistema de información 

X  

17 Administrador Creación de 

etapas 

Permitir la creación de 

etapas dentro del 

sistema de información 

X  

18 Administrador Edición de 

etapas 

Permitir la edición de 

etapas dentro del 

sistema de información 

X  

19 Administrador Visualización 

de etapas 

Permitir la visualización 

de etapas dentro del 

sistema de información 

X  

20 Administrador Eliminación 

de etapas 

Permitir la eliminación 

de etapas dentro del 

sistema de información 

X  

 

Tabla 24: Pruebas del sistema 



102 
 

 

7.2. Pruebas de integración 

 

# Usuario Prueba Descripción Si No 

1 Administrador Creación de 

actividades 

Permitir la creación de 

actividades de cada etapa 

dentro del sistema de 

información 

X  

2 Administrador Edición de 

actividades 

Permitir la edición de 

actividades de cada etapa 

dentro del sistema de 

información 

X  

3 Administrador Visualización de 

actividades 

Permitir la visualización de 

actividades de cada etapa 

dentro del sistema de 

información 

X  

4 Administrador Eliminación de 

actividades 

Permitir la eliminación de 

actividades de cada etapa 

dentro del sistema de 

información 

X  

5 Residente Creación de avances Permitir la creación de 

avances dentro del 

sistema de información 

X  

6 Residente Visualización de 

avances 

Permitir la edición de 

avances dentro del 

sistema de información 

X  

7 Administrador Creación de informes Permitir la creación de 

informes dentro del 

sistema de información 

X  

8 Administrador Edición de informes Permitir la edición de 

informes dentro del 

sistema de información 

X  

9 Administrador Visualización de 

informes 

Permitir la visualización de 

informes dentro del 

sistema de información 

X  

10 Administrador Asignación de 

especificaciones 

Permitir la asignación de 

especificaciones a cada 

actividad  

X  

11 Administrador Asignación de casas Permitir la asignación de 

casas para cada 

beneficiario del sistema 

X  

 

Tabla 25: Pruebas de integración 
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7.3. Pruebas de validación  
 

Al sistema realizado en este proyecto se le realizaron las respectivas pruebas para 

que las validaciones se cumplieran a medida que se ejecutaba cada función que 

contienen los proyectos y las actas. También se realizaron con el grupo de 

investigación para recibir una supervisión completa de la plataforma requerida por 

aquel. Este documento contiene un ANEXO II el cual contiene el manual de usuario 

donde se especifica las funciones y se pueden realizar las respetivas pruebas. 

Las primeras pruebas realizadas fueron a través de un computador en local. Para 

la implementación final se estableció en un servidor web escogido por el grupo de 

investigación y así realizar las respectivas pruebas en los diferentes escenarios. 
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IV. CONCLUSIONES 

 

Con el desarrollo de este proyecto se logra que el grupo de investigación optimice 

sus funciones y logre un mejor funcionamiento y control en cuanto al manejo de los 

proyectos asignados por la universidad a través de una plataforma personalizada.  

El sistema está realizado para que tenga una expansión más en el ámbito que lo 

abarca ya que se debe complementar con un módulo para la formulación de 

gerencias y proyectos.  

Se logró modelar con eficiencia la base de datos que contendrá toda la información 

de cada avance de obra y de cada usuario, se construyeron los módulos para la 

gestión de datos de cada avance de obra de cada proyecto y para que el 

administrador lleve  un control sobre los informes. 

Se implementó una interfaz o dashboard para los inspectores de obra con el objetivo 

de un envió de datos más eficaz correspondientes al avance de construcción de 

cada vivienda, así mismo se desarrolló la interfaz para el administrador donde está 

todo el seguimiento de las obras y las opciones de cada rol definido dentro del 

sistema de información. 

Este proyecto nos enseñó a conocer nuevas tecnologías de la información que nos 

hace más competitivos a la hora de conseguir un empleo, nos permitió desarrollar 

habilidades para la comunicación asertiva con un cliente que requiere determinado 

software así como la adquisición de modelos de desarrollo y estándares para poder 

desarrollar muchos más proyectos a futuro. 
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V. RECOMENDACIONES 

  

 

La sistematización de datos del grupo de interventoría y consultoría de la UDFJC 

fue dividido en tres secciones, esta tesis presenta la primera que se considera como 

gestión de informes, las otras dos corresponden a formulación y aplicativo para 

fotos, para el debido acoplamiento de estas aplicaciones se recomienda que las 

tecnologías que se usen para desarrollar los aplicativos bien sean móviles o web 

sean actuales, en el caso de este trabajo fue desarrollado con un framework para 

php, es importante conocer la estructura del manejo de los datos explicita en los 

diagramas de la base de datos de este trabajo, pues la integración va a depender 

fundamentalmente de esto.   

 

Para abordar más la persistencia de los datos, se recomienda que la construcción 

de futuras tablas o bases alternas estén conectadas a la desarrollada en este 

proyecto, dicha base se trabajó en el motor MySQL, se hace énfasis en este punto 

debido a que lo más importante del grupo de investigación son los datos que se 

procesan. 

 

Por ultimo resaltar que los diagramas de procesos integran el funcionamiento del 

grupo y que minimizan su estructura para una comprensión más eficaz, es 

importante que se conozca el funcionamiento de la gestión de informes para poder 

desarrollar el módulo de formulación que tiene que ver con toda la parte  económica 

del proyecto. 

 



106 
 

VI. BIBLIOGRAFÍA 

 

 

 

 
 

 Agencia Nacional de Infraestructura, GUÍA PARA LA CONSTRUCCIÓN DE 

INFORMES DE INTERVENTORÍA. Bogotá. Año 2013. No de página 38. 

 

 BARAJAS, Miguel. VILLAMIZAR, Francisco, Manual para la elaboración de 

informes de interventoría Articulo [En Línea], 

<http://repository.upb.edu.co:8080/jspui/bitstream/123456789/655/1/digital_18393.

pdf>, [Citado el 8 de Abril de 2015]. 

 

 

 Book Cakephp, Entendiendo el Modelo - Vista – Controlador [En Línea], 

<http://book.cakephp.org/2.0/es/cakephp-overview/understanding-model-view-

controller.html>, [Citado el 4 de Abril de 2015].   

 

 

 BURITICÁ, Gloria, Normas Icontec para trabajos escritos [En Línea]. Año 2014. 

<http://normas-icontec.com/como-citar-con-normas-icontec/>, [Citado el 9 de Abril 

de 2015]. 

 

 COBO, Ángel, PHP y MySQL Tecnologías para el desarrollo de aplicaciones web. España. 

Año 2005. p. 99-124. 

 

 CUÉLLAR, María, Seguimiento y control de los contratos estatales [En 

Línea],<http://www.procuraduria.gov.co/portal/media/file/SEGUIMIENTO%20Y%20

CONTROL%20DE%20LOS%20CONTRATOS%20ESTATALES.pdf>, [Citado el 8 

de Abril de 2015]. 

https://plus.google.com/u/0/113312869965452896776/?rel=author
http://normas-icontec.com/


107 
 

 Definición.de, SISTEMA ADMINISTRATIVO [En Línea], 

<http://definicion.de/sistema-administrativo/#ixzz3Wm4wI7iq>, [Citado el 4 de Abril 

de 2015]. 

 

 Ecosoft, Planeación y control integral  [En Linea], 

<http://www.ecosoft.com.mx/opus/planeacion_control_integral.html>, [Citado el 6 

de Abril de 2015]. 

 

 Genbeta, Sublime Text 2 ¿el editor de texto definitivo? [En Línea], 

<http://www.genbetadev.com/herramientas/sublime-text-2-el-editor-de-texto-

definitivo>, [Citado el 7 de Abril de 2015]. 

 

 GILFILLLAN, Ian, La biblia de MySQL. México. Año 2008. No de Pagina 39. 

 

 Grupo primavera sgps, Primavera bss potencia con nuevas funcionalidades su 

software de gestión para el sector de la construcción [En Línea], 

<http://www.primaverabss.com/es/ComunicadoPrensa.aspx?PressReleaseID=%7

Bd24943b91- 11e2-962b-00155d0ece6a%7D>, [Citado el 6 de Abril de 2015]. 

  

 Hard dollar corporation, Hd project cost management overview [En Linea], 

<http://www.harddollar.com/software/project-costmanagement>, [Citado el 7 de 

Abril de 2015]. 

 

 HEURTEL, Olivier, PHP 5.5: Desarrollar un sitio Web dinámico e interactivo. 

Estados Unidos. Año 2006. No de página 23. 

 

 

 JIMENEZ, Alejandro. CABEZAS, Edwin, PORTAL WEB PARA LA SISTEMATIZACION DEL 

CONTROL DE VENTAS EN LA EMPRESA ALARMAS COMPANY AMERICAN SECURITY. 

Bogotá. Año 2011. No de página 16. 

 

http://definicion.de/sistema-administrativo/


108 
 

 LUJÁN, Sergio, Programación de aplicaciones web Historia, principios básicos y 

clientes web. Alicante. Año 2002. No de página 34. 

 

 MasterSoft, Productos [En Linea],<http://www.master-soft.net/obras.htm>, [Citado 

el 6 de Abril de 2015] 

 

 RAMIREZ, G, Manual construcontrol [En Línea], 

<http://www.construdata.com/BancoConocimiento/D/documento_centrodescarga_

manuales_v2/documento_centrodescarga_manuales_v2.asp?Id_MenuItem=61>, 

[Citado el 6 de Abril de 2015]. 

 

 Soluciones del Valle, MAESTRÍA EN TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN 

APLICACIONES WEB [En Línea], <http://www.soluciones-del-

valle.net/archivos/Tecnologico/antologias/enejun13/li8/Arquitectura_de_3niveles.pdf 

>, [Citado el 27 de Marzo de 2015]. 

 

 Symfony, Documentación [En Línea], http://symfony.es/que-es-symfony>, [Citado el 

8 de Abril de 2015]. 

 

 Universidad de Girona, Rational Unified Process (RUP) [En Línea], 

<http://ima.udg.edu/~sellares/EINF-ES2/Present1011/MetodoPesadesRUP.pdf>, 

[Citado el 26 de Marzo de 2015].   

 

 Universidad Industrial de Santander, GUÍA PARA LA ELABORACIÓN DE 

INFORMES Y ACTAS DE SUPERVISIÓN E INTERVENTORÍA. Bucaramanga. Año 

2011. No de página 26. 

 

 

 


