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1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El sistema de gestion de aprendizaje de los proyectos curriculares de tecnologia en
sistematizacién de datos e ingenieria en telematica, no cuenta actualmente con un
sistema que procese la informacion de los resultados, recursos y demas objetos de
aprendizaje llevados a cabo por estudiantes y docentes y que este se encuentre
alineado a las normas especificadas por el SIGUD. Por lo anterior, el sistema de
gestion de aprendizaje de los proyectos curriculares de tecnologia en
sistematizacién de datos e ingenieria en telematica no se puede presentar, ya que
la utilidad del sistema radica en suplir la necesidad de generar reportes que permitan

visualizar en un formato adecuado los datos que una organizacion requiere.

La informacion que actualmente posee el sistema de gestion de resultados de
aprendizaje, permite para algunos factores de acreditacion entregar informacién
para los factores de profesores, estudiantes y curriculo, pero la complejidad de la
manipulacion para la generacion de dichos informes, no permitié que en el pasado

se pudiera desarrollar este sistema de visualizacion.

La importancia de esta informacion radica en que forma parte primordial de los

requerimientos para los procesos que se mencionan a continuacion:

o Registro Calificado MEN: Se busca esta licencia para demostrar que los
proyectos de Educacion Superior retnen las condiciones de calidad que la

ley exige.



o Cargue de documentos al SACES: SACES, es la plataforma que permite a
las instituciones de educacion superior y todas aquellas habilitadas por la Ley
para la oferta y desarrollo de programas de educacion superior, presentar la
informacion requerida en cada solicitud relacionada con registro calificado y
tramites institucionales, y adjuntar los documentos que soportan cada

trdmite, de acuerdo con lo establecido en la normatividad vigente. [1]

o Acreditacion Internacional EUR-ACE: Asegura que los estudios de
ingenieria, el profesorado, los laboratorios, la formacion y las salidas
profesionales cumplen los estandares de calidad y se adaptan a las
necesidades de los sectores profesionales a nivel europeo estipulados por la
ENAEE.

o Autoevaluaciones cada 2 Afos.

En ese orden de ideas, la ausencia de esta informacion en los proyectos curriculares
ya mencionados, obstaculiza varios procesos de acreditacion sumamente
importantes a la hora de garantizar la calidad de la educacion prestada en los
mismos, y por tanto crea la necesidad de construir un sistema de generacion de

reportes para la transmisién y portabilidad de la informacion.



2. ESTADO DEL ARTE

Generar reportes en un sistema de informacion es vital para construir una
funcionalidad eficiente, pues teniendo en cuenta la informacion de valor que los

reportes muestran, se logra tomar decisiones; por tanto, los proyectos curriculares

de Sistematizacién de Datos e Ingenieria Telemética de la facultad tecnoldgica de

la Universidad Francisco José de Caldas, se ven en la necesidad de construir una
herramienta que permita generar reportes de los datos que se procesan y se
generan alli, con el objetivo de que sean utiles en funcion de si necesitan ser

consultados y/o descargados para transmitir su informacion.

Para suplir la necesidad anteriormente mencionada, existen lenguajes de

programacion que en la actualidad nos permiten resolver este tipo de problemas.

Entre los mas destacados se encuentran los descritos en la siguiente tabla:

v v Muy buena
v v Buena

v V4 Muy buena
v v Muy buena
v Vv Muy buena

Tabla 1. Caracteristicas de los lenguajes de programacion



PHP: Es un lenguaje de programacion destinado a desarrollar aplicaciones
para la web y crear paginas web, favoreciendo la conexion entre los
servidores y la interfaz de usuario. Entre los factores que hicieron que PHP
se volviera tan popular, se destaca el hecho de que es de codigo abierto. [2]

Python: Python es un lenguaje de programacion de alto nivel que se utiliza
para desarrollar aplicaciones de todo tipo. Python ha ido ganando adeptos
gracias a su sencillez y a sus amplias posibilidades, sobre todo en los ultimos
afios, ya que facilita trabajar con inteligencia artificial, big data, machine
learning y data science, entre muchos otros campos en auge. [3]

Java: Java es un lenguaje de programacion ampliamente utilizado para
codificar aplicaciones web. Ha sido una opcién popular entre los
desarrolladores durante mas de dos décadas, con millones de aplicaciones
Java en uso en la actualidad. Java es un lenguaje multiplataforma, orientado
a objetos y centrado en la red que se puede utilizar como una plataforma en

si mismo. [4]



Typescript: Typescript es un superset de JavaScript. Decimos que una
tecnologia es un superset de un lenguaje de programacién, cuando puede
ejecutar programas de la tecnologia, Typescript en este caso, y del lenguaje
del que es el superset, JavaScript en este mismo ejemplo. En resumen, esto
significa que los programas de JavaScript son programas validos de

TypeScript, a pesar de que TypeScript sea otro lenguaje de programacion.

[5]

Javascript: JavaScript es un lenguaje de programacion o de secuencias de
comandos que te permite implementar funciones complejas en paginas web.

Ademas, Es la tercera capa del pastel de las tecnologias web estandar. [6]



3. OBJETIVOS

General

Desarrollar un sistema para la generacion de reportes que esté integrado al

sistema de gestion de resultados de aprendizaje de TSD e IT.

Especificos

Desarrollar un médulo de EXTRACCION de informacion del sistema de
gestion de resultados existente que exponga la informacion en un formato

consumible mediante tecnologias basadas en Microservicios.

Desarrollar un médulo de TRANSFORMACION de la informacién contenida
conseguida con el subsistema de extraccién que permita filtrar, organizar y
agrupar la informacién existente en el sistema de gestion de resultados de
aprendizaje basado en los lineamientos del CNA.

Disefiar un subsistema de CONSUMO de la informacién previamente
obtenida con el sistema de transformacion, que pueda ser consumible

mediante APIS REST por otro sistema.

Desarrollar un subsistema de VISUALIZACION que haciendo uso de
plantillas CSS y generadores de documentos permita mostrar la informacion

obtenida por el subsistema de consumao.



4. METODOLOGIA DE DESARROLLO

Para el presente proyecto se emplea la metodologia “Agil” conocida como “Scrum”.
Esta nos permite organizar todos los objetivos a conseguir para la realizacion
completa del proyecto y nos ayuda a especificar con tiempos y plazos la manera en

que se completaré el proyecto.

The Agile: Scrum Framework at a glance .
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Grafica 1. Metodologia Scrum [7]

Esta tecnologia también funciona como eje para la coordinacién de varios equipos
de trabajo, lo cual, a la hora de realizar proyectos robustos, evidencia el orden en
relacion a los deberes y tareas por realizar y los equipos de trabajo que los

ejecutaran.



Existen dos razones por las cuales se optd por implementar la metodologia Scrum

€en este proyecto:

o Es una metodologia que garantiza la obtencion de resultados soélidos debido
a que se basa en micro procesos por asi decirlo que generan resultados de
manera constante y distribuida para cada una de las necesidades del

proyecto.

« Es una metodologia muy usada en el entorno laboral y por tanto es

importante hacer uso de esta para familiarizarse con su funcionamiento.

Roles existentes dentro de Scrum:

e Scrum Master: Es aquella persona que se encarga de ayudar al equipo a
lograr un gran nivel de productividad. La figura de este individuo es de
liderazgo y su mision es que los equipos de trabajo logren conseguir los

objetivos planteados en un sprint.

« Equipo de desarrollo: Es el equipo calificado con las habilidades necesarias
para la realizacion del proyecto. Este equipo esta conformado por personas

“técnicas” que de manera conjunta realizaran la ejecucion del proyecto.



« Product Owner: Es aquel intermediario que se encarga de comunicar al
cliente y al fabricante para que los resultados del producto sean acordes a
las necesidades del cliente y sean generados en plazos adecuados a las
habilidades del equipo de desarrollo. EI product owner corrobora que el

equipo Scrum aporte el valor necesario para el producto.

Dentro de esta metodologia &gil, también existe un proceso iterativo que es aquel
gue permite al equipo lograr los requerimientos del proyecto, este proceso se
conoce como “Sprint”, y se puede definir en cualquier etapa del proyecto. Los Sprint
dentro del proyecto permiten establecer un ritmo de trabajo, gracias a estas
iteraciones, Scrum garantiza la obtencion de resultados. Habitualmente, un sprint
tiene una duracion de 4 semanas, pero este tiene un intervalo de duraciéon de va
entre las 2 y un maximo de 2 meses. Siempre que termina un sprint, se pretende

obtener un producto funcional como resultado del periodo de trabajo.

Para que un Sprint sea fructuoso, se debe completar un protocolo de ejecucion

explicado a continuacion:

Sprint planning meeting: Se trata de una reunion entre el equipo de desarrollo, el
Scrum master y el product owner con el objetivo de plantear los alcances y metas
del siguiente Sprint. En esta reunion, la mision del product owner es describir las
caracteristicas que debe cumplir el equipo de desarrollo en relacidn al producto que
se esta desarrollando. El equipo de desarrollo debe hacer las preguntas necesarias
para convertir la historia de usuario de alto nivel en tareas mas especificas para

considerar en el sprint backlog.



Daily Scrum: En este proceso se revisa el progreso del Sprint a diario para
garantizar que se conserva la vision y el objetivo del proyecto. Esta reunion es
frecuentemente llevada a cabo en la mafiana, pues de esta forma se puede definir
el contexto de trabajo para el resto del dia. Esta reunién tiene un tiempo maximo de
duracion de 15 minutos y no se realiza con el objetivo de resolver problemas
especificos, ya que estos deben ser tratados de manera interna por cada uno de los

equipos de trabajo involucrados.

Sprint Retrospective: Al final de cada Sprint, el equipo de desarrollo analiza los
puntos buenos y malos del Sprint, también se proponen ideas para el mejoramiento
del proceso que se estd llevando a cabo. Durante este andlisis de tiene la
oportunidad de recuperar aquellas falencias en el proceso y también generar un
protocolo de preparacion para el siguiente Sprint, ya que se pretende mejorar cada

vez mas con el paso de cada Sprint.
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5. RESULTADOS ESPERADOS

Permitir que los interesados en la informacion de las categorias puedan

acceder a los reportes.

Obtener reportes que obedezcan a la informacion solicitada por el usuario.

Entregar reportes que cumplan con estandares de estética para su

presentacion y/o exposicion.

Se espera que la informacién de los reportes sea confiable y funcione como

una representacion clara de los datos del sistema de informacion.

11



6. IMPACTOS

El sistema de generacion de reportes va a permitir a los usuarios pertenecientes a
los proyectos de sistematizacion de datos e ingenieria telematica generar
documentos con la informacion del sistema que sea requerida de manera que se

faciliten los procesos de transmicion y uso de esta.

La capacidad de generar reportes también desemboca en un mejor control y una
mejor migracién de la informacion para el uso que sea necesario, tanto por parte del
personal administrativo de la universidad como de los usuarios (estudiantes) que
necesiten llevar una un seguimiento a lo largo del tiempo de la informacion alli

plasmada.

Cabe resaltar que, en consecuencia, la existencia del sistema de generacion de
reportes, se va a traducir en una agilizacion a todos los procesos de acreditacion
gue se estan llevando a cabo actualmente en los proyectos mencionados ya que se
esta mejorando el acceso Yy la disponibilidad a la informacion que se requiere para

todos estos tramites.

12



7. MARCO TEORICO

Durante la década de los 90s, se cultivd el gran boom del internet, el cual trajo
consigo un ritmo mas acelerado para la marcha de la tecnologia hacia el futuro, este
nuevo ritmo trajo a la humanidad a una actualidad donde se cuenta con mensajeria
instantanea, video llamadas desde cualquier parte del mundo y por supuesto,
sistemas de informacion que cumplen la funcion de manejar datos que estos

mismos contienen.

Los sistemas de informacion cumplen una funcion fundamental entre los sistemas
existentes en la actualidad. Estos sistemas estan conformados por un conjunto de
componentes que interactian, esto con el objetivo de ejecutar una tarea y/o cumplir
una funcion en comuan. Méas especificamente en el area de informatica, los sistemas
de informacion administran, recolectan, recuperan, procesan, almacenan vy
distribuyen la informacién que es de relevancia para las diferentes organizaciones

y/o empresas que optan por utilizarlos.

Contando con la tecnologia disponible actualmente, existen sistemas que cumplen
funciones mas alla de solo exhibir la informacion en la red (entre estos se
encuentran los sistemas de informacion), estos sistemas pueden ser usados para

mejorar procesos, también la eficiencia y la productividad de un negocio.

13



Un sistema tan sofisticado como cualquiera de los existentes en la actualidad,
requiere de un método para agilizar el proceso de sintetizado de la informacion que
este posee, este método es realizado a través de los sistemas de generacion de

reportes.

Los sistemas de generacion de reportes permiten plasmar la informacién que un
usuario solicita de un sistema en un archivo para de esta manera hacer que la

informacion sea portable, transmisible.

En consecuencia, considerando los avances y la forma masiva en que se manifiesta
la informacién en la actualidad, fue necesaria la implementacion de un sistema que
sintetice, organice y exponga dicha informacion de manera que sea de utilidad para

los usuarios.

14



7.1. MARCO HISTORICO

A lo largo de la historia, las tecnologias de la informacién y de la comunicacién han
avanzado a pasos agigantados desde el punto de su aparicion hasta la actualidad.
Esto nos lleva a términos actuales como lo son “Bases de datos” o “disefio web”;
estos términos desembocan en nuevas tecnologias que han reemplazado viejos
sistemas que se encargaban de dar orden a las cosas desde un punto de vista
general.

Gracias a las bases de datos hemos conseguido un nuevo y mas eficiente método
para organizar y almacenar la informacién que queramos, y al complementar por
ejemplo con una pagina web, conseguimos un portal de interaccion con las
personas cuyo dinamismo es inconcebible para las personas hace algunas
décadas. Lo mejor es que estos sistemas no requieren de gestion humana para su

funcionamiento, ya que claramente son automaticos.

15



7.2. MARCO CONCEPTUAL

Las herramientas que serdn utilizadas en este proyecto seran principalmente dos
lenguajes de programacion, uno de maquetado (HTML) y otro para toda la parte de
funcionalidad del médulo que se espera construir (PHP); ademas, se construira la
interfaz del usuario con Bootstrap, un framework para el lenguaje de programacion

CSS que también es de maquetado.

Se debe manejar una base de datos desde la que se generaran los registros, la cual
se maneja desde Mysqgl que pertenece a Oracle.Corp. Se busca que el médulo a
construir sea generado a partir de software libre (open source), para de esta forma

permitir futuros aportes para el mismo y conseguir mayor eficiencia en gastos.

A continuacion, se definen de forma mas especifica las herramientas a utilizar:

Bootstrap

Bootstrap es un framework CSS desarrollado por Twitter en 2010, para estandarizar
las herramientas de la compaiiia.

Inicialmente, se llamo Twitter Blueprint y, un poco mas tarde, en 2011, se transformé
en codigo abierto y su nombre cambié para Bootstrap. Desde entonces fue
actualizado varias veces y ya se encuentra en la version 5.2.

El framework combina CSS y JavaScript para estilizar los elementos de una pagina
HTML. Permite mucho mas que, simplemente, cambiar el color de los botones y los

enlaces.

16



Esta es una herramienta que proporciona interactividad en la pagina, por lo que
ofrece una serie de componentes que facilitan la comunicacion con el usuario, como
menus de navegacion, controles de pagina, barras de progreso y mas.

Ademas de todas las caracteristicas que ofrece el framework, su principal objetivo
es permitir la construccion de sitios web responsive para dispositivos maoviles.

Esto significa que las paginas estan disefiadas para funcionar en desktop, tablets y

smartphones, de una manera muy simple y organizada. [8]

HTML

HTML, siglas en inglés de HyperText Markup Language (‘lenguaje de marcado de
hipertexto’), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas
web. Es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la
elaboracion de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura
basica y un cédigo (denominado cédigo HTML) para la definicion de contenido de
una pagina web, como texto, imagenes, videos, juegos, entre otros. Es un estandar
a cargo del World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW, organizacién
dedicada a la estandarizacién de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre
todo en lo referente a su escritura e interpretacion. HTML se considera el lenguaje
web mas importante siendo su invencion crucial en la aparicion, desarrollo y
expansion de la World Wide Web (WWW). Es el estandar que se ha impuesto en la
visualizacion de paginas web y es el que todos los navegadores actuales han
adoptado. [9]

17



CSS

CSS es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de un
documento estructurado escrito en un lenguaje de marcado. Es muy usado para
establecer el disefio visual de los documentos web, e interfaces de usuario escritas
en HTML o XHTML,; el lenguaje puede ser aplicado a cualquier documento XML,
incluyendo XHTML, SVG, XUL, RSS, etcétera. Junto con HTML y JavaScript, CSS
es una tecnologia usada por muchos sitios web para crear paginas visualmente
atractivas, interfaces de usuario para aplicaciones web y GUIs para muchas

aplicaciones moviles. [10]

E

PHP es un lenguaje de script que se conoce como "server-side scripting language”,
0 sea que sus scripts se ejecutan en el servidor y luego de ser procesados se envian
al cliente. Como una consecuencia directa de este esquema de procesamiento, el
codigo de los scripts PHP no es visible por el usuario final, dado que él recibe la
pagina ya procesada.

Los scripts PHP estan embebidos en el cddigo HTML delimitados por alguna
etiqueta que indica la presencia de cédigo ejecutable y, de acuerdo a la forma de

escribirlo, la procedencia del mismo.

18



Bésicamente con PHP es posible procesar datos de formularios, generar paginas
con contenido dinamico o enviar y recibir cookies. Es importante aclarar que en una

misma pagina web pueden existir scripts escritos tanto en PHP como en Javascript,

La mayor potencia de PHP se basa en que su cédigo es "abierto” y extensible. PHP
es independiente del tipo de servidor y plataforma, y no tiene ningan requerimiento
sobre ninguno de ellos. [11]

En un entorno de desarrollo de aplicaciones WEB, la generacién de un reporte en
PDF frecuentemente se realiza usando librerias. En el lenguaje de programacion
PHP, este proceso puede conllevar el uso de varias librerias, las cuales se detallan

en la siguiente tabla:

v v v v Buena
v X v X Regular
v v v v Buena
v v v v Buena
v X v v Regular
v X v X Muy buena
X X v v Muy buena

Tabla 2. Librerias para generacién de reportes [12]

19



A continuacion, una descripcion de cada una de estas librerias:

domPDF

domPDF es un conversor de HTML a PDF. En esencia, domPDF es (principalmente)
un motor de renderizado y disefio HTML compatible con CSS 2.1 escrito en PHP.
Es un renderizador basado en estilos: descargara y leera hojas de estilo externas,
etiquetas de estilo en linea y los atributos de estilo de elementos HTML individuales.

También es compatible con la mayoria de los atributos HTML de presentacién. [13]

fPDF

fPDF es una biblioteca escrita en lenguaje de programacion PHP que permite crear
archivos en formato PDF sin ningun requerimiento adicional. Es gratuita, y su

licencia permite que sea modificada libremente. [14]
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htmI2pdf

htmI2pdf es un conversor de HTML a PDF escrito en PHP5 (utilizando TCPDF).
Permite la conversiéon de HTML 4.01 valido en formato PDF, y se distribuye bajo
licencia OSL. Esta biblioteca se ha hecho para ayudar en la creacion de PDF, no

para convertir directamente una pagina HTML. [15]

mPDF es una biblioteca PHP que genera archivos PDF a partir de HTML codificado
en UTF-8. Se basa en fPDF y html2pdf con una serie de mejoras. El autor original,
lan Back, escribi6 mPDF para generar archivos PDF "sobre la marcha" desde su
sitio web, manejando diferentes idiomas. Es mas lento que los scripts originales
(HTML2FPDF) y produce archivos mas grandes cuando se usan fuentes Unicode.
[16]
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tcpdf

tcpdf es una biblioteca de cddigo abierto para el Popular Lenguaje de Programacion
Web PHP v4 y v5, la cual permite crear ficheros PDF a gran velocidad, es decir
dinamicamente. Dos de las cualidades méas apreciadas de esta libreria, es su
simplicidad a la hora de crear archivos PDF y la capacidad de interpretar codigo
XHTML. [17]

PDFLib es un componente de desarrollo bien establecido para generar y manipular
documentos PDF. Los objetivos principales de PDFLib son la creacion dinAmica de
PDF en un servidor web y la creacion de PDF en cualquier tipo de servidor, escritorio
o aplicacion movil. Puede utilizar PDFLib para crear dinamicamente documentos
PDF a partir de contenidos de bases de datos, de forma similar a las paginas web
dindmicas. Desde 1997, PDFLib ha demostrado su eficacia en una amplia gama de
casos de uso y entornos de desarrollo. Los programadores de aplicaciones utilizan
PDFLib para crear documentos PDF con texto, imagenes, graficos y elementos

interactivos. [18]
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setaPDF

setaPDF Ofrece una pila completa de clases y métodos de PHP para leer, editar y
escribir documentos PDF en su nivel mas bajo. Todas las funcionalidades
especificas de PDF estan encapsuladas en el componente principal, comenzando
con tipos de objetos PDF, analizando y leyendo un PDF, manejo de cifrado

transparente, hasta observar cambios y escribirlos. [19]

De todas las opciones previamente mostradas, se utilizara fPDF para la realizacion
de este proyecto, ya que es una libreria eficiente en cuanto al contraste de velocidad

y calidad en términos de los informes que genera.
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7.3. MARCO LEGAL

Este proyecto se desarrolla en el contexto de la Educacion Superior en Colombia,

por lo tanto, en principio, es fundamental enmarcar las siguientes concepciones:

La Constitucion Politica en Colombia en su Articulo 67, establece que la
Educacién Superior es un servicio publico y tiene una funcion social.

Articulo 69, garantiza la autonomia universitaria.

También, Ley 30 de 1992 que refiere a como se organiza el servicio publico
de la Educacién Superior. Articulos 53, 54 y 55. Creacién del Sistema

Nacional de Acreditacion.
Los registros calificados de los programas de educacién superior regulados

inicialmente en la Ley 1188 de 2008; alli se dictan otras disposiciones

respecto a ellos.
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https://www.mineducacion.gov.co/CNA/1741/articles-186370_constitucion_politica.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/CNA/1741/articles-186370_ley_3092.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/CNA/1741/articles-186370_LEY_1188.pdf

o Lineamientos para solicitud, otorgamiento y renovacion de registro
calificado; Como una de las tres politicas del Plan de Desarrollo Educativo
2002-2006, denominado "La Revolucion Educativa", el Ministerio de
Educacion cre6 hace, ya mas de una década, el Sistema de Aseguramiento
de la Calidad4 con el proposito de mejorar la calidad educativa bajo el
principio rector de la equidad, y en respuesta a la proliferacion de
instituciones y programas de educacion superior que surgieron desde la
formulacién de la Ley 30 de 1992. [20]

La realizacion del proyecto se enmarca ademas en el Acuerdo 004, de la
Universidad Distrital Francisco José de Caldas, por medio del cual se expide el
estatuto de propiedad intelectual, lo que implica ademas que este proyecto se

realiza con fines del servicio publico de la Universidad.
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8. CRONOGRAMA

1] 2|3 ]4]5 |6 ]7]8] 9 |10 ]11]12]13]
|

Documentacion de alcances
Plan de trabajo
Programa de abastecimiernto

Requerimientos funcioales
Requerimientos no funcionales

Modelo entidad relacidn
Modelo relacional normalizado
Diagrama de casos de uso

Construccion del aplicatvo web
Implementacidn de la base de datos

|

Internas
Finales

Iteraciones preeliminares 1 2 3 4 5 6 7 8

Tabla 3. Cronograma
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9. PRESUPUESTO

Para la ejecucion adecuada del proyecto, se plante6 que, en términos minimos, se
debe optar por el uso de varias herramientas de software tanto de pago como de
codigo abierto; a su vez, se registran gastos en relacion al uso total de horas de los
equipos de coémputo, desembocando en lo que conlleva la ejecucion del proyecto
en cuestiones de hardware. Se debe considerar a su vez el gasto total de servicios

publicos como lo son en este caso el internet y el servicio de luz.

El proyecto también cuenta con una fase de documentacion, la cual genera un gasto
adicional que refiere al uso de todo tipo de herramientas de documentacion
manuscrita y folio de documentos. Finalmente, se considero el tiempo invertido por
parte de los desarrolladores de software para la construccién del producto final
(sistema de generacion de reportes).

Los gastos de presupuesto se dividieron en cinco secciones:

o Software.
e« Hardware.
e Servicios.

o Talento humano.

e Oftros.

La tabla que se muestra a continuacién describe de manera detallada todos los

gastos anteriormente mencionados:
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Licencia windows 10 1 Estudiante $99.000 $99.000

Oficce 365 2021 1 Estudiante $40.000 $40.000

PostgreSQL 1 Estudiante Open $0
source

Visual studio code 1 Estudiante Open $0
source

Equipo de computo core i5 3470, 10gb 50 horas | Estudiante $2.000 $100.000

ram, 10gb rom

Servicio de luz 3 meses Estudiante $100.000 $300.000

Servicio de internet fibra 6ptica (2000mg) 3 meses Estudiante $74.000 $222.000

Desarrollador 1(5 horas diarias) 3 meses Estudiante $10.000 $3'000.000

Desarrollador 2(5 horas diarias) 3 meses Estudiante $10.000 $3'000.000

Gastos varios 3 meses Estudiante $20.000 $60.000

Tabla 4. Tabla de presupuesto
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10. ALCANCES

El proyecto curricular Tecnologia en sistematizacion de Datos e Ingenieria
Telematica de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, requiere por
necesidad de gestion, un sistema de reportes que facilite la visualizacion de los
datos. En ese sentido, se ha planteado aportar con el desarrollo de un sistema
para la generacion de reportes que esté integrado al sistema de gestion de
resultados de aprendizaje de TSD e IT, se haria extrayendo, transformando y

consumiendo la informacioén del proyecto curricular para visualizarla.

Las actividades planeadas para el desarrollo del proyecto estan contempladas
en el marco de las etapas de un producto de software, aquellas se describenen
el plan de trabajo. Ademas, las limitaciones del proyecto estan dadas en la
cantidad de datos que se obtengan para procesar. Por su parte, se cuenta con
un tiempo de 6 meses para la duracién del proyecto y se estima que los
interesados en la solucién puedan disfrutar del sistema una vez el sistema

gestién de resultados de aprendizaje de TSD e IT se encuentre en produccion.

Una vez surtido el proceso descrito, cualquier interesado que desee realizar una
investigacion que involucre, por ejemplo, conocer el histérico de matriculados

en el proyecto curricular podré ingresar al sistema y acceder a la informacion.

ASPECTOS QUE NO INCLUYE LA SOLUCION

e El sistema no incluye una modulo para modificar o actualizar la informacion
manualmente, puesto que la informacion debe provenir de actos
administrativos, resoluciones o bases de datos ya construidas con el objetivo

de que el sistema procese los datos para visualizarlos.
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INTERESADOS EN LA SOLUCION

e Universidad Distrital Francisco José de Caldas: En especifico el proyecto de
Sistematizacion de Datos e Ingenieria en Telematica, por ejemplo, el
proyecto curricular puede presentar a la oficina asesora de Planeacién los
reportes generados de los estudiantes o egresados.

e Estudiantes: Los reportes de consulta funcionan como fuente primaria para
los estudiantes que deseen conocer cifras 0 datos del proyecto curricular
con el fin de alguna investigacion o proyecto.

e Profesores: Los profesores que deseen acceder a la informacion del sistema
para ayuda de la gestion de sus cursos o asignaturas.

e Egresados: Personas que culminaron algun programa en la Universidad y
deseen conocer aspectos del orden laboral, es decir en que estan

trabajando los de su campo de conocimiento.
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PROGRAMA DE ABASTECIMIENTO

Perfil del
recurso
humano o
especificacion
en hardware
y/o software a
contratar

Valor

Fuente de
Recursos

Duracion

Observaciones

Estudiante
cuya
modalidad de
grado es
monografia y
tenga
conocimiento
endesarrollo
de sistemas
de
informacion

4.000.000

Inversién

6 meses

NA

Equipo de
cémputo.
Core i5, 16GB
RAM,512 GB
SSD

3.000.000

Inversion

6 meses

NA

MySQL,
servidorapache
(Xampp)

NA

NA

NA

La base de
datosno
cuenta con
valor

PHP-HTML

NA

NA

NA

La base de datos
no cuenta
convalor
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11. REQUERIMIENTOS

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES GENERALES

El sistema permitira la generacion de reportes pertenecientes a un solo

periodo académico a la vez.

El sistema permitird la generacidon de reportes de estudiantes por

estado.

El sistema permitira la generacion de reportes de profesores basado
en los resultados de un sondeo realizado al promedio de notas

obtenidas en la evaluacion docente.

Se deberd poder visualizar y generar un reporte del listado de

admitidos segun el periodo académico seleccionado.

Se debe contar con un método de extraccion de datos de egresados
basado en el ID del cargo registrado que cada uno de los egresados

ejecuta.

Se debe mostrar los resultados del estudio de capacidad y recursos,
dicho estudio debe mostrar como resultado los espacios académicos

disponibles segun el recurso a consultar por el usuario.

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES GENERALES

Para los reportes de recursos y capacidad, se debe conocer el recurso

sobre el cual se busca profundizar

Los reportes de egresados y estudiantes solo podran ser generados

si se cuenta con acceso del tipo administrativo.

El sistema requerird que el usuario haga uso de los filtros que se
encuentran en la interfaz grafica de modo que logre generar reportes

precisos.
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REQUERIMIENTOS DE INTEROPERABILIDAD

Objetivo de la
Interoperabilidad

Sistema Prestador del
Servicio

Sistema Consumidor
del Servicio

Evento que Genera la
Interoperabilidad

Conectar el subsistema de
generacionde reportes con el
Sistema de gestion

de resultados de aprendizaje

Subsistema de generacion de
reportes

Sistema de gestion de
resultados deaprendizaje de los
proyectos TSD elT.

Generacion de reportes

de losproyectos TSD e IT.

ANTECEDENTES TECNICOS

A continuacion, se documentan los trabajos realizados con anterioridad:

Tipo de Documento

Autor

Breve Descripcion

Fechade Terminacion

Documento tutorial

W3schools

Conocimientos en
lenguajes de
programacion
especificos, como
SQL,Php.

23/03/2021

Manual de
referencia

Oracle

Experiencia en el
disefiode bases de
datos y la
estructuracion de
datos para la

_generacién de
informes.

24/05/2014

Guia de
configuraciéon

Sr codigo fuente

Conocimientos en
herramientas de
reportescomo
JasperReports,
Crystal Reports,
BIRT odomPDF

28/04/2023

Informe de Disefo
de Experiencia de
Usuario

Ignacio
Oliva/Escuela de
Arquitectura y
Disefo/Pontificia
Universidad
Catolica de
Valparaiso.

Experiencia en la
generacion de
informes
personalizados
basadosen las
necesidades
especificas de
losusuarios

7/05/2018
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Base de Dotcom-monitor Conocimientos en el[28/04/2023
conocimientos- usode APIsy
repositorio servicios webpara
conectarse a otras
aplicaciones y
sistemas de datos.
Documento MinTic — Ministerio |Conocimientos en |01/02/2021
modelo de deTecnologias de |la implementacion
seguridad y la Informacion y las [de medidas de
privacidad Comunicaciones [seguridad para
de Colombia proteger los
informes generados
y lainformacion que
contienen.
Modelo de Andrea Bravo Conocimientos en  [01/06/2005
integracionde Daza- Ingenieria la integracién de
Empresas de Sistemas- informesen
Pontificia aplicaciones
Universidad empresariales
Javeriana existentes.
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NORMATIVIDAD QUE REGULA LA NECESIDAD

Se reune informacién de aquella normatividad relacionada con el proyecto.

Internacional
para la
Estandarizacion

serie de normas
internacionalesque
rigen la gestion de
la calidad, la
seguridadde la
informacion y otros
aspectos
relacionados con

el
software.

Documento Autor Breve Descripcion Fecha
Lineamientos del |Consejo Nacional |Lineamientos y 23/03/2021
CNA de Acreditacion aspectos por

Republicade evaluar para la
Colombia acreditacion en
alta calidad de
programas
académicos
Estatuto de Consejo Por medio del 11/10/2012
Propiedad Superior cual seexpide el
Intelectual- Universitario- estatuto de
Acuerdo 004 Universidad propiedad
Distrital intelectual
Francisco José de
Caldas
Ley de Ley 1581 de 2012- |Establece reglas |27/06/2013
Proteccion de Senado de la para larecoleccion,
Datos Personales |Republicade uso,
Colombia almacenamiento y
transmision de
datos personales,
lo que puede incluin
informacion
recopiladapor un
software
Normas ISO 9001 |Organizacion Establece una 15/09/2015
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Guia técnica

MinTic — Ministerio
deTecnologias de
la Informacion vy las
Comunicaciones
de Colombia

La Guia para la
Implementacién de
Seguridad de la
Informacién en
una MIPYME
establece las
medidas de
seguridad que
deben ser
implementadas
para garantizar la
proteccion de la
informacion
confidencial y la
prevencion de
ataques

cibernéticos.

06/12/2016
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12. FASE DE DISENO

MODELO ENTIDAD-RELACION

codigo_profesor

codigo_espacio

descripcion_didactica

codigo

nombre

res_herramientas_conceptuales

res_asignacion_didactica

detalle

nombre N
LW apelido _
9 A codigo
, 4
codigo /
cedula nombre
/\\\ A
b :
N\ A odigo_componente|
—— pertenece ——» res_profesor éi es asignado ———>»| res_espacio
/ \\\ 4
A 4
T \/ T
clave y y \
< cuenta con > res_pensamiento H\penenece a>
\ <
A / \
V V
codigo .
link

descripcion detalle
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Gréfica 2. Modelo entidad relacion.

MODELO RELACIONAL NORMALIZADO

@ cadgo_profesce INT{1L1)

% o mpaco BT

@ <o go_pensamients INT(13)
i T (1)

[

# codge_spaie T(LY
 codigo._sbieis_de_sshudo NT(11)
FidnTig

Gréfica 3. Modelo relacional normalizado.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Sistema de resultados de aprendizaje

Subsistema de generacion de reportes
<include>
Generarreportede y Elegir periodo
estudiantes gire
<include>
Generar reporte de \ Elegir desempeno
profesores
<include>
Generarreportede \ Elegir periodo
productividad académico
<include>
Generar reporte de .
--------------------- Elegir cargo
egresados
Generar reporte de <include> .
A - - - -======--========9 Elegir recurso
capacidad y recursos,

Grafica 4. Diagrama de casos de uso.

39




13. FASE DE DESARROLLO

Construccion del aplicativo web e implementacion de la base de datos

Visualizacion y generacion de reportes

Docentes

y i6n de reportes di Egresados Regioes

de resultados asociados a los Visualizacion y generacion de reportes Visualizacién y generacién de reportes
docentes dependiendo del criterio de por estado de estudiantes. sequn criterios de filtrado especificos.
filtrado seleccionado,

Visuslizacién y generacion de reportes
por cargo ejercido.

Gréfica 5. App index.

El médulo en cuestidn cuenta con una serie de submédulos que cumplen funciones

ancladas a 4 nucleos de informacion especificos:

- Docentes.
- Estudiantes.
- Egresados.

- Recursos.

Dichos modulos tienen un objetivo principal, “Concatenar y mostrar la informacion
tomando como punto de guia un filtro elegido por el usuario”. Ademas de esto los
modulos buscan ser capaces de mostrar la informacion haciendo uso de
herramientas intuitivas o amigables con el usuario a la hora de hablar de

visualizacion de informacion.

Dichos submoddulos se describen a continuacion.
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Moddulo de docentes

El modulo destinado para procesar la informacion referente a los docentes consta

de la siguiente estructura:

~ docentes
~ didactica
didactica.php
pdfdidactica.php
server.php

espacio.php

pdfespacio.php
~ herramienta conceptual
herramienta.php
pdfherramienta.php
server.php
docentes.php

Grafica 6. Estructura moédulo docentes.

Para el médulo de docentes se tiene la siguiente vista:

1
B2 Generacion de reportes

Reportes de docentes
Filtrar por ~

Grafica 7. Vista modulo docentes.

Este modulo se divide en diferentes subindices que trabajan en funcion de los

filtros elegidos por el usuario, estos son:

- Submodulo de didactica.
- Submaodulo de espacio.

- Submddulo de herramienta conceptual.
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Didactica:

Este submddulo se encarga de mostrar la informacion de los docentes segun la
didactica de evaluacion elegida por el usuario, dicha informacion se extrae a traves

del uso de la siguiente consulta SQL:

SELECT DISTINCT p.codigo,p.nombre,p.apellido

FROM res_profesor p JOIN res_asignacion_didactica d ON
p.codigo=d.codigo_profesor

WHERE d.descripcion_didactica="'$selectedItem'";

Donde “¢selectedItem” representa la didactica escogida por el usuario. La anterior
consulta se ejecuta en funcion de la didactica escogida por el usuario, las didacticas
se cargan desde la base de datos para su eleccion como se muestra en la siguiente

vista:

f;:x Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos
Reportes de docentes
Filtrar por v

Seleccion de didactica
Didactica v

Gréafica 8. Vista docente/didactica.

En esta vista se muestra al usuario todas las didacticas disponibles en la base de

datos, una vez elegida una didactica se obtiene la siguiente vista:
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Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de docentes
Filtrar por ¥
Seleccion de didactica
Didactica »
El profesor dicta una clase Magistral y luego se hacen

ap'icacién de teon’a en caso de ejercicios sobre la clase Magistral. Dicha clase es sobre
un caso de estudio. Se tiene una guia para aplicar la

estudio teoria al caso de estudio. Esto sirve para cosas teéricos
que se pueden aplicar en algo practico con ejercicios

Generar informe.

Docentes asociados a la didactica seleccionada:

Cddigo: 15 Nombre: EILEEN BERNAL GARZON
Caodigo: 33 Nombre: JUAN CARLOS GUEVARA BOLANOS

Codigo: 18 Nombre: EDILMO CARVAJAL MARQUEZ

Gréafica 9. Vista seleccion didactica.

Cada submodulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en BEERE G IR 1111=

pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de
codigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Sistema de visualizacién y generacién de reportes

Reporte de docentes
Para la elaboracion del reporte de docentes se selecciona una

didactica y en base a ésta se muestran los docentes relacionados.

Di i 1 ion de teoria en caso de estudio

Descripcién El profesor dicta una clase Magistral y
luego se hacen ejercicios sobre la

‘clase Magistral. Dicha clase es sob

un caso de estudio. Se tiene una gul
Uni i Distrital Franci José de Caldas
Sistema de visualizacion y generacién de reportes

para aplicar la teoria al caso de

estudio. Esto sirve para cosas tedrici

UNIVERSIDAD DISTRITAL

que se pueden aplicar en algo practi|

|con ejercicios

D iados a la
Cédigo Nombre
15 EILEEN BERNAL GARZON
33 JUAN CARLOS GUEVARA BOLANOS
18 EDILMO CARVAJAL MARQUEZ

Grafica 10. PDF docente/didactica.
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Espacio:

Este submédulo se encarga de mostrar la informacion de los docentes segun el
espacio académico seleccionado por el usuario, dicha informacion se extrae a

través del uso de la siguiente consulta SQL.:

SELECT DISTINCT p.codigo,p.nombre,p.apellido
FROM res_profesor p

JOIN res_espacio_profesor ep ON p.codigo=ep.codigo res_profesor
JOIN res_espacio e ON ep.codigo_res_espacio=e.codigo
WHERE e.nombre='$selectedItem'"”;

Donde “$selectedItem” representa el espacio académico escogido por el usuario.
La anterior consulta se ejecuta en funcién del espacio académico escogido por el
usuario, los espacios se cargan desde la base de datos para su eleccibn como se

muestra en la siguiente vista:

BT Generacion de reportes  ocentes Esudiantes Egresados Recursos
Reportes de docentes
Filtrar por
Seleccion de espacio

espacio ¥

Grafica 11. Vista docente/espacio.

En esta vista se muestra al usuario todos los espacios académicos disponibles en

la base de datos, una vez elegido un espacio se obtiene la siguiente vista:

44



L5
L5 Generacion de reportes  Docentes Estudiante

Reportes de docentes
Filtrar por ¥
Seleccion de espacio

espacio ¥

ALGEBRA LINEAL

Generar informe

Docentes asociados al espacio seleccionado:
Cédigo: 17 Nombre: FABIAN DARIO BLANCO SIERRA
Cédigo: 18 Nombre: EDILMO CARVAJAL MARQUEZ
Cédigo: 42 Nombre: ANDRES ERNESTO MEJIA VILLAMIL
Codigo: 51 Nombre: JEAN YECID PENA TRIANA

Codigo: 58 Nombre: LUIS CARLOS ROJAS OBANDO

Gréfica 12. Vista seleccion espacio.

Cada submodulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en EEREGI R
pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de

cbdigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Sistema de visualizacion y generacion de reportes

Reporte de docentes

Para la elaboracion del reporte de docentes se selecciona un

espacio académico, en base a éste se muestran los docentes relacionados.

Espacio seleccionado |ALGEBRA LINEAL

D iados al esp d
Cédlgo Nombre
17 FABIAN DARIO BLANCO SIERRA
18 EDILMO CARVAJAL MARQUEZ
42 ANDRES ERNESTO MEJIA VILLAMIL
51 JEAN YECID PENA TRIANA
58 LUIS CARLOS ROJAS OBANDO

Grafica 13. PDF docente/espacio
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Herramienta conceptual:

Este submédulo se encarga de mostrar la informacion de los docentes segun la
herramienta conceptual escogida por el usuario, dicha informacion se extrae a

través del uso de la siguiente consulta SQL:

SELECT DISTINCT p.codigo,p.nombre,p.apellido
FROM res_profesor p
JOIN res_asignacion_herramientas_conceptuales_profesor h ON

p.codigo=h.codigo profesor
JOIN res_herramientas_conceptuales c ON
h.codigo herramientas_conceptuales=c.codigo
WHERE c.nombre="'$selectedItem'";

Donde “$selectedItem” representa la herramienta conceptual escogida por el
usuario. La anterior consulta se ejecuta en funcion la herramienta conceptual
escogida por el usuario, los espacios se cargan desde la base de datos para su

eleccion como se muestra en la siguiente vista:

"“ Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de docentes
Filtrar por
Seleccion de herramienta conceptual
Herramienta conceptual ¥

Grafica 14. Vista docente/herramienta conceptual.

En esta vista se muestra al usuario todas las herramientas conceptuales disponibles

en la base de datos, una vez elegida una herramienta se obtiene la siguiente vista:
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Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de docentes
Filtrar por ~
Seleccion de herramienta conceptual
Herramienta conceptual ¥

Un modelo tedrico es una representacion mental
s . abstracta expresada mediante enunciados verbales,
Modelos Tedricos

maquetas a escala fisica, dibujos, férmulas matematicas,

analogias o de otros modos comunicativos

Generar informe

Docentes asociados a la herramienta conceptual seleccionada:

Caédigo: 2 Nombre: Roberto Emilio Salas Ruiz
Codigo: 4 Nombre: Rocio Rodriguez Guerrero
Caodigo: 5 Nombre: Rox Mery Lozada Romero
Codigo: 6 Nombre: Nelson Becerra Correa

Cédigo: 7 Nombre: Miguel Angel Leguizamén Paez
Codigo: 8 Nombre: Juian Carlos Salazar Gualdrén
Cédigo: 9 Nombre: Nelly Paola Palma Vanegas

Cédigo: 32 Nombre: RUBEN DARIO GUERRERO MANCILLA ~

Gréfica 15. Vista seleccion herramienta conceptual.

Cada submodulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en BREEREGI R0

pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de
cddigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

b e e g A
ﬁﬁlaﬁ Universidad Distrital Francisco José de Caldas
£SO Sistema de visualizacion y generacion de reportes

Reporte de docentes

Para la elaboracion del reporte de docentes se selecciona una

herramienta conceptual, en base a ésta se muestran los docentes

Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Sistoma do visualizacién y generacion do reportos

Herramienta seleccionada |Modelos Teéricos

Docentes asociados a la
Descripcion Un modelo tedrico es una
5 Thental Cédigo Nombre

expresada mediante enunciados 2 oy eeiolEnilio Ses e
4 Rocio Rodriguez Guerrero

verbales, maquetas a escala fisica, 5 IR Mery Lzades Rameio

dibujos, férmulas matematicas, 6 Nelson Becerra Correa

analogias o de otros modos 7 Miguel Angel Leguizamon Paez

comunicativos 8 Juian Carlos Salazar Gualdrén
9 Nelly Paola Palma Vanegas
32 RUBEN DARIO GUERRERO MANCILLA
33 JUAN CARLOS GUEVARA BOLANOS
73 OSCAR JAVIER MARTINEZ RICAURTE
19 GERARDO ALBERTO CASTANG MONTIEL
75 ANDRES MONCADA ESPITIA
76 ANDRES ERNESTO MEJIA VILLAMIL
7 KAROL YOBANI UBAQUE BRITO
78 JEAN YECID PENA TRIANA
79 MIRTA ROCIO DIAZ RODRIGUEZ

Grafica 16. PDF docente/herramienta conceptual.
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Modulo estudiantes

El modulo destinado para procesar la informacion referente a los estudiantes consta

de la siguiente estructura:

~ astudiantes

estudiantes.php

pdfestudiantes.php

Grafica 17. Estructura moédulo estudiantes.

Para el modulo de estudiantes se tiene la siguiente vista:

5*‘ Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de estudiantes

Estudiantes

A la‘fecha, para 11 estudiantes registrados en la base de
datos, se tienen reportados los resultados mostrados en
la figura en pantalla.

Generar informe

Grafica 18. Vista moédulo estudiantes.

Este submédulo se encarga de mostrar la informacion de los estudiantes segun su
estado, dicha informacion se extrae a través del uso de la siguiente consulta SQL:

$SQL="SELECT DISTINCT estado from res_estudiante";

$consulta=mysqli_query($con,$SQL);

while($resultado=mysqli fetch_assoc($consulta)){
$SQL2="SELECT COUNT(*) from res_estudiante where

estado="".$resultado[ 'estado']. 5

$consulta2=mysqli_ query($con,$SQL2);
$resultado2=mysqli_fetch_assoc($consulta2);
echo

"['".$resultado[ 'estado']."",".$resultado2[ 'COUNT(*)"']."1,";

}

?>
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Los resultados obtenidos en la consulta anterior son mostrados a través de una
grafica como se muestra a continuacion:

Estudiantes por estado

@ PRUEBAACADEMICAY
MATRICULADO

@ ESTUDIANTE MATRICULADO

Grafica 19. Gréafica de estudiantes.

Cada submoddulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en EERE G R

pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de

codigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Sistema de visualizacion y generacion de reportes

Reporte de estudiantes

Para los 11 registros actualmente cargados en la base de datos

sep los para estudiantes:

Estugiantes por estado

Resultados en funcién de cantidad:

Cantidad Estado
1 PRUEBA ACADEMICA Y MATRICULADO
10 ESTUDIANTE MATRICULADO

Grafica 20. PDF estudiante.
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Modulo egresados

El modulo destinado para procesar la informacion referente a los egresados consta

de la siguiente estructura:

agres

pdfeg

Gréfica 21. Estructura modulo egresados.

Para el médulo de egresados se tiene la siguiente vista:

Reportes de egresados

A la fecha, para 800 egresados registrados
en la base de datos, se tienen reportados
los resultados mostrados en la figura en
pantalla.

XXX YIEN Y

Generar informe.

Grafica 22. Vista moédulo egresados.

Este submédulo se encarga de mostrar la informacién de los egresados segun su
cargo ejercido, dicha informacion se extrae a través del uso de la siguiente consulta
SQL:

$SQL="SELECT * FROM res_categorias_cargos";
$consulta=mysqli query($con,$SQL);
while($resultado=mysqli_fetch_assoc($consulta)){
$SQL2="SELECT COUNT(*) from res_egresados where
cargos_egresados=""

.$resultado[ 'codigo']. ;

$consulta2=mysqli_query($con,$SQL2);
$resultado2=mysqli fetch_assoc($consulta2);
echo
"['".$resultado[ 'nombre']."",".$resultado2[ 'COUNT(*)"']."],";
}

?>
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Los resultados obtenidos en la consulta anterior son mostrados a través de una
grafica como se muestra a continuacion:

Egresados por estado

@ Desarmrollader de Software o es..
® consultorias

@ Gestion y administracién de Pr_..
@ Analista y Profesional de Requ...
@ Infraestructura Redes y Tecnolo. .
@ Soporte y Procesamiento

@ QA, Pruebas, funcionalidades,...
@ Arquitecto o Ingeniero de Softw. ..
@ Desarrollo Empresarial, Planea. .

13W

Gréfica 23. Grafica de egresados.

Cada submoddulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en EEREGI R 11

pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de

cbdigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

@ Universidad Distrital Francisco José de Caldas
2 Sistoma de vieualizacion y generacion o reportos

Reporte de egresados

Para los 800 registros actuaimente cargados en la base de datos
se presentan los siguientes resultados para egresados:

ke

Resultados en funcién de cantidad:

Cantidad Estado |
190 Desarrollador de Software o
especialista en una

Gréfica 24. PDF egresados.
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Modulo de recursos

El modulo destinado para procesar la informacion referente a los docentes consta
de la siguiente estructura:
~ TECUrsos

~ docente

docente.php

pdfdocente.php

“ espacio
espacio.php
pdfespacioc.php

Gréafica 25. Estructura modulo recursos.

Para el médulo de recursos se tiene la siguiente vista:

Lo

Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de recursos

Filtrar por ~

Grafica 26. Vista moédulo recursos

Este modulo se divide en diferentes subindices que trabajan en funcion de los filtros

elegidos por el usuario, estos son:

- Submddulo de docente.
- Submoddulo de espacio.
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Docente:

Este submoédulo se encarga de mostrar la informacion de los recursos segun el
docente seleccionado por el usuario, dicha informacion se extrae a través del uso

de la siguiente consulta SQL:

SELECT DISTINCT r.descripcion,r.detalle FROM res_recursos r
JOIN res_asignacion_recursos ar ON ar.codigo_recursos=r.codigo

JOIN res_profesor p ON p.codigo=ar.codigo_profesor
WHERE CONCAT(p.nombre, ' ', p.apellido)='$selectedItem'";

Donde “¢$selectedItem” representa el docente escogido por el usuario. La anterior
consulta se ejecuta en funcion del docente escogido por el usuario, las didacticas
se cargan desde la base de datos para su eleccion como se muestra en la siguiente

vista:

?'ﬁ' Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de recursos

Filtrar por »
Seleccién de docente
Docente ¥

Grafica 27. Vista recursos/docente.

En esta vista se muestra al usuario todos los docentes disponibles en la base de

datos, una vez elegido el docente se obtiene la siguiente vista:
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n
?T Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de recursos

Filtrar por ~
Seleccion de docente
Docente

EDILMO CARVAJAL MARQUEZ

Generar informe

Recursos asociados al docente seleccionado:

Modelos Teéricos
Textos

Revistas
Computadores
Libros Externos

Software Consumido como Servicio

Grafica 28. Vista seleccion docente.

Cada submodulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en EEREGI R

pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de
cbdigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Sistema de visualizacion y generacion de reportes

Reporte de recursos

Para la elaboracién del reporte de recursos se selecciona un

docente, en base a éste se muestran recursos relacionados.

Docente seleccionado EDILMO CARVAJAL MARQUEZ

Recursos asociados al docente seleccionado:

- Modelos Tedricos
- Textos

- Revistas

- Computadores

- Libros Externos

- Software Consumido como Servicio

Gréfica 29. PDF. Recursos/docente.
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Espacio:

Este submoddulo se encarga de mostrar la informacion de los recursos segun el
espacio académico seleccionado por el usuario, dicha informacion se extrae a

través del uso de la siguiente consulta SQL:

SELECT DISTINCT r.descripcion,r.detalle FROM res_recursos r
JOIN res_asignacion_recursos ar ON ar.codigo_recursos=r.codigo

JOIN res_espacio e ON e.codigo=ar.codigo_espacio
WHERE e.nombre='$selectedItem'";

Donde “$selectedItem” representa el espacio académico escogido por el usuario.
La anterior consulta se ejecuta en funcion del espacio académico escogido por el
usuario, los espacios se cargan desde la base de datos para su eleccion como se

muestra en la siguiente vista:

S
5 Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de recursos

Filtrar por ~
Seleccién de espacio

Grafica 30. Vista recursos/espacio.

En esta vista se muestra al usuario todos los espacios académicos disponibles en

la base de datos, una vez elegido un espacio se obtiene la siguiente vista:
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=
i'ﬁ Generacion de reportes  Docentes Estudiantes Egresados Recursos

Reportes de recursos

Filtrar por ~
Seleccidn de espacio
espacio ¥

Bases de Datos

Generar informe

Recursos asociados al espacio seleccionado:

Interpretadores

Servidores de Bases de Datos
Computadores

Modelos Tedricos

Bases de Datos Electronicas
Articulos Externos

Videos

Publicidad

Equipos para Mantenimiento

Grafica 31. Vista seleccion espacio.

Cada submodulo cuenta con la funcion de generar el

reporte en pdf asociado al contenido que se visualiza en BREERE G R LR 1111=

pantalla, el formato de dicho reporte se produce a nivel de
codigo y una vez generado tiene un aspecto como el que se

muestra a continuacion:

Universidad Distrital Francisco José de Caldas
Sistema de visualizacién y generacion de reportes

Reporte de recursos

Para la elaboracién del reporte de recursos se selecciona un

espacio académico, en base a éste se muestran recursos relacionados.

Espacio seleccionado |Bases de Datos

- Interpretadores

- Servidores de Bases de Datos
- Computadores

- Modelos Tedéricos

- Bases de Datos Electronicas

- Articulos Externos

- Videos

- Publicidad

- Equipos para Mantenimiento

Grafica 32. PDF recursos/espacio.
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