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Resumen
Desde la Universidad Distrital se busca formar a los estudiantes acerca de las distintas
tecnologias que existen y los distintos softwares que van apareciendo y asi poco a poco irse
adaptando al mundo de la tecnologia, por tal motivo, se desarrolla un sistema de informacion
académico basado en la metodologia SCRUM con el objetivo de gestionar los procesos de

comunicacion, aprendizaje y control académico de una institucion educativa



Abstract

The Universidad Detrital seeks to train students about the different technologies that exist
and the different software that are appearing and thus gradually adapt to the world of technology,
for this reason, an academic information system based on the SCRUM methodology is developed
with the aim of managing the processes of communication, learning and academic control of an

educational institution.
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Introduccion

En la actualidad, empieza a ser mas frecuente la utilidad y necesidad de poseer un sistema
donde se almacene informacidn que se considere relevante, y no solo eso, sino una mayor facilidad
al momento de acceder a esos datos, teniendo en cuenta el tema de seguridad para asi evitar
filtraciones de datos y problemas a futuro. Para eso, se consideran mas que todo las bases de datos,
trabajando en motores de bases de datos como MySQL, PostgreSQL, MSSQL, SQLite, MS
Access, MongoDB, MariaDB, entre otros. También es importante la manera en la cual se van a
mostrar esos datos registrados dentro de la base de datos, existen diversas formas, por medio de
una pagina web, una plataforma, una aplicaciéon web, una aplicacion moévil o en otro tipo de
medios, segin lo que se requiera y los conocimientos que se tengan. Por tal motivo, se busca una
alternativa para poder solucionar un problema, como se va a poder observar posteriormente.

En el presente documento se puede encontrar una breve descripcion de una problematica
que cualquier institucion educativa puede llegar a tener, se da a conocer una posible solucion, la
cual se basa en la creacion de un sistema de informacion académico teniendo como base de apoyo
elementos como: HTMLS, PHP, JavaScript, bases de datos (MySQL), CSS, interfaces, login y
encriptacion, componentes que ayudan a mantener la seguridad, eficiencia, eficacia, presentacion
y accesibilidad a un sistema el cual va a permitir gestionar la asignacion y calificacion de trabajos
online, mejorar la comunicacion entre docentes y alumnos y organizar la informaciéon académica,
como notas y horarios. HTML es un lenguaje de programacion gratuito con el cual se puede crear
una pagina web, se decide usar PHP ya que es un lenguaje de programacion bastante usado dentro
del desarrollo de aplicaciones para internet y brinda facilidad en la conexion con los motores de
bases de datos. Para las bases de datos, se decide usar MySQL, es un motor de bases de datos

relacionales de codigo abierto. Se usa CSS para todo el tema de presentacion de una pagina web,



las interfaces sirven para sefalar una conexion de tipo fisica y de utilidad entre dispositivos o
sistemas, el login se usa para el tema de inicio de sesion mediante un usuario y una contrasefia y,

por ultimo, la encriptacion se usa por temas de seguridad con informacion relevante y confidencial.



Capitulo 1
Planeacion
1.1. Planteamiento del problema

Teniendo en cuenta la situacion social en la que se encuentra hoy en dia la gran mayoria de
la humanidad, es importante pensar como podemos utilizar el avance tecnoldgico en pro de las
necesidades del ser humano. De esta manera se ha identificado una problematica que es comun en
el ambito educativo, este hace referencia a las formas tradicionales con las que se entregan
diferentes informes, consultas, tramites, acceso a la informacién, entre otros. Normalmente se
realizan un sinfin de procesos legales donde se exigen documentos en fisico, que hacen que estas
diligencias tarden mdas de lo debido. En este sentido se ha analizado que los sistemas de
informacion facilitan el tratamiento de datos y la solucion a diferentes solicitudes, demostrando la
eficacia y pertinencia de digitalizar la informacion de nuestro proyecto curricular tecnologia en
sistematizacion de datos, esto con relacion a que la universidad debe entregar el seguimiento
académico de las carreras al ministerio de educacion con este fin podemos cumplir esa meta de

forma efectiva y sistematica.



1.2. Justificacion

Actualmente en la sociedad se destaca la creacion de sistemas de gestion porque, se quiere
tener esa transicion a los ambientes tecnoldgicos de todo lo que se realiza en papel y de manera no
sistematica para ello, se implementan los diferentes desarrollos de software solventando una
solucion factible y eficaz para el uso de las tecnologias y avanzar a la sociedad a la era digital,
porque esta nos brinda una mayor facilidad de acceso, también se evitara los archivos fisicos ya
que los datos se albergaran en repositorios que puedan contener toda la informacion necesaria para
una solucién del problema.

Algo importante que resaltar es que la tecnologia ya esta en nuestro diario vivir y desde
cualquier dispositivo tecnologico se accederia a la informacidon ya capitalizada en la nube o
dominio web, entonces con este proyecto se pretende ayudar de manera significativa a la
planeacion, organizacidn, gestion y acceso a los objetos de estudio del sistema curricular
sistematizacion de datos para que el procesamiento de los datos, y consulta de los mismos sea mas
efectivo para garantizar las tareas que tiene el proyecto curricular con los entes sociales como lo

son el ministerio de educacion.



1.2.1. Determinacion del objeto de estudio

Para determinar exactamente qué es lo que se hace en la tecnologia en sistematizacion de
datos y cual es el objeto de estudio que predomina, se hace necesario partir de una definicidn inicial
de sistematizar y luego aplicarla a la sistematizacion de datos, para posteriormente ir buscando
términos que potencialmente puedan mejorar esta definicion. No es posible dar una idea clara de
un programa con una simple frase, por esta razon, la sistematizacion de datos tal como la concibe
la Universidad Distrital tiene unos enfoques y unas caracteristicas que la pueden diferenciar de
otras carreras en el pais y en el mundo. Por esta razén, se requiere aprovechar la coyuntura de
revision para volver a releer lo que el proyecto curricular de tecnologia en sistematizacion de datos
hace y de esta manera buscar otras instituciones que potencialmente hagan u ofrezcan programas
similares. En primera instancia esta busqueda no pareciera coherente, pero es necesaria ya que las
areas de conocimiento van cambiando y a veces las cosas se comienzan a hacer de formas distintas
a como se hacia apenas unos afios. Asi que la revision de otras instituciones o programas que
ofertan carreras relacionadas ayudara mucho a ver los diferentes enfoques que van cogiendo las
carreras con el pasar del tiempo. Es decir, este ejercicio se ve como un ejercicio de revision y
contraste con lo que estan haciendo otras instituciones de educacion superior en Colombia. [33]

De hecho, adelantandonos a secciones posteriores, se puede apreciar que existen otras
carreras que hacen cosas similares a las que hace el proyecto de tecnologia en sistematizacion de
datos, pero con nombres un poco mas concretos. Esto hace que esta revision ayude realmente a
encontrar términos que pueden ayudar a enriquecer la descripcion de las cosas que se hacen al

interior del programa académico en cuestion. [34]



Figura 1. Determinacion Objeto de estudio
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Fuente: Autoridad propia.

La anterior figura muestra que se van haciendo un listado de términos relacionados con
la sistematizacion de datos, pero vinculados muy intrinsecamente. Pues con estas definiciones, se
hace una evaluacion cualitativa observando como los términos encontrados en estos programas se
relacionando con el quehacer del proyecto de tecnologia en sistematizacion de datos. De esta
manera, se va mejorando y ajustando el modelo de la tecnologia en sistematizacion de datos y al
final se muestra el modelo final que explica el actuar del proyecto de TSDIT (tecnologia en

sistematizacion de datos articulada por ciclos propedéuticos con la Ingenieria Telematica).



1.2.2. ;Qué es la sistematizacion de datos?

Segun la real academia espanola, el término sistematizar hace alusion a la accioén de
organizar algo seglin un sistema (Sistematizar segin RAE, 2010). En el caso de la carrera de
Tecnologia en Sistematizacion de Datos articulada por ciclos propedéuticos con la Ingenieria
Telematica de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, la sistematizacion es una accion
que se esta aplicando sobre unos datos, con lo cual se puede inferir que la accion de sistematizar
en este caso se estd mostrando a la luz de un proceso del uso de técnicas y tecnologias para
organizar los datos. Obviamente hacer una carrera tecnoldgica solo para organizar la informacion
€s un poco corto en a&mbito y su alcance seria muy limitado, con lo cual es necesario extender la
definicion de sistematizar en el contexto de la carrera para hacerlo mas robusto y garantizar que
efectivamente la accion de sistematizar tenga el propdsito y la importancia que se le debe dar en
las organizaciones actualmente. Para lograr mayor profundidad, se analizan algunas carreras tanto
en el ambito profesional como tecnoldgico para mayor cobertura. La razén por la cual se analizan
también carreras de mayor duracién a la de una tecnologia, es porque si bien no entregaran la
misma intensidad horaria en términos de formacion, si aportan a extraer las relaciones entre los
conceptos con los que esta relacionada la sistematizacion de datos. De hecho, el término
sistematizar puede tener tantas implicaciones y estd relacionada con tantas carreras afines que se
hace necesario cubrir algunas de ellas a fin de visualizar estas relaciones semanticas entre los
términos relacionados con la carrera en cuestion. En la siguiente seccion, se extraen algunos
términos que son relevantes para la construccion del perfil profesional del Tecndlogo en

sistematizacion de Datos de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas.



1.2.3. Algunos términos usados por instituciones de educacion superior

Es importante no asumir que los términos informaticos se extraen simplemente de un
diccionario y ya con esto se tiene total claridad de su uso. Sino que es necesario primero que todo
hacer un barrido de algunas instituciones que tienen carreras que son afines a la carrera de
sistematizacion de datos y comenzar a extraer cuales son esos objetos de estudio que ellos trabajan
para visualizar posteriormente si estos objetos de estudio que podrian parecer distintos entre las
diversas instituciones puedan tener algin grado de sinonimia o equivalencia. A continuacién, se
muestra una tabla en donde se intentan extraer algunos de los objetos de estudio de un reducido
numero de instituciones de educacion superior, en donde se muestra en la segunda columna de
donde se toma que este puede ser un potencial objeto de estudio, y en la tiltima columna, se muestra
la institucién que fue analizada. Es normal que muchas instituciones de educacioén superior no
publiquen como tal cudles son sus objetos de estudio en las diversas carreras que ofrecen. Una de
las razones podria ser la no identificacion como tal de dicho objeto de estudio, pero otra podria ser
no querer publicar esta informacion. Sea como haya sido, la siguiente tabla se ha ido armando en
forma analitica a partir de la informacion que se encuentra disponible en internet sobre algunos
programas académicos. Es importante aclarar que la tabla en mencién no estd diciendo que
explicitamente los objetos de estudio estén asi escritos en las paginas de internet de mencionados
sitios, sino que fruto de un trabajo de andlisis y lectura de la informacion publicada, se ha

extrapolado que estos son los objetos de estudio.



Tabla 1.

Algunos términos usados por la educacion superior.

Objeto de estudio y profesion

Aspecto de dénde se toma

Institucion

Alternativas de solucion
(Inicio - Universidad Distrital
Francisco José de Caldas,
2020)

Perfil profesional

Facultad Tecnoldgica.
Universidad Distrital

Aplicaciones (Ruiz, 2020)

Competencias

Politécnico colombiano Jaime
Isaza Cadavid

Aplicaciones (Tecnologia en
Desarrollo de Software
carrera y/o programa a
Distancia | Educacion Virtual
e-learning, 2021)

Perfil del egresado

Universidad Nacional Abierta
y a Distancia. Tecnologia en
Desarrollo de Software

Base de Datos (Tecnologia en
Desarrollo de Software
carrera y/o programa a
Distancia | Educacion Virtual
e-learning, 2021)

Perfil del egresado

Universidad Nacional Abierta
y a Distancia. Tecnologia en
Desarrollo de Software

Bases de Datos (Cafam |
Procesamiento de datos,
2022)

Campos en los que podra
desempenfarse

Institucidn universitaria
CAFAM.

Bases de Datos (Politécnico
Minuto de Dios, 2023)

Descripcion
Perfil profesional

Politécnico Minuto de Dios en
Alianza con Corporacion
universitaria Minuto de Dios

Datos (Cafam [
Procesamiento de datos,
2022)

Competencias laborales del
Egresado

Cafam. Programa de Técnico
laboral por competencias en
procesamiento de datos

Datos (Tecnologia en gestion
de analitica y big data |
Politécnico internacional,
2020)

Descripcion del programa,
Perfil profesional

Politécnico Internacional

Proyectos de Datos (Fundacion

Descripcion

Fundacién universitaria

Universitaria Salesiana, 2023) | Perfil del Graduado Salesiana
Datos (Departamento de | éQué aprenderas en el Pontificia Universidad
Ingenieria de Sistemas. | programa de Ingenieria de Javeriana

Universidad Javeriana, 2021)

Sistemas?

s o

Informacién (Inicio -
Universidad Distrital Francisco
José de Caldas, 2020)

Perfil profesional

Facultad Tecnoldgica.
Universidad Distrital

Informacién (Inicio -
Universidad Distrital Francisco
José de Caldas, 2020)

Perfil académico

Facultad Tecnoldgica.
Universidad Distrital




Informacion (Tecnologia en
gestion de analitica y big data
| Politécnico internacional,
2020)

Perfil profesional

Politécnico Internacional

Informacién (Fundacion
Universitaria Salesiana, 2023)

Descripcion
Perfil del Graduado

Fundacién universitaria
Salesiana

Modelos de datos (Tecnologia
en Desarrollo de Software
carrera y/o programa a
Distancia | Educacién Virtual
e-learning, 2021) (Cafam |
Procesamiento de datos,
2022)

Perfil del egresado

Universidad Nacional Abierta
y a Distancia. Tecnologia en
Desarrollo de Software

planeacién estratégica
informatica (Estudiar
Ingenieria de Sistemas, 2022)

Perfil ocupacional

Universidad Libre

Programacion (Tecnologia en
gestion de analitica y big data
| Politécnico internacional,
2020)

Descripcion del programa

Politécnico Internacional

Proyectos informaticos
(Estudiar Ingenieria de
Sistemas, 2022)

Perfil ocupacional

Universidad Libre

Proyectos Informaticos

Campos en los que podra
desempenfarse

Institucidn universitaria.
Antonio José Camacho.

Proyectos sistémicos (/nicio -
Universidad Distrital Francisco
José de Caldas, 2020)

Perfil profesional

Facultad Tecnolégica.
Universidad Distrital

Proyectos estratégicos (/nicio -
Universidad Distrital Francisco
José de Caldas, 2020)

Perfil profesional

Facultad Tecnolégica.
Universidad Distrital

Sistemas computacionales

Software (Estudiar Ingenieria
de Sistemas, 2022)

Perfil ocupacional

Universidad Libre

Software (Ruiz, 2020)

Perfil profesional

Politécnico colombiano Jaime
Isaza Cadavid

Software (Tecnologia en
Desarrollo de Software
carrera y/o programa a
Distancia | Educacidn Virtual
e-learning, 2021)

Perfil del egresado

Universidad Nacional Abierta
y a Distancia. Tecnologia en
Desarrollo de Software

Soluciones de Software (Ruiz,
2020)

Competencias

Politécnico colombiano Jaime
Isaza Cadavid

Solucién informatica (Ruiz,
2020)

Competencias

Politécnico colombiano Jaime
Isaza Cadavid

Soluciones informaticas (Inicio
- Universidad Distrital

Perfil ocupacional

Facultad Tecnoldgica.
Universidad Distrital




Francisco José de Caldas,
2020)

Soluciones informaticas
(Tecnologia en Sistemas de
Informacion — UNIAJC, 2021)

Informacion del programa

Institucidn universitaria.
Antonio José Camacho.

Soluciones de Software (Ruiz,
2020)

Perfil Profesional

Politécnico colombiano Jaime
Isaza Cadavid

Soluciones informaticas
(Estudiar Ingenieria de
Sistemas, 2022)

Perfil ocupacional

Universidad Libre

Soluciones tecnoldgicas
computacionales (/nicio -
Universidad Distrital Francisco
José de Caldas, 2020)

Objetivos

Facultad Tecnoldgica.
Universidad Distrital

Alternativas de solucion
propias de su campo (Estudiar
Ingenieria de Sistemas, 2022)

Perfil ocupacional

Universidad Libre

Servicios en la industria Tl
(Estudiar Ingenieria de
Sistemas, 2022)

Objeto social

Universidad Libre

Sistemas de informacion
(Ruiz, 2020)

Competencias

Politécnico colombiano Jaime
Isaza Cadavid

Sistemas informaticos (Cafam
| Procesamiento de datos,
2022)

Campos en los que podra
desempenfarse

Institucidn universitaria.
Antonio José Camacho.

Sistematizacion de
Informacidn (Tecnologia en
Desarrollo de Software
carrera y/o programa a
Distancia | Educacidn Virtual
e-learning, 2021)

Perfil del Egresado

Universidad Nacional Abierta
y a Distancia. Tecnologia en
Desarrollo de Software

Tecnologias pertinentes
(Inicio - Universidad Distrital
Francisco José de Caldas,
2020)

Objetivos

Facultad Tecnolégica.
Universidad Distrital

Tecnologias de la Informacién
(Departamento de Ingenieria
de Sistemas y Computacion
Uniandes, 2021)

Objetivos del programa
Caracteristicas
diferenciadoras

Universidad de los Andes

Tecnologias de la Informacién
(Departamento de Ingenieria
de Sistemas. Universidad
Javeriana, 2021)

éQué aprenderas en el
programa de Ingenieria de
Sistemas?

Pontificia Universidad
Javeriana

Fuente: autoridad propia.
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Es posible que la informacion mostrada en la tabla anterior acabe de confundir atin mas
el panorama, pero este no es el objetivo. Podria pensarse en primera medida que tanto término
hace complejo la deduccién de un objeto de estudio al interior del programa de tecnologia en
sistematizacion de datos articulada por ciclos propedéuticos con Ingenieria Telematica, pero como
se verd a continuacion la razén por la cual se ha mostrado la anterior tabla, es para visualizar mas
adelante un detalle de cada uno de estos términos en esquemas graficos de tal suerte que permitan
comprender las relaciones que existen entre todos estos términos. Obviamente estas relaciones
también se han extraido fruto de un trabajo analitico que no se encuentra nunca disponible como
tal explicitamente en cada uno de los sitios web mostrados en la anterior tabla. Fruto del analisis
de estos términos al final de la seccion se mostrard cdmo es que estos términos son usados para
proponer la definicion del objeto de estudio de la tecnologia en sistematizacion de datos articulada

por ciclos propedéuticos con la ingenieria telematica.
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1.2.4. El término "Alternativas de solucion" de TSDIT

Figura 2. El término " Alternativas de solucion'" de TSDIT

Campo de las Tecnologias de la Informacion

. . Garantizar
Diagnosticar

- |

Liderar |

Participar

Aplicar Alternativas ™
de solucion l,

) Proyectos de
Plantear mejoramiento
sistémico

(Inicio - Universidad Distrital Francisco José de Caldas, 2020)

Fuente: Autoridad propia

Comenzamos con el término de alternativas de solucion, término que es acufiado por el
programa de sistematizacion de datos de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, para
describir la posibilidad que tienen los tecnologos de proponer un sinnimero de propuestas
tecnologicas en el ambito de las tecnologias de la informacion para garantizar que los tecnélogos
puedan liderar y participar en proyectos de mejoramiento sistémico. Obviamente las alternativas
de solucidn al estar enmarcadas en el ambito de las tecnologias de la informacion deben ser
construidas con una serie de procesos, entre las que con mayor relevancia al interior de la carrera
se encuentran el diagndstico, la aplicacion y el planteamiento. Cada uno de estos procesos se
describiran con mayor detalle en su momento indicado. Por lo pronto se puede decir que el cuadro
anterior muestra la capacidad de los tecnologos en sistematizacion de datos de diagnosticar, aplicar

y plantear alternativas de solucion tecnologicas que garanticen que estos tecnologos puedan liderar
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y participar en proyectos de mejoramiento sistémico. El programa de tecnologia en sistematizacion
de datos usa el término de "alternativas de solucién" para especificar todas aquellas soluciones
tecnologicas en el marco de las tecnologias de la informacion, mientras que otras instituciones
usan otros términos como es el término "aplicaciones" que es justamente el término que es

mostrado en la siguiente seccion.[22]

1.2.5. El término "Aplicaciones' de la UNAD y del politécnico

La tecnologia en sistematizacion de datos del politécnico colombiano usa el término
"aplicaciones" para denotar un objeto de estudio que merece el estudio por parte de los estudiantes
de la carrera de Tecnologia en Sistematizacion de Datos. Ellos muestran que los profesionales
deben ser capaces de desarrollar e instalar aplicaciones que permitan a las organizaciones apoyar

y soportar los procesos informaticos.

Figura 3. El término "Aplicaciones" de la UNAD y del politécnico

Campo de las Tecnologias de la Informacion

Garantizar

Desarrollo ‘

Apoyar

Aplicaciones Soportar

Instalacion ™| l

Procesos
informaticos

‘ (Ruiz, 2020) ‘

Fuente: Autoridad propia.
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Hasta ahora, aunque parezca que las dos carreras mencionadas hasta el momento hacen
cosas distintas, realmente se puede extrapolar un lenguaje similar, en donde simplemente se
cambian los términos o se establecen relaciones de equivalencia en los términos para evidenciar
que el trabajo es similar. Por ejemplo, con lo mostrado hasta el momento, podriamos pensar que
al interior del desarrollo de aplicaciones se incluyen los términos de anélisis, disefio y pruebas, ya
que en muchas metodologias se habla de las fases del desarrollo de software, Sin embargo, es muy
apresurado hacer estas conjeturas. Lo que si es claro es que las aplicaciones informaticas son un
tipo de alternativa de solucion tecnologica y en este sentido el término usado por la carrera de
tecnologia en sistematizacion de datos hace referencia a que el egresado es capaz de proponer
soluciones de aplicaciones visualizando las necesidades reales del entorno y de la organizacion y
de esta forma, comprende que las aplicaciones deben ser alternativas viables que se acojan a las
necesidades reales de la empresa, y por multiples razones, la organizacion podria no creer
conveniente en un momento dado el uso de una aplicacion, momento en el cual el tecnologo
deberia ser capaz de proponer mejoras, adecuaciones o incluso desarrollos distintos. Esta
alineacion entre el que hacer del tecndlogo y su vision estratégica, es quizas el punto que motivod
a la carrera de tecnologia en sistematizaciéon de datos de la universidad distrital en colocar el
término de alternativas de solucion enmarcado en un ambito mas general, pero ajustado
preferencialmente a la capacidad de generacion de aplicaciones informaticas.[21]

La universidad nacional abierta y a distancia propone una tecnologia en desarrollo de
software que es muy similar en algunos aspectos a la tecnologia en sistematizacion de datos de la
Universidad Distrital Francisco José de Caldas, razon por la cual es analizada y como se puede
evidenciar en la siguiente figura, hace mucho hincapié en el término aplicaciones. Lo interesante

de esta figura es que en forma explicita se muestra que el andlisis, disefio, desarrollo, validacion y
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pruebas de aplicaciones hechas por el tecnodlogo en desarrollo de software garantiza la calidad y la
seguridad de los datos. Aqui se aprovecha para mostrar la razén por la cual en el programa de
sistematizacion de datos de la Universidad Distrital no se ha colocado en el ciclo de tecnologia
especificamente la seguridad de los datos. La razén es porque como proyecto curricular, se tiene
la idea que, para garantizar la seguridad de los datos, no solamente se debe tener en cuenta
elementos de creacion de aplicaciones informaticas, sino también la infraestructura sobre la cual
viajan estos datos. Por esta razon, estos elementos de seguridad seran retomados en la parte del
ciclo de ingenieria telemdtica, pero por supuesto, la vision de desarrollo de aplicaciones
informadticas integrada con la seguridad es valida, ya que pensar de esta forma hace que desde su

concepcidn esta meta arquitectonica esté presente en los tecndlogos.

Figura 4. El término "Aplicaciones'" de la UNAD y del politécnico

Campo de las Tecnologias de la Informacion

Validar P Garantizar

i Calidad
Analizar P )|

Disefiar P Aplicaciones Seguridad

Desarrollar P 1
Probar H Datos

Aplicaciones [Tecnologia en Desarrollo de Softwarecarrera y/o programa a Distancia |
Educacion Virtual e-learning, 2021)

Fuente: Autoridad propia.
Es cierto que la aplicacion informatica es responsable en buena medida de la seguridad
con la que se almacenan los datos, pero se debe tener en cuenta que dicha seguridad, también es

parte de todo un trabajo de andlisis del entorno de infraestructura y de comunicaciones donde se
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produce al consumo de la aplicacion y el transporte de datos. La razon por la cual se ha propuesto
en el proyecto curricular de tecnologia en sistematizaciéon de datos el término "proyectos de
mejoramiento sistémico" es porque la seguridad se va aumentando a medida que ¢l se avanza en
la incorporaciéon no solamente de técnicas de buen desarrollo de aplicaciones, sino de

aseguramiento de la infraestructura de comunicaciones presente en la organizacion. [23]

1.2.6. El término "Bases de Datos" de la UNAD

La tecnologia en desarrollo de software de la Universidad Nacional y a Distancia se centra
en las bases de datos, pero como una herramienta que bien utilizada, permite garantizar la
confiabilidad y la seguridad de los datos. Es decir, que, si bien es cierto que, para entregar bases
de datos funcionales, se requiere que esta sea alimentada por datos, también es cierto que se puede
ver el aporte que en ultimas generan las bases de datos al objeto de estudio que son los datos. Es
decir, las relaciones entre los conceptos a veces van en dos vias, un concepto se nutre del otro y en
este caso la configuracion, el mantenimiento y el disefo apropiado de una base de datos permite
garantizar a las aplicaciones que a los datos se les entregan caracteristicas de confiabilidad y
seguridad. Las relaciones entre estos conceptos pueden llegar a ser tan complejas, pero fruto de
este andlisis de términos en cada una de las carreras analizadas, se va estableciendo un mapa de
conceptos de la relacién entre los mismos y los aportes que el uno puede hacer en el otro

concepto.[23]



16

Figura S. El término ""Bases de Datos" de la UNAD

Campo de las Tecnologias de la Informacion

Administrar P Garantizar
Mantener b 3 Confiabilidad
Disefiar h Base de Seguridad
Datos

Configurar P l
Probar P Datos

Aplicaciones (Tecnologia en Desarrollo de Software carrera y/o programa a Distancia |
Educacion Virtual e-learning, 2021}

Fuente: Autoridad propia.

Con el diagrama anterior no cabe duda que es un aporte enorme al programa de tecnologia
en sistematizacion de datos de la Universidad Distrital en el sentido que aporta un concepto que
estd intimamente ligado al concepto de datos desde el punto de vista de la sistematizacion, es decir,
no se puede excluir el concepto de bases de datos, ya que es precisamente este concepto el que
permite que los datos residan en estructuras de software especializadas que aseguran su
confiabilidad y seguridad por lo menos desde el punto de vista de aplicacion, aunque luego en la
ingenieria telematica, se va observando como existen otros elementos que pueden ser tenidos en
cuenta con mayor profundidad para lograr esta seguridad de la informacion. El concepto seguridad
si que es transversal y el aporte de esta seccion estd en determinar que en la tecnologia en
sistematizacion de datos si se pueden pensar en elementos de seguridad de datos a nivel de
aplicacion y esto no es solo una cuestion de expertos en redes informaticas o especialistas en
transmision de datos. La seguridad es un concepto transversal, que pasa hasta por la eleccion de la

arquitectura que va a tener una aplicacion.



1.2.7. El término "Bases de Datos" y ""Datos' de la Universidad Cafam

La universidad Cafam ofrece la tecnologia en procesamiento de datos que guarda mucha

relacidon con la tecnologia en sistematizacion de datos de la Universidad Distrital Francisco José
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de Caldas, en el sentido que una de las tareas que propone para el que hacer de su tecndlogo es

justamente la sistematizacion de datos para responder a los nuevos requerimientos de gestion de

informacion digital (Cafam | Procesamiento de datos, 2022)

Figura 6. El término "Bases de Datos' y '""Datos" de la Universidad Cafam
Campo de las Tecnologias de la Informacion
Suplir _ o
Administrar ‘- Base de : | Sistematizacion
Datos Demanda de Datos
Sistematizar ‘ﬂ Responder
Integrar ‘ﬂ _
L Inf 5
Datos =) | Requerimientos | |mmp 4 %ri;?acllon
Administrar ‘-
Procesar “

(Cafam | Procesamiento de datos, 2022)

Fuente: Autoridad propia.
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1.2.8. El término "Bases de Datos' del politécnico Minuto de Dios

La fundacién politécnica Minuto de Dios en alianza con la corporacion universitaria
Minuto de Dios ha propuesto el técnico profesional en aseguramiento y procesamiento de bases
de datos como un elemento importante en la gestion de informacion para proteger los datos de
accesos no autorizados, manipulacion o pérdida de datos. La siguiente grafica muestra como el
técnico profesional en procesamiento de bases de datos visualiza su labor como una labor que
aporta buen almacenamiento, no perdida, acceso autorizado y auditoria a los datos contenidos en
unas bases de datos. Para lograr que las bases de datos puedan garantizar todas estas cosas, se
requiere que se hagan unos pasos de ingenieria que permitan que la base de datos cumpla con unos
estandares y de esta forma, las bases de datos deben ser gestionadas, disefiadas, construidas,
modificadas, integradas y probadas.[27]

Figura 7. El término ""Bases de Datos' del politécnico Minuto de Dios

Campo de las Tecnologias de la Informacion
Gestionar b Garantizar
Disefiar ‘ Almacenamiento ‘
: = No pérdida
Construir H ‘ P ‘
Base de ACCES0
Modificar |-, Datos autorizado
Auditoria
Integrar H ‘ |
. 4
Probar b | Datos |
Basesde Datos (Politécnico Minuto de Dios, 2023)

Fuente: Autoridad propia.
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En realidad, el término de base de datos estd indudablemente reforzando la idea que la
construccion de bases de datos apropiadas ayuda a garantizar algunos atributos de calidad en los
datos. Es decir, que, aunque pareciera que el objeto de estudio son las bases de datos, en realidad,
los datos son el objeto de estudio, porque las bases de datos son simplemente una herramienta que
se entrega como un medio para obtener que los datos almacenados en dicha base de datos tengan
ciertos atributos. Es decir que el profesional en aseguramiento y procesamiento de bases de datos
debe ser capaz de detectar esas cualidades de los datos deseables en una organizacion, asi como la
naturaleza de los datos para construir o desplegar sistemas de bases de datos que se adecuen a las

necesidades.

1.2.9. El término "Datos' del politécnico internacional

La tecnologia en gestion de analitica y big data del Politécnico Internacional concibe su
actuar como la tarea de formar profesionales capaces de extraer, preparar, limpiar, organizar y
cargar datos a fin de lograr que estas tareas puedan apoyar las areas de ciencias de datos, las areas
de inteligencia de negocios y las areas de procesamiento de informacion. Esta es una vision
bastante centrada en operaciones de mineria de datos articuladas con tareas propias de las bodegas
de datos. El siguiente diagrama muestra esquematicamente el papel que juegan los datos como
objeto de estudio para el programa de Tecnologia en Gestion de analitica y big data del Politécnico

Internacional.[26]
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Figura 8. El término "Datos" del politécnico internacional

Campo de las Tecnologias de la Informacion

‘ Extrae b ;‘_“poyar
Areas de ciencias de
‘ Prepara b
- datos
Limpia b Datos Inteligencia de
- negocios
Organiza H
Procesamiento de
Carga : informacion
Datos(Tecnologio en gestion de analitica y big data | Politécnico internacional, 2020)

Fuente: Autoridad propia.

1.2.10. El término "Proyecto de Datos' de la fundacion Salesiana

El término "proyecto de datos" ha sido acufiado por la tecnologia en gestion de datos de
la fundacion universitaria salesiana, en donde se parte que la buena planificacion, creacion,
desarrollo, organizaciéon y gestion de proyectos de datos, no solo va a permitir a las organizaciones
contar con ese activo valioso que son los datos, sino que son esos datos se apoyara la toma de
decisiones y de esta forma se la dard un mejor uso a estos datos. Es decir, se plantea un
aprovechamiento de los datos existentes de una empresa, siguiendo las tareas propias de la gestion
de datos encapsuladas en capacidades de gestion de proyectos de datos. Observando detenidamente
la pagina de la fundacion universitaria salesiana en la parte de perfil del egresado, se puede apreciar

que ellos también ven a las bases de datos como pilares importantes en la ejecucion de estos
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proyectos de datos y afiaden a lo que afiaden normalmente las tecnologias en desarrollo de
software, un elemento al interior del perfil del egresado relacionado con la capacidad para disenar,
desplegar y monitorear servidores donde se almacenan los datos, cosa que en el caso de la
tecnologia en sistematizacion de datos, se hace con mayor profundidad en el ciclo de ingenieria
telematica. Es decir, que el aporte de esta seccion es mostrar que existe una total compatibilidad
entre el ciclo de ingenieria telematica con el ciclo de tecnologia en sistematizacion de datos, ya
que, en ambos casos, se estd pensando en proteger los datos de intrusos o de otras cuestiones de
desastres que pudieran ocasionar que no se pueda garantizar la seguridad de los datos.[28]

Figura 9. El término "Proyecto de Datos" de la fundacién Salesiana

Campo de las Tecnologias de la Informacion

Planificar b Para
Crear Entregar datos a las
organizaciones
Proyectos de — -
Desarrollar H Eatos Mejorar la toma de
- decisiones

Organiza |‘

Usar mejor los datos
Gestion H

Datos (Fundacidn Universitaria Salesiana, 2023)

Fuente: Autoridad propia.



22

1.2.11. El término " Datos" de la Universidad Javeriana

La pontificia Universidad Javeriana tiene una carrera denominada "Ingenieria de
Sistemas" y hay una parte en la pagina web titulada ";Qué aprenderas en el programa de Ingenieria
de Sistemas?", en ella se muestran muchos términos, el término que especialmente se analiza en
esta seccion es el término de "Datos", el cual es tomado como la base fundamental que debe
conocerse, si se quiere al finalizar construir soluciones innovadoras, transformadoras y
arquitectonicas. De hecho, la Javeriana profundiza tanto en los datos que explica como ellos
observan la importancia del analisis de datos, la gestion eficiente de los mismos e incluso se
atreven a formular la gestion ética de los datos. Este ultimo aspecto, un aspecto muy importante
que debe tomarse en cuenta al interior del programa de Tecnologia en Sistematizacion de Datos.
El siguiente diagrama muestra la relacion de estos conceptos y cémo el término "Datos" juega un
papel fundamental en la formacion del Ingeniero de Sistemas de dicha universidad.[30]

Figura 10.  El término " Datos" de la Universidad Javeriana

Campo de las Tecnologias de la Informacion

Analisis b Para

|
‘ Gestién eficiente H Soluciones
- innovadoras
‘ Gestion segura b Datos Soluciones
‘ Gestion ética ‘ transformadoras
— Soluciones
| Gestidn H arguitectonicas

Datos (Departamento de Ingenieria de Sistemas. Universidad Javeriana, 2021)

Fuente: Autoridad propia.



23

De alguna manera, se estd mostrando un uso estratégico de los sistemas de informaciéon y
coémo la mirada debe estar puesta en hacer cosas innovadoras para el pais y que verdaderamente

mejoren las condiciones de nuestro territorio.

1.2.12. El término " Datos" de la Universidad distrital.

Para comenzar con la descripcion de nuestra objeto de estudio, es importante destacar que el
nombre de nuestro proyecto curricular es sistematizacion de “datos” este nos da para indagar el
origeny analizar porque el nombre otorgado para esta carrera de tecnologia, por lo tanto a través
de un observar los modelos de estudio que opta la universidad se dice, que los datos son el
fundamento del proyecto curricular por con ellos podemos hacer relacién a lo que se imparte

académicamente en cada uno de los semestres cursados para la carrera.

Figura 11. Modelo de objetos de estudio de la universidad Distrital.

MODELOS DE ESTUDIO DE CADA SEMESTRE

Gestion de la calidad en redes telemticas PATRONES

Servicios telemiticos en redes corporativas

Sistemas en ambientes distribuidos ALGORITMOS

Proyectos Ingenieriles de Software

Aplicaciones orientadas a Servicios e inteligentes
Proyectos para Intemet LOGICA PERIODOS DE

Aplicaciones Web FORMACION

Datos

TEORIA
ESCRITURAY
LECTURA

RAZONAMIENTO

L]

Aplicaciones Arquitectdnicas

Aplicaciones StandAlone

Aplicaciones Simplesy
lbgicas

Fuente: Autoridad Propia
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1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Se realizard un sistema de gestion que parte de una pagina web con interfaz dinamica
conectada a una base de datos, donde se accedera a la informacion del proyecto curricular, para
evidenciar el contenido que solicita el ministerio de educacion para obtener la informacion

requerida de la carrera y de los procesos educativos que se llevan en esta.

1.3.2. Objetivos especificos

e Identificar los datos necesarios que requiere el ministerio de educacion.

e Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales con base a la metodologia
SCRUM.

e Disefiar y desarrollar el software correspondiente para un sistema web basados en el
lenguaje de programacion PHP con bases de datos MySQL.

e Establecer las funcionalidades de la aplicacion web para la gestion de la informacion de

los objetos de estudio.

1.4. Alcances

La Aplicacion web dispondra de un espacio publico para todas las personas administrativas
donde se encontraran listados de todo lo referentes a los objetos de estudios del proyecto curricular
sistematizacion de datos, donde se encontraran un listado de materias y de informacion adicional
referentes a grupos y organizacion de los espacios de cada materia también se podrd descargar

datos directos de esta informacion, adicionalmente se podra editar y actualizar los diferentes datos
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que alberga el sistema para tener el ultimo versionamiento de los datos y darle una eficacia en la
capacidad de gestionar la informacion.
1.5. Limitaciones

1.5.1. Solo esta desarrollada para un entorno web.

La caracteristica de no estar desarrollada para otros sistemas crea un punto débil, debido a
que esta carencia de versatilidad puede afectar la facilidad para tener acceso a esta informacion
desde cualquier dispositivo e implica costos adicionales debido a que se debe pagar por un servidor
para el 6ptimo funcionamiento del programa y ligado a esto su conexion es netamente online no

puede ser visualizado de forma offline.

1.6. Marco de Referencia

1.6.1. Marco Historico

El mejoramiento de las instituciones educativas de educacion superior parte del
reconocimiento de la manera como estan desarrollando su labor. Asi permite establecer los
procesos que se encuentran afianzados en la institucion y han demostrado su capacidad de generar
los resultados esperados, a través de la acreditacion de los diferentes proyectos curriculares. La
herramienta por excelencia para llevar a cabo este reconocimiento es la autoevaluacion porque
permite recopilar, sistematizar, analizar y valorar la informacion sobre el desarrollo de las acciones
y del resultado de los procesos de la institucion. Esto con el fin de establecer un balance y mejorar
las acciones frente a el ministerio de educacion que nos solicita diferentes reportes para esa
acreditacion y teniéndolos de manera sistematizada da fortalezas y oportunidades de mejoramiento

que permiten elaborar un plan de mejoramiento institucional. La comunidad educativa emitir
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juicios sobre la gestion escolar. El Ministerio de Educacion Nacional con el fin de orientar a las
instituciones en este proceso tienden a entrar en los diferentes temas de estudio o de evaluacion

para la mejora continua de la calidad que imparte la universidad.

1.6.2. Marco Teodrico

Aplicacion web

El concepto de aplicaciones web esta relacionado con el almacenamiento en la nube. Toda
la informacion se guarda de forma permanente en grandes servidores de internet y te envian, a tu
dispositivo o equipo, los datos que requieres en ese momento, dejando una copia temporal dentro
de tu equipo. En cualquier momento, lugar y desde cualquier dispositivo puedes acceder a este
servicio, solo necesitas una conexion a internet y tus datos de acceso, que, por lo general, son el

nombre de usuario y contrasefia. [7]

Aplicacion responsiva

[16]: El Disefio Web Responsivo o “Responsive Web Design” en inglés, es un término
que se refiere a la capacidad de que un sitio o disefio web se adapte al tamafio de cualquier
dispositivo (smartphone, Tablet, laptop o computadora de escritorio).

Los elementos web se colocan de forma que se adapten al ancho de cada dispositivo permitiendo

una correcta visualizacion y una mejor experiencia de usuario.
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Base de datos

[14]: Una base de datos es una recopilacion organizada de informacion o datos
estructurados, que normalmente se almacena de forma electronica en un sistema informatico.
Normalmente, una base de datos estd controlada por un sistema de gestion de bases de datos
(DBMS). En conjunto, los datos y el DBMS, junto con las aplicaciones asociadas a ellos, reciben

el nombre de sistema de bases de datos, abreviado normalmente a simplemente base de datos.

Base de datos relacional

[15]: Una base de datos relacional es un tipo de base de datos que almacena y proporciona
acceso a puntos de datos relacionados entre si. Las bases de datos relacionales se basan en el
modelo relacional, una forma intuitiva y directa de representar datos en tablas. En una base de
datos relacional, cada fila de la tabla es un registro con un ID unico llamado clave. Las columnas
de la tabla contienen atributos de los datos, y cada registro generalmente tiene un valor para cada

atributo, lo que facilita el establecimiento de las relaciones entre los puntos de datos.

MySQL

[12]: MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacionales

(RDBMS) de codigo abierto respaldado por Oracle y basado en el lenguaje de consulta

estructurado (SQL). MySQL funciona practicamente en todas las plataformas, incluyendo Linux,
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UNIX y Windows. Aunque puede utilizarse en una amplia gama de aplicaciones, MySQL se asocia

mas a menudo con las aplicaciones web y la publicacion en linea.

Modelo vista controlador

[11]: MVC (Modelo-Vista-Controlador) es un patron en el disefio de software
comunmente utilizado para implementar interfaces de usuario, datos y logica de control. Enfatiza
una separacion entre la ldgica de negocios y su visualizacion. Esta "separacion de preocupaciones”
proporciona una mejor division del trabajo y una mejora de mantenimiento. Algunos otros patrones
de disefio se basan en MVC, como MVVM (Modelo-Vista-modelo de vista), MVP (Modelo-Vista-

Presentador) y MVW (Modelo-Vista-Whatever).

PHP
[13]: PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en

HTML.

Java

[8]: Java es una plataforma informatica de lenguaje de programacion creada por Sun
Microsystems en 1995. Ha evolucionado desde sus humildes comienzos hasta impulsar una gran
parte del mundo digital actual, ya que es una plataforma fiable en la que se crean muchos servicios
y aplicaciones. Los nuevos e innovadores productos y servicios digitales disefiados para el futuro

también siguen basandose en Java.
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JavaScript

[19]: JavaScript (JS) es un lenguaje de programacion ligero, interpretado, o compilado
justo-a-tiempo (just-in-time) con funciones de primera clase. Si bien es mas conocido como un
lenguaje de scripting (secuencias de comandos) para paginas web, y es usado en muchos entornos
fuera del navegador, tal como Node.js, Apache CouchDB y Adobe Acrobat JavaScript es un
lenguaje de programacion basada en prototipos, multiparadigma, de un solo hilo, dindmico, con
soporte para programacion orientada a objetos, imperativa y declarativa.
Front-end

[9]: El FrontEnd es la parte del desarrollo web que se dedica a la parte frontal de un sitio
web, en pocas palabras del disefio de un sitio web, desde la estructura del sitio hasta los estilos
como colores, fondos, tamafios hasta llegar a las animaciones y efectos.
Back-end

[9]: el backend procesa la informacion que alimentara el FrontEnd de datos. Es la capa de
acceso a los datos, ya sea de un software o de un dispositivo en general, es la ldgica tecnologica

que hace que una pagina web funcione, lo que queda oculto a ojos del visitante.

Desarrollo Agil

[17]: El enfoque agil para el desarrollo de software busca distribuir de forma permanente
sistemas de software en funcionamiento disefiados con iteraciones rapidas. Sin embargo, la frase
"metodologia agil" es engafosa porque implica que el enfoque agil es la tnica forma de abordar
el desarrollo de software. La metodologia agil no hace referencia a una serie de indicaciones sobre

qué hacer exactamente durante el desarrollo de software. Se trata mas bien de una forma de pensar
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en la colaboracion y los flujos de trabajo, y define un conjunto de valores que guian nuestras
decisiones con respecto a lo que hacemos y a la manera en que lo hacemos.

Servicio web

[10]: Los servicios web son aplicaciones web que ayudan a mejorar la flexibilidad de los
procesos empresariales mediante la integracion con aplicaciones que, de lo contrario, no se
comunican. El programa de préstamo de biblioteca interna de su biblioteca local es un buen
ejemplo del concepto de servicios web y su evolucion. El concepto de servicio web existia incluso
antes del término; el concepto llegd a ser ampliamente aceptado con la creacion de Internet. Antes
de que se creara Internet, usted visit6 su biblioteca, busco las colecciones y reviso sus libros. Si no
encontraste el libro que querias, el bibliotecario le corrié una busqueda por computadora o por
teléfono y ubico el libro en una biblioteca cercana. El bibliotecario orden¢ el libro para usted y
usted lo recogié después de que fue entregado a su biblioteca local. Al incorporar aplicaciones de

servicios web, puede agilizar su visita a la biblioteca.



31

1.6.3. Marco Metodologico

[18]: Es un marco de trabajo o framework que se utiliza dentro de equipos que manejan
proyectos complejos. Es decir, se trata de una metodologia de trabajo agil que tiene como finalidad
la entrega de valor en periodos cortos de tiempo y para ello se basa en tres pilares: la transparencia,

inspeccion y adaptacion. Se basa en aspectos como:

La flexibilidad en la adopcion de cambios y nuevos requisitos durante un proyecto
complejo.

e El factor humano.

e La colaboracion e interaccion con el cliente.

e El desarrollo iterativo como forma de asegurar buenos resultados.

Scrum estd especialmente indicado para proyectos en entornos complejos, donde se
necesita obtener resultados pronto, donde los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde
la innovacidn, la competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales. También se
utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente lo que necesita, cuando las
entregas se alargan demasiado, los costes se disparan o la calidad no es aceptable, cuando se
necesita capacidad de reaccion ante la competencia, cuando la moral de los equipos es baja y la
rotacion alta, cuando es necesario identificar y solucionar ineficiencias sistematicamente o cuando

se quiere trabajar utilizando un proceso especializado en el desarrollo de producto.
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e [18]: Transparencia: con el método Scrum todos los implicados tienen conocimiento de qué

ocurre en el proyecto y como ocurre. Esto hace que haya un entendimiento “comun” del

proyecto, una vision global.

e [18]: Inspeccion: los miembros del equipo Scrum frecuentemente inspeccionan el progreso

para detectar posibles problemas. La inspeccién no es un examen diario, sino una forma de

saber que el trabajo fluye y que el equipo funciona de manera autoorganizada.

e [18]: Adaptacién: cuando hay algo que cambiar, el equipo se ajusta para conseguir el objetivo

del sprint. Esta es la clave para conseguir el éxito en proyectos complejos, donde los requisitos

son cambiantes o poco definidos y en donde la adaptacion, la innovacion, la complejidad y

flexibilidad son fundamentales.

1.6.3.2. Roles

Tabla 2. Roles Scrum

Rol

Actividades

Duefio del producto

Tiene la responsabilidad de decidir
qué trabajo necesita hacerse y
maximizar el valor del producto o

proyecto que esté llevando a cabo.

Gestiona prioridades: tiene la responsabilidad de
gestionar los presupuestos, de contratar al equipo de
desarrollo y de explicar cudl es el valor que produce
el producto en el que estd invirtiendo.

Representante del negocio: cuando es alguien de
negocio, aportard valor a su trabajo al producto
dependiendo de al menos dos variables. La primera

es la capacidad de decision que tiene.




Intraemprendedor: es en esta el Product Owner aporta
valor al negocio. En esta faceta es un Product
Manager agil, capaz de medir el valor generado y
utilizar la flexibilidad de entregar cada Sprint para

incrementar ese valor.

El Scrum Master

actia como un lider servicial,
ayudando al equipo y a la
organizacion a usar lo mejor
posible la Metodologia Scrum, se

focaliza en la parte de negocio y es

responsable del ROI del proyecto.

Traslada la vision del proyecto al equipo.
Formaliza las prestaciones en historias a incorporar

en el Product Backlog y las prioriza de forma regular.

Equipo de desarrollo

Grupo de profesionales con los
conocimientos técnicos necesarios
y que desarrollan el proyecto de
manera conjunta llevando a cabo
las historias a las que se

comprometen al inicio de cada

sprint.

El equipo construye y entrega un incremento del
producto.

Cumple con el criterio de aceptacion y estd
construido con un nivel de calidad llamado definicion

de terminado.

Fuente Autoridad propia . Datos tomados de [18]

33
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1.6.3.2. Eventos.
Daily Scrum.

[18]: El proposito del Daily Scrum es inspeccionar el progreso hacia el Objetivo Sprint y
adaptar el Sprint Backlog segtin sea necesario, ajustando el proximo trabajo planeado. El Daily
Scrum es un evento de 15 minutos (méaximo) para los desarrolladores del equipo de Scrum. Para
reducir la complejidad, se lleva a cabo al mismo tiempo y lugar todos los dias laborables del Sprint.
Si el propietario del producto o el Scrum Master estan trabajando activamente en los elementos
del Trabajo pendiente de Sprint, participan como desarrolladores. Los desarrolladores pueden
seleccionar cualquier estructura y técnicas que deseen, siempre y cuando su Scrum diario se centre
en el progreso hacia el objetivo de Sprint y produzca un plan accionable para el dia siguiente de
trabajo. Esto crea enfoque y mejora la autogestion. Los Scrums diarios (Daily Scrum) mejoran la
comunicacion, identifican impedimentos, promueven una rapida para la toma de decisiones, y, en
consecuencia, eliminan la necesidad de otras reuniones. El Daily Scrum no es la unica vez que los
desarrolladores pueden ajustar su plan. Frecuentemente se reunen durante todo el dia para debatir

de forma mas detalladas sobre la adaptacion o replanificacion del resto del trabajo del Sprint.

Sprint planing.

[18]: Es un evento muy importante en donde todo el equipo scrum trabaja para establecer
un objetivo de sprint y un plan de trabajo. Es uno de los cinco eventos de Scrum y es el primero
que haremos al comenzar cada Sprint.

Durante la planificacion interviene todo el equipo scrum, es decir, el product owner, el

scrum master y los developers. El Scrum Master se debe asegurar de que este evento ocurra y se


https://ittude.com.ar/b/scrum/que-es-el-sprint/
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cumpla su objetivo. También actuard como facilitador para evitar salirse del timebox asignado, o
evitar que ciertas personas acaparen todas las conversaciones y decisiones. El Product Owner se
debe asegurar de que los asistentes estén preparados para discutir los elementos mas importantes
del Product Backlog y como se relacionan con el objetivo del producto. Adicionalmente cualquier

miembro del Equipo Scrum puede invitar a otros asistentes para brindar asesoramiento.

Sprint.

[18]: Es un cuadro de tiempo fijo repetible durante el cual se crea un producto "terminado"
del valor mas alto posible. Sprint se encuentra en el nicleo de la metodologia 4gil de Sprint y se
puede considerar como un evento que envuelve todos los demés eventos de Scrum como Daily
Scrums, Scrum Review y Sprint Retrospective. Como todos los eventos de scrum, Sprint también
tiene una duracién maxima. Por lo general, un Sprint dura un mes o menos.

Normalmente, se llevan a cabo reuniones diarias para discutir el progreso del proyecto emprendido
y cualquier dificultad que enfrenta cualquier miembro del equipo durante la implementacion del
proyecto. El resultado del sprint es un entregable, aunque con algunos incrementos. El scrum se
utiliza para proyectos como la tecnologia web o el desarrollo de un producto para el nuevo

mercado, es decir, el producto con muchos requisitos o requisitos que cambian rapidamente.
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Sprint retrospectiva.

[18]: La retrospectiva del sprint es una reunion recurrente que se lleva a cabo al final de un
sprint que se utiliza para discutir qué sali6 bien durante el ciclo de sprint anterior y qué se puede
mejorar para el siguiente sprint. La retrospectiva de Agile Sprint es una parte esencial del marco
de Scrum para desarrollar, entregar y administrar proyectos complejos.

Laretrospectiva del Sprint de Scrum es una reunion de tiempo determinado que tiene lugar después

de la revision del Sprint y antes de la planificacion del Sprint. Su proposito es:

Examine como fue el sprint recién completado en cuanto a personas, relaciones, procesos y
herramientas.

Identifique y ordene lo que sali6 bien.

Haz lo mismo con las cosas que no salieron bien.

Identificar posibles mejoras.

Cree un plan para implementar mejoras en la forma en que el equipo scrum realiza su trabajo.

SPRINT REVIEW.

[18]: Es un evento clave que nos permite transparentar € inspeccionar nuestro incremento
y adaptar nuestro producto rdpidamente hacia nuevas necesidades del mercado y de nuestro
contexto. Es uno de los cinco eventos de Scrum y se realiza al final del Sprint. Durante esta
ceremonia se revisa el incremento, es decir, lo que se realizé durante el sprint, y se analizan los

cambios que tuvo el product backlog.
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Los temas para discutir son:
Caracteristicas terminadas.

Exposicion del incremento del producto.
Estado actual y proyeccion del Backlog.
Debate y andlisis para el Sprint Planning.

Revision del Reléase Plan.

1.6.3.2. Artefactos

Backlog.

[18]: El trabajo pendiente del producto es una lista emergente y ordenada de lo que se
necesita para mejorar el producto. Es la tinica fuente de trabajo emprendida por el equipo Scrum.
Los elementos de trabajo pendiente de producto que puede ser hecho por el equipo de Scrum dentro
de un Sprint se consideran listos para su seleccion en un evento de planificacién de Sprint. Por lo
general adquieren este grado de transparencia después de las actividades de refinacion.

El refinamiento de Backlog del producto es el acto de descomponer y definir atin mas los elementos
de trabajo pendiente del producto en articulos mas pequefios y precisos. Esta es una actividad en
curso para agregar detalles, como una descripcion, un pedido y un tamao.

Los atributos a menudo varian con el dominio del trabajo. Los desarrolladores que
realizaran el trabajo son responsables del tamafio. El Propietario del Producto (Product Owner)

puede influir en los desarrolladores ayudandoles a entender y seleccionar mejores alternativas.
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Sprint backlog

[18]: El Trabajo pendiente de Sprint se compone del objetivo sprint (por qué), el conjunto
de elementos de trabajo pendiente de producto seleccionados para el Sprint (qué), asi como un
plan accionable para entregar el incremento (cémo). El Trabajo pendiente de Sprint es un plan por
y para los desarrolladores. Es una imagen muy visible y en tiempo real del trabajo que los
desarrolladores planean realizar durante el Sprint para lograr el Objetivo Sprint. Por lo tanto, el
Sprint Backlog se actualiza a lo largo del Sprint a medida que se aprende mas. Debe tener

suficientes detalles para que puedan inspeccionar su progreso en el Scrum Diario

Incremento

[18]: Un Incremento es un paso de hormigén hacia el Objetivo del Producto. Cada
Incremento es aditivo a todos los Incrementos anteriores y verificado a fondo, asegurando que
todos los Incrementos funcionen juntos. Para proporcionar el valor, el incremento debe ser
utilizable. Se pueden crear varios incrementos dentro de un Sprint. La suma de los Incrementos se
presenta en la Revision Sprint apoyando asi el empirismo. Sin embargo, un Incremento puede ser
entregado a las partes interesadas antes del final del Sprint. La revision de Sprint nunca debe
considerarse una puerta para liberar valor. El trabajo no se puede considerar parte de un Incremento

a menos que cumpla con la Definicién de Hecho.
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1.7. Factibilidad

1.7.1. Factibilidad Técnica

Para el desarrollo e implantacién del proyecto es necesario contar con los siguientes recursos y
servicios:
Equipo de computo para desarrollo de aplicaciones backend, FrontEnd y administracion de bases

de datos y Servidor.

1.7.2. Factibilidad Operativa

El proyecto va a ser creado por el estudiante Cristian Andrés Hernandez Rodriguez y
Esteban Velazco Sanabria quienes cuenta con el conocimiento tecnoldgico para desarrollar el
proyecto. Adicionalmente, el ingeniero Luis Felipe Wanumen el encargado de supervisar el estado

del proyecto y brindar la asesoria necesaria.

1.7.3. Factibilidad Economica

Tabla 3. Factibilidad Economica Recursos Humanos

Tipo Descripcion Valor-Hora | Cantidad | Total
Tutor 1 Asesorias para la realizacion del | $ 60.000 200 $9.000.000
proyecto, referente a la
metodologia.
Desarrollad | Dos programadores que realicen la | § 25.000 75 horas | $22.500.000
ores implementacion de la solucion. semanales




Total, Recursos Humanos $31.500.000

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 4. Factibilidad Econémica Recursos Técnicos

Recurso Descripcion Valor Unitario  [Cantidad [Total
Computadores |Equipos de escritorio para elf$ 2.500.000 3 $ 7.500.000
(Servidor -(desarrollo y las pruebas del
clientes) sistema.
Total, Recursos Técnicos $ 7.500.000

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 5. Factibilidad Economica Costo Total

Recurso Valor

Total, Recursos Humanos $31.500.000
Total, Recursos Técnicos $ 7.500.000
Total, Otros recursos $ 50.000
Costos imprevistos (10%) $ 3.950.000
TOTAL, COSTO $43.450.000

Fuente: Autoridad Propia.
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1.7.4. Factibilidad Legal

El desarrollo de esta aplicacion tiene una operacion econdmica baja, porque todas las
herramientas utilizadas para este proyecto estan en las diferentes plataformas de forma gratuita
referente a los ambientes de desarrollo, el inico recurso que genera un costo adicional segtn lo
que se necesite, es si la universidad quiere contar con servidor debido a que este tiene un costo

mensual, trimestral o anual, pero también existen gratuitos.

1.8. Cronograma

Tabla 6. Cronograma

Sprint01 Planning Sprint 01 I-dic | 31-dic Cristian

NUgLtIl  Desarrolla Desarrollos Back y Front (1 hu's) I-dic | 31-dic Cristian

Sprint01 Pruebas funcionales Sprint 1 I-dic | 31-dic Cristian

Socializacion de Funcionalidades
Sprint01 I-dic | 31-dic Cristian
Sprint 1

Sprint01 Refinamiento HU's Sprint 1 4-dic | 31-dic Esteban
Diseio

Sprint01 Disefio HU's Sprint 1 5-dic | 31-dic Cristian
UX/UI

Sprint01 Review Review Sprint 01 6-dic | 31-dic Esteban

Sprint01 Retrospectiva Sprint 1 7-dic | 31-dic Cristian

Sprint02 Planning Sprint 02 l-ene |31-ene Esteban
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Sprint02 g FE eIl Desarrollos Back y Front (2 Hu's) l-ene |31-ene Cristian

Sprint02 Pruebas funcionales Sprint 1 l-ene |31-ene Esteban

Socializaciéon de Funcionalidades

Sprint02 l-ene |31-ene Cristian
Sprint 1
Sprint02 Refinamiento HU's Sprint 3 l-ene |31-ene Esteban
Disefio
Sprint02 Disenio HU's Sprint 2 l-ene |31-ene Cristian
UX/UI
Sprint02 Review Review Sprint 2 l-ene |31-ene Esteban
Sprint02 - Retrospectiva Sprint 2 l-ene |31-ene Esteban
Paso a
Sprint02 Preparacion Post Produccion l-ene |31-ene Esteban
produccion
Paso a
Sprint02 Paso a Produccion Sprint 01 l-ene |31-ene Cristian
produccion

Sprint03 Planning Sprint 03 1-feb | 15-feb Cristian

Sprint03 EEEVS I Desarrollos Back y Front (3 hu's) 1-feb | 15-feb Esteban

Sprint03 Pruebas funcionales Sprint 2 1-feb | 15-feb Cristian
Socializacion de Funcionalidades
Sprint03 1-feb | 15-feb Esteban
Sprint 2

Sprint03 Refinamiento HU's Sprint 04 1-feb | 15-feb Cristian
Diseiio

Sprint03 Disefio HU's Sprint 3 1-feb | 15-feb Esteban
UX/UI

Sprint03 Review Review Sprint 3 I-feb | 15-feb Cristian
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Sprint03 Retrospectiva Sprint 3 I-feb | 15-feb Esteban
Sprint04 Planning Sprint 04 15-feb | 28-feb Cristian
U iZy  Desarrolla Desarrollos Back y Front (4 HU's) | 15-feb | 28-feb Esteban
Sprint04 Pruebas funcionales Sprint 3 15-feb | 28-feb Cristian
Sprint04 Socializacion UAT Sprint 3 15-feb | 28-feb Esteban
Sprint04 Review Review Sprint 4 15-feb | 28-feb Cristian
Sprint04 - Retrospectiva Sprint 4 15-feb | 28-feb Esteban
Paso a
Sprint04 Preparacion Post Produccion 15-feb | 28-feb Esteban
produccion
Paso a
Sprint04 Paso a Produccién Sprint 02y 03. | 15-feb | 28-feb Cristian
produccion
Sprint04 Capacitacion a los técnicos definidos. | 15-feb | 28-feb Esteban
31-
Sprint05 Planning Sprint 05 I-mar Cristian
mar
Sprint05 EEXFIeTIl Desarrollos Back y Front (5 HU's) | 1-mar | 1-abr Esteban
Sprint05 Pruebas funcionales Sprint 4 l-mar | 2-abr Cristian
Sprint05 Socializacion UAT Sprint 4y 5 I-mar | 3-abr Esteban
Sprint05 Review Review Sprint 5 I-mar | 4-abr Cristian
Sprint05 - Retrospectiva Sprint 5 I-mar | 5-abr Esteban
Sprint 5 | Finalizacion | Paso a Produccion Sprint 04 y 05. 15-feb | 28-feb Cristian

Fuente: Autoridad Propia.




Figura 12.Cronograma.
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Fuente: Autoridad Propia.

1.9. Estado del arte
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- Sistema de gestion de objetos virtuales creativos pregrado de creacion digital de la

Universidad de Antioquia

Implementado por Juan Pablo Romero Laverde con la finalidad de desarrollar un sistema

que permita la gestion de objetos virtuales creativos elaborados en el pregrado de creacion digital

y apoyado de la metodologia SCRUM, éste logrod realizar un sistemas capaz de recopilar y

almacenar archivos y/o informacion para los objetos virtuales creativos, para esto fue necesario

recopilar los aspectos funcionales y no funcionales y el desarrollo de una arquitectura de tipo
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cliente-servidor con conexion a base de datos, luego para complemento del sistema de gestion se
implementd un FrontEnd basado en SPA que permitié de manera eficaz un ambiente facil de
utilizar para dar solucion al problema planteado. Finalmente, una vez desarrollado en su totalidad
el sistema de Gestion Juan Pablo Romero Laverde concluye que, su sistema mediante prueba de
carga garantiza acceso a 500 usuarios por minutos, ademés de un manejo de la informacién con
respuesta rapida permitiendo una buena experiencia a quien lo utilice.

Ahora, este proyecto nos ofrece una perspectiva de aquello que puede requerir nuestros
Sistema de gestion de objetos de resultados para el proyecto curricular sistematizacion de dato
para cumplir con lo que necesita el ministerio de educacién a la hora de acceder al dicho sistema,
concluimos que nuestro proyecto conlleva la gran diferencia de no estar enfocado en un publico
en general de cualquier pregrado, sino en el proyecto curricular Sistematizacion de Datos y al
ministerio de educacidon, ademéds de manejar ambientes de desarrollo distintos y a su vez
tecnologias diferentes.

Disefio e implementacion de un sistema de gestion de objetos de aprendizaje para apoyar
el trabajo independiente en estudiantes de educacion superior.

En este caso tenemos un proyecto realizado en la universidad de cordoba liderado por
Daniel Salas Alvarez, Deivis Rodriguez Ortiz y Heimman Fabra Zabala, con el objetivo de dar
alcance de recursos educativos a la comunidad estudiantil, para esto se hizo una caracterizacion de
los estudiantes para entender qué tipo de material de apoyo educativo requiere cada estudiante,
una vez realizado esto, comienzan con el desarrollo de OVAUNICOR el cual proporcionaria los
elementos necesarios a docentes y estudiantes. Nuevamente para este proyecto y nuestro sistema
de gestion contamos con la diferencia de que el nuestro no busca ser percibido con la comunidad

estudiantil y por otro lado nuestro sistema va permitir acceder a la informacion respecto a la carrera
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de sistematizacion de datos, mds no a material educativo como si lo es el sistema que
implementaron para la universidad de cordoba.

Sistema de Gestion Integral de Objetos de Aprendizaje

Finalmente encontramos este proyecto desarrollado por 3 profesores, Victor Méndez,
Manuel Prieto y Alfredo Zapata, ellos manifiestan en su proyecto que la finalidad del mismo es
que las personas tenga acceso a recursos a elementos de informaciéon de manera sencilla mediante
un sistema, su publico se bas6 en aquellos que hacen uso del e-Learning o educacion basada en
Web, con esto ellos deciden desarrollar “Agora”, este sistema se basa en una arquitectura modular
basada en servicios, con tecnologias que ofrecen JavaScript y AJAX. En este caso encontramos
que el publico del proyecto es un poco mas ambicioso, nuevamente difiere con nuestro proyecto,
sin embargo, nos aporta la idea de manejar los objetos de resultados de manera agil dentro del

sistema de gestion.



Capitulo 2
Analisis

2.1. Requerimientos funcionales
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Los requerimientos funcionales describen los diferentes servicios que el proyecto debe

proveer y las funcionalidades que va a tener.

ID RF 01 Nombre Autenticacion al sistema

Descripcion: Podré ingresar al sistema, por medio de la cedula y clave.

Actores Administrador

Observaciones

ID RF 02 Inspeccionar descripcion

Descripcion: Podra ver la descripcion del programa académico seleccionado.

Actores Administrador

Observaciones

ID RF 03 Buscar

Descripcion: Podra explorar por todo el sistema de gestion.

Actores Administrador

Observaciones.



ID RF 04 Exportar PDF

Descripcion: Podra exportar los datos a un elemento PDF.

Actores Administrador

Observaciones.

ID RF 05 Exportar Excel

Descripcion: Podra exportar los datos a un elemento Excel.

Actores Administrador

Observaciones.

ID RF 06 Exportar CSV

Descripcion: Podré exportar los datos a un elemento csv.

Actores Administrador

Observaciones.

ID RF 07 Crear objeto de estudio

Descripcion: Podra crear el objeto de estudio.

Actores Administrador

Observaciones debe llevar el nombre y la descripcion de objeto de estudio.

ID RF 08 Modificar objeto de estudio.

Descripcion: Podra modificar el nombre y la descripcion del objeto de estudio.



Actores Administrador

Observaciones el cddigo no lo podra debido a la integridad de la informacion.

ID RF 09 Eliminar objeto de estudio.

Descripcion: Podra eliminar el objeto de estudio.

Actores Administrador

Observaciones se muestra un mensaje de confirmacion .

ID RF 10 Asignacion de objeto de estudio.

Descripcion: Podra asignar un docente al objeto de estudio.

Actores Administrador

Observaciones.

ID RF 11 Eliminar asignacion al objeto de estudio.

Descripcion: Podra eliminar la asignacion al objeto de estudio.

Actores Administrador

Observaciones se muestra un mensaje de confirmacion .
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ID RF 12 modificar asignacion al objeto de estudio.

Descripcion: Podra modificar la asignacién cambiandole el docente o espacio académico al objeto

de estudio.

Actores Administrador

Observaciones el codigo no lo podra debido a la integridad de la informacion.

ID RF 13 buscar espacio académico.

Descripcion: Podra buscar los espacios académicos .

Actores Administrador

Observaciones por cddigo y nombre.

ID RF 14 Buscar docente.

Descripcion: Podra buscar el docente.

Actores Administrador

Observaciones por codigo y nombre.

ID RF 15 buscar objeto de estudio.

Descripcion: Podra buscar los objetos de estudio.

Actores Administrador

Observaciones por codigo y nombre.
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2.2 requerimientos no funcionales
Los requerimientos no funcionales describen diferentes caracteristicas adicionales que el
proyecto debe satisfacer para poder llevar a cabo los servicios que provee...

ID RNF 01 servicio del Servidor

Descripcion: El servidor para el servicio del sitio web debe ejecutarse en una plataforma adecuada

para alojar aplicaciones y servicios web. 1

Observaciones: estd alojado en 000webhost.

ID RNF 02 Concurrencia.

Descripcion: el servicio como es un sitio web soporta una cantidad alta de usuarios al tiempo.

Observaciones: los tiempos de respuesta son cortos.

ID RNF 03 Zona Horaria

Descripcion: El sistema funciona en cualquier zona horaria debido a que se encuentra alojado en

un sitio web que tiene disponibilidad completa.

Observaciones.
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ID RNF 04 Disponibilidad

Descripcion: El sistema tiene disponibilidad de un alto porcentaje.

Observaciones: solo en casos de mantenimiento se suspendera el servicio del sitio web.

ID RNF 05 Seguridad

Descripcion: El sistema contendra la informacion sensible de manera segura por medio

Observaciones restringiendo el uso para los usuarios registrados.
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Capitulo 3

Diseno

3.1.Planeacion de Sprints
La Planeacion del sprint es un proceso crucial en la metodologia scrum, es clave seguir los

lineamientos planteados para este proceso.

3.1.1. Historias de Usuario

Tabla 7. Historias de Usuario.

Historias épicas Historias de usuario
ID Nombre ID Nombre
01.01 Crear objeto de estudio
01.02 Actualizar objeto de estudio
1 Objetos de estudio
01.03 Eliminar objeto de estudio
01.04 Buscar objeto de estudio
02.01 Crear asignacion objetos de estudio

Actualizar asignaciéon objetos de

02.02
Asignacion objetos de estudio
2
estudio Eliminar asignaciéon objetos de
02.03
estudio
02.04 Buscar asignacion objetos de estudio

Fuente: Autoridad Propia.



Tabla 8. Historia de Usuario 1.

Historia épica

Numero: 01

Usuario: Administrador

Nombre historia: Objetos de Estudio

Prioridad: Alta

Riesgo en desarrollo: Alto

Responsable: Cristian Andres Hernandez, Esteban Velasco Sanabria

se encuentran en la carrera

Descripcion: En este modulo se administrard los objetos de estudio que

Criterios de aceptacion

. Un mddulo, optimo y funcional el

. Que se cumplan en los tiempos previstos todas las historias de usuario

cual satisfaga en su totalidad todas

las necesidades que requiere funcionalmente por parte del software.

Fuente: Autoridad Propia.
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Tabla 9. Historia de Usuario 1.01.

Historia de usuario

Numero: 01.01 Usuario: Administrador

Nombre historia: Crear objeto de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Responsable: Cristian Andrés Hernandez

Descripcion: En esta historia se desea poder crear al nuevo objeto de estudio

que se agregue dentro de la carrera

Criterios de aceptacion
La creacion funcional de cada objeto de estudio
Las validaciones respectivas con los datos para que sean coherentes

Las validaciones respectivas para que no se repitan los mismos registros

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 10. Historia de Usuario 1.02.

Historia de usuario

Numero: 01.02 Usuario: Administrador

Nombre historia: Actualizar objeto de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Alto




Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Responsable: Esteban Velasco Sanabria

Descripcion: En esta historia se desea poder actualizar los datos del objeto

de estudio en caso de que se requiera un cambio

Criterios de aceptacion
La actualizacion funcional de cada objeto de estudio

Las validaciones respectivas para que no se repitan los mismos registros

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 11. Historia de Usuario 1.03.

Historia de usuario

Numero: 01.03 Usuario: Administrador

Nombre historia: Eliminar objeto de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Responsable: Cristian Andres Hernandez

Descripcion: En esta historia se desea poder eliminar al objeto de estudio
dentro del software y sus bases de datos correspondientes
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Criterios de aceptacion
La eliminacion absoluta de un objeto de estudio
Las validaciones respectivas para que no se borren datos no deseados

Fuente: Autoridad Propia.

Historia de Usuario 1.04.

Historia de usuario

Numero: 01.04 Usuario: Administrador

Nombre historia: Buscar objeto de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Responsable: Esteban Velasco Sanabria

Descripcion: En esta historia se desea poder buscar entre los registros un

objeto de estudio filtrando por palabras clave del mismo

Criterios de aceptacion
El correcto funcionamiento del motor de biisqueda

Las validaciones respectivas para que no se traigan datos no deseados

Fuente: Autoridad Propia.

Historia de Usuario 2.

Historia épica

Nuamero: 02 Usuario: Administrador
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Nombre historia: Asignacién Objetos de Estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Responsable: Cristian Andres Hernandez, Esteban Velasco Sanabria

Descripcion: En este modulo se administrara la asignacion de objetos de

estudio que se encuentran en la carrera

Criterios de aceptacion
. Que se cumplan en los tiempos previstos todas las historias de usuario
. Un modulo, optimo y funcional el cual satisfaga en su totalidad todas las

necesidades que requiere funcionalmente por parte del software.

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 12. Historia de Usuario 2.01.

Historia de usuario

Numero: 02.01 Usuario: Administrador

Nombre historia: Crear asignacion objetos de estudio




Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 4 Iteracion asignada: 2

Responsable: Cristian Andres Hernandez

Descripcion: En esta historia se desea poder generar la asignacion de objetos
de estudio en base a las asignaturas y los profesores que se encuentren en la

carrera

Criterios de aceptacion
La creacion funcional de cada asignacion
Las validaciones respectivas con los datos para que sean coherentes

Las validaciones respectivas para que no se repitan los mismos registros

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 13. Historia de Usuario 2.02.

Historia de usuario

Numero: 02.02 Usuario: Administrador

Nombre historia: Actualizar asignacion objetos de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 2

Responsable: Esteban Velasco Sanabria

Descripcion: En esta historia se desea poder actualizar los datos de la

asignacion objetos de estudio en caso de ser necesario

59



Criterios de aceptacion
La actualizacion funcional de cada asignacion

Las validaciones respectivas para que no se repitan los mismos registros

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 14. Historia de Usuario 2.03.

Historia de usuario

Numero: 02.03 Usuario: Administrador

Nombre historia: Eliminar asignacion objetos de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 2

Responsable: Cristian Andres Hernandez

Descripcion: En esta historia se desea poder eliminar la asignacion del objeto

de estudio en caso de ser necesario

Criterios de aceptacion
La eliminacion absoluta de una asignacion

Las validaciones respectivas para que no se borren datos no deseados

Fuente: Autoridad Propia.
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Tabla 15. Historia de Usuario 2.04.

Historia de usuario

Numero: 02.04 Usuario: Administrador

Nombre historia: Buscar asignacion objetos de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 2

Responsable: Esteban Velasco Sanabria

Descripcion: En esta historia se desea poder buscar entre los registros una

asignacion en concreto

Criterios de aceptacion
El correcto funcionamiento del mismo

Las validaciones respectivas para que no se traigan datos no deseados

Fuente: Autoridad Propia.



Tabla 16. Historia de usuario 2.05.

Historia de usuario

Numero: 02.05 Usuario: Administrador

Nombre historia: Ver asignaciones a los objetos de estudio

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 2

Responsable: Cristian Andres Hernandez

Descripcion: En esta historia se desea poder visualizar las asignaciones que
tiene un objeto de estudio junto a su descripcion

Criterios de aceptacion
El correcto funcionamiento del mismo
Las validaciones respectivas para que no se traigan datos no deseados

Fuente: Autoridad Propia.
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3.1.2. Product Backlog

Figura 13.Product Backlog

PRODUCT BACKLOG
1D Descripcion historia de usuario Tamafo Prioridad Sprint Responsable Puntos estimados

01.01 Creacion del objeto de estudio dentro del Grande Alta 1|Cristian Andres Hernandez
software

01.02 Modificacién del objeto de estudio dentro Grande Alta 1| Esteban Velasco Sanabria
del software

01.03 Bliminacion de los objetos de estudio Grande Alta 1[Cristian Andres Hernandez
dentro del software

01.04 Consulta de los objetos de estudio dentro Grande Alta 1| Esteban Velasco Sanabria
del software

02.01 S:jdcifn de la asignacién objetos de Grande Alta 2|Cristian Andres Hernandez

02.02 (l:A;:S:jf;gamon de la asignacién objetos de Grande Alta 2| Esteban Velasco Sanabria

02.03 E!{Eg]izmon de la asignacién objetos de Grande Alta 2|Cristian Andres Hernandez

02.04 S;?,zlijga de la asignacién objetos de Grande Alta 2| Esteban Velasco Sanabria

Fuente: Autoridad Propia.

63



3.2 Diagramas

Figura 14.0Objetos de estudio

Digitar Usuario

Crear objeto de
estudio

Consultar objeto de
estudio

Administrador

Actualizar objeto de
estudio

Eliminar objeto de
estudio

Fuente: Autoridad Propia.

Figura 15.Modelos de caso de uso.

Crear objeto de
estudio

Consultar objeto de
estudio

Administrador Actualizar objeto de

estudio

Usuario

Eliminar objeto de
estudio

Fuente: Autoridad Propia.

64



Tabla 17. Documentacion de casos de uso 1.

No. 01 Nombre: Crear Objeto de Estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir al administrador crear el objeto
de estudio dentro del software

Actor Administrador

Precondiciones El administrador est¢ autorizado

El objeto de estudio pertenezca a la carrera

Flujo de eventos

Actor Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz editar objeto de

estudio

Cargar interfaz agregar objeto de

estudio

Crear objeto de estudio en caso

no existir

Terminar

65



Postcondiciones | Salir interfaz agregar objeto de estudio
Salir interfaz editar objeto de estudio
Salir interfaz principal.

Manejo de | Usuario no autorizado

situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado

excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Cargar interfaz principal
Sino
° Terminar

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 18. Documentacion casos de uso 2.

No. 02 Nombre: Actualizar objeto de estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir al administrador modificar los
datos de un objeto de estudio en caso de requerirse.

Actor Administrador

Precondiciones El objeto de estudio esté creado
El administrador esté creado
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El administrador esté autorizado

Flujo de eventos

Actor Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz editar objeto de

estudio

Cargar interfaz modificar objeto

de estudio
Enviar informacion
Terminar
Postcondiciones | Salir interfaz modificar objeto de estudio
Salir interfaz editar objeto de estudio
Salir interfaz principal.
Manejo de | Usuario no autorizado
situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado
excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Cargar interfaz principal
Sino
° Terminar

Fuente: Autoridad Propia.
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Tabla 19. Documentacion casos de uso 3.

El administrador esté creado

No. 03 Nombre: Consultar objeto de estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir tanto al administrador como al
usuario consultar el objeto de estudio

Actor Administrador/ usuario

Precondiciones El objeto de estudio este creado

El administrador / usuario estén autorizados

Flujo de eventos

Actor

Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz objeto de estudio

Cargar interfaz consultar objeto

de estudio

Consultar objeto de estudio

Buscar informacion

Visualizar objeto de estudio

Terminar
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Postcondiciones | Salir interfaz consultar objeto de estudio
Salir interfaz objeto de estudio
Salir interfaz principal.
Manejo de | Usuario no autorizado
situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado
excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Cargar interfaz principal
Sino
° Terminar

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 20. Documentacion casos de uso 4.

No. 04 Nombre: Eliminar objeto de estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir al administrador eliminar el
objeto de estudio en caso de ser necesario

Actor Administrador

Precondiciones El objeto de estudio este creado
El administrador esté creado
El administrador esté autorizado

69



Flujo de eventos

Actor

Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz editar objeto de

estudio

Cargar interfaz eliminar objeto de

estudio

Eliminar objeto de estudio

Enviar informacion

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Cargar interfaz principal
Sino
° Terminar

Terminar

Postcondiciones | Salir interfaz eliminar objeto de estudio
Salir interfaz editar objeto de estudio
Salir interfaz principal.

Manejo de | Usuario no autorizado

situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado

excepcionales Digitar usuario

Fuente: Autoridad Propia.
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Depuracion de casos de uso:

Figura 16.Asignacion de objetos de estudio.

Digitar Usuario

Crear asignar objeto
de estudio

onsultar asignacion
ohjeto de estudio

Administrador

Actualizar
asignacion
ohjeto de estudio

liminar asignacion
ohjeto de estudio

Fuente: Autoridad Propia.
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Figura 17.Modelos de caso de uso

Crear asignar objeto
de estudio

O

Consultar asignacion
ohjeto de estudio

Actualizar
asignacion
ohjeto de estudio

Adminisirador Usuario

liminar asignacion
ohjeto de estudio

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 21. Documentacion de casos de uso 1.

No. 01 Nombre: Crear asignacion objeto de Estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir al administrador crear la

asignacion del objeto de estudio dentro del software

Actor Administrador




Precondiciones

El administrador esté autorizado

El objeto de estudio pertenezca a la carrera

El maestro pertenezca a la carrera

La asignatura pertenezca a la carrera

Flujo de eventos

Actor

Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz editar asignacion

objeto de estudio

Cargar interfaz agregar

asignacion de objeto de estudio

Crear asignacion objeto de

estudio en caso no existir

Terminar

Postcondiciones Salir interfaz agregar asignacion de objeto de estudio
Salir interfaz editar asignacion objeto de estudio
Salir interfaz principal.

Manejo de | Usuario no autorizado

situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado

excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado
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° Cargar interfaz principal
Sino

° Terminar

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 22. Documentacion casos de uso 2.

No. 02 Nombre: Actualizar asignacion de objeto de estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir al administrador modificar los

datos de una asignacion de objeto de estudio en caso de requerirse.

Actor Administrador

Precondiciones La asignacion de objeto de estudio esté creada
El administrador esté creado

El administrador esté autorizado

Flujo de eventos | Actor Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz editar asignacion

de objeto de estudio




Cargar interfaz modificar

asignacion de objeto de estudio

Enviar informacion

Terminar

Postcondiciones | Salir interfaz modificar asignacion objeto de estudio
Salir interfaz editar asignacion de objeto de estudio
Salir interfaz principal.

Manejo de | Usuario no autorizado

situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado

excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Cargar interfaz principal
Sino
° Terminar

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 23. Documentacion casos de uso 3.

No. 03

Nombre: Consultar asignacion de objeto de estudio

Descripcion

Este caso de uso consiste en permitir tanto al administrador como al

usuario consultar la asignacion de objeto de estudio
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Actor

Administrador/ usuario

Precondiciones

La asignacion de objeto de estudio este creada

El administrador esté creado

El administrador / usuario estén autorizados

Flujo de eventos

Actor

Sistema

Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz objeto de estudio

Cargar interfaz consultar

asignacion objeto de estudio

Consultar asignacion de objeto de

estudio

Buscar informacion

Visualizar asignacion de objeto

de estudio objeto de estudio

Terminar

Postcondiciones

Salir interfaz consultar asignacion de objeto de estudio

Salir interfaz objeto de estudio

Salir interfaz principal.
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Manejo de | Usuario no autorizado

situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado
excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Cargar interfaz principal
Sino
° Terminar

Fuente: Autoridad Propia.

Tabla 24. Documentacion casos de uso 4.

No. 04 Nombre: Eliminar asignacion de objeto de estudio

Descripcion Este caso de uso consiste en permitir al administrador eliminar la

asignacion de objeto de estudio en caso de ser necesario

Actor Administrador

Precondiciones El objeto de estudio este creado
El administrador esté creado

El administrador esté autorizado

Flujo de eventos | Actor Sistema




Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Cargar interfaz principal

Cargar interfaz editar asignacion

de objeto de estudio

Cargar interfaz eliminar

asignacion de objeto de estudio

Eliminar asignacion de objeto de

estudio
Enviar informacion
Terminar
Postcondiciones | Salir interfaz eliminar asignacion de objeto de estudio
Salir interfaz editar asignacion de objeto de estudio
Salir interfaz principal.
Manejo de | Usuario no autorizado
situaciones Enviar mensaje de usuario no autorizado
excepcionales Digitar usuario

Verificar autorizacion usuario

Si usuario autorizado

° Terminar

Cargar interfaz principal Si no

Fuente: Autoridad Propia.
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Capitulo 4
Pruebas
4.1. Registro de Sprints

Figura 18.Sprint 1.

[ Front _cnt [ _0A Objetivo del Sprint

80 80 0 80
Cantidad de HU's >> 2

100% Capacidad-—> 160 |JE0aEy
0| o | o | o [t
0 [ o [0 [ o |
Descripcién DEV

Crear objeto de estudio 40 | 10| 50

100% (01.01 Crear objeto de estudio 40 10 | 50

100% (01.01 conexion bases de datos 20 10 | 30

4 100% (01.01 integracion de back y front 20 [ 10| 30
5 100% [01.02 Actualizar objeto de estudio 40 10 | 50
6 0 100% |01.02 Actualizar objeto de estudio 40 10 | 50
7 100% |01.02 conexion bases de datos 20 10 | 30
8 100% (01.02 integracion de back y front 20 [ 10| 30

Fuente: Autoridad Propia.

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban
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Figura 19.Sprint 2.

Front Cnt m

80 80 0 80

Cantidad de HU's >> 2

0 | o

Objetivo del Sprint

““ Esteban ®{EiE]
0

Descripcién

Capacidad---> 160
120 120 [ o [o[ o |

1 100% |01.03 Eliminar objeto de estudio 40 10 | 50

100% 01.03 Eliminar objeto de estudio 40 10 | 50

100% (01.03 conexion bases de datos 20 | 10 | 30
4 100% (01.03 integracion de back y front 20 | 10| 30
5 100% |01.04 Buscar objeto de estudio 40 10 | 50
6 100% 101.04 Buscar objeto de estudio 40 10 | 50
7 100% |01.04 conexion bases de datos 20 10 | 30
8 100% [01.04 integracion de back y front 20 | 10| 30

Fuente: Autoridad Propia.

Figura 20.Sprint 3.

80 80 0 80
Cantidad de HU's >> 2

o | o

Objetivo del Sprint

Descripcidn

Capacidad-—-> 160
[ 0 [o[ o |

100% 102.01 Crear asignacion objetos de estudio 40 | 10 | 50
100% (02.01 Crear asignacion objetos de estudio 40 | 10| S0
100% 102.01 conexion bases de datos 20 10 | 30
4 100% (02.01 integracion de back y front 20 | 10| 30
5 100% (02.02 Actualizar asignacion objetos de estudio 40 | 10| 50
6 100% (02.02 Actualizar asignacion objetos de estudio 40 | 10| S0
7 100% |02.02 conexion bases de datos 20 10 | 30
8 100% (02.02 integracion de back y front 20 | 10| 30

Fuente: Autoridad Propia.
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Esteban

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban

Esteban
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Figura 21.Sprint 4.
Front Cnt m Objetivo del Sprint

80 80 0 80 |

Cantidad de HU's >> 2
Capacidad---> 160 Esteban

100%
[ 0 | 0
120 120 | o [o [ o |

““ Esteban ®{EiE]
0

Descripcién DEV quipo

1 100% (02.03 Eliminar asignacion objetos de estudio 40 | 10| 50

100% 102.03 Eliminar asignacion objetos de estudio 40 | 10 | 50 Esteban

100% 102.03 conexion bases de datos 20 |10 | 30
4 100% (02.03 integracion de back y front 20 | 10| 30 Esteban
5 100% [02.04 Buscar asignacion objetos de estudio 40 | 10| 50
6 100% |02.04 Buscar asignacion objetos de estudio 40 | 10 | 50 Esteban
7 100% |02.04 conexion bases de datos 20 10 | 30
8 100% [02.04 integracion de back y front 20 | 10 | 30 Esteban

Fuente: Autoridad Propia.

Figura 22.Sprint 5.

[ Front _cnt [ _0A ] Objetivo del Sprint

40 40 0 80
Cantidad de HU's >> 2

100% | 100% | 100% Capacidad—-> 160 Esteban

Descripcién A quipo

100% (2.05 Ver asignaciones a los objetos de estudio 40 | 10| 50

100% (2.05 Ver asignaciones a los objetos de estudio 40 | 10| 50 Esteban
100% Unit test base de datos 20 10 | 30
100% Unit test Front 20 10 | 30 Esteban
100% pruebas funcionales sprint 1 ,2y 3 40 | 10| 50
100% pruebas funcionales sprint 4 y 5 40 | 10| 50 Esteban
7 100% Documentacion 20 10 | 30
8 100% manual de usuario 20 10 | 30 Esteban

Fuente: Autoridad Propia.
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S. Impacto

1.La futura implementacion del sistema de gestion ha tenido una buena aceptacion por el
coordinador Luis Felipe Wanumen en vista de que es un aporte al proyecto curricular
Sistematizacion de Datos y al desarrollo tecnologico de la Universidad Distrital Franciscos José
de Caldas, permitiendo mantener la alta calidad de la misma dentro del ambito académico frente
al ministerio de educacion, apoyando el andlisis estructural de la carrera, permitiendo el alcance
de los resultados ofrecidos por los objetos de estudio, cabe recalcar que el impacto ofrecido por el
proyecto se centra netamente en beneficio de la universidad en especifico en el proyecto curricular

mencionado anteriormente, delimitando asi su uso y sus alcances.

e se tendra una herramienta que soporta la generacion de objetos de estudio que son solicitadas

por el ministerio de educacion.

e Se puede hacer un seguimiento comparacion y analisis de los objetos de estudio usadas en el
programa para cada uno de los espacios académicos.

e El proyecto curricular contara con una herramienta que permite visualizar los elementos
pedagogicos y académicos necesarios para la construccion del modelo pedagogico a nivel de

objetos de estudio para el perfil de formacion.
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6.Conclusiones

El sistema de gestion ofrece a el usuario un espacio facil de usar y capas de usar desde
cualquier lugar con acceso internet, permitiendo gestionar los objetos de estudio de manera facil y
agradable dando una adaptabilidad al usuario al realizar los diferentes eventos dentro del sistema
de gestion.

Se aprovechan los servicios web para visualizar o descargar la informacion rapidamente de
la base de datos, también no requiere de recursos monetarios altos para su correcto funcionamiento,
por ende, su factibilidad es alta, la universidad ya dispone con los recursos para su utilizacion.

El sistema de gestion se desarrollé de manera modular, permitiendo que el sistema sea facil
de escalar, dando la oportunidad de agregar otros mddulos de desarrollo ya que se pensé desde
primera instancia que este desarrollo, va ser la implementacion a un proyecto grande, para asi darle
nuevas fases y versionamientos al programa.

La utilizacion de programacion por objetos o escalable por capas nos permite la generacion de
futuras mejoras o la implementacion de otros ambientes.

Las herramientas tradicionales que utilizdbamos para guardar la informacion como archivos y
cantidades de documentos grandes se solucionaron a partir de este sistema para la universidad y

su utilizacion para el ministerio de educacion.
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Anexo 1 : manual de usuario
Bienvenido al manual de usuario del sistema de gestion de objetos de estudio para el

proyecto curricular sistematizacion de datos, para comenzar por favor acceda al siguiente enlace:

Objetos de Estudio (000webhostapp.com)

Para cerciorarse que se encuentra en la padgina web oficial por favor verificar en el navegador el

siguiente apartado:

[ Objetos de Estudio X +

(@] ] & proyectogradoud.000webhostapp.com

Fuente: Autoridad Propia.

Se encontrarda un mentl para navegar sobre los diferentes modulos de la pagina web, pero este

manual estd inicamente disefiado para el mdédulo de objetos de estudio.

B -

proyectagradoud.000webhastapp.com

UNIVERSIDAD DISTRITAL <1 [5cidn Al ACE = Informe EUR ACE = i .5 el At = " e
:;@FMNC\SQJJJDS_E Dechpag  Simulacis | EURACE = Informe EUR ACE ~ Elementos curriculares rarea Anélisis Egresados ~ Resultados del Proyecto = Administrativo
Artefactos de Ingenierfa

Herramientas conceptuales

Objetos de Estudio c

Fuente: Autoridad Propia.

Como podemos observar en la imagen anterior al seleccionar el apartado de elementos curriculares

se nos va a desplegar una lista con varias opciones, pero nosotros solo nos vamos a enfocar en la


https://proyectogradoud.000webhostapp.com/mftp_zip_2023_02_09_14_26_17/res-aprendizaje8/objectResult

que dice

objetos de estudio, al dar clic sobre esta, se nos abrird la siguiente

Buscar.

Algoritmos

Si miramos la definicién de la Real Academia
Espariola, nos dice que la definicién de
algoritmo es: “Conjunto ordenado y finito de
operaciones que permite hallar la solucién de un
Ver més

Espacios académicos

Texto Escrito

Se trata de una estructura compuesta por signos
¥ una escritura determinada que da espacio a
una unidad con sentido. Cada texto posee una
cierta finalidad comunicativa: por medio de sus
Ver més

Espacios académicos

Productos de la Ciencia

por miles y miles de afios el ser humano
producia con recetas (saber como, know how)
transmitidas oralmente, se transmitia el c6mo,
aunque se desconociera el por qué. Este por qué
Ver més

Espacios

Contexto

Contexto es toda situacién que rodea a un
acontecimiento o a un fenémeno. Puede
referirse a un entorno fisico o simbdlico, o a las
circunstancias que condicionan un hecho o

Ver ms

Espacios académicos

Funciones

Una funcién es una relacién o correspondencia
entre dos magnitudes, de manera que a cada
valor de la primera le corresponde un tinico
valor de la segunda (o ninguno), que llamamos
Ver més

Espacios académicos

La electricidad

La electricidad es un conjunto de fendmenos
producidos por el movimiento e interaccién
entre las cargas eléctricas positivas y negativas
de los cuerpos fisicos. La palabra "electricidad”
Ver més

Espacios académi

Simulacion Al EUR ACE ~  Informe EUR ACE ~  Elementos curriculares ~ Andlisis por drea ~ Andlisis Egresados ~ Resultados del Proyecto ~ Administrativo ~

Lenguajes de Programacién

Un lenguaje de programacién es un lenguaje
formal (o artificial, es decir, un lenguaje con
reglas gramaticales bien definidas) que le
proporciona a una persona, en este caso el
Ver mas

Espacios académicos

Ciencia

La ciencia es un conjunto de conocimientos
sistematicos comprobables que estudian,
explican y predicen los fenomenos sociales,
artificiales y naturales del universo observable. I
Ver més

Espacios académicos

Las derivadas

€n célculo diferencial y anélisis matemético, la
derivada de una funcion es la razén de cambio
instanténea con la que varia el valor de dicha
funcién matematica, segin se modifique el valor
Ver més

Espacios académi

__ O]

Q

Ciudadania

Un ciudadano o ciudadana es un concepto
juridico, filoséfico y politico que ha sido usado
desde tiempos antiguos y a lo largo de la
historia, aunque no siempre de la misma manera
Ver més

Espacios académicos

Arquitectura de Software

En los inicios de la Ingenierfa de Software, el
desarrollo de software se realizaba libremente,
pero con el tiempo se han ido descubriendo y
desarrollando nuevos modelos y estandares, con
Ver més

Espacios académicos

Circuitos

Un circuito es una interconexion de
componentes eléctricos (como baterias,
resistores, inductores, condensadores,
interruptores, transistores, entre otros) que
Ver mas

Espacios académi Powered by (> 000webhost

Fuente: Autoridad Propia.
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pagina,

En esta pagina podemos visualizar los objetos de estudio disponibles en los proyectos

curriculares de sistematizacioén de datos por ciclos propedéuticos e Ingenieria en telematica, dichos

objetos de estudio estan divididos en cartas y cada una de esta cuenta con un botéon de color

amarillo el

Algoritmos

cual

dice

Si miramos la definicion de la Real Academia

Espariola, nos dice que la definicion de

algoritmo es: "Conjunto cordenado y finito de

operaciones que permite hallar la solucion de un

Ver mas

Espacios academicos

Fuente: Autoridad Propia.

“Espacios

académicos”.



Si se selecciona sobre alguno nos va a redirigir al siguiente apartado,

Algoritmos

Mostrar 10 v registros

Id asignatura

*  Asignatura

Nombre docente

€ Atras

Buscar.

Apellido docente

Fisica NewToniana

Inteligencia Artificial
Aplicaciones para Internet
Arquitectura de Computadores
Programacién Multinivel
Estructura de Datos

Estructura de Datos

Sistemas Distribuidos

Célculo Diferencial

PROGRAMACION AVANZADA

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 27 registros

Fuente: Autoridad Propia.

RUBEN DARIO
Nelson

Héctor Arturo
Héctor Arturo
Rocio

Nelson

Noe

Miguel Angel
Juian Carlos

Noe

GUERRERO MANCILLA
Becerra Correa

Florez Ferndndez
Florez Ferndndez
Rodriguez Guerrero
Becerra Correa

Arcos Munoz
Leguizamén Paez
Salazar Gualdrén

Arcos Munoz

Anterior - 2 3 Siguiente
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Se nos va a cargar una tabla con el titulo del objeto de estudio y la informacion del Id de la

asignatura, nombre de la asignatura, y el docente al cual le pertenece, esto en otros términos quiere

decir que todas esas asignaturas y docentes estan asignados al objeto de estudio “Algoritmos”.

Como podemos observar la tabla tiene un campo de busqueda en la parte superior derecha, en

donde podremos buscar por palabras clave algiin dato en especifico o por su id, también en la parte

inferior derecha tenemos una guia de navegacion donde podremos encontrar mas datos de la tabla

y por ultimo en la parte superior izquierda debajo del nombre del objeto de estudio encontramos

dos cosas, primero una lista desplegable que nos permite aumentar la cantidad de registros que se

pueden visualizar por hoja y segundo, unos botones de color gris, verde, rojo y amarillo que nos

permiten respectivamente copiar o descargar la tabla en formatos Excel, PDF, y CSV

Algoritmos

Mostrar 10 v registros

[T Bcsv <:



Fuente: Autoridad Propia.
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Al presionar el boton de copiar, se nos copiara al portapapeles toda la informacion de la

tabla y se podré pegar en otro documento en caso de que se requiera, por otro lado, al presionar el

de Excel, se nos descargard un documento en el equipo de la siguiente manera,

Descargas

) ;Qué quieres hacer con Algoritmos.adsx?

Abrnir

Guardar como

Fuente: Autoridad Propia.

Una vez le demos “Abrir” o “Guardar como” podremos visualizar el siguiente el siguiente

archivo,

Algoritmos

Bl 1d asignatura

‘Asignatura
1 Fisica NewToniana

3 Inteligencia Artificial

4 Aplicaciones para Internet

5 Arquitectura de Computadores

7 Programacion Multinivel
11 Estructura de Datos

11 Estructura de Datos

12 sistemas Distribuidos

14 Calculo Diferencial

15 PROGRAMACION AVANZADA

16 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
16 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
17 ANALISIS Y METODOS NUMERICOS

17 ANALISIS Y METODOS NUMERICOS

18 CALCULO INTEGRAL

18 CALCULO INTEGRAL

19 ALGEBRA LINEAL

26 INTRODUCCION A ALGORITMOS

32 ECUACIONES DIFERENCIALES

32 ECUACIONES DIFERENCIALES

35 ANALISIS DE SISTEMAS

41 FISICA Il: ELECTROMAGNETISMO

43 DISENO LOGICO

48 TEORIA DE LA INFORMACION

50 COMPUTACION CUANTICA

52 INGENIERIA DE SOFTWARE.

59 Analisis de Datos

Nombre docente
RUBEN DARIO
Nelson

Hector Arturo
Hector Arturo
Rocio

Nelson

Noe

Miguel Angel
Juian Carlos

Noe

Noe

MIREYA

JONNY FERNANDO
‘GLORIA ANDREA
Nelly Paola

DIANA ISABEL
ANDRES ERNESTO
MIREYA

Nelly Paola
DIANA ISABEL
JUAN CARLOS
RUBEN DARIO
GERARDO ALBERTO

‘GERARDO ALBERTO
OSCAR ENRIQUE
JUAN CARLOS
ANDRES

Fuente: Autoridad Propia.

‘Apellido docente
GUERRERO MANCILLA
Becerra Correa
Florez Femandez
Florez Fernandez

BERNAL GOMEZ
BARRETO CASTAREDA
CAVANZO NISSO
Palma Vanegas
MARTINEZ BUITRAGO.
MEJA VILLAMIL
BERNAL GOMEZ
Palma Vanegas
MARTINEZ BUITRAGO
GUEVARA BOLARNOS
‘GUERRERO MANCILLA
CASTANG MONTIEL
CASTANG MONTIEL
BENAVIDES VEGA
GUEVARA BOLAROS
MONCADA ESPITIA

s @ @ &
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Para el caso del PDF o el CSV es muy similar al darle clic se nos descargara un archivo en
su respectivo formato y podemos visualizar la siguiente informacion.

Para el caso del PDF.

Algoritmospdf x +

Archivo | C/Users/esteb/AppData/Local/Temp/MicrosoftEdgeDownloads/721cA6e6-edb7-425a-a191-2d8e8a42bbab/Al

¥ Dibviar v © | (0 | Lecturaenvozatta -+ ®

Algoritmos

1d asignatura Nombre docente Apellido docente
Fisica NewToniana RUBEN DARIO ‘GUERRERO MANCILLA
Inteligencia Artficial Becerra Correa
Aplicaciones para Internet 2 Florez Femandez
Arquitectura de Computadores Florez Femandez
Programacién Multinivel Rodriguez Guerrero
Estructura de Datos. Becerra Correa
Estructura de Datos. Arcos Munoz
Sistemas Distribuidos Miguel Angel Leguizamén Péez
Calculo Diferencial Juian Carlos Salazar Gualdron
PROGRAMACION AVANZADA Noe Arcos Munoz
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS Noe Arcos Munoz
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS MIREYA BERNAL GOMEZ
ANALISIS Y METODOS NUMERICOS JONNY FERNANDO ~ BARRETO CASTAREDA
ANALISIS Y METODOS NUMERICOS GLORIAANDREA  CAVANZONISSO

Palma Vanegas
MARTINEZ BUITRAGO
ANDRES ERNESTO  MEJIA VILLAMIL

INTRODUCCION A ALGORITMOS MIREYA BERNAL GOMEZ
ECUACIONES DIFERENCIALES Nelly Paola Palma Vanegas
ECUACIONES DIFERENCIALES DIANA ISABEL. MARTINEZ BUITRAGO
ANALISIS DE SISTEMAS GUEVARA BOLAROS
FISICA Il: ELECTROMAGNETISMO GUERRERO MANCILLA
DISENO LOGICO CASTANG MONTIEL
TEORIA DE LA INFORMACION CCASTANG MONTIEL
COMPUTACION CUANTICA
INGENIERIA DE SOFTWARE
Andlisis de Datos ANDRES MONCADA ESPITIA

Fuente: Autoridad Propia.

Y para el caso del CSV.



@ o o o

6n de pégina  Formulas  Datos  Rel Ayuda 2 Comentarios

[==w) 3 Autosuma ~

& 4 - | Bansareto E o .|

Deshacer Portapapeles 5 5 Alineadén 5 Nimero 5 Estlos Celdas Edicion

by
Onderry
Oborare T

[T Rellenar ~

POSIBLE PERDIDA DE DATOS Algunas caracteriticas delro se pueden perder silo guarda como CSV (delimitado por comas). Para conservar estas caracteriticas, quérdelo como archivo de Fxcel No mostrarde nuevo Guardar como. x

c ) 3
mbre docente”,"Apellido docente™
BEN DARIO","GUERRERO MANCILLA"

“Aplicaciones para Inern
“Arquitectura de Computadores"
"programacikn Multinivel","Roc

"GLORIA ANDREA',"CAVANZO NISSO"
alma Vanegas”

UACIONES DIFERENCIALE
UACIONES DIFERE!
,"ANALISIS DE SISTEM/

Aigoritms : J

Fuente: Autoridad Propia.

Para el siguiente apartado de objetos de estudio tendremos que acceder como administrador

© Administrativo -

Ingresar al sistema
Encuesta a estudiantes
Foro

Desercion TSD
Desercion IT
Normatividad por Tema
Normatividad por Actor

Diligenciar Encuesta

Fuente: Autoridad Propia.
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Al dar clic sobre el médulo “Administrativo” y el submodulo “Ingresar al sistema” se nos va a

enviar a la siguiente pagina

{;q Sistema de Gestion de
LS Resultados de Aprendizaje
Iniciar sesion

M los docentes del proyecto curricular de
&

i

d

Ingresar

CHIBCHACUM

Powered by (& 000webhost

Fuente: Autoridad Propia.

En esta pagina deberemos colocar la cédula y la clave del profesor que va a ingresar a la
parte de administrador, una vez hecho esto damos clic en ingresar y en caso de ser validos los datos
no va a enviar a la siguiente pagina, pero en caso de que no, saltard un mensaje de error y nos va

a pedir de nuevo las credenciales

[ Objetos Estudio x +

31 https//proyectogradoud.000webhostapp.com/mftp_zip_202

! UNIVERSIDAD DISTRITAL O s e f i Sl : :
FRANCISCO JOSE DE CALDAS Editar Objetos de Estudio  Asignacién de objetos de estudio  Salir

Fuente: Autoridad Propia.
Para validar que nos encontramos en el apartado correcto vamos a ver lo que aparece en la

imagen anterior, en donde encontramos tres mddulos que iremos desglosando més adelante,
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empezando por “Editar Objetos de Estudio”, este modulo nos permite agregar, modificar, eliminar

y visualizar todos los objetos de estudio, al dar clic en dicho botdn nos va a abrir la siguiente pagina

UNIVERSIDAD DISTRITAL tar Objetos de Estudio  Asignacion de objetos
BPISTITL  Editar Objetos de Estudio Asignacion de objetos de estudio. Salic

Modificacién Objetos de Estudio

Mostrar 10 v registros

Buscar:

Nombre Descripcion Acciones

1 Algoritmos i miramos la definicién de la Real Academia Espafiola, nos dice que la definicién de algoritmo es: “Conjunto ordenado y finito de operaciones

que permite hallar la solucién de un problemar Si bien los algoritmos generalmente se asocian al 4mbito matemético, no necesariamente implica
que sean exclusivos de esta drea. Se puede entender un algoritmo como una secuencia de pasos finitos bien definidos que resuelven un
problema. Por ejemplo, la ejecucion de tareas cotidianas tan simples como cepillarse los dientes, lavarse las manos o seguir el manual de
instrucciones de armado de un mueble, se pueden ver como un algoritmo.

]

(6]

2 Contexto Contexto es toda situacién que rodea a un acontecimiento o a un fenémeno. Puede referirse a un entoro fisico o simbdlico, 0 a las
circunstancias que condicionan un hecho o mensaje y su interpretacién. Una correcta interpretacion de los acontecimientos o de las

(=]

depende de el contexto en que se producen, sobre todo cuando no formamos parte de este. Por

ende, contextualizar significa ubicar espacial y temporalmente un hecho que se ha conocido fuera del 4mbito en que se originé. Tal hecho puede
tratarse de una comunicacién, un acontecimiento, un objeto o un documento.

3 Lenguajesde  Un lenguaje de programacién es un lenguaje formal (o artifcia, es decir, un lenguaje con reglas gramaticales bien definidas) que le proporciona [ 2 [ g |

a una persona, en este caso el programador, la capacidad de escribir (o programar) una serie de instrucciones o secuencias de érdenes en forma -

de algoritmos con el fin de controlar el comportamiento fisico o 1dgico de un sistema informético, de manera que se puedan obtener diversas

clases de datos o ejecutar determinadas tareas. A todo este conjunto de érdenes escritas mediante un lenguaje de programacion se le denomina

programa informatico. Los lenguajes de programacién estén formados por un conjunto de simbolos (Ilamado alfabeto), reglas gramaticales

(léxico/morfolégicas y sintacticas) y semanticas, que en conjunto definen las estructuras validas del lenguaje y su significado. Existe el error

Programacion

comiin de tratar como sinénimos los términos ‘lenguaje de programacién y ‘lenguaje informatico’. Los lenguajes informaticos engloban a los
lenguajes de programacién y a otros més, como por ejemplo HTML (lenguaje para el marcado de paginas web que no es propiamente un
lenguaje de programacién, sino un conjunto de instrucciones que permiten estructurar el contenido de los documentos). El lenguaje de

programacién permite especificar de manera precisa sobre qué datos debe operar un software especifico, como deben ser almacenados o Powered by (& 000webhost

Fuente: Autoridad Propia.

En este espacio podemos encontrar similitudes con la pagina de visualizar “Espacios
académicos”, aqui también tenemos los botones de visualizar X cantidad de datos por hoja, un
apartado de navegacion de las hojas, los botones de copiar y descargar en varios formatos e incluso
el espacio de “Buscar”, lo nuevo de esta pagina es que podremos administrar toda la informacion
| © ~oreo-r KRN objetos de estudio, empezando por el boton de agregar que

se encuentra en la parte superior derecha, al dar clic en este boton se nos sobre pondra la siguiente

pagina
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Nuevo Objeto de Estudio

Nombre:
Nombre del objetos de estudio
Descripcién:

Detalle del objeto de estudio

Fuente: Autoridad Propia.

En ella tenemos los campos de “Nombre” donde vamos a colocar el nombre respectivo del
objeto de estudio y el de “Descripcion” donde vamos a colocar de manera detallada de que se trata
este objeto de estudio. Debajo de los campos de informacion tenemos dos botones uno de
“Cancelar” y otro de “Guardar” si damos clic en “Cancelar” simplemente se cierra la ventana
emergente sin mayor detalle, y si damos en “Guardar” nos dara una alerta de éxito en caso de que
no haya problemas o de error en caso de que algo est¢ mal. Para entender un poco mas el

funcionamiento, veamos un ejemplo



Nuevo Objeto de Estudio X

Nombre:

objeto de estudio nuevo

Descripcion:

Esta descripcion hace referencia al nuevo objeto de estudio
que estamos ingresa ndo|

Cancelar Guardar

Fuente: Autoridad Propia.

Si todo sale bien al dar clic en “Guardar” veremos el siguiente mensaje

Objetos de Estudio

Datos procesados correctamente.

Fuente: Autoridad Propia.
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De lo contrario si hacen falta datos veremos el siguiente mensaje

Advertencia

lodos los campos son oblicatorios

Fuente: Autoridad Propia.

NOTA: Cada error tendra su propio mensaje de error personalizado

Para buscar el objeto de estudio que acabamos de crear o cualquier otro ya creado usaremos el

espacio de “Buscar”

Buscar: objeto de estudio nuewv

Identificacién * Nombre Descripcion Acciones

60 objeto de Esta descripcion hace referencia al nuevo objeto de estudio que estamos ingresando ‘ V4 H ] ‘
estudio nuevo

Fuente: Autoridad Propia.

Ahora vamos a hablar sobre los botones de “Modificar” s |y “Eliminar” @

Estos botones los encontramos en la columna de “Acciones” de la tabla que se encuentra en la

pagina de “Editar Objetos de Estudio”. Empezando por el boton de “Modificar” al dar clic en este
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se nos desplegard y rellenard toda la informacion del objeto de estudio seleccionado, de la siguiente

mancra.

Actualizar Objetos de Estudio

Cédigo:
60

Nombre:

objeto de estudio nuevo

Detalle:

Esta descripcion hace referencia al nuevo objeto de estudio
que estamos ingresando

Cancelar | Actualizar

Fuente: Autoridad Propia.

Alli vamos a encontrar toda la informacion del objeto de estudio, como lo es, el codigo, el
nombre, y el detalle, adicionalmente tenemos los botones “Cancelar” y de “Actualizar”, si damos
clic en “Cancelar” nuevamente la ventana se cierra sin mayor detalle, pero al dar clic en
“Actualizar” nos dara un mensaje de alerta, bien sea de éxito o de error, de nuevo y para mayor

entendimiento veamos un ejemplo.
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Actualizar Objetos de Estudio X

Codigo:

60

Nombre:

objeto de estudio nuevo

Detalle:

Esta descripcion hace referencia al nuevo objeto de estudio
que estamos ingresando y a la par se agrega el nuevo
l—-_-_ _---_-

—

mensaje de edicio n|
I

Cancelar Actualizar

Fuente: Autoridad Propia.
NOTA: El c6digo no se puede modificar por temas de integridad de la informacion.

Si toda la informacioén es correcta debera ver el siguiente mensaje.
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Objetos de Estudio

Datos procesados correctamente,

Fuente: Autoridad Propia.

De lo contrario si faltan datos veremos un mensaje de error tal que asi

Detalle del objeto de estudio

P

Rellena este campo. h m

Fuente: Autoridad Propia.
NOTA: Cada error tendra su propio mensaje de error personalizado
Terminando con la parte de editar objetos de estudio tenemos el boton de “Eliminar” que funciona

de manera muy sencilla, al dar clic sobre este nos dard una alerta como esta
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Eliminar objetos de estudio

;Realmente quiere eliminar el objeto de estudio?

iMo, cancelar!

Fuente: Autoridad Propia.

Si damos clic en “jNo, cancelar!” nos mostrara lo siguiente

Cancelado

El objeto de estudio esta a salvo

Fuente: Autoridad Propia.
Sin embargo, si estamos listos para eliminar el objeto de estudio nos va a mostrar el siguiente

mensaje



104

iEliminado!

El objeto de estudio ha sido eliminado

[ Objetos Estudio x —+

G tn [5] htips proyectogradoud.000webhostapp.com/m

2

'S} UNIVERSIDAD DISTRITAL e s : o - : :
A JJi FRANCISCO JOSE DE CALDAS Editar Objetos de Estudio  Asignacion de objetos de estudio  Salir

idin Institscional de Ala Calidad

Fuente: Autoridad Propia.
Continuando con los mddulos mencionados anteriormente vamos a continuar con el mdodulo de

“Asignacion de objetos de estudio”, al dar clic sobre este veremos que se abre una pagina como

esta.



r Asignacion de Objeto: X+

& proy foud 000webhostapp.com
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Modificacion Asignacion de Objetos de Estudio

Mostrar 1

[ocre] nees | aro IO

1d * Objeto de Estudio Nombre docente Apellido docente ones

1 Texto Escrito Henry Londofio Contreras 7]e)
2 Ciencia Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana (7])[e)
3 Productos de la Ciencia Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana e
4 Las derivadas Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana Z‘@
5 Ecuaciones Henry Londofio Contreras. Fisica NewToniana 7 HE‘
6 Mecénica Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana L‘E‘
7 Nuevas Tecnologias Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana (2][e)
8 Las Integrales Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana (][]
9 Patrones de Disefio Henry Londofio Contreras Fisica NewToniana (7] ‘E
10 Aplicaciones Web Henry Londofio Cont Fisica NewToniana 7]e]

Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 528 registros

Fuente: Autoridad Propia.

Powered by (& 000webhost

En ella podemos encontrar los mismos apartados de “Editar Objetos de Estudio”, con la

unica diferencia de que la tabla que se nos muestra contiene la informacion de la asignacion del

objeto de estudio, empezando por el id de la asignacion, luego el nombre del objeto de estudio, los

datos del docente y finalmente el espacio académico que le corresponde, para entender mejor este

modulo realizaremos un ejemplo asignando, modificando y eliminando una asignaciéon de objetos

de estudio.

Empezando por el apartado de agregar, encontramos su respectivo boton en la parte superior

derecha, al dar clic en este nos abre la siguiente pestafa.
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Nueva asignacion de un objeto de estudio X

Objetos de Estudio:

objeto de estudio nuevo v
Docente:
TOMAS ANTONIO VASQUEZ ARRIETA v

Espacio académico:

PRODUCCION Y COMPRENSION DE TEXTOS I b

Cancelar Guardar

Fuente: Autoridad Propia.

Alli nos vamos a encontrar con tres listas desplegables, en ellas vamos a poder escoger que
objeto de estudio vamos a asignar a su respectivo maestro y espacio académicos, debajo de las
listas tenemos el boton de “Cancelar” y de “Guardar”, si presionamos en “Cancelar” esta ventana
se cierra y nos regresa a la parte anterior, pero en caso de dar guardar nos debera mostrar el

siguiente mensaje
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Asignacion objetos de estudio

Datos procesados correctamente.

Fuente: Autoridad Propia.
Luego de agregar la asignacion, podremos a esta misma hacerle modificaciones o en su defecto
eliminarla, si damos en el botén de modificar nos va a abrir y rellenar los campos como en la

siguiente imagen

Editar asignacion de un objetos de estudio X
Cédigo:
530

Objetos de Estudio:

objeto de estudio nuevo

Docente:

TOMAS ANTONIO VASQUEZ ARRIETA

Espacio académico:

PRODUCCION Y COMPRENSION DE TEXTOS Ii

Fuente: Autoridad Propia.
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En ella veremos toda la informacion que contiene la asignacion, como su cddigo, Objeto
de estudio, Docente y Espacio Académico, por otro lado, tenemos los botones de “Cancelar y
“Actualizar”, con el boton de “Cancelar” simplemente se cierra la pestafia abierta, pero con el de

actualizar aparece un mensaje de éxito, miremos un ejemplo cambiando al docente

Editar asignacion de un objetos de estudio X

Codigo:

530

Objetos de Estudioc:

objeto de estudio nuevo v
Docente:
JONNY FERNELY BARRANCO v

kspacio académico:

PRODUCCION Y COMPRENSION DE TEXTOS I hd

Cancelar Actualizar

Fuente: Autoridad Propia.
NOTA: El cédigo no se puede modificar por temas de integridad de la informacion
Una vez tengamos la informacién como se requiere damos clic en “Actualizar” y veremos el

siguiente mensaje
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Asignacion objetos de estudio

Datos procesados correctamente.

Fuente: Autoridad Propia.
Finalmente, en caso de ser necesario y se quiere eliminar la asignacion damos clic en el boton de

eliminar para que nos despliegue el siguiente mensaje

Eliminar asignacion de objetos de
estudio

;Realmente quiere eliminar la asignacion?

iNo, cancelar!

Fuente: Autoridad Propia.
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Alli podremos elegir entre dos opciones, o bien si queremos cancelar o si definitivamente
queremos eliminar, si se desea cancelar, solo vamos a dar clic en el boton que dice “jNo, cancelar!”

y nos muestra el siguiente mensaje

Cancelado

Fuente: Autoridad Propia.
Pero si le damos en “jSi, eliminar!” va a eliminar el registro de la base de datos y nos va a

mostrar el siguiente mensaje

iEliminado!

El objeto de estudio ha sido eliminado

Fuente: Autoridad Propia.



	Resumen
	Introducción
	Capítulo 1
	Planeación
	1.1. Planteamiento del problema
	1.2. Justificación
	1.2.1. Determinación del objeto de estudio


	Figura 1. Determinación Objeto de estudio
	1.2.2. ¿Qué es la sistematización de datos?
	1.2.3. Algunos términos usados por instituciones de educación superior

	Tabla 1. Algunos términos usados por la educación superior.
	1.2.4. El término "Alternativas de solución" de TSDIT

	Figura 2. El término "Alternativas de solución" de TSDIT
	1.2.5. El término "Aplicaciones" de la UNAD y del politécnico

	Figura 3. El término "Aplicaciones" de la UNAD y del politécnico
	Figura 4. El término "Aplicaciones" de la UNAD y del politécnico
	1.2.6. El término "Bases de Datos" de la UNAD

	Figura 5. El término "Bases de Datos" de la UNAD
	1.2.7. El término "Bases de Datos" y "Datos" de la Universidad Cafam

	Figura 6. El término "Bases de Datos" y "Datos" de la Universidad Cafam
	1.2.8. El término "Bases de Datos" del politécnico Minuto de Dios

	Figura 7. El término "Bases de Datos" del politécnico Minuto de Dios
	1.2.9. El término "Datos" del politécnico internacional

	Figura 8. El término "Datos" del politécnico internacional
	1.2.10. El término "Proyecto de Datos" de la fundación Salesiana

	Figura 9. El término "Proyecto de Datos" de la fundación Salesiana
	1.2.11. El término " Datos" de la Universidad Javeriana

	Figura 10. El término " Datos" de la Universidad Javeriana
	1.2.12. El término " Datos" de la Universidad distrital.

	Figura 11. Modelo de objetos de estudio de la universidad Distrital.
	1.3. Objetivos
	1.3.1. Objetivo general
	1.3.2. Objetivos específicos

	1.4. Alcances
	1.5. Limitaciones
	1.5.1. Solo esta desarrollada para un entorno web.

	1.6. Marco de Referencia
	1.6.1. Marco Histórico
	1.6.2. Marco Teórico
	1.6.3. Marco Metodológico
	1.6.3.1. Características
	1.6.3.2. Roles



	Tabla 2. Roles Scrum
	1.6.3.2. Eventos.
	1.6.3.2. Artefactos
	1.7. Factibilidad
	1.7.1. Factibilidad Técnica
	1.7.2. Factibilidad Operativa
	1.7.3. Factibilidad Económica


	Tabla 3. Factibilidad Económica Recursos Humanos
	Fuente: Autoridad Propia.
	Tabla 4.  Factibilidad Económica Recursos Técnicos
	Tabla 5.  Factibilidad Económica Costo Total
	1.8. Cronograma

	Tabla 6. Cronograma
	Figura 12. Cronograma.
	1.9. Estado del arte

	Capítulo 2
	Análisis
	2.1. Requerimientos funcionales
	2.2 requerimientos no funcionales

	Capítulo 3
	Diseño
	3.1.Planeación de Sprints
	3.1.1. Historias de Usuario


	Tabla 7.   Historias de Usuario.
	Tabla 8.  Historia de Usuario 1.
	Tabla 9.  Historia de Usuario 1.01.
	Tabla 10. Historia de Usuario 1.02.
	Tabla 11.  Historia de Usuario 1.03.
	Historia de Usuario 1.04.
	Historia de Usuario 2.
	Tabla 12.  Historia de Usuario 2.01.
	Tabla 13.  Historia de Usuario 2.02.
	Tabla 14.  Historia de Usuario 2.03.
	Tabla 15.  Historia de Usuario 2.04.
	Tabla 16. Historia de usuario 2.05.
	3.1.2. Product Backlog

	Figura 13. Product Backlog
	3.2 Diagramas

	Figura 14. Objetos de estudio
	Figura 15. Modelos de caso de uso.
	Tabla 17. Documentación de casos de uso 1.
	Tabla 18. Documentación casos de uso 2.
	Tabla 19. Documentación casos de uso 3.
	Tabla 20. Documentación casos de uso 4.
	Figura 16. Asignación de objetos de estudio.
	Figura 17. Modelos de caso de uso
	Tabla 21. Documentación de casos de uso 1.
	Tabla 22. Documentación casos de uso 2.
	Tabla 23. Documentación casos de uso 3.
	Tabla 24. Documentación casos de uso 4.
	Capítulo 4
	Pruebas
	4.1. Registro de Sprints

	Figura 18. Sprint 1.
	Figura 19. Sprint 2.
	Figura 20. Sprint 3.
	Figura 21. Sprint 4.
	Figura 22. Sprint 5.
	5. Impacto
	6.Conclusiones
	Referencias bibliográficas
	Anexo 1 : manual de usuario
	CONSEJO CURRICULAR
	Cordialmente,



