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Cuando, cada tarde, se sentaba el Gurd
para las practicas del culto, siempre
andaba por alli el gato de Ashram
distrayendo a los fieles. de manera
gue ordeno el Gurd que ataran el gato
durante el culto de la tarde.
mucho después de haber muerto el Guru,
seguian atando al gato durante el
referido culto y cuando el gato murio,
Ilevaron otro gato al Ashram para poder
aimaaplla dWrante el culto vespEeRtERoN
siglos mas tarde, los discipulos del
Curuseescribieron doctos tratados
acerca del importante papel que
desempeifia el gato .en~ftarealizacidn
dieu n. - CHiENos Rt REER e e, d e bido .’
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111 Advertenciajj j
Este libro no contiene
textos int elect ualoides y

mucho menos cient ificos.

Dlo cuenta hist orias

personales y de la vida
a través del t iempo.

cualquier parecido con

la realidad es producto

de su imaginacion

Apto para todo aguel que no tenga prejuicios.
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Alicia en el pais de las maravillas

& desliza al trasluz ala deriva la bar ca de los nifios,
Alegres siluet as del crepusculo.
Ellos msmos la voz de su recuerdo Repiten en extraia

profecia

¢,Cuant os anos t enéis?

No lo sabemos, Quizéas diez, quizas veinte, quizas treinta
®lo una cosa es cierta; que aqui estamos Navegando en un
rio de ilusion.

Lo demés, nada importa. ¢Quién eres tu, Lector? ¢Mujer?

¢Hombre? No importa: nifo.
Nifo siempre, pues este tu recuerdo, Eterniza tu infancia

Eterno nino, Que duermes escuchando, Relagjados los nervios,
T propia historia sin I6gico argumento, Cuento lleno de luces

y de vida, De lloros y estornudos de pimenta, Nifio, cerdito,

angel. Roesia Hecha de mocos luciérnagas y estrellas.
Sempre tuyos los duendes y las hadas, Heles siempre, llegada

que es su hora, Regresan a tu lado. @, pues a recibirlos;

pero antes, Es pacto ineludible que te duer mas.
Bn solo asi despertaras sofiando En la noche feliz de

fant asias.
Duérmete y suefia, y cuando despertares De este suefio que

es tu vida verdadera, T vida puray secreta de lainfancia,
Eternizala con lapices de colores. Escribela con poca

ortografia
Ytanto corazoén, que solo baste A que frunzan el sefio los

pedant es.
Ysaldra un libro. Guardalo es precioso.
S estuche es el armario de los nifios. Que nadie lo abra,

pidele a Papa Noel Que te traiga un candado para él.

2
Lewis Carroll.
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Lo que-cuentan Las palabras.

Estas‘\;]etras palabras, frases, comas, puntos y espacios, cuentan historias sobre el
|mag|nar|o del tiempo que es viejo y que ya ha pasado de los amgos y lo que
significa crecer por tradicion.

De como mueren las cosas y se olvida la sinplicidad de lo bello de la vida,

cuando se llega a esa oscura edad, “la edad de la razén”. 3

Cuenta como trascurrio el tiempo cuando se era un nifio, lo desagradable,
tortuoso y doloroso que para algunos nos ha significado el hecho de crecer.

" Como serian nuestras vidas si todo se tratara de un juego; jugar a tener que
ser grande y no serlo, lo contrario a lo que dicen todas las personas que i
aseguran  serlo. ) :

} Algunos se creen... abogados, otros estadistas, politicos y muchos otros ni

siquiera saben que son, algunos son astronautas, jueces de paz, poetas Yy

aunque suene increible hay algunos que hasta se creen __fjiw;..ar_tist'as'!!j.?

Como _serian nuestras vidas si jugaramos a que podemos hacer lo que

quisiéramos, sin dejar de ser nosotros mismos. Esta vez quiero jugar a ser

artista § e ,

Juego a que esta es una carrera sin una meta, sin pretensiones. > _

Jugar a que sigo estando vivo y no caer -en el camno de la rutinay de'la (

1
i

extrema razon. T

La intencién con este proyecto es que todo aguel que lo conozca se entere
gue nosotros los seres humanos tenemos el poder de imaginar constantemente.
Valorar la magia de la imaginacion como una faceta importante en las personas,
ya que la mayoria del tiempo utilizamos la imaginacion de forma involuntaria, ‘
para dar solucion a agun problema, restandole valor a la posibilidad de usarla
para hacer realidad nuestras fantasias mas sinceras. Yasi msmo que no se
reprima el valor que tiene la imaginacion en los nifios.
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Como cuando todo empieza...hubo unavez... Un nifio y sus padres,

lﬁﬂ\a sociedad y una tradicion- Una transicion.
S

Naci en la generacié'n de los 80's, a comenzos de una era de revolucion

tecnologica, una época donde todo era dificil, pero mas fécil que ahora y

vicever sa. 1

En una familia de tradiciones, no muy arraigadas, pero a final de cuentas
tradiciones.

En una casa en la que no se contaba con todo, pero a menos no se contaba con
nada.

Asi empezo a trascurrir el tiempo.

n esos tiempos como ya lo habia mencionado, lo tecnolégico era algo que

1
solo poseian aquellas personas que contaban con unos buenos recursos, asi i

que no existfan-tantos aparatos sofisticados y

como los que se. consiguen ahora, de esos que te faciltan la vida, pero que a
la’vez te limtan |

4
a creatividad y suprimen tus recuerdos.

- 3
1 b3

Lo

Nunca fui de esos nifios modelo, era mas bien de los que_ pasan-desaper cibidos. J,

de los ratos, no muy hablador y de pocas amistades, que . podia pasar ‘todo el ¥y
g ey
dia en una“esquina jugando con cualquier cosa, hasta.podria gpostarﬂggf’ j_

Rz
1

o

todo el mundo creia que yo era autista. TBnpoco era sociablé’f\»sienpré" qui’e‘t‘bf‘-; e

y solitario en cualquier lugar, preferiblemente en algina esquind de-donde- & |
encontrara pues no se me daba muy bien eso de conpih'i’f--con los- dénés“if,‘»‘"'i-

o

nifios, permanecia més dentro de m propio mundo quewen el de ellos, todow.
o 4 i'.'-. o 5 o -
esto me llevdo a desarrollar mas m creatividad e imaginacion pues.asi ya no_ .= "

2 iy R - 3 :
me sentiria tan solo y mucho menoshaburrldo, entonces no necesitaria a nadie i

4 P C : ¢ 3 l k\

para divertirme. : . e A\ Y
tal 3 N e s‘ . _“_.;
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Fue asi como se origind todo esto, todo lo que hacia para no estar presen’te
en larealidad asi: empecé a contarme historias par a dist r aerme, con el
tiempo comencé a creér melas y desde entonces llevo varios anos divagand_b,
dando vueltas y disfrutando m andar por el camno que llaman vivir. /
¢ : !
Esos afios fueron grandiosos, pb exist ian preocupaciones tan vanales
como las deudas at r asadas, diner os mal invertidos, que si lloveria o si haria
sol, que cual seria la moda de la temporada y mucho menos que ropa me |

pondria al siguient e dia. : il

Rero como siempr e“ha sido, desde el inicio de los tiempos,
cuando uno esta mas comodo y a gusto, siempre hay alguien que se il

molesta por no estar asi, en este caso fue el tiempo quien se aburrio de

P f

verme tan feliz que*-me obllgo a crecer o 4 e 2 |
S$n darme cuentay sin quérer lo habian pasado los segundos,

‘ los afios a la velocidad de un susurro , ya habia crecido y m mundo poco

a poco se desinflaba. yo solo era un espectador, creci. Esa era la
realidad, aun que siempre supe que solo habia sido por fuera, que todos
habian cresido menos yo, por que mi espacio permanecia conmgo

segur égﬁ mi @za /

e
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Entreé el colegio, mis padres y algunos de los pocos amigos con los que pude =~ &
ent ablar una conversacion “- por asi decirlo- ”, empezaron a sefialarme y a decirme

cosas acerca de m “ comportamento infantil”

5
( comportamiento que ahora llaman “ el sindrome de Reter pan” ), asi que todo se ’
fue conplicando ya que no queria ir a estudiar porque solo me interesaba quedar me
dibujando personajes que veia en la N Ddo esto me llevd a innumer ables mentir as,

inaguant ables paliz as, tres afios escolares perdidos y algunas t er apias en el psicélogo,

que termnaron haciéndome creer que fui programado para “creer” que ya era

grande y tenia que madurar como los demés nifios de mi edad.

Hace un par de dias desperté pensando que el proximo afio cumpliré 28 afios y dentro
de dos 30, lo extrafio es que apesar del tiempo que ha pasado, de aquellas t erapias y

todo lo que he tenido que soportar al tratar de ser normal para poder socializar con las

w demas personas y al tener que haber crecido a la fuerza, me siento como cuando era
nifio, o diciéndolo de otra manera - he madurado mas no he crecido- y no como las
personas comunes y corrientes que crecen y maduran, tienen que ser responsables de
todo. Entonces me puse a pensar porque no he crecido y que todavia me gustan los
dibujit os animados, hacer pereza hasta que se me hagatarde, procuro hacerle caso a
m mama solo que siempre me resulta un poco dificil, entonces confirme que si, sufro
del sindrome de “Reter Ran”, pues no quiero aceptar mis responsabilidades solo
porque jme toca no quiero dejar de tener largas charlas con mis amigos imaginarios y
mucho menos convertirme en un humano mecanico que ve como se le pasa la vida por una
ventana, sin ser parte de ella.

por esta razon es que bebo hacer catarsis y decidir darle
cabida ala reaidad en m mundo imaginario, como parte
de crecer como ser humano y como “artista’ que es la
forma como todo se puede llegar a transformar en una
verdad, construir una forma en que la imaginacion se

convierta en realidad.
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Las mentiras pueden hacerse realidad.
Bt -

A

Recuerdo las mentiras que decia a mis comparier os del colegio y por las que me podia hacer

g‘#

matar. Debi haber tenido arededor de 7 afosy la imaginacion comenzaba a meterme en
fproblemas est L'Jp%os como que mis companeros de laruta que me llevaba a casa, no creian
gue “Batman” me recogia todas las tardes, me llevaba a la Bati- cueva y me preﬁaraba Bat i-

Lhelaclo de vainilla que era nuestro sabor favorito, luego me llevaba a casa'y todo esto antes de

gue m abuela despertara de su siest a diaria.

’ En muchas tardes de vacaciones, m'entras los demés nifios de la cuadra

- que se suponia debian de ser mis amigos- , jugaban football, yo permanecia sentado en la
mitad de la calle, al lado de una alcant arilla con un paquete en m mano, arrojando chitos para

ver si alguna de las cuatro tortugas Ninja se asomaba a recogerlos, luego poderme ir con ella

algo llegara a pasé'r.

&

-

Cosas como esta que aunque fueran mentira, a imaginarlas se convertia en realidad, mi
realidad.
Nunca tuve muchos amigos, (adn la cosa sigue igual), nadle entendia porque mentia de esa

forma tan corrpulswa, fue por eso que conoci a mis amgos de verdad, los que me ent endian y
seguian en ms Juegos los que siempre est aban alli sin importar la hora o el clima, estos eran
pequenos pedaz os de plastico sin mnguﬁ%r pero para mi eran seres que tenian una historia
gue contar, que tenian un pasado y un #uturo que ; sie
mpre estaban listos para rescatar a alguien, que_raz_bla

hora de jugar intercambiaban sus vivencias, mient 'r’e‘fs,,a

gue se median la ropa que yo les hacia con el pedazo % L del

tela de esa camiseta que nunca me gusto.

<

fhi

par a conoc’éf”a;lé’gderrés, saber donde vivian y aprender karate para poder defenderme por -si ]

B



Fue alli donde apar ecieron ms Amgos | .mi;cjinarios.

Con el tiempo me acerqué mas a mis amigos vecinos, pero siempre . :

con la obsesién de mis otros amigos que solo yo veia, me interesaba méas jugar ¢on ellos

gue con los amigos de carne y hueso; A pasar el tiempo todos fueron creciendo con

\ gran afan, empezaron a pensar en las nifias que vivian en la cuadra de al lado, Unicamente

\ navidefia, mentras tanto yo cruzaba los dedos para que mi papa me comprara el hombre-

tres pantalonesy el anicgnblue- Jean gue tengo desde hace afios). En ese entonces
'bd(?s me decian que tenia q‘ue crecer que dejara de pensar en rmﬁeczis, en cuentos y
evn Ios dibuj—ps'arrinados, que mejor pensara en las nifias de la cuadr'é{ de a Iado porque en
| un afio estaria regalando o botando todos estos juguetes ya que solo pensar ia en
otras cosas gés:-:i__nt—_eresant es e importantes; de cierta forma lo hice, preferi quedarme
con _ms rruﬁ'e,qos,r,-iniz.?"Cil:%ntos y mis dibujos animados viendq- como todos mis vecinos
int ent aban nnq’rj?far irfgiriéndo alcohol y nicotina, es la hora donde a veces los saludo y me

cuentan sus "'p_roblerms, gue tienen que trabajar de domingo a domngo p_a;a,mant ener a

los_hijos, que las deudas apremian y que la hermosa nifia de la otra cuadra, ahora es una
vieja q'ije les da cantaleta todo el diay solo pide que les compre cosas.
Hoy trece anos después de haber tomado esta decision a veces juego con ms

mufiecos, pero més que eso, ahora soy yo quien los crea, vivo del fruto de

tantos aflos de inventar historias que nadie
{{ me creia, pero que siempre han sido

’ realidad. hoy todas esas fantasias de ser un
amgo de mis idolos animados, la puedo
traer

a la reaidad por medio de

diversos objetos ensamblados y esa  magia

que es el arte.

hablaban de ellas, las que més-les gust aban y para impr esionar las salian estrenando la pinta |

arafa que yo queria (ain en este tiempo prefiero un mufieco antes que cambiar los
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Jugando al Arqueodlogo.

Para entender como se materiadiza la irraginacion'{ es indispensable dejar en claro
cuales son Iggs elementos que la componen. desmenbrar parte por parte y asi
ent ender .que significa cada seccion, como lo son las cajas i un “portal
dimensional a la imaginacion”, los tripodes que se trasforman en seres aracnidos,
estos mesclados dando forma a el juguete, que es por medio del cua se
convierte la imaginacion en realidad. existe también otro elemento
impr escindible: sus protagonistas  quienes toman forma de amigos, amgos
imaginarios; Rero es aqui donde me surge un ataque de racionalidad e interés
cientifico por este tema para ver cual es el proceso natural de este fenémeno.
Asi que, r_ne;lntrodUJe en el complicado mundo de la psicologia, pero no con
animos de entg_—:-nderme si no de saber que es lo que se piensa de este tema y

como se puede afrontar e_nghecho de tener un amigo imaginario.

La | nvolucion
Después de haber leido, investigado y parodiado _algunos articulos un poco
displicentes acerca del comportamiento de los niﬁdé, .escritos por psicologos y
conocedores de este tema, he podido entender de una forma cuasi-
cientifica Io que es un amgo megt@arlo en seguida explicaré de qué forma, se
supone, todos deberian “asimilar” éste fenémeno, sobra decir que no estoy

totamente de acuerdo con
esta teoria y que a esta
explicacion le anteceden

unas enormes comillas!!!

where the wild things are




El amigo Iimaginario es un ficcion para el nifo es positive

compafiero de juego con el que los mientras que la realidad alg
ninos expresan sus emociones, » veces es frustrante, por es
deseos y sentimientos. En compaﬁia importante la aparicion del ¢
de ellos, los ninos pierden eltemor imaginario que puede ser el pu
y se sienten menos cohibidos en el iIdeal entre la vida real y su mt
momento de tomar una decision, Imaginario, permitiendo guial
hablar- o - pedir ,algo. Este ser nino entre su mundo interior y ¢
imaginario le sirvegde proteccion, ya mundo  exterior. Su compai
que el nifio nunca habla por €l imaginario- servira de apoyo
mismo sino por su amigo imaginario, proteccion - frente a cualq
haciendo que éste le sirva como via -~ Situacion-que el nifio no
de comunicacion _con el mundo ' afrontar, escondiéndose detras
exterior o “real” por asidecirlo. mientras aprende a enfrentar
vida, por ello la actitud de quienes
Este personaje imaginario le sirve al rodean al nino debe ser positive
nino para aprender a comunicarse y aceptacion hacia su am
a interactuar con su entorno. Por Imaginario, el amigo debe
medio de juegos, el nifo decide qué . - tratado de forma natural, cor
debe o que no debe hacer su amigo fuese un amigo del barrio ¢
imaginario, éste lo hace sin pedir colegio, la familia debe evi
explicaciones o abandonar_el-juego cualquier tipo de burla o come
(en mi caso todo lo contrario), lo cual ridiculo frente al amigo imagin
probablemente le_-generaria pero igualmente, swlvidar
complicaciones tratandose de ninos presencia seriaun irrespeto pi
reales donde no’ pedra poner su- los nifios y suimaginacion.
voluntad por encima de Ia de los
demas. - Esta actitud positiva permitira que
Este aprendlzaje,de interaccion con el nino aprenda a defender:
otro, asi sea sometiéndolo a su hacer frente a cualquier situa
voluntad, es basico para su logrando tener un mayor contac
socializacion ya que larelacion del comunicacion con nifios de su
nino con su amigo imaginario con los que se relaciona y comg
permite generar elevados niveles de momentos importantes de jue
creatividad e imaginacion; En esta cree que de esta forma el nino p
medida seria ideal para el nifio poco se ira alejando de su comp:
canalizar toda esa energia hacia su ficticio hasta olvidarlo. (Lo dific
desarrollo evolutivo dentro del cuando vuelve aapareceryyar
mundo real. Entendamos qu_Ja es nino).

«QQ pe y



N
- amigo imaginario no es un problema, tan solo€
3 <t’prlmera fase del nino en su desarrollo de comunicaci oh gon el
mundo que lo rodea; mas adelante el nifio lograra mtera tuar
modo adecuado con larealidad haciendo que su compangro ir
| a poco pierdafuerzay no funcione como refugio paraél.

. No es raro encontrar a un nifio jugando y riendo, sosteniendo
| conversaciones con alguien que no se ve, es un personajg cres
, al que le ha puesto nombre y personalidad, alguien que m!. hac
seguro y lo acompafia; con él probablemente compartira su
durante algunos meses o0 afios. Esta conducta es comun entre
los tres a doce afnos de edad aproximadamente, en donde e
Il limites entre la realidad y la fantasia. Muchos nifios desctiben
| amigos Invisibles dando detalles de su apariencia, de su
relatando las dinamicas en sus juegos y pasatiempos, gener
haciendo notar sus gustos y asegurando gue realmentejexist
amigos imaginarios aparecen sobre todo en nifios Unicos o er
gue sus hermanos que son mayores, 0 nios con un to gl
inteligencia que suelen adoptar estos companeros |ma|nar|
formalizar practicas que ayudan a desarrollar “habilidadés so
Este amigo imaginario muchas veces funciona como unajprue
de lo que mas adelante sera su relacif=-con el resto
mundo, es un puente entre la a veces |
realidad y su maravilloso mund

fantasia$”.

Esto es lo que significa el amigo imaginario para los
adult os una simple et apa de “ evolucién social” por eso,
por querer evolucionar es que condenamos a amgo

imaginario a morir en el frio calabozo del olvido.




“Los ninos juegan de maneras diferentes segun la “etapa

evolutiva® que estan atravesando, los mas pequeiiitos,
juegan solos, se estan descubriendo a si mismos, se
concentran en su propio cuerpo, comienzan a explorar los
alcances que este tiene, las sensaciones, la temperatura, el
volumen y hasta el dolor, se vuelven egoistas porque
mientras hacen esta exploracion, estan fabricando su
propio mundo a la medida de sus necesidades para poder
sobrellevar sus propios cambios, es por esta razon que en
esta etapalos nifios comienzan a tener dialogos con lanada,
a reservarle un puesto a nadie, a esperar a otro que no
existe, entonces estd solucionando su problema de
comunicacion, de soledad y de comprension, es feliz, tiene
sumundoy a sus amigosideales. A simple vista este podria
verse como problema de aislamiento o futuro
resentimiento social, |
mas alla eslaformaq
alguien despierta
sensibilidad para p
crear todo un univer
-posibles- en un m
maduro torpemente

de -imposibfés- .

arbol roda

. nte
Mixta 2007




Esta*“etapa evolutiva’ es un odioso titulo con el que

los sicologos definen las fases de crecimento de un ser humano, es decir que
nacemos chimpancés y a los 40 afios conseguimos ser seres totament e desarrollados,
fabricantes y sapientes, la verdad esto me parece un atropello contra la capacidad
creativa y productiva de la infancia porque es en este periodo que el honbre tiene la
mayor conpetencia de aprendizaje y de creatividad solo que no cuenta con un
cuerpo capaz de cumplir todas estas ideas creo que por el contrario hacemos como
seres humanos y poco a poco con el letargo de los dias y la tonta obsesion por
oprimr a nuestro nifio interno nos vamos convirtiendo en chimpancés amaest rados
con cuello de corbata que solamente puede proceder por causa de la razon, jamas

del corazén, “eso es para las nifias” .

Quizés porque el crecer es un poco nolesto, porque los pantalones favoritos ya
guedan casi en la rodillay el tener que votarlos, van creando una pequefia despedida,
un sentimento de renuncia a nuestro pequefio pero confortable mundo, esta
despedida “obligatoria” que hay que hacer para “crecer” es la que me hace
cuestionarme si acaso por el hecho de tomarnos muy en serio esta despedida nos
est amos olvidando de algo més que nuestra infancia, de ese mundo fabricado para ser
protagonistas y estar comodos con “el devenir” para transformarnos en adultos
frios, arrogantes y severos con el nifio que existe y siempre existira dentro de cada
uno de nosotros, intentando asfixiarlo con las cuentas por pagar, la cara del jefe, la
tesis por entregar, el castigo para el hijo que no hace tareas, cumplir, cumplir,

cumplir sin entender que

ese nifio a traves de su
loca imaginacion  pueda
tener las respuestas a esta
cadena de suplicios que ya
no nos dejan sentir lo que

hay que vivir.

casa rodante 2006




¢Ysi el amgo no se va?

-Un amigo imaginario no debe ser motivo de preocupacion si comie

desaparecer alrededor de los siete u ocho afnos, momento en el ¢
pensamientos de ficcion del nino comienzan a convertirse en privado:s
particular amigo es sintoma del desarrollo personal y creativo, norma
algunos nifios en el periodo temprano de su vida, que sibien puede en ciel
reflejar una posible falta de socializacion o de necesidad de estar mas tiel
quien le quiere, se soluciona por si solo en cuanto comienza a particip.
frecuentemente en juegos y demas actividades sociales con los amigos
su propiaedad. Hay que tener en cuenta que llega un momento en que los
no pueden sustituir la necesidad de jugar y relacionarse con nifios de su
edad, lo cual hara que poco a poco suamigo imaginario vaya desaparecie

Sin embargo si este amiguito irreal se convierte en un obstaculo para que
se relacione con otros ya no se trata de una experiencia para una relaciol
satisfactoria con los demas. Las causas que llevan a un nifio a tener un
imaginario pueden ser muy diversas, por ejemplo, pueden constituir un r
de huidaalasoledad, al odio o alaansiedad. Esimportante por lo tanto de
sus motivaciones Dr. Jerome Singerl2 - considera que esta am
|mag|nar|a puede ser motivo de preocupacion cuar
“la presencia del amigo imaginario dura mas alla de
la edad normal o bien, en lugar de ser un cauce de
expresion de emociones y sentimientos para ¢
nifo, que de otra forma le resultarian dificil de
resolver, se convierte en una forma de evitar
asumir responsabilidades, evitar el contacto co
la realidad o perder el interés por estar con sus
amigos, prefiriendo hacerlo solo con esos amig
imaginarios. Entonces debemos indagar,
incluso con ayuda de un profesional, qué es I
gue esta ocurriendo

en el nifio para que esto sea asi”



ii Carambal! entonces segun el Dr. Jerome $nger - - estoy loco- ,

no he asumido responsabilidades, evito el contacto con larealidad

y perdi el interés por estar con ms amigos, ahora soy un desplazado del “ mundo real”
no tengo una conexion clara con los “adultos” y me volvi “ artista’...

De esto me surge una pregunta ¢quiénes eran ms amigos imaginarios?, es algo
contradictorio porque segun estas investigaciones, el nifio desarrolla estos seres
imaginarios para no sentirce solos, pero en m caso, fue algo no tan creativo, més bien
tomaba a los super héroes que admraba y los traia a mundo real y fue aqui donde
surgieron las mentiras que le decia a mis comparier os de colegio, afirmaba que era amigo
de las tortugas Ninjay de Bat man, los cuales fueron los pilares creativos de mi nifiez.

Rero con el pasar del tiempo estos fueron mutando y trasformandose en lo que ahora es
- BOXVIAN- .

cuando se es nifio los amigos imaginarios son de varios colores y a ir creciendo se
transformaron a un muy contrastado blanco y negro; y esactamente asi es boxman, la
union de todo lo que me marco cuando era pequefio.

Ddavia no se si fue que a una caja le cresié un cuerpo, o este msmo un dia decidio
poner se una caja como cabeza solo por el echo que con el pasar del tiempo este lo fuera
decolorando. aun que tenga un nonbre de superheroe es totamente lo contrario
sufre y llora por las mismas razones que un humano, el Unico poder que tiene es que en
su cinturoén lleva todo lo necesario para solucionar los problemas. aunque es un poco

débil tiene la suficiente destreza para cambiar de forma
y de tamaio; todo esto dependiendo de su estado de
animo. aveces es grande y fuerte pero en otras llega a
tener un tamafio mindsculo. pero todo esto no vasto
para que un dia el decidiera retirar de su pecho el
corazOn que era su unico punto vulnerable. este fue
guardado en una caja que es la que ahora tiene todos
los colores que le faltaron a el. en su lugar tiene en el
pecho incrustado un caon y de el cuelga una gran

aldaba, y espera agundia volver arecuperarlo.



pero en esta duratareaes acompaiiado por el amigo imaginario de el, un perro que algundia dia
imagino y aparecié de lanada frente ael.
y por agunos buenos amigos que ha encontrado en sus largos trayecto que ha vigado todo

entorno a su basqueda, la de su corazon.

Boxman. es m amigo imaginario en la actualidad, lo digo partiendo de que ya entiendo
racionalmente mi parte irracional; él es la mediacion de estas dos partes en mi cabeza, la que le
pertenece alavidarea y la que es m propio mundo, porque tener un amigo imaginario es poder
crecer aprendiendo a ver y vivir la vida, ya sea en la readidad o en la fantasia, que si este amigo
aln persiste,
independient ement e de la apariencia que tenga, es por la

nostalgia de haber crecido y no haber podido ser uno de los nifios perdidos que

tuvieron
“u

un ticket de oro para ‘el pais de nunca jamés”



un universo cabe en una caa

A cada uno de nosotros nos han marcado cosas, sobre todo cuando éramos pequefios;
hay agunas que todavia nos marcan y muchas mas que desconocemos que lo haréan:
sit uaciones, lugares, personas o a veces objet 0s, para mi, estos Ultimos lo fueron, lo sony lo
serén, cosas como las cajas, los juguetes y por supuesto las personas imaginar ias.

Cuando decidi est udiar artes pensé que esto era diferente, creia que aprenderia a dibujar, a
manejar la pintura a la perfeccion, que el dia en que me graduara ya podria tallar un
méarmol  como Miguel Angel, pero hoy mientras escribo esta palabras me doy cuenta que el
arte no es eso y que lo que aprendi fue mucho més valioso que solo un montén de
t écnicas, el conocimento que adquiri fue otro: simple y sencillament e “ aprendi a aprender”;
esta fue la ensefianza que me hizo reconciliarme conmigo mismo, poder vivir habiendo
crecido, no con el nifio que llevo dentro sino con el que siempre he sido, por esta razoén
no podria hablar de otra cosa, mas que de lo que soy, como alguna vez diria la pintora
mexicana Frida Kahlo - me pinto a m misma, porque soy la per sona que mejor conozco- .

Por eso este es el resultado de una investigaciéon que tuvo muchos altibajos y que aun no
puede ser concluida. - porque somos nuestra memoria, SOMOS ese quimérico museo de

6
formas inconstantes, un montén de espejos rotos y por el mismo dicho popular que he
escuchado toda mi vida, ( que solo ahora lo entiendo), “la mayor sabiduria es conocerse a
si mismo” es cuando veo en este trabajo (que deberia resumr m vida en la universidad),

la posibilidad de hablar de mi mismo.

Lo que hice fue una investigacién profunda sobre lo que tengo en la cabeza, develar esas
cosas que me marcaron y que son las causantes de la persona que soy hoy en dia y de

porque mis pensamentos estan conpletamente arraigados hacia la

inf ancia, mas estrictamente hacia la imaginacion esta
sintesis, relne algunos objetos y una situacion, las cajas,
los juguetes y crecer.

Por ahora empezare contando la primera historia de
est as cosas que me marcaron y que han sido const ant es
en el desarrollo de mi carrera, y que mejor forma que
hacerlo, que con la historia del primer contacto que

tuve con el arte.



Conociendo a la seforita Juana

Creo que todo esto empieza cuando m madre, cada fin de semana estrellaba su mano
sobre m cara diciendo que uno debe ser todo en la vida menos cochino ni
mentiroso. supongo que se referia a tener toda la ropa doblada en su sitio, que
ninguna superficie de la habitacion podria tener una particula de

polvo y mas ain NO tener nada de pendejadas debgjo de la cama

Bmbién recuerdo que después de haber pasado por este
martirio y de haberle echado dentro de m la madre a m
mamg, saliamos los domingos aeso de las cuatro de latarde,
donde un tio. Alli tenia que estar sentado unas tres horas
mirando hacia las paredes, mentras que los mayores
tomaban tinto y hablaban paja.

Es en este momento donde tengo sin saber m primer

acercamiento con el arte, sin entender lo que eray creyendo lo que m maméa decia7,
veia una caja blanca con la cara de una sefiora medio pintada de blanco con
rosado, sus 0jos estaban tapados por un pedacito de lata plateada y lo més intrigante
era que estaba metida en un cuadrado o mas bien un hueco negro, a pesar de que era
una caja parecia no tener fin; Domingo tras domngo tres horas semanales viendo esta
cajita me entere muchos afos después, que se

8
trataba de una obra de un escultor colombiano llamado Bernardo Slcedo y que esa
caga tenia por nombre “ Juanade Arco”.




Mucho tiempo después ya est udiando arte por azares del destino,
en el primer semestre, vuelvo atener un encuentro con una caa,
se trataba de un ejercicio de configuracién espacial que consistia en el recuerdo
, Sin saber que hacia, tomé una caja de cartén y la pinté de negro, le meti juguetes
y fotos, recuerdo que no me fue muy bien ese dia pues no supe explicar lo que habia
hecho, mientras que en otras clases trabajaba inconscientemente con cajas teniamos que
recortar papeles de colores y pegarlos en un cuadrado de carton paja; mientras ms
companer os doblaban sus papeles y los guardaban en sus carpetas, yo tenia una caja por
cada color; una caa para el azul, otra para el violeta y asi todos los colores. Aparte de
estas, tenia una para los sobrantes que no botaba (porque algun dia me servirian para
algo), otra para los cartones limpios y otra para los usados y unas cuantas mas para los
lapices, pegantes, reglas y tijeras, fue entonces donde me di cuenta de mi obsesion por
las cajas o mejor por el orden, al llegar a m casa ese dia abri mi closet y vi toda mi ropa
bien dobladay todo en su sitio, entonces caigo en cuenta de algo siniestro:tengo todo el
cuarto lleno de cajas, que la caa de galetas, la de los tenis, la caa donde venia el
televisor, y muchas cajas donde vienen los bombillos, cualquier caja que empacara cualquier
cosa termnaba en m cuarto; en agunas metia papeles y dibujos, en otras metia cosas
como piedras, ramas de los érboles o cosas que encontraba en la calle. Ddo esto me lleva
a mi inconciente (ahora conciente) atraccion por las caas y por que mis pensamentosy m
vida se han instalado dentro de una.
De cual es larazon de sientirme mejor y trabajar asi msmo dentro de espacios reducidos?
Que por que el universo cabe en cgas? ¢y qué prefiero
estar en m caja, quiero decir casa, que en cualquier otro
lugar?

¢, Que porque necesito un exilio interior?.

Dda esta acumulacién de infor macién ahora sale de mi,
convertida en imagenes, sin saber conpletamente que
quieren decir, me lleva ahora a plantearme o0 a
replantearme preguntas como ¢Qué significa una

cgja? Ror qué llevan cosas adentro?




C a j a s

lo diria una indigena y tendria razon.
"ustedes tienen la vida organizada en cajas.
nacen y les dejan en una cajita,
Su casa es una caa, Yy las habitaciones

son cgas mas pequefias.

suben a la casa en una caa,

bagan a la calle en una caa

vigan en una caa

duermen y hacen el amor sobre una
caja.

a través de una caja ven el mundo.

cambian de casa: lo meten todo en

cajas.
y cuando mueren

les introducen tanbién en una caa

los bancos y las cajas tienen caja,
los establecimentos tienen y hacen

caja matriz. 2006
qrabado, doblado

caa.”

todo esta hecho para que
encajemos.

nos encagan la vida

algunos no encajamos, Yy nos desencajamos.

Angel Guinda.9



Las cajas a veces vacias, son tristes, solitarias y desoladas e inutiles, vistas
desde un punto racional y consumista, desde una sociedad que utiliza y
desecha. Lo que puedo ver en y atraves de ellas, es que son met & oras de la
memoria y asi mismo, un arrume de cajas pueden contener arrumes de

recuerdos.

En otras ocasiones las caas son como los cuerpos pero en otras los
cuerpos son como las cajas, sin un ago dentro no son mas que un
contenedor porque lo que importa es lo que llevan en su interior, pero se
debe tener cuidado cuando se abre una caja, Si N0 se encuentra nada en
ella, es porque debemos revisar que es lo que tenemos dentro de nosotros.

Hay Algunas pocas que se parecen a las personas pero en muy raros
casos, bonitas por fueray vacias por dentro, aunque la mayoria son todo lo
contrario, al igual son fragiles y vulnerables al agua, a fuego y sobretodo al
olvido, suelen ser atemporales y concurridament e nost dlgicas, guardan cosas
como los recuerdos que preservan en el tiempo, son hechas de la realidad
para contener la irrealidad, porque cada cosatiene su caay cada caja tiene

SuU cosa.



El Detras de camaras!

Las cajas- camara, también surgieron de un recuerdo. Este era de la fascinacion
gue sentia cuando esculcaba en las cosas de m abuela y encontraba una pequefia
cajita en forma de piramde plastica, en la que aparecia magicamente una imagen
cuando la ponia a contrauz, entonces imaginaba que muchas cosas podrian caber
dentro de ella y que si fuera més grande podria caber el mundo y quien sabe talvez
el universo entero y como ya lo habia mencionado creci con la idea de ver que tanto
podria caber dentro de una caja, entonces comencé por ordenar ms cosas, ms
mufiecos, mi ropa etc. mads adelante encontré que no solo lo tabgible tenia cabida,
también lo magico y ain mas lo real en imagenes, por eso cuando tomé mis primeras

fotos entendi que esta era la mejor forma de atrapar ese inquieto momento que

normalmente se escabulle entre millones derecuerdos.




De hay que las cajas y las camar as fot ogr éficas t endrian
un mismo sentido, el de poder preservar un recuerdo, pero esta curiosidad no va hacia la

fotografia como tal sino al concepto de congelar el tiempo sus escenarios y protagonist as.

Lo primero que hice con esta inquietud fue una serie de camaras que servian para atrapar
el agua.

Con estas lo que pretendia era materiaizar un absurdo, queria recoger y guardar la lluvia
en una caa que a la vez era camara fotografica, ya que las Unicas veces que he podido
hacerlo a sido en una imagen digital; Esta camara- caja, llevaba en su interior un
mecanismo similaral al de los paraguas, a abrirse, mostraba una imagen digital de gotas de
agua sobre un vidrio, entonces podia ver dentro de ella la lluvia cada vez que queria

En cierta medida esta es la solucién a problema de no conformarme con la fotografia
como resultado bidimensional, ya que siento la necesidad de incluirla en el espacio
tridimensional. Y que ese momento, el de tomar la foto, es ciclico, casi tangible y ademés
desplazable, por eso una parte vital para este fin es el tripode como el vehiculo que
transporta ese recuerdo material; este eleva la imagen separéandola del piso o de
cualquier pedestal, repisa 0 pared vy asi, la caja convertida en camara cobra vida y
movimient 0.

Rero todo esto lo seria un
tripode en el mundo real, pero
ya que estos vienen del
mundo de la imaginacidn son
diferentes; estos tienen vida
propia, un hibrido con un
aracnido que da origen a una
nueva raza de seres
imaginarios las (A.C.C)

Arafas- Camar a- Cajas.

Estas aracnidas representan
la repulsion que algunas
personas tienen hacia los
insectos, asi como la mia
hacia una realidad totalitaria
®n una plaga que amenaza
la tranquilidad de la realidad
y a sus habit ant es.



como ya lo habia dicho estos seres en su esencia son
juguetes ,y estos fueron una fuerte influencia en m viday en mi trabajo,
por supuesto surgieron en m ”las grandes pregunt as’
¢cual es la funcion de los juguetes? Y¢cual fue el origen de est0s?
Para contestar a la primera pregunta recurro a los ya conocidos “textos anodinos de
psicologia’

LOSJUGUEES ALGO MUY ERI O.

“Al ser conscientes del papel del juego en el modelo de sociedad que
tendran los nifos, se ha considerado la accion del juguete como
elemento clave del juego, considerando los juguetes desde los primel
contactos que se establecen con ellos, relaciones que crea. la imag:
gue del mundo nos presenta.

Desde siempre, los nifios de todas las eépocas y todos los pueblos ha
jugado, respondiendo a la necesidad de actividad que tienen. Necesit
de moverse, curiosear; de coger los objetos que les son préximos,
manlpulando y experimentando con ellos. Necesidad de crear, de
relacionarse, expresarse, intercambiar vivencias, acciones,
pensamientos, sentimientos.

Conforme los nifios van creciendo el juego va cambiando. Al principic
es muy elemental y le sirve para desarrollar sus habilidades motoras
tomar contacto con la realidad manipulando los objetos que tiene a sl
alcance.

Mas adelante los nifios sustituiran la accion real por la accion
Imaginaria, creando un mundo a su medida, a caballo entre su
imaginacion y el mundo de los adultos, al cual quiere pertenecer, per
no puede, representando a diversos personajes, conocera e interioriz
las complicadas relaciones sociales que rigen en el mundo en el cual
tendra que moverse. Muchas veces en este espacio modificara la
realidad corrigiendo sus aspectos desagradables o conflictivos,
ayudandole asi a entenderlos y superarlos. En el juego los nifios pod
expresarse y comunicarse liboremente. Conforme los nifios crecen ca
vez mas, adaptaran su juego al de los otros, tomando simbolos y reg!
comunes. Reglas que respetan, ejercitando su capacidad de autocon
y autonomia.



Desde este enfoque, el juego, ademas de ser la actividad
gue mas placer da al nifo, le ayuda a desarrollar todas sus funcic
psiquicas, fisicas y sociales, permitiendole conocer mejor el mun
exterior y tomar conciencia del papel que interpretara y afirmar d
esta manera su propia personalidad.

Hay que buscar; pues, el tiempo y el espacio para el juego y ser |
conscientes del papel que tiene en su desarrollo. Y teniendo en
cuenta que a través de los juguetes canalizamos el juego, nos pe
fundamental analizarlos.

Los primeros juguetes con los que los nifos van a jugar, durante
horas, van a formar parte de su propio cuerpo, sus manos, sus pi
... Luego establecera relaciones con objetos extraiios que intenta
comprender; explicar e incorporar dentro de sus esquemas ment
de ahi que todo aquello que esté en contacto con el nifio, y por Ic
tanto también los juguetes, seran un reflejo del cosmos y formaré
parte de la imagen que del mundo vaya creando y de los modos
relacion que con éste establezca.

Segun los nifios vayan creciendo los juguetes no sélo seran un re
del mundo sino que también con ellos crearan un microcosmos a
imitacion del que conocen”.



En este caso los psicélogos no han sido tan despectivos con este tema,

y apesar de sentirme como un bicho raro por tener un amigo imaginario ala
edad que poseo, estoy completamente de acuerdo con sus investigaciones acerca del juguete y
su importancia en el crecimento. Rero estos como Boxman, todavia hacen parte de m viday no
los pude dejar en mi infancia
Aun asi es muy dificil, o imposible determinar el origen de los juguetes, pero se sabe que
ya en el antiguo imperio romano los nifios se divertian con mufiecas de marfil y tabas (una
especie de rayuela).
En sus primeros pasos, el juguete era artesanal e incluso en ocasiones eran los propios

nifos quienes los fabricaban, generamente buscando imtar objetos de la vida real.

La revolucion industrial dio un vuelco en la fabricacion de estos artefactos de diversion y
la evolucion de la tecnologia permtieron crear objetos cada vez mas parecidos a los reaes

para la distraccion de los nifos.

En 1903 se llevd a cabo, por primera vez, la Feria | nternacional Americana del Juguete,
organizada por los fabricantes de la época con la finaidad de exhibir las novedades de la
industria. En esta gran reunion, que ain se sigue celebrando, fueron introducidos al

mercado muchos de los mas famosos y exitosos juguetes de la historia, como el Monopolio

y la Barbie.

En la segunda mtad del siglo XX el desarrollo de la tecnologia electrénica permitio la
invencion de artefactos més sofisticados como carros eléctricos y a control renoto y las
mufiecas parlantes. De esta época es también el desarrollo de los populares videojuegos
que tanto han evolucionado, haciéndose dia a dia

mas reales y emocionantes.



Rero mi caso no fue tan afortunado como lo anterior mencionado. Ms
padres no tenian los recursos suficientes para andar dandome cuanto
juguete quisiera. M mama empezd a hacérmelos como podia, pues era una
gran modista y me elaboro todo un zoologico de animales de peluche.

Rero esta felicidad no durd mucho, con el tiempo dejo de hacerlos porque
era hora de ir a trabajar, fue cuando me tocéd dejar de llorar y limpiarme

los mocos.

Enmpecé a crearlos en papel recortados, palitos de paleta y plastilina $
qgueria un super- héroe lo dibujaba y lo hacia de cualquier forma, esto me
trajo agunos problemas en el colegio por ganarme algun dinero extra para
mis onces lo cua noera permtido. Afios después, para ser mas exactos

cuando enmpecé este proceso de proyecto de grado, tuve la posibilidad de
montar un local en el cua podia exponerlos, recibir cumplidos, uno que
otro insulto por “hacer demonios” Y muchos beneficios econdmicos que

terminaban donde habian comenzado: en los mufiecos , pues se debia

“conpletar el circulo”.

Este disfrutar de las mieles del hacer lo que me
diera la gana tuvo sus consecuencias,entre
otras se retraso por més de dos afos el
termno de este libro que fue en el tiempo
en el que existio un loca llamado “the little
red rooster” nombrado asi por una clasica
cancién del blues que siempre me gusto;
Posteriormente el nombre fue cambiado a

“Blackbox” por razones obvias, ya contadas .



Alli creaba figuras de super- héroes, personajes de television, dibujos animados y
caricaturas de personas, que se hacian con solo llevar una foto.

En este sitio, fue donde se enpez6 a dar origen a este tema, a toda esta
int rospeccion.

Rero como todo tiene un final y en ocasiones un continuara..., con mucho
dolor y mucha pena tome la decision de cerrar este amado prospecto de vida

que siempre desee.
FPor que como diria una cancion de Bob Dilan - las piedras rodantes deben

seguir su camno- .

“El mundo real es mucho mas pequeio que el
de la imaginacion.”

Nietzsche




El aimento de las fant asias.

Entre las cosas que me han marcado, la mas imprescindible son: los cuentos e
historias de estos cuatro autores: Lewis Carroll, J.M Barrie, Antoine de

Qint- Exupery y por supuesto los hermanos Grimm. Ddos ellos me han mostrado la
forma de ver larealidad de la fant asia.

Alicia en el pais de las maravillas de Lewis Carroll, nos ensefia lo que se esconde
detras de las cosas y como existen otros mundos atravesando un espejo que es el
otro mundo que somos nosotros mismos; Reter pan de J.M Barrie, que nos cuenta
de la existencia de una extraordinaria tierra donde viven nifios que llegaron alli al
caerse de sus cunas, dirigidos por el Unico nifio que nunca crecié y que para
hacerlo tuvo que dejar el amor de su vida

El principito de Antoine de &int- Exupery que nos narra la historia de un nifio
que vivia solo en su planeta, que sali6 de el para recorrer el universo y darse
cuenta que cada persona es un planeta diferente; Yla infinidad de historias de los
hermanos Grimm que explican las situaciones de la vida de formas fantasticas, nos
dicen que hacer, si aguna vez nos encontramos una olla de oro o ta vez a
diablo en un camino esperandonos para hacernos un trato...

Estas historias son los nutrientes que dan vida a mundo de la imaginacion y sobre
todo a la vida e historias de m amigo Boxman.




Bmbién como los cuentos han marcado mi vida, lo han hecho dos artistas colombianos
gue me permtieron ver y conocer sus amigos imaginarios a través de cajas magicas y
seres sin  rostro, estos son el sefior Bernardo Scedo y el sefior Jim Amar al.

El primero por el impacto e influencia que tuvo sobre mi desde que era nifio con su
“Juana de Arco” ademas del gusto compartido por las cajas, ya sean blancas o negras
nuevas o viejas, hacia el recuerdo y hacia lo objet ual.

A pesar del trasfondo politico y/ o artistico, Bernardo %lcedo hablaba de su obra como
lo harian los nifios: “lo hice porque queria hacerlo desde hace tiempo, ademés tenia

varias cosas, de esas botadas por hay y debia hacer algo con todo eso- frase que

n

recuerdo de una entrevista que le hacia su amigo Alvaro Barrios’.

YJim Amarall6 por sus obras de seres mitolégicos extraordinarios a los que dio el nombre
de naufrago, que me aturdieron de la emocion la primera vez que los tuve frente a mi,
en una retrospectiva que organizo la casa de la moneda

“Naufragos

Honmbre, el ser sin alas con vuelos de fantasia. No- honbres
anclados al subconsciente y a la memoria genética:
naufragos

De civilizaciones pasadas que rondan nuestros hijos

de hoy y los padres del futuro, naufragos Sbre la

tierra haciendo las mismas preguntas sobre la luna,

5
los soles y las estrellas”.



| nstaldndose En El Campo De La Realidad

El amigo imaginario, la cajaa camara y el arécnido fusionados, dan
como resultado una especie de juguete, que es la principal pieza en
esta instalacion. Para que esta sea entendida se debe conocer la
historia de estos seres imaginarios traidos al mundo real; lo hago a
través de un informe que detala la forma de vida de estos, donde
habitan y cuales son sus costunbres.

“Después de afios de investigacion he podido dar
con el segundo grupo de A.C.C (araias-camara-
cajas).

Estas Araflas-camara-cajas, no son mas que
seres imaginarios, una especie de camaras
antiguas, de tripodes de patas largas gque tienen
vida propia. Magquinas-juguetes que simulan a
insectos aracnidos, su funcion es registrar
instantes de
eventos, personajes o fragmentos en el mundo

de la imaginacion; sus registros
son tridimensionales, acompafnados en
ocasiones de algo de bidimensionalidad.
El inconveniente de estos seres, es
gue los registros que toman no
pueden ser expulsados; como lo haria
una camara fotografica en el mundo real.
Estos permanecen dentro de ellas por
siempre, las A.C.C cobran vida en el
mundo de la imaginacion con el fin de
registrar el recuerdo de un momento. Por
lo tanto no puede haber mas de dos con un
~mismo registro, eso seria algo
linconcebible!



Suelen nacer a partir de los huevos
dejados por la matriarca de cada manada,;

que siempre es la mas vieja, por lo que sus
'ra\e((::u%rdos se desvanecen dando origen a nuevas

Ellas suelen permanecer en pequefias manadas,
siempre caminan de trece en trece, la

matriarca de gran cuerpo, patas robustas y
pequefas, es protegida por los demas integrantes
de [a manada. Dependiendo del tiempo en el que
nacieron se puede determinar si tienen crias o

no, por lo general las crias aparecen cuando la
manada es mas madura.

Entre la manada siempre hay dos A.C.C masculinos,
quienes son los encargados de proteger a las

crias y sobre todo a la manada. Esto lo hacen

con gran agresividad, pues de ellos depende su
supervivencia. Las crias solo pueden obtener su
primer registro cuando llegan a la adolescencia,
este registro no es tan detallado como los de las
A.C.C que se encuentran en su etapa madura, la
cual es la que les proporciona el mayor grado de
fidelidad.

A las A.C.C les agrada estar en la oscuridad y
evitan al maximo el contacto con la luz, ya que

son un poco sensibles a la luz del mundo real,
mientras que en el suyo habitan entre las )
montanas, y en algunas ocasiones entre los demas
seres Imaginarios”.



Esta es la primera manada que he podido

ver completa, he analizado su
comportamiento y como actuan frente a los
seres humanos; para lograr esto hay que
hacerse el dormido cuando se esta cerca de
ellas, ya que captan la esencia de lo

onirico y se sienten menos amenazadas, porque
al primer contacto con alguien ajeno ala
manada, se paralizan y quedan en modalidad
inactiva, esta reaccion fue la que me

permitié ver los registros que tenian en su
Interior. Y poco a poco he comprendido como
es estar en medio de ellas.

Las he fotografiado, ya que también han
aprendido a estar conmigo, también las he
bocetado, Todo esto gracias a la ayuda de
Boxman que me ha contado cosas acerca de
ellas, fue quien colaboro en el proceso de
traerlas al mundo real.

Por el momento es todo lo que puedo escribir
sobre esta raza de seres imaginarios, tendré
gue esperary seguir sus comportamientos...

PSD: Agreg]o algunos bocetos que he podido
obtener de la diseccion que hice de una

A.C.C, que murié en combate luego de una
ardua lucha contra la realidad, tambien _
algtunals fotografias de como ocupan su habitad
natural.







Eniendo ya claros los elementos que conforman la narracion
decidi crear una instalacion donde todos estos objetos evocan la
sensacion de pesadilla; estos aracnidos que irrumpen desde el
mundo imaginario, atraviesan un pequefo orificio ubicado en el
techo, que es el portal dimensional entre estos dos mundos.
Para esto elijo un espacio, del cual las A C.C se apropian de
forma activa, no como piezas estéticas sino con una insinuacion
del movimento; algunas de estas ubican sus patas tanto en el
suelo como en las paredes, denotando un movimento potencial.
Otras se ubican a una distancia diferente del suelo para que el
espectador pueda crear un recorrido atreves de este espacio
invadido.

Un factor importante de esta instalacion es la luz, como lo habia
mencionado, esta especie imaginaria no responde positivamente a
este estimulo. Yesta a su vez crea una atmosfera ideal para el
concepto de pesadilla que se plantea en la instalacion.

¢Como se materializa una pesadilla?

Los materiales para la creacion de estas piezas fueron la
madera, tornillos y resina;, la madera es el material mas utilizado
en los nobiliarios de la vida cotidiana, por lo que denota realidad,
los tornillos aparte de  unir y articular las partes, generan el
movimiento potencial de estos seres “inanimados’.










Respuestas hacia las A.C.C

Los asistentes a la exposicion tuvieron diferentes opiniones acerca de la

inst alacion. Como por ejemplo la asistencia de agunos nifios quienes asimilaron a
la perfeccion el sentido de la obra y eran ellos los que daban la explicacion a
algunos de los adultos el significado de la instaacion.

Una de las cosas més importantes fue el recorrido que surgié a través de las
piezas, volviéndolas parte de la arquitectura del espacio.
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1 cualquier parecido con el arte contemporaneo es pura coincidencia
Anthony de Mello, EI Canto del Pjaro “EIl gato del guru”,

1997, pag 88.
2. Dmo como referencia el prefacio que utilizé Lewis Carroll, en Alicia en el
pais de las maravillas, Fues en estas sutiles palabras explica

profundamente el sentido general de mi trabajo. Carroll Lewis, Alicia en el pais
de las maravillas, 2002, Refacio.

3. La edad oscura de la razén, es el concepto que tengo acerca de ser
una persona adulta, de conciencia materialista hacia la vida, que ha suprimido la
imaginacion de su ser.

4. En esta era las camaras fotograficas anulan en nosotros los recuerdos,
a momento de tener una imagen digitalizada, no tenemos que recodar el
momento vivido, pues ya lo tendremos en el computador o en un CD o D\D.
5. Sndrome de Reter Pan.

Algunos ven este sindrome como un problema muy extenso en la sociedad
moderna pos- industrial.

El sindrome de Reter Ran se caracteriza por la inmadurez en ciertos aspectos
psicolégicos y sociales. La personalidad masculina en cuestion es inmadura y
narcisista. EIl sujeto crece, pero la representacion internalizada de su yo es
el paradigma de su infancia que se mantiene a lo largo del tiempo. De forma
mas abarcadora, segun Kiley, las caracteristicas de un "Reter- Ran" incluyen
algunos rasgos de irresponsabilidad, rebeldia, colera, narcisismo, dependencia,
negacion del envejecimento, manipulacion y la creencia de que esta mas ala
de las leyes de la sociedad y de las normas por ella establecidas. En ocasiones
los que padecen este sindrome acaban siendo personajes solitarios. Con escasa
capacidad de empatia o de apertura al mundo de los "grandes", a no abrirse
sentimentamente, viven como individuos frios o no predispuestos a darse, lo
gue vuelve como un "boomerang" a través de la no recepcion de entregas o
muestras aenas de carifio. Algunos profesionales avanzando tal vez
audazmente en sus diagnésticos los han denominado esquizo - afectivos.
Ambién se dice que este padecimento se da por el no haber vivido una
infancia normal, que hayan trabajado desde muy pequefios u otras razones
Mas. www. wikipedia.org , Sndrome de Reter PRan, disponible en web

http:// es.wikipedia. or g/ wiki/ S6C3 %AD ndrome de Reter Pan

6. Jorge Luis Borges. Asi somos, 2003

7. Ella decia que esa cosa era como de brujeria, “Que quien sabe en que
malos pasos m tio andaria metido”.

8. Dario Jaramillo Agudelo, El arte colombiano, una historia contada con la
coleccién del Banco de la Republica, 1997



9. Angel Guinda naci6 en Zaragoza, (Aragon, Espaiia) el 26 de agosto de
1948. Reside en Madrid. $1 obra como escritor abarca géneros muy variados,
desde articulos en periddicos, revistas, ensayo y traduccion, pero son sus

poemas los que le han dado mayor recnocimiento
10. Mcenta @ns Herrero, licenciada en psicologia de la Clinica Universitaria
Conmplutense de Madrid.

1 Etapa evolutivas EIl estudio del comportamiento de los niflos desde el
nacimento hasta la adolescencia, se conoce con el nombre de psicologia
infantil o psicologia evolutiva, incluye sus caracteristicas fisicas, cognitivas,
motoras, linglisticas, emocionales y sociales. Los psicélogos infantiles intentan
determnar como las variables ambientales y las caracteristicas bioldgicas,
interactan e influyen en el comportamento, asi como explicar como se
interrelacionan los cambios conduct uales.

12. Mcenta Sns Herrero, licenciada en psicologia de la Clinica Universitaria
Complutense de Madrid.

13 . Jerome Snger, Rsicélogo especialista en el tema de la Universidad de ‘e,
U\

K. “Sete de cada diez chicos tienen algun amigo imaginario antes de los 7
afnos” Fuente: Diario CLARI N, Marzo 07 de 2005.

5. Lugar que describia MJ. Barrie, en su liboro Reter Fan, una tierra
gobernada por los nifios perdidos, que luchaban contra piratas: personas
adultas con quienes compartian las aguas cercanas a la isla

6. Avaro Barrios,

7. Jim Amaral, Tansfiguraciones 1964- 2004. 2004.
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