Anexo 4

APLICATIVO TIPOLOGIAS
CONSTRUCTIVAS

APLICATIVO PARA LA CONSULTA DE LOS VALORES UNITARIOS
DE LAS TIPOLOGIAS CONSTRUCTIVAS POR REGION A NIVEL
NACIONAL

igacl

MANUAL DE SOPORTE

et BT e e 1

[ P o7 i o e

SUBDIRECCION DE CATASTRO - IGAC



1. ¢ QUE ES EL APLICATIVO DE TIPOLOGIAS
CONSTRUCTIVAS?

El Aplicativo de Tipologias Constructivas (Aplicacién para la consulta del valor
unitario de las tipologias constructivas por regiones) es una herramienta
desarrollada en Software libre dentro del GIT de Avaluos que sirve como insumo del
proceso valuatorio de las construcciones, en él se realizar calculos de depreciacion
y determinacion del valor de la construccion, los cuales pueden ser exportados a

archivos de Excel.

La informaciéon que alimenta este aplicativo fue determinada por los Ingenieros
Jorge Mario Gantiva, Edgardo José de Ledon y Carlos Marin mediante la
construccion de una base de insumos que contiene los materiales utilizados en
construccion (ya sea para viviendas, vias 0 anexos) una vez hecho eso, se procedio
a construir el analisis de precios unitarios (APU) donde se determina el precio para
cada actividad teniendo en cuenta equipos, materiales, mano de obra y transporte
(este en caso de ser necesario), es importante determinar el rendimiento de la mano
de obra y los equipos, una vez se tienen estos podemos entrar a construir el
presupuesto, con el cual se puede determinar el valor unitario de cada tipologia

constructiva para cada una de las regiones.

El manual de soporte que se presenta a continuacién, es una guia que da
herramientas basicas al administrador del aplicativo para el manejo y actualizacion

del aplicativo.
En este manual se explicaran los siguientes temas:

o Problemas con ingreso de los usuarios

. Actualizacion de la informacion



2. PROBLEMAS CON INGRESO DE LOS USUARIOS

Cuando un usuario tenga problemas con el ingreso al aplicativo debido a que
ingreso su usuario o contrasefa, y se lo comunique usted debe ingresar al Sistema
Gestor de Bases de Datos MySQL Workbench 6.3 CE, una vez abierto el programa
se mostrara esta ventana.

[ MySQL Workbench — b
a

File Edit View Datsbase Tools Seripting Help

Welcome to MySQL Workbench

MySQL Workbench is the official graphical user interface (GUI) tool for MySQL. It allows you to design,
create and browse your database schemas, work with database objects and insert data as well as
design and run SQL queries to work with stored data. You can also migrate schemas and data from other

database vendors to your MySQL database.
Browse Documentation > Read the Blog > Discuss on the Forums >

MySQL Connections @ ® Q

Local instance MySQL57

root
localhost:3306

En MySQL Connections se da doble clic en Local instance MySQL57, a continuacién
le pedira la contrasefia del usuario creado, para este caso la contrasefia es:
Presupuestos18.

B Connect to MySQL Server >

Please enter password for the
following service:

i 'rp'l Service: Mysgl@ocalhost: 3306
\«\_ ( User: root
ﬁﬂr‘kb‘:n[hl Pﬂmr‘t | B S

[ ] save password in vault

Cancel




Una vez hecho se esto se abre una Ventana con los Query existentes en esa sesion,
es importante seleccionar el Query Region y usar la base de datos del aplicativo,
esta base de datos se llama presupuesto

MySOL Workbench - %
&  Localinstance MySQLST x

File Edt View Query Datbase Server Tools Scriping Help Query Region

ENe SEREDEE ___— @ 0=

Navigator: sQLAdditions.

MANAGEMENT < & | @ | untto 1000w ~ | 95 | & @ (1] (3 | (B % | dumpto
CREATE DATABASE PRESUPUESTO CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_spanish_ci; -
& USE PRESUPUESTO Linea para usar la base -
4 de datos
& Data Export lineas sSQB i
& DataImport/Restore ;
INSTANCE 13
@ startup / Shutdown ne
A serverLogs 120
13 8
Options File
# 14
PERFORMANCE =
p 16
@ Das

& pert
& Performance Schema Setup w

SCHEMAS

i
idCa char
. £ va
idv INT m EY,
idRe; NUL
idTip !
vUnitario DOUBLE NOT NULL e

> Context Help  Snippets

Output
O Action Output

Tine  Acion Message Duration / Fetch

Object Info  Session

Una vez se ejecute la linea de para usar la base de datos, al final del query se busca
en la linea 57 la seccion para realizar selecciones y borrados de registros.

57

58 @ DROP TABLE ValorUnitario;
50 ® DROP TABLE Tipologia;

68 ® SHOW COLUMMS FROM usuario;
61 ® SELECT * FROM tipologia;
62 ®  SELECT * FROM tipoUsuario;
(3 @ SELECT * FROM usuario;

61 ® DROP TABLE Usuario;

65 ® DROP TABLE tipoUsuario;

66 ® DROP TABLE VWalorUnitario;
67 @ DELETE FROM USUARIO WHERE idUsuario=Z;

Con los problemas de ingreso de usuario se pueden presentar 2 opciones:

e Olvidé solamente el nombre de usuario: en este caso se busca el nombre
del usuario ingresado, esto se puede hacer de varias formas la mas sencilla
es ejecutar la linea 63 y buscar el usuario.

e Olvidé contraseia: en este caso se busca el nombre del usuario
ingresado, esto se puede hacer de varias formas la mas sencilla es ejecutar
la linea 63 y buscar el usuario. Adicionalmente, como se olvidd la



contrasefa y este campo esta encriptado es necesario eliminar el registro
del usuario creado, esto identificando el idUsuario de la tabla usuario e
ingresando ese idUsuario en la linea 67, ejemplo:

DELETE FROM USUARIO WHERE idUsuario = 10

Y ejecutando dicha consulta.

3. ACTUALIZACION DE LA INFORMACION

La actualizacion de la informacion, ya sea por registros nuevos o por actualizacion
de los registros existentes, se hace de la siguiente manera.

1. Identificar la clase principal: Es necesario abrir Netbeans e ingresar a la
clase principal del proyecto, esto se hace de la siguiente manera:

Projects X | Files | Services |
=48 Principal
£ |4 Source Packages

-EH Excel

- Imagenes

- Librerias

-E5 app
- modelo
-5 principal
|8 Principal.java
|5 TestPackages
[ | g Libraries
- & Testlibraries

Una vez abierta la clase principal es necesario eliminar el comentario
realizado en el cuerpo de la clase, los comentarios sobre el texto se pueden
ser de muchas maneras, para el aplicativo se comento asi:

pubklic class Principal {

public static wvolid main(String[] args) throws ICException, SQLException {

O/_/—— Inicio del comentario

O— Fin del comentario
Wista Inicial wi = new Vista Inicial():
vi.obkew();



2. Excel de alimentacion del aplicativo: Estos archivos de Excel se

encuentran en el Disco local C del equipo y son 2 archivos llamados como
Tipologia y vUnitarios.

2.1. Archivo Tipologia: en este archivo se encuentran solamente la
informacion basica de la tipologia, a continuacion, se presenta el encabezado
de la tipologia:

ENCABEZADO
idTipologa | descripcion tipo idTipo Imagen idCat
Corresponde a la
En este Corrzslr; onde ruta de la imagen,
campo se descripcién esta T“.‘a. siempre
. . debe iniciar con la | Corresponde
ingresa es un| de cada Es el tipo |Corresponde siguiente al
DESCRIPCION |numero tlpologlg que sele |aun numero estructura: identificador
DE DATO ENTERO constructivas | asigna en el |entero con el /Imagenes/ e se le da
UNICO, el , esta es la | catalogo de que se se uid(?a esto q a cada
cual es el que se le |construccion| identifica sir? 6SDACIOS sé/ tinoloaia en
identificador | asignaala cada tipo p. polog
de cada hora de escribe el el catalogo,
. . idTipologia seguido
tipologia elaborarse su d L
to e la extension de
presupues la imagen.
A B C D E F
1 |idTipologa descripcion tipo idTipo Imagen idCat
2 1 <html>VIVIE Construcciones urbanas llj'lmagenes,-"l.png [l,DD
3 2 =html=VIVIE Construcciones urbanas 1 ,-"Imagenes,flpng 1,01
4 3 <html>VIVIE Construcciones urbanas 1 [/Imagenes/3.png '1,015
3 4 <html=VIVIE Construcciones urbanas 1 flmagenesfﬁl.png '1,02
& 5 <html=VIVIE Construcciones urbanas 1 [Imagenes/5.png '1,03
T 6 <html=VIVIE Construcciones urbanas 1 ,ﬂ'lmagenesfﬁ.png '1,035
8 7 <html>VIVIE Construcciones urbanas 1 /Imagenes/7.png '1,04
g & =html=VIVIE Construcciones urbanas 1 ,ﬂ'lmagenesfﬁ.png '1,045
10 9 <html>VIVIE Construcciones urbanas 1 /Imagenes/9.png '1,05
11 10 =html=VIVIE Construcciones urbanas 1 ,ﬂ'lmagenesflﬂ.png rl,Dﬁ

En el campo descripcidon se hace necesario encerrar descripcion de la
Tipologia en html, esto se hace para que cuando se ejecute la interfaz de
consulta se pueda observar en cada columna el contenido completo de la
descripcion, por lo tanto, es necesario encerrar la descripcion asi

<html>descripcién</html>



2.2. Archivo vUnitarios: en este archivo se encuentran los campos de la
relacion que existe entre las tablas tipologia y region. Esta tabla contiene los
siguientes encabezados:

(A B C D E
1 |id idReg idTip wunidad vUnitario
L

2 |_1_| 11 m2 475475,5991
3| 2 12 m2 567776,7257
4| 3 173 m2 578573,9441
5 a4 13 m2 890742,1945
& 5 1’5 m2 1030393,264
7 6 16 m2 830925,0983
8| 7 17 m2 1324026,216
9| 8 18 m2 1450042,945
10| 9 19 m2 1532184,056
11| 10 110 m2 1895440,19

Como recomendacién se hace necesario tener presente el identificador de
cada regién y el identificador de cada tipologia para armar el correspondiente
registro.

INSERT INTO Region VA

"Amazonia’);
INSERT INTO Region "Central’)};
INSERT INTO Region WA "Insular');
INSERT INTO Region VA "Llanos');
INSERT INTO Region WA '"Magdalena Medio'};
INSERT INTO Region "Morte'};

N

T ]

INSERT INTO Region VA "Occidental’);

Es importante que los Excel se encuentren en la ruta predeterminada y con
los nombres que se especifican.

3. Alimentar el aplicativo: Para realizar esta accién, basta con oprimir el boton
de ejecutar, esto cargara nuevamente los archivos de Excel al sistema
creando asi los nuevos registros y actualizando los antiguos.

'h 'El L_éj «default config= - EE”' B[.';[:} - o (,_Tli .
Ejecutar
RECOMENDACION: Luego de haber ejecutado los cambios al aplicativo,
se puede volver a comentar las lineas en el principal donde se llaman los
Excel, para que asi el inicio de la aplicacién sea mucho mas rapido.



Asi mismo, se hace necesario actualizar el archivo (.jar), esto se hace de la
siguiente forma:

Projects X |Files | Services | =
E

New >

Build nchez\Documents\NetBeansProjec

Clean and Build Construir archivo jar

Clean

Generate Javadoc

Run
Debug

Profile

Test Alt+F6
Run Selenium Tests

Set Configuration >
Open Required Projects >
Close

Rename...

Move...

Copy..

Delete Suprimir
Find Ctri+F

Inspect and Transform...

Versioning > -
History >z @

[z 1l

=
oy

m

Properties

Hecho esto se tiene una nueva version del aplicativo.



