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DESCRIPCION :

Se hace la apuesta a campos poco explorados frente a la apropiacion social de la tecnologia, la cual emerge del
enfoque Ciencia, tecnologia y Sociedad (CTS) y que contribuye a fortalecer el empoderamiento de los
participantes, al momento de enfrentarse a situaciones complejas de su entorno, desarrollando asi la
participacion, el liderazgo, la creatividad y el pensamiento critico; aspectos que combinados con una metodologia
de trabajo a partir del pensamiento de disefio, dara como resultado la transformaciéon de sujetos frente a sus
realidades. Ademas se incluye, el hibrido entre la educacion en tecnologia y con tecnologia, la cual genera impacto
en los participantes y sus comunidades, porque la tecnologia permite la construccién de nuevos conocimientos o
es mediadora para alcanzarlos, generando como resultado nifias, nifios, jovenes y adultos parte de una sociedad
en la que su voz es escuchada y su opinion logra transformar su entorno.

FUENTES :

Las autoras presentan 31 referencias, las cuales aportan a las categorias de analisis que nutrieron la propuesta, se
destacan en la Educaciéon en tecnologia a Soto, A (1997) y Otalora, N (1998), en educacién con tecnologia
presentado por Otalora, N (2011), en la solucién de problemas planteados por Barrows, H y Tamblyn, R (sf), Devia,
J. (2012), en la apropiacion social de la tecnologia expuesta por Osorio (2007), Franco, M., y Pérez, T. (2008 y
2012), en las tecnologias del empoderamiento y la participacion por Cabero, J. (2015) y metodologias de trabajo
como las del pensamiento de disefio presentada por de Leinonen, T., & Durall, E. (2014) y Wang, S., & Wang, H.
(2008).

CONTENIDOS :

La propuesta esta disefiada de la siguiente manera: El primer apartado, se divide en dos sub-apartados; el primero
presenta el contexto en el cual se enmarco este trabajo, el segundo describe y analiza seis antecedentes utilizados
para dar soporte tedrico y metodolégico desde categorias de analisis como lo son educacion en y con tecnologia,
solucion de problemas, apropiacion social de la tecnologia y pensamiento de disefio.

En el segundo apartado, se desarrolla la descripcién del trabajo respecto al planteamiento del problema, la
justificacion, las preguntas orientadoras y los objetivos.



El tercer apartado presenta la metodologia desarrollada desde el enfoque de apropiacién social de la tecnologia y
se describe los cinco momentos del trabajo: 1) Busqueda de informacién a la luz de las categorias de analisis. 2)
analisis e interpretacion 3) disefio y elaboracion de la propuesta. 4) validacion de la propuesta y 5) protocolo de
implementacion.

El cuarto apartado denominado marco teérico, presenta el contexto conceptual con el abordaje de categorias como
educacion en y con tecnologia, solucién de problemas, apropiacion de la tecnologia, empoderamiento y
participacion.

La quinta parte presenta la propuesta Observando, Analizando y a mi Comunidad Ayudando.

En el sexto apartado, se presentan las conclusiones que se enmarcan en la relacion entre formacion de sujetos, la
apropiacion de la tecnologia y la solucion de problemas.

METODOLOGIA :
La propuesta esta compuesta en cinco fases de trabajo.

1. Busqueda de informacién y documentacion a la luz de las categorias de analisis: apropiaciéon social de la
tecnologia, solucion de problemas, educacion con tecnologia y pensamiento de disefio como metodologia de
trabajo para la propuesta didactica. Para esta fase se realizd: Una busqueda exhaustiva de los antecedentes y
arsenal tedrico.

2. Anélisis e interpretacion: En esta fase se realizé una triangulacion de informacion entre los elementos
encontrados en cada una de las categorias de analisis anteriormente descritas, con el fin de identificar los
aportes de cada uno de estos elementos en la propuesta.

3. Elaboracién de la propuesta Didactica: observando, analizando y a mi comunidad ayudando: para esta fase se
toman en cuenta los elementos presentados en la fase dos. Asi mismo para el disefio de la propuesta se
retoma la metodologia del pensamiento disefio en sus fases de entender, observar, sintetizar, idear, prototipar
y probar, con esta fases se crean se crean cuatro las cuatro etapas de la propuesta.

Los productos de esta fase son las cuatro cartillas de la propuesta que son:
* Auxilio la comunidad esta en peligro.

* Indagando, investigando y disefiando para mi comunidad ir ayudando.
*  Creando ando y a mi comunidad ayudando.

» Evaluando y a la comunidad preguntando.

4. Validacion de la propuesta: en esta fase de prueba con expertos para determinar la consistencia tedrica,
metodoldgica y didactica la estrategia se cuenta con tres tipos de actores: Grupo de participantes, Directora de
la Fundacion, Docente universitario.

5. Construccion de protocolo de aplicacion: en esta fase se disefid el protocolo desde siete items como: proceso,
contexto, Tiempo, Instrumentos, Personas y grupos involucrados, Condiciones, lugares de aplicacion. Para
esta fase se elabor6 una tabla que incluyo los elementos descritos anteriormente.

CONCLUSIONES :

La apropiacion social de la tecnologia tiene que ver con la forma como se crean significados desde las actividades
cotidianas de la vida diaria, lo cual se constituye en riqueza para su abordaje en diferentes contextos y realidades.
Lo anterior, implicaria en el marco de la formacion en educacion en y con tecnologia abordar algunas de sus
caracteristicas como lo son: conocimiento tecnolégico, la participacion y los recursos tecnolégicos como
herramientas y medios, estos elementos permite construir conocimientos articulados con el desarrollo tecnolégico
y las re- significaciones desde un conocimiento situado aportando ademas a la construccion de subjetividades.

AUTOR DEL RAE :
Castiblanco, M., Mufioz, J.
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RESUMEN: E/ presente trabajo de grado la magia de la
tecnologia: una propuesta didactica para la transformacioén de
realidades, tiene como objetivo disefiar una propuesta
didactica enmarca en una educacion no formal, para fortalecer
la apropiaciéon social de la tecnologia en la solucién de
problemas complejos, y a partir de este se prentende generar
algunas reflexiones entorno a la formacién de sujetos y
comunidad. Los fundamentos tedricos utilizados se enmarcan
en las siguientes categorias: apropiacion social de la
tecnologia, solucién de problemas y pensamiento de disefio;
asimismo, se presentan algunos elementos de la educacion en
y con tecnologia dado que éste es el eje transversal de la
propuesta, otros elementos que se presentan en este texto
son: el marco tedrico, las fases del trabajo y la propuesta
didactica elaborada denominada Observando, Analizando y a
mi Comunidad Ayudando. Las conclusiones presentadas se
enmarcan en la relacion entre formacion de sujetos, la
apropiacion de la tecnologia y la solucion de problemas.

PALABRAS CLAVE: educacion,
problemas, apropiacioén social

tecnologia, solucion de

ABSTRACT: The present work of degree the magic of the
technology: a didactic offer for the transformation of realities,
has as aim design a didactic offer frames in a not formal
education, to strengthen the social appropriation of the
technology from the solution of complex problems, and apartir
of this one generating some reflections | half-close to the
formation of subjects and in communit. The theoretical used
foundations place in the following categories: social
appropriation of the technology, solution of problems and
thought of design; likewise, they present some elements of the
education in and with technology provided that this one is the
transverse axis of the offer, other elements that they present in
this text are: the theoretical frame, the phases of the work and
the didactic elaborated offer called Observing, Analyzing and
to my Community Helping. The presented conclusions place in
the relation between formation of subjects, the appropriation of
the technology and the solution of problems.

KEYWORDS: education, technology, solution of problems,
social appropriation
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“No sélo debemos aprender a ser eficientes, sino
fundamentalmente responsables”. .
Carlos Osorio

INTRODUCCION

La educacion en tecnologia y con tecnologia se constituye en
una combinacion de experiencias que genera impacto en los
sujetos y en sus comunidades; la cual, dependiendo como se
aborde posibilita o no, la formacion de sujetos criticos,
conscientes y transformadores a partir de la solucion concreta
de problemas; mas aun, elementos como la participacion, el
liderazgo, el empoderamiento y la organizacion colectiva
hacen parte de las destrezas y habilidades que pueden
desarrollarse a través de ésta. En esa perspectiva, cuando
una persona aprende tecnologia de manera significativa, se
transforma porque su ser se modifica y ello se relaciona con
aprender cosas nuevas, aprender a pensar, aprender valores,
aprender a crear y a mejorar ambientes porque la tecnologia
como menciona Otalora (2011) se “constituye en un conjunto
de hechos culturales que integran y generan “conocimientos”,
“pensamientos”, “expresiones o manifestaciones”, “valores”,
“comportamientos” e incluso “instituciones”, todo ello, entre
otras opciones de “ser,... seres humanos™ (p.6).

Se resalta aqui, la expresion “opciones de ser... seres
humanos” en tanto es un punto de partida que deberia
siempre posibilitarse en la educacion en y con tecnologia, lo
cual traera consigo, experiencias de transformacion de vida y
generacion de nuevas subjetividades y realidades como se ha
mencionado anteriormente.

Ahora bien, partiendo de lo anterior como especialistas en
educacion en tecnologia, aparecen algunos cuestionamientos
que si bien, no se resuelven en este trabajo, hacen parte de
algunas de las reflexiones que se presentan y se tuvieron en
cuenta para la formulacion y desarrollo de este trabajo de
grado como lo son: Qué subjetividades o formas de ser se
estan promoviendo desde la educacion en y con tecnologia?
¢,Cémo la tecnologia contribuye a la solucion de problemas
sociales? ;Como se esta involucrando a la nifiez en los
discursos de la educacion en y con tecnologia? ¢Como aporta
la educacioén en y con tecnologia a la solucion de problemas
sociales? Estas son tan solo algunos de los cuestionamientos
que se hacen menester ir dilucidando y reflexionando en
proximos trabajos y espacios de socializacion.

En este marco este trabajo, la magia de la tecnologia: una
propuesta diddctica para la transformacion de realidades,
pretende a través de una propuesta didactica presentar
algunos elementos, que desde la educacion en y con
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tecnologia aportan a la formaciéon de sujetos desde las otras
formas de ser seres humanos, que al conocer, comprender y
actuar mediante y a través de la tecnologia, se dejan impactar
significativamente por ésta dando solucion a algunas
problematicas que les aquejan.

Las categorias de andlisis abordadas son: educacién en
tecnologia abordados por Soto, A (1997) y Otalora, N (1998),
educacion con tecnologia presentado por Otalora, N (2011), la
solucién de problemas planteados por Barrows, H y Tamblyn,
R (sf), Devia, J. (2012), la apropiacion social de la tecnologia
expuesta por Osorio (2007), Franco, M., y Pérez, T. (2008 y
2012), las tecnologias del empoderamiento y la participacion
por Cabero, J. (2015) y metodologias de trabajo como las del
pensamiento de disefio presentada por de Leinonen, T., &
Durall, E. (2014) y Wang, S., & Wang, H. (2008).

Dicho lo anterior, este documento se organiza en ocho
apartados de la siguiente manera:

El primer apartado, se compone de dos sub-apartados el
primero presenta el contexto en el cual se enmarcod este
trabajo, el segundo describe y analiza seis antecedentes
utilizados para dar soporte tedrico y metodolégico desde
categorias de analisis como lo son educaciéon en y con
tecnologia, solucion de problemas, apropiacién social de la
tecnologia y pensamiento de disefio.

En el segundo apartado, se desarrolla la descripcion del
trabajo respecto al planteamiento del problema, la justificacion,
las preguntas orientadoras y los objetivos.

El tercer apartado presenta la metodologia desarrollada desde
el enfoque de apropiacion social de la tecnologia y se describe
los cinco momentos del trabajo: 1) Busqueda de informacion a
la luz de las categorias de analisis. 2) analisis e interpretacion
3) disefio y elaboracién de la propuesta. 4) validacion de la
propuestay 5) protocolo de implementacion.

El cuarto apartado denominado marco teorico, presenta el
contexto conceptual con el abordaje de categorias como
educacion en y con tecnologia, solucion de problemas,
apropiacion de la tecnologia, empoderamiento y participacion.

La quinta parte presenta la propuesta Observando, Analizando
y a mi Comunidad Ayudando.

En el sexto apartado, se presentan las conclusiones que se
enmarcan en la relacién entre formacion de sujetos, la
apropiacion de la tecnologia y la solucion de problemas

Por ultimo, se presentan las referencias utilizadas.

1. CONTEXTO

La magia de la tecnologia: una propuesta didactica para la
transformacion de realidades, nace en el marco de la reflexion
de la experiencia profesional que se lleva a cabo en la
Fundacién Alfonso Casas Morales para la Promocion Humana,
institucion de indole privado, sin animo de lucro que presta
sus servicios a la comunidad desde hace treinta y dos afos,
con programas dirigidos a nifios, nifias, adolescentes, jévenes
y adultos mayores, cuyo fin es empoderarlos en las

dimensiones personal, social y familiar para que desarrollen
sus potencialidades y suplan sus necesidades a lo largo de la
vida. La metodologia de intervencién se fundamenta en la
educacién alternativa desde la educacion popular y el
aprendizaje por proyectos, de esta manera los participantes a
partir de sus intereses y talentos realizan acciones buscando
el beneficio de la comunidad.

Actualmente, la institucion cuenta con un total de 62 nifios,
nifias, adolescentes y jovenes entre los 6-17 afios y 64
personas mayores a travées de un club de vejez. La
organizacion de los participantes se hace por areas de interés,
deportes, arte y tecnologia cada uno de éstos siendo un medio
para las acciones a realizar con la comunidad.

La zona de influencia, son los barrios de estrato 1y 2 ubicados
en los cerros orientales entre la avenida calle 161 y 1632,
localidad uno de Usaquén de la ciudad de Bogota.

Es importante sefialar, que el trabajo de intervencion
implementado en la institucion desde los fundamentos
enunciados anteriormente, lleva un afio de ejecucién como
prueba piloto del modelo institucional que se esta
construyendo con el equipo profesional de licenciados en
diferentes areas, trabajadores sociales y voluntarios de paises
como Chile y Alemania. Como producto de ésta
implementacién y socializacion de la experiencia, han surgido
las siguientes reflexiones y lineas de trabajo que brindaron
elementos para la elaboracion del presente trabajo.

e Promover en los nifios, nifias, adolescentes, jovenes
y abuelos, el desarrollo acciones en pro de aportar a
la solucion de las problematicas que vivencian todos
los dias, permiten que estos sean mas conscientes y
criticos de dichas problematicas o situaciones
complejas asi mismo que se reconozcan como
agentes de cambio.

e Aportar a la soluciéon de los problemas sociales,
implica tejer una red de sujetos, que desde sus
saberes y conocimientos aporten al desarrollo de una
idea, desde su disefio hasta su implementacion y
evaluacion, muestra de ello se visibiliza en el trabajo
de los participantes en el primero y segundo ciclo de
proyectos.

e Trabajar con y desde la tecnologia, permite que
nifios, nifias, adolescentes, jovenes y abuelos, se
fortalezcan en lo personal, social y familiar. Esto se
hace visible con el reconocimiento, la participacion y
el nivel de auto-estima que han tenido los
participantes. Estos logros se destacan en el caso de
los nifios, que han sido expulsados de los colegios o
presentan bajo rendimiento académico y ademas, en
los abuelos que se encuentran en situacion de
abandono, soledad y depresion.

e Cuando se habla de aportar a la soluciéon de
problemas sociales, no es decir que se generan
acciones y que éste dejo de existir, sino que al
profundizar, comprender, interpretar y esclarecer
determinada problematica, se es mas consiente de
las dindmicas que se juegan alli, y de ésta manera se
generan acciones de transformacion de los mismos,



las cuales en interaccion con los demas se

constituyen en un tejido social.

Dicho lo anterior, se pretende con éste y proximos trabajos
disefiar una propuesta, que se implemente, se valide y se
sistematice, resaltando como Ila tecnologia transforma
realidades de los sujetos y sus comunidades desde las voces
de los nifios, nifas, adolescentes, jovenes y abuelos. En
particular, este trabajo de grado se articula en los anteriores
aspectos, de manera central en la denominada formacion de
sujetos, en la constitucién de comunidad, en la educacién en
tecnologia y en la educacion con tecnologia. En virtud a elloy
en relacién con el contexto descrito, se propone el disefio de
una propuesta didactica orientada hacia la apropiaciéon social
de la tecnologia y estructurada a partir de la solucion de
problemas complejos.

2. ANTECEDENTES

En la revisién de los antecedentes se encuentran algunas
investigaciones y propuestas de trabajo, que hacen aportes a
éste respecto a la metodologia, abordaje del tema y arsenal
tedrico y conceptual frente a educacion en y con tecnologia,
solucidon de problemas, apropiacion social de la tecnologia y
pensamiento de disefio.

Antecedentes relacionados con propuestas didacticas
desde la Educacion en tecnologia.

e Gallo y Sanabria (2013) desarrollaron una monografia
denominada “propuesta didactica para educar en
tecnologia. A través del aprendizaje basado en
problemas, el debate, los foros y las tablas CTS”. Su
objetivo fue determinar como una estrategia didactica
desde el aprendizaje basado en problemas, modifica la
cultura tecnolégica de los estudiantes de grado octavo del
colegio Rafael Nufez. Las conclusiones se enmarcan en
1. Aspectos constitutivos de la cultura tecnoldgica desde
las representaciones mentales, creencias y valores de los
estudiantes en relacion a la tecnologia. 2. Formas en que
deben ser aplicados los elementos que conforman la
propuesta didactica a fin de modificar la cultura
tecnologica de los estudiantes, 3. Actitudes y habilidades
que se generan al utilizar el APB, el foro, el debate y las
tablas CTS; 4. Cambios que experimenta la cultura
tecnologica de los estudiantes y 5. Efectividad del APB, el
debate, los foros y las tablas CTS para modificar la cultura
tecnologica de los estudiantes.

El aporte que se brinda desde este trabajo, en conceptual
es el abordaje de dos categorias como: la educacién en y con
tecnologia, donde se resalta la necesidad de formar seres
consientes capaces de dar soluciones concretas a problemas
reales, en este sentido la educacion en tecnologia debe
abordar problemas reales que ayude a generar soluciones
contextualizadas en la realidad y el aprendizaje basado en
problemas (ahora en adelante ABP); en este ultimo se
presentan una caracterizacion de este tipo de aprendizaje y su
impacto en la formacion de los sujetos, asi mismo unas fases
para su desarrollo que retoman de Morales y Landa (2004)
que son:

En lo metodolégico, se revisan algunas estrategias que
profundizan y expresan Gallo y Sanabria como:

Dilemas éticos: situaciones que plantean controversias
valorativas en torno de la ciencia y la tecnologia.

Analisis de situaciones y comprension sistémica:
consiste en movilizar las competencias de comprension de
lectura y la interpretacién de contextos.

El portafolio-didactica de los medios: en esta se hace
uso de noticias cientifico-tecnolégicas en el aula.

Los grupos de discusion: consiste en evaluar opiniones
y actitudes e informar luego a la comunidad.

La mediacion: este es un método de participacion publica
que consiste en involucrar grupos de personas en una disputa,

explorarla juntos y reconciliar sus diferencias. La disputa
mediada llega a una solucién cuando las partes conjuntamente

1. Leer y analizar ol escenario del problema

2, Realizar una lluvia de fdess

l'-| |

5. Hacer una lista de aquelio que necesita hacerse para
resolver ol problema

&, Definir @l problema

GrificoT: Desarrollo ded proceso de AP (Morales y Landa, 2004}

hayan buscado lo que consideran puede ser una solucion
factible.

e Navarrete (2015) desarrolla una propuesta trabajo
denominado sistema de talleres de ingenio natural —STIN-
el cual a través de espacios de trabajo denominados
“Aula-taller” tecnolégicamente fortalecidos proporciona al
estudiante herramientas necesarias para desarrollar
habilidades motrices e intelectuales planteadas para
transformar la cultura a través del desarrollo de proyectos
tecnologicos, y cuya fuente de inspiracion son las
necesidades de su comunidad. De las conclusiones segun
lo plantea el autor la propuesta ayuda a resolver
problemas de la vida personal o comunitaria, dado que el
aula taller se convierte en un espacio de exploracion
constante y las herramientas que existen en éste sirven
para hacer nuevas herramientas tecnoldgicas.

El aporte que se brinda desde este trabajo, se comprende
desde el disefio del kit de aplicaciones para el trabajo del “aula
— taller”, el cual pretende aportar a la construccion de un
ambiente de un aprendizaje que incluye un conjunto de



recursos educativos con algunos fines educativos enmarcado
en la solucion de problemas.

Antecedentes relacionados con propuestas didacticas
desde la educacion con tecnologia.

e Sanchezy Vélez (2010) Cuentan la experiencia de la Red
Juvenil Territorio Sur, movimiento iniciado en los afios de
la década de los 90, que busca la identidad politica y la
generacion de acciones de reivindicacion del territorio, a
través de una red de conocimientos fuente clave para
salvar al rio; para ello se apoyan en saberes ancestrales
y técnicos. Este colectivo a partir del conocimiento de la
problematica actta y se empodera desarrollando
proyectos comunitarios como la escuela de formacion, las
aulas ambientales en planteles escolares, la parcela
demostrativa de viveros, la generacién de abonos
organicos y un aerogenerador que provee de electricidad
a través de energia solar. De esta experiencia se resalta
las acciones lideradas por el grupo para que nifios, nifias,
jovenes y adultos realicen reconocimiento de la
problematica y tomen decisiones al respecto.

e El Instituto Nacional Superior del Profesorado Técnico de
la Universidad Tecnoldgica Nacional (UTN) de Argentina,
propone una revista digital con suscripcion gratuita, la cual
lleva por nombre “Revista Aprender para Educar con
Tecnologia”, esta es una alternativa de trabajo virtual para
educadores y futuros docentes, la cual cuenta con
variacion de temas y actividades, de acuerdo a sus
diferentes ediciones. En este momento cuenta con 13
ediciones, la ultima esta denominada “Invertir el aula para
lograr un aprendizaje significativo” de Marzo de 2016.

La revista tiene como objetivo fortalecer el aprendizaje, en
diversos temas relacionados con tecnologia, la estructura de la
revista permite que se hagan reflexiones en torno a los temas
propuestos. Ademas, de ser muy llamativa y de facil acceso.

Antecedentes relacionados con propuestas desde la
soluciéon de problemas.

Segura y Castellanos (2001) desarrollaron un trabajo
denominado La educacion en tecnologia: una propuesta
metodolégica para la solucién de problemas. En este se
proponen el desarrollo de habilidades de pensamiento, el
trabajo en equipo y las técnicas de resolucion de problemas.
Algunas de las fuentes trabajadas se enfocaron en la
educacion en tecnologia, la metodologia proyectual, la
resolucion de problemas, el disefio y el modelo.

El aporte que hace este trabajo a la propuesta se
vislumbra en:

1. La caracterizacion del desarrollo de las habilidades
de pensamiento que retoman los autores desde lo
presentado por De Sanchez (1998).

Observacidn
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Grafico 2. Habilidades de pensamiento por De Sdnchez
(1998)

2. Presentacion de un método de proyectos aplicado a
la resolucién de problemas que potencializa las
habilidades de pensamiento y el ABP.

Comunicacian

de lo elaborado

Grafico 3. Midtads de proyeciod propusito por Seging ¥
Comteiianas (2061)

Antecedentes relacionados con la apropiacion social de la
tecnologia.



Imagen 1. Tomada
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Saenz y Vélez (2010) sistematizaron la experiencia de
ConVerGentes, un grupo de jovenes de la ciudad de
Medellin, que desde la apropiacion social de Ciencia y
Tecnologia, rescata la memoria del lugar en el que
habitan a través de la construccion de relatos y la auto-
publicacion en blogs entre otros, promoviendo el
intercambio comunitario de conocimientos, formas de
expresion y de participacion. Dentro de las conclusiones
de la investigacion se expone que la sistematizacion de la
iniciativa permitié evidenciar el potencial comunicativo
logrado en la recuperacion de la historia y la auto-
publicacion desde las dindmicas reflexivas, de encuentro,
participacion y re significacion del territorio con la
potencializacion del uso y apropiacion de las tecnologias
de la informacién y comunicacion.

El aporte de esta experiencia, se presenta mediante las
siguientes ideas que desarrollan los autores frente a la
transformacion de la realidad social a partir de la
apropiacion social de la tecnologia.

1. Los conocimientos tecnolégicos no son el fin, sino el
medio para la reconstruccion de un tejido social
afectado por problemas complejos como la violencia.

2. Encontrarse en situaciones sociales complejas, en
ocasiones estimula la necesidad de resiliencia, dentro
de esta idea, es posible unirse con el fin de
reconocerse y apropiarse de su entorno.

3. A través de medios gratuitos de auto-publicaciéon en
Internet, practican y promueven nuevas formas de
expresion y de participacion en la sociedad del
conocimiento.

4. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
operan transformaciones que aparecen relacionadas
con los usos que los actores hicieron de ellas y que
permitieron su resignificaron.

5. El rescate de la historia local y la re significacion del
territorio se conviete en la base de las
transformaciones, estos atraviesan conocimientos,
escenarios y actores. En esta re-significacion y
rescate el conocimiento se construye y se transforma.

6. La construccion de territorio propicia la generacion
de debates sobre la necesidad de los espacios
publicos, de encuentro, de los sitios para la discusion,
e incluso para el esparcimiento.

7. Los sujetos al estar involucrados en este tipo de
conocimientos de sus realidades, los lleva a plantear
mecanismos de empoderamiento y participar en
discusiones colectivas como en el caso de esta
experiencia del territorio.

8. En este tipo de experiencias se pone en juego las
miradas hacia las tecnologias desde sus usos y

posibilidades, generando desarrollos que dan cuenta
de las necesidades y los procesos locales y no su
instrumentalizacion.

9. Facilitar el conocimiento se convierte en una forma de
comunicacion y aprendizaje y el ejercicio de éstos se
constituyen en una practica de empoderamiento.

10. La produccién de contenidos permite adquirir un
reconocimiento, donde las primeras audiencias
pueden ser sus productores y en este tipo de
experiencias la comunidad como publico localizado,
que luego se convierte en con validadores y
motivadores.

Dematei, M. Ferrer, A. et al. (2012) Presentan un
proyecto en la pagina web denominado cuentos de viejos,
el cual busca escuchar a los adultos mayores como forma
de construir memoria, sentir ser parte de una comunidad y
comprender el presente desde un dialogo
intergeneracional con herramientas contemporaneas vy
desde una conversacion digital; el desarrollo de la
experiencia es desde la transmedia y se adelanta en
television, internet y desde las casas y colegios. Entre los
temas abordados se encuentran algunos como: La
educacion es un derecho, la revolucion cubana, Bogota
hace medio siglo, pequefios trabajadores, jugar sin
juguetes, mataron a Gaitan, afios de violencia y pueblos
originarios entre otros.

Los aportes de esta experiencia se interpelan en las
siguientes enunciaciones presentadas en ésta pagina web
a través del buen uso de las tecnologias de la informacion
y comunicacion:

1. Rescatar la oralidad entre viejos y jovenes permite
recuperar la identidad individual y colectiva.

2. Los relatos son una manera de tejer los lazos e
historias. En este caso, cada recuerdo esta
conectado tanto con la experiencia personal como
con la historia comun.

3. La participacion de diversos actores permite la re-
construccion colectiva de historia desde los diferentes
puntos de vista y esto se potencializa en este tipo de
plataformas dado que en esta experiencia se
encuentra relaciones en las historias, se comentan,
recomiendan y se comparten por Facebook y Twitter.




Imagen 2. Tomada de http://cuentosdeviejos.com/

Antecedentes relacionados con otros elementos que
conforman la propuesta.

o Pensamiento de diseio

e Leinonen, T., & Durall, E. (2014). Desarrollan un trabajo
sobre el Pensamiento de disefio y el trabajo colaborativo,
presenta a este primero como un enfoque alternativo para
realizar investigaciones sobre aprendizaje colaborativo
con tecnologia. Por otra parte, su propuesta tiene como
metodologia de trabajo el pensamiento de disefio y el
proceso de disefio basado en la investigacion, el cual es
definido como un sistema de pensamiento profundamente
centrado en el ser humano” permitiendo de esta manera
que las propuestas que tengan en cuenta este tipo de
metodologia, involucren tanto a estudiantes como a
profesores. Por otro lado, para esta investigacién se
desarrollaron dos prototipos con el fin de acompafar la
construccion de conocimiento de los estudiantes de
Finlandia y la posibilidad de reformular sus aprendizajes;
estos prototipos fueron: 1) Cuarta version de Future
Learning Environment (programa de software basado en
la Web para la construccion colaborativa del
conocimiento); 2) Square1, que es una coleccion de
dispositivos de aprendizaje disefiados para el aprendizaje
colaborativo en la escuela.

El aporte que se realiza de este estudio a la propuesta se
aborda desde los siguientes enunciados:

a) La metodologia del pensamiento de disefio
potencializa la investigacion.

b) Trabajar el pensamiento de disefio como metodologia
de trabajo permite que las clases sean mas
experimentales y que el fracaso sea visto como parte
de los resultados, los cuales le permitiran hacer
acciones de mejora.

e En esta pagina se describe el proceso que involucra el
pensamiento de disefio como lo son:

a. Entender: este implica descubrir oportunidades mas alla
del producto, definir el problema, aclarar el problema bajo
unas preguntas orientadoras y priorizar el proyecto.

b. Observar: implica adquirir empatia con los usuarios,
escuchandolos y observandolos, analizar el problema y
recordar los obstaculos existentes. Recoger ejemplos de
otros intentos de resolver el mismo problema. Analizar los
implicados del proyecto, los inversionistas y los criticos.
Hablar con los usuarios finales a fin de descubrir sus
ideas. Tener en cuenta las opiniones de los lideres.

c. Sintetizar: Desarrollar un punto de vista, ideas, y
definicion del problema. Definir tiempo, escasez de
recursos, base de clientes, mercado etc. Prestar atencion
a los usuarios extremos. Preguntarse como puede ayudar

la nueva
sintetizarla.

tecnologia. Organizar la informacién y

d. Idear: Generacion del mayor nimero de ideas posibles
(Brainstorming) Identificar las necesidades y motivaciones
de los usuarios finales. Registrar la lluvia de ideas. No
juzgar ni debatir ideas. Generar conversacion durante la
tormenta de ideas. Prototipar Crear protototipos reales
para trabajar con ellos. Combinar, ampliar y refinar ideas.
Crear bocetos, modelos, maquetas, storyboards vy
prototipos. Buscar la retroalimentacion de los usuarios
finales. Presentar una seleccién de ideas para el cliente.

e. Probar: Adquirimiento de conocimientos a partir de los
prototipos y revision de sus supuestos. Recoger la
Determinar si la solucion cumplid con sus objetivos.
Discutir posibles mejoras.

Empoderamiento y emancipacion

‘gw | Rrban i v, e poiil LI

La pagina web Edex pertenece a una organizacién sin animo
de lucro, la cual esta comprmetida con la educacién social.

Nace en Bilbao en el afo 1973 y desde hace una década tiene
el propdsito promover iniciativas basadas en el modelo de
formacion en Habilidades para la vida, propuestas por la
Organizacion Mundial de la Salud (OMS) en 1993, las cuales
estan organizadas de la siguiente manera:

» Autoconocimiento.

*  Empatia.

» Comunicacion asertiva.

* Relaciones interpersonales.

» Toma de decisiones.

» Solucidn de problemas y conflictos.

* Pensamiento creativo.

» Pensamiento critico.

» Manejo de emociones y sentimientos.
* Manejo de tensiones y estrés.

EDEX ha basado todas sus propuestas en este modelo, el
cual busca garantizar que las nifas, nifios, adolescentes y
jovenes de Espafia y Latinoamérica se empoderen de sus
decisiones y gestionen mejor su vida, con base en el manejo
de temas como la drogadiccién, el autocuidado y la cultura
ciudadana, los cuales se han ido desarrollando por la Escuela
Iberoamericana Habilidades para la Vida, la cual en el afio
2000 comenzé a intensificar la formacion a través de un
modelo conceptual, que busca garantizar espacios
presenciales y online con los temas anteriormente descritos.

3. DESCRIPCION DEL TRABAJO
A continuacién se presenta una descripcion de la

propuesta didactica desde el planteamiento del problema, la
justificacion, las preguntas orientadores y los objetivos.



3.1 PLANTEAMIENTO DEL
JUSTIFICACION

PROBLEMA Y SU

Los nifios y las nifias se constituyen en un grupo susceptible y
permeable a las probleméaticas de sus contextos cercanos con
las problematicas relacionadas con la familia y sus diferentes
integrantes, el barrio, la escuela, el Estado y el contexto, que
generan situaciones de vulnerabilidad que afectan no solo su
desarrollo integral sino que también influyen en su formacién
como sujetos (Santana, L., Castiblanco M. Hernandez, E. Y
Hernandez, J, 2016). muestra de lo anterior, se encuentra en
la investigacion Infancias, situaciones y contextos: un
acercamiento a través del didlogo con los y las docentes,
desarrollada por éstos autores; en el cual, se da cuenta de
algunas problematicas sociales que presentan los nifios y las
ninas y que son reflejadas en los contextos educativos, como
el pandillismo, la delincuencia, el trabajo infantil entre otras
situaciones que poco a poco configuran las subjetividades de
ellos; motivo por el cual se hace necesario un mayor
protagonismo de la nifiez para transformar sus realidades y a
la soluciéon de problemas desde la participacion, el
empoderamiento y la emancipacion.

Dentro de las grandes dificultades que se presentan en la
solucién de problemas sociales o complejos, se encuentran
acciones aisladas y descontextualizadas, ejemplo de ello se
manifiesta en los programas y proyectos que se implementan
con las politicas publicas. Asi mismo, otro factor que influye es
la falta participacion de quienes pueden versen afectados, ya
sea por falta de interés o porque su discurso no tiene un
estatus suficiente para ser tenido en cuenta, como suele
suceder con los nifos y las nifias.

Ahora bien, cuando educamos a los nifios, las nifias y
adolescentes para que participen y expresen su opinion, se
contribuye a la formacion de sociedades democraticas, criticas
y reflexivas, actitudes que se pueden desarrollar con la
educacion en y con tecnologia dado que, como afirma Otalora
(2010) las “experiencias de ensefianza y aprendizaje de la
tecnologia”, potencializa la estructuracion de ciudadania desde
la el abordaje de las tres lineas de reflexion que propone el
autor ““La naturaleza de la tecnologia”. “ el conocimiento de la
tecnologia” y “la formacion de los sujetos” (p.9)

Asi mismo, lo anterior abordado desde la apropiacion social,
logra actitudes en los sujetos hacia la tecnologia, de
sensibilizacion social, ambiental, cooperacién y dialogo entre
distintos saberes como también de manejo de informacion,
deseo de informacion, analisis del impacto a través de la ética
y la responsabilidad social.

3.2 PREGUNTAS ORIENTADORAS

Teniendo en cuenta el apartado anterior, las preguntas que se
presentan a continuacién orientan el presente trabajo a partir
la educacién con tecnologia. Asi mismo se convierten en el
horizonte para el desarrollo de estrategias didacticas que
fortalecen el desarrollo de actitudes de empoderamiento y
emancipacion en los sujetos.

3.2.1 GENERAL

¢, Qué elementos debe tenerse en cuenta en la elaboracion
una propuesta didactica que fortalezca la apropiacion social de
la tecnologia a partir de la solucién de problemas complejos?

3.2.2 ESPECIFICAS

1. ¢Cuales son las caracteristicas de la apropiacion
social de la tecnologia dentro de una propuesta
didactica?

2. ;Qué componentes tiene una propuesta didactica
orientada a la solucion de problemas complejos?

3. ¢Qué actividades favorecen la apropiacion social de
la tecnologia a partir de la solucion de problemas
complejos?

3.3 OBJETIVOS

En este apartado se presenta el objetivo general y tres
objetivos especificos que guian y orientan la propuesta de
trabajo de grado. Estos enunciados se enmarcan y orientan en
la perspectiva del desarrollo de la subjetividad, esto
representado en los participantes de la experiencia educativa
de la fundacién promocion Humana. Ademas se ubica en el
contexto de la educacion con tecnologia como se ha venido
enunciando anteriormente.

3.3.1 GENERAL

Disefiar una propuesta didactica que fortalezca la
apropiacion social de la tecnologia a partir de la solucion de
problemas complejos.

3.2.1 ESPECIFICOS

1. Identificar y definir las caracteristicas de la
apropiacion  social de la tecnologia para la
elaboracion de una propuesta didactica.

2. Determinar los componentes que debe tener una
propuesta didactica orientada a la solucion de
problemas complejos.

3. Establecer las actividades favorecen la apropiacion
social de la tecnologia a partir de la solucion de
problemas complejos.

4. METODOLOGIA DE TRABAJO

Partiendo de la educacion con tecnologia, la propuesta de
trabajo la magia de la tecnologia: una propuesta didactica
para la transformacién de realidades, se enmarca en una
perspectiva de apropiacion social de la ciencia y la tecnologia
que permite comprender el papel de la tecnologia en la vida
cotidiana y la capacidad de accion frente a la tecnologia por
medio del conocimiento tecnoldgico; asi mismo presenta
elementos de la metodologia del pensamiento de disefio, lo
que permitira en este caso desarrollar el pensamiento critico y
creativo de los participantes a los cuales va dirigida la
propuesta desde la identificacion de necesidades (problemas)



y planeacion de acciones para incidir en ellas, elementos que
se tienen en cuenta en la solucién de problemas.

La propuesta disefiada se implementara en el tercer ciclo
de proyectos que inicia en Junio 2017 en la Fundacién Alfonso
Casas Morales para la Promocién Humana, institucion de
indole privado, sin animo de lucro y que presta sus servicios a
la comunidad desde hace treinta y dos afios, con programas
dirigidos a nifios, nifias, adolescentes, jévenes y adulto mayor.

Dada la propuesta de intergeneracionalidad que maneja la
Fundacién, El grupo con el que se trabajara se encuentra
conformado por 18 nifios y nifias entre los grados pre-escolar
a 6to bachillerato, y 15 abuelos y abuelas entre los 68 y 90
afios que hacen parte del grupo de adulto mayor.

Por otra parte, para el desarrollo de este trabajo se destacan
cinco fases.

% Busqueda de informacién y documentacion a la luz de
las categorias de analisis: apropiacion social de la
tecnologia, solucién de problemas, educacion con
tecnologia y pensamiento de disefio como metodologia de
trabajo para la propuesta didactica.

Para esta fase se realiza:

e Busqueda de antecedentes y arsenal tedrico en las
bases de datos de la biblioteca de la universidad
Distrital Francisco José de Caldas.

e Construccion de una base de datos con los siguientes
items nombre del documento, autor, fecha, categoria,
fuente y aporte.

e Elaboracién de algunos mapas conceptuales y
resumenes analiticos

< Analisis e interpretacion: En esta fase se realizé6 una
triangulacion de informacion entre los elementos
encontrados en cada una de las categorias de analisis
anteriormente descritas. Esto en aras de:

e Identificar y definir las caracteristicas de la
apropiacion social de la tecnologia.

e Determinar los componentes de la solucion de
problemas.

e Reconocer actividades que favorezcan la apropiacion
social de la tecnologia a partir de la solucion de
problemas complejos.

Para esta fase se realizo:
e Una lista de elementos y caracteristicas de cada una de
las categorias que se pueden usar en la elaboracion de

una propuesta didactica.

. Un mapa conceptual con las relaciones encontradas en
cada una de las categorias.

« Elaboracion de la propuesta Didactica: observando,
analizando y a mi comunidad ayudando: para esta fase
se toman en cuenta los elementos presentados en la fase
dos. Asi mismo para el disefio de la propuesta se retoma
la metodologia del pensamiento disefio en sus fases de
entender, observar, sintetizar, idear, prototipar y probar,
con esta fases se crean se crean cuatro las cuatro etapas
de la propuesta.

Los productos de esta fase son las cuatro cartillas de
la propuesta que son:

e Auxilio la comunidad esta en peligro.

e Indagando, investigando y disefiando para mi
comunidad ir ayudando.

e Creando ando y a mi comunidad ayudando.

e Evaluandoy ala comunidad preguntando.

« Validacion de la propuesta: en esta fase de prueba con
expertos para determinar la consistencia teodrica,
metodolégica y didactica la estrategia se cuenta con tres
tipos de actores:

e  Grupo de participantes que revisaron las cartillas
en cuanto el lenguaje y claridad de las
actividades.

e Directora de la Fundacion. Trabajadora social
con experiencia en trabajo comunitario por 12
afios

e Docente universitario cuya linea de trabajo son la
educacion en y con tecnologia y las actividades
tecnoldgicas escolares.

Es importante sefialar que para esta fase se logro la validacion
por parte de los participantes y de acuerdo a ello se realizaron
los ajustes pertinentes. La validacion dos y tres esta pendiente
en entrega de resultados.

Para esta fase se desarrollo:

e Instrumentos de validacién para los participantes
(nifios, nifias, adolescentes y abuelos).

e Instrumento de validacion para los expertos
profesionales.

.

« Construccion de protocolo de aplicacion: en esta fase
se disefo el protocolo desde siete items como

Proceso

Contexto

Tiempo

Instrumentos

Personas y grupos involucrados
Condiciones

Lugares de aplicacién



Para esta fase se elabor6 una tabla que incluyo los elementos
descritos anteriormente.

5. MARCO TEORICO

Sobre la educacion en y con tecnologia:
elementos a tener en cuenta.

algunos

En su ponencia las relaciones entre educacion y tecnologia:
planteamientos, experiencias y propuestas, el docente
investigador Nelson Otalora (2010) presenta la reflexion de
éstos dos escenarios y los define de la siguiente manera

La educacion en tecnologia, que define un ambito de
trabajo educativo definido por su orientaciéon hacia el
aprendizaje y ensefianza de la tecnologia. En este
escenario la tecnologia en sus diferentes campos, se
ubica como objeto de formacion, se constituye en el
“objeto de conocimiento” central. Su manifestacion
mas importante para el caso colombiano, se expresa
en la denominada “area de tecnologia e informatica”

(p-9)

La educacion con tecnologia, que representa un
conjunto amplio de opciones de formacion de sujetos,
en los cuales la tecnologia se constituye en
‘mediacion 'y condicidon pedagdgica’. Aqui la
tecnologia se desplaza del lugar de “objeto de
conocimiento” hacia el lugar de los medios,
materiales y ambientes educativos (p.9)

Al respecto Soto (1997) sefiala que la educacion en tecnologia
debe formar seres capaces de responder al reto del desarrollo
tecnologico, esto conllevaria a que los sujetos sean mas
conscientes de la necesidad de dar soluciones concretas a
problemas reales. No obstante, es necesario que en este tipo
de formacién se proporcione problemas reales con el fin de
ayudar que las soluciones que se generen dentro de los
espacios educativos no estén alejadas de la realidad. Al
respecto Gallo y Sanabria (2013) afirman

Lograr la integraciéon de estas formas de acercar al
estudiante a la creacion de soluciones concretas se
muestra como el camino apto para poder responder a
los problemas reales a los cuales en algun momento
se deberan ver enfrentados. (p.56)

Partiendo de las afirmaciones anteriores, la siguiente
propuesta didactica se fundamentara en la educacion con
tecnologia, pero retoma algunos elementos de la educacion en
tecnologia en tanto que:

El énfasis de la propuesta es el conocimiento y apropiacion de
la problematicas para asi generar alternativas de solucion,
para ello se hace un uso didactico y pedagogico de algunas
tecnologias en las cuales también se hace una profundizacion
en los conocimientos y técnicas que estos conllevan y sus
impactos en la sociedad. Desde los elementos que se retoman
de la educacion en tecnologia se resalta el desarrollo de las
acciones para la soluciéon de problemas que se abordaran
desde las expresiones de la tecnologia y las
conceptualizaciones previas de los sujetos sobre este campo.

Sobre la apropiacion social de la ciencia y la tecnologia:
algunos elementos a tener en cuenta.

La apropiacion citando a Franco y Pérez (2010) se reconoce
como un proceso social intencionado, en la que de forma
reflexiva diversos actores interactian y se articulan para
intercambiar, negociar y poner en dialogo conocimientos, que
parten de sus necesidades e intereses de usar y emplear
estos saberes para enriquecer sus contextos y realidades.

Por otro lado, los elementos de la apropiacion social de la
tecnologia se abordan en este trabajo, se retoman desde las
dimensiones educativas de la tecnologia social que presentan
los profesores Manuel Franco y Maria del Pilar Saenz (2012)
en las que se resaltan:

¢ El enrolamiento de los actores. El cual implica un
interés inicial de los individuos por participar y hacer
parte de. Lo que es importante porque se reconoce
que las partes que hacen posible el proceso o
proyecto de Tecnologia Social. La garantia del
enrolamiento permite que los sujetos involucrados y
sus subjetividades tomen conciencia individuo, de su
“realidad”, a través de situaciones problema en
contextos especificos y de esta manera configurar
“practicas situadas que envuelven dinamicas de
resistencia, produccién-circulacion, transformacion y
uso de diferentes tipos de conocimiento” (Franco y
Pérez, 2012; p. 68).

e El uso y la apropiacion. Se encuentra relacionada
con las negociaciones que surgen a partir de la
“flexibilidad interpretativa que existe sobre el
funcionamiento y los significados culturales de la
tecnologia en cuanto a estatus, género, coloniales
entre otros” (Franco y Pérez, 2012; p. 68).

e Lo cognitivo. A partir de aqui se aborda la relacion
con “el conocimiento existente en el inicio del proceso
y el conocimiento construido durante el desarrollo y
la administracion de la tecnologia. En este sentido se
aprovecha los conocimientos tacito y explicito de las
comunidades, asi como el uso de conocimiento
cientifico y tecnoldgico en desarrollo.

En este elemento al ponerse en dialogo las diferentes
subjetividades entran en juego una circulacion conocimientos
enfocados en un problema social o ambiental que comparten e
intentan resolver en conjunto.

Ahora bien, partiendo de lo anterior estos son los compontes
que se tienen en cuenta para la elaboracién de la propuesta
observando, analizando y a mi comunidad ayudando; en tanto
que, desde cada uno de los componentes enunciados se
busca que los participantes desarrollen habilidades,
conocimientos, actitudes y aptitudes que desde un inicio
estaran centradas en estos se reconozcan como sujetos
transformadores, criticos y propositivos de su realidad de la
identificacion de las problematicas.

El enrolamiento de los actores se realiza partiendo de los
intereses de los participantes de trabajar en determinada
problematicas que les aqueja a ellos y a su comunidad. El uso



y la apropiacién se materializa en el uso pedagdgico y
didactico de los dispositivos tecnologicos y saberes
tecnolégicos con los que cuentan los participantes y la
institucién y con el que se realizan reflexiones desde su
origen, evolucion e impacto. Por ultimo en lo cognitivo se pone
en juego los dialogos y las negociaciones que se establecen
con los diferentes actores que se involucran implicita y
explicitamente en la implementacion de la propuesta.

Por otra parte, no desconocemos los aportes de autores
como Carlos Osorio (2002) quien nos invita a explorar el
enfoque Ciencia, tecnologia y sociedad la cual corresponde a
un trabajo de investigacion académico que busca revisar la
incidencia de la ciencia y la tecnologia en la sociedad, Wiebe
Bijker y Trevor Pinch quienes le han hecho apuestas a la
construccion social de la tecnologia frente a los cambios que
adquiere un artefacto con el pasar del tiempo y como desde
alli una sociedad se transforma con el uso del mismo (citado
por Valderrama, A. 2004); y Carl Mitcham (2005) quien ha
contribuido en la importancia de la filosofia de la tecnologia en
la educacion, a partir de sus reflexiones acerca de la
deshumanizacion de una sociedad frente a los cambios
tecnoldgicos. Sin embargo, nuestra propuesta se enfoca en la
apropiacion social de la tecnologia la cual es un campo poco
explorado y emergente del enfoque Ciencia, Tecnologia y
Sociedad (CTS), siendo asi un gran reto para esta propuesta,
la cual busca desarrollar diferentes hallazgos en campos poco
explorados, que bien sea se logré un resultado positivo, como
por el contrario se deban realizar mejoras. Por lo tanto, le
apostamos a la apropiacion social de la tecnologia, la cual
permite  desarrollar en los sujetos, participacion,
empoderamiento y emancipacion, logrando asi que su voz sea
escuchada. Ademas, le apostamos a un enfoque mas
colombiano que de acuerdo a los antecedentes, deja en
evidencia lo que se puede lograr con propuestas que incluyen
a la comunidad y que transforma la realidad de los
participantes en contextos vulnerables y marginados.

Entre la solucién de problemas, el problema complejo y el
aprendizaje basado en problemas.

Para esta propuesta se integra término «problema complejo»
definido por Leinonen, T., & Durall, E. (2014). En el que
afirman que es muy utilizado para definir aquellos problemas
que son dificiles de resolver ya que estan incompletos, porque
sus caracteristicas cambian constantemente y los intereses de
las personas frente a esto llegan a ser diversos. Por tanto,
para dar solucion a este tipo de problemas se hace necesario
que los sujetos involucrados tengan la disposicion de pensar
de forma diversa frente al tema en cuestion y en algun
momento lleguen a cambiar su comportamiento, lo que
conlleva a que su solucion nos lleve generar oftras
problematicas. Los problemas complejos jamas tendran
respuestas acertadas o erradas, sino buenas o malas
soluciones (Rittel & Webber, citado por Leinonen, T., & Durall,
E. (2014))

Por otro lado, retomando a Barrows (1986) citado por Morales,
P., y Landa V. (2004) frente al aprendizaje basado en
problemas como “un método de aprendizaje basado en el
principio de usar problemas como punto de partida para la
adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos”
(p.147). Se busca con la propuesta que los mismos
participantes den cuenta sus aprendizajes a partir de las

metas que individual y colectivamente se proyectan en el
desarrollo de las actividades.

La metodologia del pensamiento de disefio

El pensamiento de disefio pone en juego un sin numero de
posibilidades frente a la construccion critica de alternativas de
solucion a problemas complejos (Leinonen y Durall, 2014).
Cabe sefalar, como afirman los autores citando a Nelson y
Stol terman (2003), el disefio no tiene por objeto resolver un
problema con una respuesta definitiva, sino crear una adicién
positiva a la situacion actual (p. 108) de ahi que el disefio se
convierta en una actividad exploratoria en la cual se cometen
errores que posteriormente se solucionan basandose en el
contexto actual y en la informacion que se obtiene de él.

Sumado a lo anterior, la solucion de problemas desde el
pensamiento de disefio implica por un lado, que los actores se
reconozcan como actores de cambio, y por el otro una
identificacion de necesidades desde la comprension, la
observacion, la creacién, el prototipado y la evaluacion que
genera transformacion de manera individual y colectivamente.

El pensamiento de disefio, entendido como un conjunto
riguroso de conocimientos inherentes del proceso de disefio el
cual permite acercarse a la gestion de problemas (Wang, y
Wang, 2008). Ademas, David Perkins en su libro Conocimiento
como disefio afirma que “el conocimiento puede ser
considerado como disefio” en tanto que el cerebro procesa
imagenes de lo que aprende, haciéndose necesario llevar a
cabo un proceso de observacion, andlisis y reflexion para
llegar a obtener la materializacion. Por ello le apostamos al
Pensamiento de Disefio como metodologia de trabajo desde lo
propuesto por Tim Brown (2008) quien propone seis fases de
trabajo no lineal “Comprender., observar, definir, idear,
prototipar, testar e implementar” las cuales haran parte de las
cuatro fases de la propuesta didactica Observando,
Analizando y a mi Comunidad Ayudando, la primera fase toma
las dos primeras del pensamiento de disefio (Comprender y
Observar), la segunda fase (definir e idear), la tercera
(prototipar y probar) y la cuarta (probar) en la cual esta
inmersa la evaluacion; esto con el fin de generar un proceso
creativo a la construccion de ideas. En este sentido y desde
una perspectiva educativa el pensamiento de disefio acerca a
los sujetos a términos generales de los problemas, a su
compresion y a planear e implementar alternativas de
solucion.

Otras categorias inmersas en la propuesta

Empoderamiento y emancipacion desde las tecnologias
del empoderamiento y la participacion.

La tecnologia del empoderamiento (en adelante TEP) la cual
es trabajada a partir del autor Julio Cabero Almenara, quien
integra el termino enmarcandolo en una perspectiva de
aprendizaje en la que la tecnologia se aborda de manera
individual y social, ya que la formacion del sujeto implica que
este tenga la capacidad de interactuar y colaborar en
comunidad con el fin de construir conocimiento. Por tanto, el
maestro es quien construye los espacios apropiados y la
tecnologia se convierte en la mediadora para la construccién
del conocimiento y la interaccién de los participantes. Por



tanto, ya no solo en la escuela se pueden generar espacios de
aprendizaje con el uso de la TEP, ya que se dan de forma
ubicua consiguiendo abordar diferentes contextos. Ademas, el
maestro y sus participantes serdn mas proactivos al no ser
consumidores de informacién sino creadores de conocimiento.
(Cabero, 2015, p. 23)

Cartografia social

En el marco del desarrollo de la propuesta se retomara
elementos conceptuales y metodolégicos de la cartografia
social ya que esta permite aproximarse al territorio y construir
un conocimiento integral de éste y de manera colectiva.

La cartografia social expresa Garcia (2003)

...es una herramienta que nos permite ganar consciencia
sobre la realidad, los conflictos y las capacidades
individuales y colectivas. Abre caminos desde la reflexion
compartida para consolidar lecturas y visiones frente a un
espacio y tiempo especificos, para generar complicidades
frente a los futuros posibles en donde cada uno tiene un
papel que asumir.

En este sentido, algunos elementos de la cartografia social
sera la estrategia metodoldgica que invitara los participantes
a la reflexién y la accién consciente para el beneficio comun.
De esta manera en la propuesta didactica se plantea la
construccion de mapas de relaciones que operan en el
territorio como el presente mapa de conflictos, mapa de la
infraestructura, mapa de los sitios sagrados y mapa de
espacios de uso.

5.1 ANALISIS DEL TRABAJO DESDE LO DIDACTICO

Los elementos didacticos que se presentan, recuperan
los aportes que se hacen a partir del pensamiento de disefio,
dado que éste, como expresan Goel y Pirolli (1992) se
convierte una tarea del conocimiento por excelencia dado que
implica la construccion de modelos mentales, que permiten
que haya una resolucion de problemas.

En este sentido, esta propuesta toma el pensamiento de
disefio como método de trabajo importante en este escenario
educativo donde se va a implementar, porque pone en juego
un sin numero de posibilidades frente a la construccion critica
de alternativas de solucién a problemas complejos (Leinonen'y
Durall, 2014). Asi mismo, el aporte que hace el pensamiento
de disefio a esta propuesta es brindar los elementos base y
conceptuales para para la implementacion de la propuesta la
cual implica la identificacion de necesidades, la visualizacion,
el prototipo, la iteracion y la creatividad, que a grandes rasgos
abarca tres fases: 1) Comprender y observar, 2) Crear y
prototipar, 3) Testar y aprender” (Rey, sf, p.4).

5.2 ANALISIS DEL TRABAJO DESDE LO PEDAGOGICO

La propuesta se ubica en un contexto de educacion
popular no formal en el cual se le asigna otros sentidos a la
educacion en tecnologia y la educaciéon con tecnologia; lo
anterior en tanto que, se pretende lograr un aprendizaje
dialdgico que permite a los sujetos descubrirse a si mismos y
tomar conciencia del mundo que les rodea a través de la
formacién con tecnologia hacia la apropiacion social de la

tecnologia y estructurada a partir de la solucion de problemas
complejos.

Educar en este sentido, permite a través de esta
propuesta aprender transformar la vida, desde el conocimiento
de la realidad y la valoracién la cultura; asimismo, genera en
los participantes una relacién con los problemas de su tiempo
y contexto cercano.

Partiendo de lo anterior la propuesta didactica tiene tres
ejes que permiten a los participantes tener una sincronia frente
a las situaciones que se presenten.

El primero de ellos es el interés de los participantes frente
al reconocimiento de su realidad, a través de situaciones
problematicas que se le presenta en su contexto cercano.

En segundo lugar, nos encontramos con el uso y la
apropiacion, la cual esta directamente relacionada con lo
flexible que pueda llegar a ser, con las diferencias que surjan
en el equipo de trabajo, teniendo en cuenta las multiplicidad de
creencias y paradigmas frente a los diferentes significados de
tecnologia que tienen en el momento.

por ultimo, tenemos lo cognitivo para lo cual se tienen en
cuenta los conocimientos iniciales frente al saber y el ser que
guarda una relacion entre el conocimiento cientifico y el
empirico de la tecnologia, donde se incluyen juegos de poder
entre los diferentes participantes de una comunidad, en este
sentido el aprendizaje basado en problemas cobra cierta
relevancia en tanto que permite a los participantes adquirir un
pensamiento critico y reflexivo ante la vida gracias a las
diferentes situaciones que se les presentan

5.3 ANALISJS DEL TRABAJO DESDE EL USO Y
APROPIACION DE LA TECNOLOGIA

Con el desarrollo de la propuesta didactica, ha venido
apareciendo el concepto de apropiacion de la tecnologia social
desde una dimension educativa, donde hay negociaciones
entre actores, conocimientos e intereses articulados a
dinamicas de aprendizaje —formacion y construccion de
subjetividades (Franco y Saenz, 2012) esto se materializa en
la propuesta en la identificacion de las necesidades de la
comunidad y en la que aparecen diferentes actores ademas de
los participantes de la Fundacion.

Segun estos actores cuando se habla de la tecnologia
social desde una dimensién educativa, esta comprende tres
niveles articulados: la mediacién en la cual se propone una
relacion entre un usuario y una informacion esta mediacion de
las dinamicas socio cultural e historico. Otro nivel es el
ideologico, que propone ideas sobre que es tecnologia y los
conocimientos que se pueden alcanzar a través de estos. Por
ultimo, de concienciacion / reflexividad, que permite que los
sujetos comprendan y se posiciones frente a un objeto /
proceso tecnologico, configurando dinamicas de apropiacion.

Esto se visibilizara de la siguiente manera: se abordan
preguntas e informacidon relevante y pertinente para la
elaboracion de conjeturas, reconstruccion e interpretacion
historica del fenomeno tecnoldgico, elaboracion de hipoétesis,
elaboracion de posturas criticas fundamentadas y por esta via
la informacion transmuta en conocimiento que permite de una



parte una comprensién mas holistica de la tecnologia a la vez
que brinda elementos para asumir actitudes criticas frente a
éste.

Asi mismo se contempla las siguientes fases para llegar a la
apropiacion social de la tecnologia a través de la solucion de
problemas:

*Comprensién y analisis del
Representacion del problema

problema. Definicion y

*Revision de toda la informacién que se posee sobre el
problema

*Aclaracion de qué se necesita para resolver el problema

*Exploracion de posibles estrategias de solucion — busqueda
de informacion nueva necesaria

*Determinacién de la via de solucién. Concebir un plan

*Realizacién de la solucidon. Ejecutar un plan. Actuaciéon
fundada en una estrategia.

*Analisis sobre los logros, si se ha alcanzado la meta o no.
Evaluacion de los efectos de las actividades.

6. PROPUESTA DIDACTICA OBSERVANDO, ANALIZANDO
Y A MI COMUNIDAD AYUDANDO

La educacién en tecnologia conlleva la realizaciéon de acciones propias
de su naturaleza, como disenar, explorar, identificar problemas,
construir, modelar, probar, reparar y evaluar, entre otras.

(MEN, 2008, p.26)
6.1 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La comunidad de los cerros orientales UPZ 11, como se
menciond anteriormente se encuentra marcada por
problematicas sociales que permean a los nifios, nifias,
adolescentes, jovenes y abuelos de alli la importancia de
potenciar el desarrollo integral de los sujetos, para que se
responsabilicen de su propia transformacion personal y la de
su comunidad.

Partiendo de lo anterior, y retomando la afirmacion de Saenz y
Vélez (2010) “encontrarse en situaciones sociales complejas,
en ocasiones estimula la necesidad de resiliencia”, surge la
propuesta didactica Analizando, Observando y a mi
Comunidad Ayudando; la cual pretende aportar a la solucion
de las situaciones complejas desde el pensamiento de disefio,
en tanto que este ultimo al ser una construccion social que
presenta elementos en lo humano, social, responsable,
experimental y sus resultados tienen un impacto real en la
realidad socialmente construida en el que la gente vive
(Leinonen y Durall, 2014), aportara a la apropiacion social de
la tecnologia, al uso didactico de las TIC y al trabajo en red de
los sujetos que participen activa o pasivamente de la
propuesta.

La propuesta de trabajo Analizando, Observando y a mi
Comunidad Ayudando se enmarca en un enfoque de
Apropiacién Social de la Tecnologia, que permite comprender

el papel de la tecnologia en la vida cotidiana y la capacidad de
accion frente a la tecnologia por medio del conocimiento
tecnoldgico; asi  mismo presenta elementos de Ia
investigacion accion y la metodologia de trabajo del
pensamiento de disefio como “la definicion y redefinicion de
los problemas y oportunidades de disefio, asi como el disefio y
redisefio de prototipos” (p.108, Leinonen y Durall 2014), que
permitiran en este caso desarrollar el pensamiento critico y
creativo, orientado a identificar necesidades (problemas) y
planificar acciones para incidir en ellas.

En este marco y tratando de seguir los pasos del pensamiento
de disefio, las actividades que se presentan en la propuesta
son actividades de cartografia social, que les permitira a los
participantes identificar y registrar las problematicas de su
entorno, para esta identificacion se hara un uso pedagdgico
algunas tecnologias. Seguido de ello, se procede a realizar
debates frente a las problematicas reconocidas esto con el fin
de seleccionar una y proponer iniciativas de solucion.

Por dltimo se hace una breve presentacién sobre como se
manifiesta la tecnologia a partir de artefactos, procesos y
sistemas esto con el fin de escoger cuales de las expresiones
es la mas viable para abordar el problema seleccionado.

Simultaneo a todas las actividades se propone ademas
algunos retos de construccion y andlisis de solucién de
problemas; dado que este ultimo es el contenido a trabajar a lo
largo de la propuesta, este contenido implica elementos del
analisis critico, pensamiento creativo y comprension holistica
sociocultural de la tecnologia.

6.2 PERTINENCIA

La pertinencia del trabajo parte de reconocer la tecnologia
como una construccion socio-cultural por ende presente en
todos los contextos de interaccion humana, esta es de
caracter practico, multidisciplinar y holistica; de alli la
importancia de tomar ésta como un campo de estudio y
formacion. Educar en tecnologia implica formar sujetos criticos
en la produccidon y uso de la tecnologia asi como en los
fundamentos técnicos, cientificos, historicos, ideoldgicos y de
impacto social y ecolégico derivados de su desarrollo,
produccion uso, desecho y reciclaje (Quintana, 2014).

En asi que la tecnologia se fundamenta en la pretension de
modificar el estado de los sistemas, los procesos y/o
artefactos en estados deseables, que den respuesta a las
necesidades previamente identificadas, esto hace parte de las
intencionalidades de la tecnologia en la solucion de
problemas, que implica ademas la satisfaccion de necesidades
y la transformacion del entorno.

En este sentido la siguiente didactica pretende fortalecer el
pensamiento critico y creativo de los nifios y nifias, en este
caso particular la de los participantes de la Fundaciéon
Promocién Humana a través de la identificacion problemas
que se presentan en su contexto cercano es decir cerros
orientales UPZ 11, zona en la que viven, estudian y se
desarrollan; lo anterior con el fin de proponer iniciativas por
parte de ellos y ellas de solucién de problemas, a través de
elaboracion de modelos y prototipos utilizacion de material re-
utilizable.



Para lograr lo anterior, categorias como el pensamiento de
disefio, la solucion de problemas y la apropiacion social de la
tecnologia toman mayor relevancia, ya que en el largo
trasegar de nuestra propuesta en dialogo con los participantes,
se evidencio que si se generan nuevas formas de pensar en el
aula, se puede llegar a construir un pensamiento mas
estructurado en los participantes y con ello la toma de
decisiones frente a las dificultades que se puedan presentar.
Por lo tanto, involucramos la solucién de problemas como una
alternativa que acompaiie al pensamiento de disefio y se logre
impartir soluciones frente a las problematicas de su entorno,
logrando asi que los participantes se empoderen y propongan
soluciones con tecnologia enfocada a la apropiacion social
de la misma, para que de esta manera se concluya con
soluciones que velen por el bienestar propio y de los demas.

6.3 PROPOSITOS
6.3.1 PROPOSITO GENERAL

Aportar desde una propuesta didactica basada en el
pensamiento de disefio a la solucion de las situaciones
complejas que se presentan en los cerros orientales UPZ 11, a
través del desarrollo de iniciativas tecnoldgicas propuestas por
los participantes de la Fundacién Promocién Humana.

6.3.2 PROPOSITOS ESPECIFICOS

e Identificar las problematicas a desde el

pensamiento de disefio.

trabajar

e Proponer y elaborar alternativas de solucién a la
problematica seleccionada desde el pensamiento de
disefio.

e Caracterizar el aporte de las acciones realizadas en la
solucioén de la problematica seleccionada.

6.4 COMPETENCIAS

Teniendo en cuenta la guia 30 Orientaciones generales para
la educacion en tecnologia, se abordaran los 4 componentes
para el desarrollo de la propuesta.

¢ Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Competencia ciclo 2: Reconozco artefactos creados por el
hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los
procesos de produccion y con los recursos naturales
involucrados.

Desempefios:
1. Diferencio productos tecnoldégicos de productos
naturales, teniendo en cuenta los recursos y los

procesos involucrados.

e Apropiacion y uso de la tecnologia

Competencia ciclo 2: Reconozco -caracteristicas del
funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de mi
entorno y los utilizo en forma segura.

Desempeiios:

e Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacién disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacion
de informacion, investigacion, etc.).

e Describo productos tecnoldgicos mediante el uso de
diferentes formas de representacion tales como
esquemas, dibujos y diagramas, entre otros.

e Utilizo herramientas manuales para realizar de
manera segura procesos de medicion, trazado, corte,
doblado y unién de materiales para construir modelos
y maquetas.

e Solucién de problemas con tecnologia

Competencia ciclo 2: Identifico y comparo ventajas y
desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos
tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

Desempeiios:

1. Identifico y describo caracteristicas, dificultades,
deficiencias o riesgos asociados con el empleo de
artefactos y procesos destinados a la solucion de
problemas.

2. Identifico y comparo ventajas y desventajas de
distintas soluciones tecnoldgicas sobre un mismo
problema.

3. Frente a un problema, propongo varias soluciones
posibles indicando como llegué a ellas y cuales son
las ventajas y desventajas de cada una.

4. Disefio y construyo soluciones tecnoldgicas utilizando
maquetas o modelos.

5. Participo con mis comparfieros en la definicion de

roles y responsabilidades en el desarrollo de
proyectos en tecnologia.

6. Frente a nuevos problemas, formulo analogias o
adaptaciones de soluciones ya existentes.
e Tecnologiay sociedad
Competencia ciclo 2: Identifico y comparo ventajas y
desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos

tecnologicos en la solucion.

Desempeiios:

e Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas.



e Me involucro en proyectos tecnolégicos relacionados
con el buen uso de los recursos naturales y la
adecuada disposicion de los residuos del entorno en el
que vivo.

o Diferencio los intereses del que fabrica, vende o
compra un producto, bien o servicio y me intereso por
obtener garantia de calidad.

6.5 CONTENIDOS/ OBJETOS DE CONOCIMIENTO

En esta propuesta se plantean actividades de solucién de
problemas, enmarcadas en el area de Tecnologia y Sociedad.
La visién de solucion de problemas se nutre del enfoque
Ciencia Tecnologia Sociedad en la orilla desde la orilla de la
apropiacion social, en especial, para desarrollar habilidades
que permitan comprender el papel de la tecnologia en la vida
cotidiana y la capacidad de accion frente a la tecnologia y por
medio del conocimiento tecnoldgico. La resolucién de
problemas por medio de la tecnologia es una invitacion a
realizar un proceso de accion sobre problemas especificos,
pero a la vez a acercarse al conocimiento tecnoldgico para
entender su papel en nuestra vida y nuestra sociedad.
Entonces este proceso implica desarrollar el pensamiento
critco y creativo, orientado a identificar necesidades
(problemas) y planificar acciones para incidir en ellas. Como
estrategia educativa la solucién de problemas es orientada al
hacer, pero dentro del desarrollo de procedimientos, ya que
requiere que los alumnos pongan en marcha una secuencia de
pasos de acuerdo con un plan preconcebido y dirigido al logro
de una meta (Pozo, 1994).

Un problema se puede entender como una situacion que se
necesita o se quiere solucionar y para la cual no hay un
camino directo de solucion. Entonces la solucion implica una
busqueda y un proceso de accion.

El reto que implica la solucién de un problema se puede
presentar a un individuo o a un grupo. En la presente
propuesta nos orientamos a la solucion de problemas por
parte del grupo. La solucion de problemas pide de la persona
o grupo el poner en marcha una serie de habilidades y
conocimientos que varian de acuerdo al tipo de problema que
se enfrente.

Es necesario tener en cuenta ciertos pasos (fases)
fundamentales para la resoluciéon de un problema:

Identificacion del Problema

*Comprension y analisis del problema.

Representacion del problema

Definicion y
*Revisién de toda la informacion que se posee sobre el
problema

*Aclaracion de qué se necesita para resolver el problema

*Exploracion de posibles estrategias de solucion — busqueda
de informacién nueva necesaria

*Determinacion de la via de solucién. Concebir un plan

*Realizacién de la solucién. Ejecutar un plan. Actuacion
fundada en una estrategia.

*Andlisis sobre los logros, si se ha alcanzado la meta o no.
Evaluacion de los efectos de las actividades.

6.6 ESTRUCTURA Y ORGANIZACION

La propuesta didactica Observando, Analizando y a mi
Comunidad ayudando, se encuentra estructurada y organizada
de la siguiente manera:

Cuenta con cuatro fases y cada una de ellas esta relacionada
con las fases propuestas para el pensamiento de Disefio por
Tim Brown (2008). Ademas, el tiempo para la aplicacién esta
pensado para un afio con un tiempo estimado de 4 horas
diarias por cuatro dias, para un total de 16 horas semanales.

La fase | y Il se desarrollard en dos meses cada una, la fase
Il es la mas exigente por tanto cuenta con un tiempo estimado
de tres meses y por ultimo, la fase IV la cual requiere de dos
meses, los cuales tendran presente la sistematizacion de la
experiencia y los resultados obtenidos en cada una de las
fases.

La fase | esta pensada a partir de las dos primeras fases del
pensamiento de disefio (entender y observar), por tanto se
propone hacer un mapeo de la comunidad e identificar los
aspectos positivos y negativos de la misma a partir de un
recorrido por el barrio y el registro de las memorias, que
compartan las personas que llevan largo tiempo viviendo alli y
que conocen los cambios que se han generado.

La fase Il esta relacionada con la anterior, porque después de
haber hecho un recorrido por la comunidad se tiene como
objetivo que los participantes reconozcan que los aspectos
negativos encontrados, requieren de una solucién y para ello
se proponen las fases tres y cuatros del pensamiento de
disefio (sintetizar e idear), porque los participantes deben
reconocer que ese aspecto es una problematica y de qué
manera se puede llegar a una posible solucion.

La fase lll tiene como objetivo disefiar, bien sea a partir de un
artefacto, proceso o sistema, un prototipo de solucién para la
comunidad de acuerdo a la problematica encontrada y
escogida por los participantes, por tanto se tienen en cuenta
las fases cinco y seis del pensamiento de disefio (prototipar y
probar), en tanto que los participantes deberan construir un
prototipo para esa posible solucién, darla a conocer a la
comunidad y asi mismo poner a prueba lo que se construyo.

La fase IV se relaciona con la ultima fase del pensamiento de
disefio (probar), la cual tiene en cuenta la evaluacion de los
objetivos alcanzados por los participantes frente a la solucion
propuesta y recoge las percepciones de la comunidad, como
también las acciones de mejora que se deberan realizar frente
a lo planteado.

Por otra parte, cada fase cuenta con una articulacién frente al
pensamiento de disefio como se evidencié anteriormente, el
aprendizaje basado en problemas en tanto que tiene un fuerte
impacto en la formacion de sujetos, teniendo en cuenta lo
propuesto por Morales y Landa (2004 y como los resultados



que se quieren lograr, tienen un enfoque a partir de la
Apropiacién social de la Tecnologia ya que de acuerdo a lo
desarrollado por Saenz y Vélez (2010) la tecnologia no es
vista como un fin sino como un medio que puede llegar a
transformar la realidad de una comunidad y se evidencia que
ideas como esta, pueden cambiar las realidades de los
participantes y de alguna manera lograr que se empoderan de
su contexto y busquen generar cambios que satisfagan
necesidades de toda una comunidad, por tanto, no se piensa
de manera individual sino en grupo.

6.7 COMPONENTES Y CARACTERISTICAS

La propuesta se compone de cuatro etapas fundamentales
que daran cumplimiento a cada uno de los objetivos
especificos propuestos:

La primera fase denominada jauxilio...la comunidad esta
en peligro! consiste en la identificacién y seleccion de la
problematica a trabajar a partir de la creacion un dispositivo
tecnolégico que permita a los participantes documentar y
registrar un estado inicial de la comunidad y de sus
problematicas, a través de relatos, entrevistas, busqueda y
gestion de informacion; esto permitira ademas del mapeo vy el
conjunto de percepciones sobre el territorio, fortalecer la
identidad, recuperacion y reconstruccion de la memoria
ciudadana colectiva de la historia local de los Cerros
Orientales UPZ 11 y pensar en posibles actores a involucrar
para transformar y mejorar el entorno.

En este sentido y en apoyo de la cartografia social y en los
sistemas de informacién geografica, para dar abordaje
operativamente a la primera fase, se cuenta con una cartilla
denominada igual que esta fase, jauxilio la comunidad esta en
peligro! En la que estan dispuestas una serie de actividades
que reconstruyen desde la interaccion vivida, diversos mapas
y compresiones de la comunidad a partir del trabajo de registro
y documentacion que realizaran los nifios y las nifias de la
Fundacién, Estos se colocaran en un espacio virtual (Por
ejemplo un blog) que se pondra a disposicion de la
comunidad, en un primer momento a los actores participantes
de la reconstruccion local inicial del territorio ya que desde alli
y como afirma Bernal y Galindo (2012) citando a Cdérdoba se
permite hallar alternativas a los problemas, en tanto que estos
son los protagonistas de estas actividades de mapeo (p.174).

La segunda fase denominada Indagando, Investigando y
Disefiando, para a mi comunidad ir ayudando, busca que a
partir de lo recolectado en el primer momento se propongan y
se elaboren alternativas de solucion a la problematica
seleccionada. Por tanto, se propone que los participantes
investiguen y se apoyen en agentes externos que puedan
resolver interrogantes y a su vez realicen aportes a lo que se
desea materializar en la siguiente fase.

La tercera fase denominada Creando ando y a mi
Comunidad Ayudando, guarda relacion con la fase anterior
ya que a partir de las alternativas de solucién recolectadas los
participantes se emergen en el campo del disefio y la
construccion a través de la elaboracion de prototipos ya sean
artefactuales, de proceso o sistema, segun la idea de
intervencion que se seleccione en esa primera fase. Para ello
se involucraran otros actores que brinden acompafiamiento

desde lo disciplinar, profesional y técnico que aporten a la
construccién colectiva de la iniciativa de expresién tecnolégica.
Los fundamentos para el desarrollo se realizaran desde la
estrategia didactica de construccion que permite por un lado
parir de los intereses de los participantes determinar
propésitos formativos y de procedimiento1

La cuarta y ultima fase que da nuevamente paso a la
primera se denominada evaluando y a la comunidad
preguntando. En esta Ultima fase se realiza una
caracterizacion del aporte de las acciones realizadas, esto se
llevara a cabo a través del registro de algunas percepciones
que se tengan en la comunidad.

En lo que refiere a las competencias, la metodologia de
trabajo particular y a la evaluacion, se desarrollara
dependiendo de cada una de las fases que contiene
componentes particulares segun lo que se busca en cada una
de estas: 1) jauxilio... la comunidad estd en peligro!, 2)
Indagando, Investigando y Disefiando, para a mi comunidad ir
ayudando 3) Creando ando y a mi Comunidad Ayudando, 3)
Evaluando y a la Comunidad Preguntando

Como evaluacion final de la propuesta se tendra en
cuenta el cumplimiento y los aportes de la implementacion de
cada uno de los objetivos. Para esta primera socializaciéon se
anexara inicialmente parte de la primera fase.

6.8 ASPECTOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

Incluir lo de la educacion popular y y como se desarrollan
a través de estos pasos

La propuesta se divide en cuatro momentos teniendo en
cuenta la estrategia seleccionada y las fases de la solucién de
problemas. Para ello se retoma los elementos de referencia y
de anadlisis que se presentan en la unidad 4 del programa de
disefio de actividades tecnologicas del seminario de
actividades tecnologicas escolares de la especializacion en
educacion en tecnologia, en la que se abordan preguntas e
informacion relevante y pertinente para la elaboracion de
conjeturas, reconstruccion e interpretacion historica del
fendmeno tecnoldgico, elaboracion de hipotesis, elaboracion
de posturas criticas fundamentadas y por esta via la
informacion transmuta en conocimiento que permite de una
parte una comprensién mas holistica de la tecnologia a la vez
que brinda elementos para asumir actitudes criticas frente a
ella (p.8).

Ahora bien, tales ejemplos deberan adecuarse a las edades y
expectativas de los estudiantes y se mostraran para generar
expectativas y posibilidades sobre su propio trabajo. En la
medida en que los docentes avanzan en el uso de esta
estrategia de aprendizaje de la tecnologia podra tener
horizontes cada vez mas amplios y pertinentes para
ejemplificar a otros estudiantes las potencialidades de este
tipo de actividades.

e |dentificacion del Problema




e Comprension y analisis del problema. Definicion y
Representacion del problema

e Revisiéon de toda la informaciéon que se posee sobre
el problema

e Aclaracién de qué se necesita para resolver el
problema

e Exploracién de posibles estrategias de solucién —
busqueda de informacion nueva necesaria
Determinacién de la via de solucién. Concebir un plan

e Realizacion de la solucion. Ejecutar un plan.
Actuacién fundada en una estrategia.

e Analisis sobre los logros, si se ha alcanzado la meta
o no. Evaluacion de los efectos de las actividades.

6.9 EVALUACION

La propuesta didactica se apoya en la autoevaluacion de los
participantes, con el fin de reconocer sus conclusiones y
reflexiones frente a los aprendizajes adquiridos en las
diferentes fases propuestas, ademas en la heteroevaluacion,
la cual busca identificar el aporte del trabajo en equipo, los
aspectos a mejorar y los objetivos alcanzados. Por ultimo, la
coevaluacion a partir de las reflexiones de la comunidad, con
base en los aportes realizados por los participantes y el
impacto y los alcances obtenidos con la solucién propuesta.

Asi mismo, se evalua el cumplimiento del reto en cada una de
las fases de la propuesta que son:

Las primeras fases corresponden a momentos de diagndstico,
en el que se reconocen problematicas y se busca llegar a la
identificacion de problemas a trabajar. Entonces la evaluacion
corresponde a la verificacion de logros en esta etapa del
proceso de solucion de problemas (en especial sobre el
acercamiento al contexto y busqueda alrededor de
problematicas y problemas), pero también a la apropiacion de
las herramientas tecnoldgicas (hasta este momento Tics) a
manera individual y grupal.

En la siguiente fase se tendra en cuenta los conocimientos
sobre las expresiones de la tecnologia y la construccion de un
prototipo sea un artefacto, un proceso o un sistema. Otros
elementos a tener en cuenta son las acciones para involucrar
a la comunidad y las gestiones realizadas para el
cumplimiento de dichas acciones.

Para la dultima fase se espera tomar reporte de las
percepciones de la comunidad frente a las acciones
realizadas, para ello se propone recoger los testimonios de la
Comunidad ante la problematica y su propuesta de solucion.

6.10 PROTOCOLO DE APLICACION
El protocolo de aplicacion se realiza en base a siete

elementos: proceso, contexto, tiempo, instrumento, personas y
grupos involucrados, condiciones y lugares de aplicacion.

®,

< Proceso

La propuesta didactica Observando. Analizando y a mi
Comunidad Ayudando cuenta con tres fases enmarcadas en el

pensamiento de disefio a partir de lo propuesto por Tim Brown
(2008). Cada fase

La primera fase se relaciona con las dos primeras fases del
pensamiento de disefio (entender y observar) en cuanto a que
se propone que los participantes se situen en el lugar de los
demas y reconozcan sus necesidades, por ello se busca que
realicen un mapeo de su entorno con el fin de que reconozcan
el antes y el después de su comunidad y sus aspectos
positivos y negativos.

La segunda fase guarda relacion con las fases tres y cuatro
del pensamiento de disefio (Sintetizar e Idear), se busca que
indaguen e investiguen acerca de qué es una problematica y
como los aspectos negativos registrados en la fase anterior,
les permite reconocer lo que la comunidad necesita y de esta
manera hacer acuerdos en equipo para darle mayor relevancia
a la que requiere de manera urgente una solucioén, por tanto al
reconocer la problematica se les sugiere que se apoyen en
agentes externos para saber mas sobre la problematica
seleccionada y asi mismo pensar en posibles alternativas de
solucioén.

Seguido de ello se propone la fase lll la cual se relaciona con
las dos ultimas fases del pensamiento de disefio (prototipar y
probar) en esta se busca que los participantes pongan a
prueba su creatividad y a partir de la construccion de bocetos
se pueda llegar a materializar o que quieren realizar para dar
solucién al problema escogido, por lo tanto se les sugiere que
investiguen lo que es un artefacto, un proceso o un sistema,
con el fin de que reconozcan que la tecnologia tiene
diferentes formas de ser aplicada. Luego, se propone que con
la ayuda de expertos logren construir lo que sera el prototipo
de solucion.

Por ultimo, encontramos la fase IV la cual guarda relacion con
la ultima fase del pensamiento de disefio (probar), en ella se
propone que se evallen los aprendizajes obtenidos hasta el
momento y los aspectos que se deben mejorar, involucrando
las percepciones de la comunidad. Ademas, en todas las fases
se propone que hagan uso de las tecnologias de la
informacion, con el fin de guardar la informacion obtenida, que
los llevara a registrar esta magica experiencia.

Por otra parte, la propuesta esta pensada inicialmente para los
participantes de la Fundacién Alfonso Casas Morales para la
Promocién Humana, la cual se encuentra ubicada en los
Cerros Orientales UPZ 11 de la localidad de Usaquén. Esta
institucion trabaja la metodologia por proyectos, lo cual
beneficia en gran parte la disponibilidad de los espacios y los
participantes para llevar a cabo esta propuesta.

.

< Tiempo

La propuesta se llevara a cabo en las instalaciones de la
Fundacién, se tiene pensado contar con los docentes de
apoyo Yy agentes externos que puedan aportar a la
construccion de los resultados. Se llevara a cabo en la jornada
de la tarde de 1:00 pm a 4:00 pm, que es cuando los
participantes asisten a la fundacion y el tiempo de duracion de
la propuesta estd pensado para un afio, teniendo en cuenta
las vacaciones de los participantes. La primera y la segunda
fase tomaran un tiempo de dos meses con una intensidad
horaria de 4 horas. La tercera fase se desarrollara en tres



meses con la misma intensidad horaria y la dltima fase tomara
dos meses y adicionalmente se tiene pensado registrar las
reflexiones de los participantes, frente a esta magica
experiencia.

o,

< Contexto

La fundacién a tiende poblacion inmersa en los barrios de los
Cerros Orientales de la UPZ 11 como Santa Cecilia alta,
media y baja, Cerro Norte, Villa Nydia y la Perla son barrios
residenciales no legales de estratos 1 y 2 con deficiencias en
infraestructura, accesibilidad, equipamientos y espacio publico
(SDP, 2011) en estos se presentan situaciones complejas
como presencia de pandillas, trafico de estupefacientes,
escasa participacion de la comunidad en procesos de
beneficio del ambiente como el reciclaje, la re utilizacion y
reduccion, poca escala de accion de programas ambientales
en el territorio, tenencia inadecuada de mascotas y la de
ambulaciéon de las mismas por las calles, entre otras
situaciones. A partir de estas problematicas los participantes
de la fundacién deben desarrollar iniciativas comunitarias en
las que las aborden con el fin de proponer acciones
alternativas de solucion. En este marco, el presente trabajo se
convertira en la estrategia de trabajo de la fundacion.

< Instrumentos

Para aplicacién de la propuesta se requiere de las cartillas
para cada fase, los instrumentos de evaluacion de cada una
de éstas, equipos de computo e internet para utilizar
plataformas de creacion, socializacion y divulgacion. Existen
otros instrumentos se requieren pero que es posible
obtenerlos con los participantes como celulares con sistema
adrioid, camaras fotograficas y dispositivos de audio.

% Personas y grupos involucrados

Personas explicitas: participantes de la fundacion (nifios,
nifas, adolescentes, jovenes y abuelos), familias de los
participantes y equipo profesional de la institucion

Personas implicitas: capatitadores, talleristas, personas del
plan apadrinamiento de la institucion, personas de la
comunidad.

®,

% Condiciones
Para la implementacion de esta propuesta se requiere contar:

o Espacio fisico donde se haran el encuentro de
socializacion, planeacioén y desarrollo.

o  Apoyo técnico

o Apoyo econémico

o Materiales

®,

% Lugares de aplicacion

Esta propuesta puede ser aplicada en espacios de educacion
no formal que busque en sus participantes generar acciones
de empoderamiento.

Por otro lado dentro de la proyeccion de la implementacion de
la propuesta se contempla la Fundacién Promocién Humana
dentro de su tercer ciclo de proyectos que comprende junio
2017 al junio 2018.

7. CONCLUSIONES

A continuacion se presentan las conclusiones que responden
a los objetivos planteados sefalando que:

e La apropiacion social de la tecnologia tiene que ver con la
forma como se crean significados desde las actividades
cotidianas de la vida diaria, lo cual se constituye en
rigueza para su abordaje en diferentes contextos y
realidades. Lo anterior, implicaria en el marco de la
formacion en educaciéon en y con tecnologia abordar
algunas de sus caracteristicas como lo son: conocimiento
tecnologico, la participacion y los recursos tecnoldgicos
como herramientas y medios, estos elementos permite
construir conocimientos articulados con el desarrollo
tecnologico y las re- significaciones desde un
conocimiento situado aportando ademas a la construccion
de subjetividades.

e La solucién de problemas abordados en los espacios
educativos no formales, puede potenciar la generacion de
conocimientos, en esta medida algunos elementos a
tenerse en cuenta son 1. Identificacion de necesidades,
la cual conlleva la definicion y analisis del problema a
partir de la busqueda e interpretacion de la informacion; 2.
La creacion que implica el disefio y la planeacion de
acciones para atender a las necesidades identificadas y a
los objetivos individuales y colectivos en cada una de las
acciones; 3. La Construccion e implementacion,
comprendida en la elaboracion de la expresion
tecnolégica a partir del conocimiento de estas
expresiones; 4. La evaluacion en la que se revisa la
valoracion individual y colectiva de dichas acciones y por
ultimo 5. La documentacion en la que se registran los
alcances hasta el momento y se ve la pertinencia o no de
un plan de mejoramiento. Estos componentes propician la
toma de decisiones, la motivacién y la transferencia del
aprendizaje ubicando a los sujetos actores de cambio.

e Las actividades que favorecen la apropiacion social de la
tecnologia son las que se plantean desde el enfoque de
CTS como los dilemas éticos, el analisis de situaciones, la
mediacion, los grupos de discusion actividades que se
pueden involucrarse dentro del proceso que se establece
en la solucién de problemas pues desde alli se pueden
establecer relaciones entre tecnologia, produccion,
consumo y dafio ambiental a través de las cosas
cotidianas y de las iniciativas propuestas.
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PRESENTACION

Lh EDUCACION EN TECHOLOGIA CONMLLEVA LA REALIZACHIN DE ACCIONES PROPIAS DE SU MATURALEZA,
COMO DISENAR, EXPLORAR, IDENTIFICAR PROBLEMAS, CONSTRUIR, MODELAR, PROBAR, REPARAR Y

EVALLAR, ENTRE OTRAS.
(men, 2008, r.26)

L& TECNOLOGIA ES UNA CONSTRUCCION SOCIO-CULTURAL POR ENDE PRESENTE EN TODOS LOS CONTEXTOS
DE INTERACCION HUMAMNA, ESTA ES DE CARACTER PRACTICO, MULTIDISCIPLINAR Y HOLISTICA, DE ALLI LA
IMPORTANCIA DE TOMAR ESTA COMO UN CAMPO DE ESTUDIO ¥ FORMACION. EDucar EN TECMOLOGIA
IMPLICA FORMAR SUJETOS CRITICOS EN LA PRODUCCION Y USOD DE LA TECNOLOGIA AS| COMO EN LOS
FUMDAMENTOS TECNICOS, CIENTIFICOS, HISTORICOS, IDECLOGICOS ¥ DE IMPACTO SOCIAL ¥ ECOLOGICO
DERIVADOS DE SU DESARROLLO, PRODUCCION USO, DESECHD ¥ RECICLAJE (Qumntana, 2014).

Por oTRa PARTE, LA TECKOLOGIA SE FUMDAMEMNTA ENM LA PRETENZION DE MODIFICAR EL ESTADC DE
L35 SISTEMAS, LOS PROCESOS vlo ARTEFACTOS EN ESTADOS CDESEABLES, QUE DEW RESPUESTA A
LAS MECESIDADES PREVIAMEMNTE IDENTIFICADAS, ESTO HACE PARTE DE LAS INTENCIOMALIDADES DE LA
TECHOLOGIA EM LA SOLUCKON DE PROBLEMAS, QUE IMPLICA ADEMAS LA SATISFACCION DE MECESIDADES
¥ LA TRAMSFORMACION DEL ENTORKO.

En ESTE SENTIDD LA SIGUIENTE PROPUESTA PRETEMDE FORTALECER EL PENSAMIENTO CRITICO ¥
CREATIVO DE LOS NINOS Y NINAS, A TRAVES DE LA IDENTIFICACION PROSLEMAS QUE SE PRESENTAN EN SU
CONTEXTO CERCANG, LA ZOMA EN LA QUE VIVEN, ESTUDIAN ¥ SE DESARROLLAN, LO ANTERIOR CON EL FIM
OE PROPONER INICIATIMAS POR PARTE DE ELLOS ¥ ELLAS A LA SOLUCKIN DE PROSLEMAS COMPLEJDS, A
TRAVES DE LA ELABORACHIN DE MODELOS ¥ PROTOTIPOS, TEMIENDD EN CUENMTA CUALGQUIER EXPRESION
TECHOLOGICA, BIEN SEA UN ARTEFACTD UN PROCESD O UM SISTEMA.

PaRTIENDO DE LD ANTERIOR, ESTA PROPUESTA DIDACTICA LLEVA POR NOMBRE (DBSERVANDO, ANALIZANDD
¥ A Mi CoMUNIDAD AYUDANDO, LA CUAL SE DIVIDE EN CUATRO FASES DE TRABAJO COLABORATIVO, CON
LMNA METODOLOGHA DE TRABAJO A PARTIR DEL PENSAMIENTO DE DISERO PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS
COMPLEJOS ¥ CON UM ENFOQUE DE APROPIACION SOCIAL DE LA [ECNOLOGIA.



La PRIMERA FASE ESTA DEMOMINADA “jAuxmLIc! LA comumiDAD ESTA EM PELIGRO", PRESENTA POR
UM LADD ACTIVIDADES DE CARTOGRAFIA SOCIAL, QUE LES PERMITE A LOS PARTICIPANTES IDENTIFICAR
¥ REGISTRAR LAS PROBLEMATICAS DE SU ENTORNO, PARA ESTA IDENTIFICACKON SE REALIZA UM USO
PEDAGOGICO ALGUNAS TECHOLOGIAS.

La sEcunDA FASE “InDacANDO, INVESTIGANDO ¥ DISERANDO, PARA A MI COMUNIDAD IR AYUDANDO",
EM LA CUAL SE PROPOMEN ACTIVIDADES A PARTIR DE LA INVESTIGACION, LA CONSTRUCCION DE MAPAS
CONCEPTUALES, LLUVIAS DE IDEAS, DEBATES, FRENTE A LA PROBLEMATICA RECONOCIDA, CON EL FIN DE
PROPONER INICIATIVAS DE SOLUCION.

La TERCERA FaSE "CREanDD ANDO ¥ A M1 CoMUNIDAD AYUDANDO®, GUARDA RELACION CON LA FASE
ANTERIOR YA QUE A PARTIR DE LAS ALTERMATIVAS DE SOLUCION RECOLECTADAS LOS PARTICIPANTES
DEBERAN CONSTRUIR UN PROTOTIPC A PARTIR D CUALQUIER EXPRESION TECNOLOGICA (ARTEFACTO,
Procezo o SisTEMA).

Por ormo, La cusrTa Fase “BuaLluanDo ¥ A LA COMUNIDAD PREGUMTANDO" LA CUAL TIENE EM
CUENTA LA EVALUACION DE LOS OBJETIVOS ALCANZADOS POR LOS PARTICIPANTES FRENTE A LA SOLUCION
PROPUESTA Y SE DEBERA RECOGER LAS PERCEPCIONES DE LA COMUMNIDAD, COMO TAMBIEN LAS ACCIONES
DE MEJORA QUE SE DEBERAN REALIZAR FRENTE A LO PLANTEADO..

SIMULTANED A TODAS LAS ACTVIDADES SE PROPONE ADEMAS ALGUNOS RETOS DE CONSTRUCCIIN,
ANALISIS CRITICO, PENSAMIENTO CREATIVO ¥ COMPRENSION HOLISTICA SOCIOCULTURAL DE LA TECNOLOGIA.
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OBSERVANDO, ANALIZANDO Y
A MI COMUNIDAD AYUDANDO




PRESENTACION

E=TA FASE SE CENTRA EN EL RECOMOCIMIENTO DEL ESTADO INICIAL DE LA
COMUMIDAD, POR TANTO SE HARA UN RASTRED DE LOS ASPECTOS POSITIVOS Y
NEGATIVOS QUE EVIDENCIEN LOS PARTICIPANTES, A PARTIR DE LA CONSTRUCCION
DE UN MAPED DE LA ZOMA ¥ LA RECOLECCION DE INFORMACION A TRAVES DE
AUDNOS, FOTOGRAFIAS ¥ VIDEOS, QUE MAS ADELANTE SERAN EL INSUMO PARA
RECONOCER LAS PROBLEMATICAS QUE AQUEJAN A MNUESTRA COMUMIDAD.
EL RETO PARA ESTA FASE ES LA OBSERVACION, EL RECORRIDD POR LA COMUNIDAD
¥ LA RECOLECCION DE LA INFORMACION.



LA FOTOGRAFIA ES EL ARTE ¥
LA TECNICA DE OBTEMER IMAGENES
DURADERAS DEBIDO A LA ACCION DE
LA LUZ...

CoM AYUDA DEL PROFESOR DISERA
UMA RUTA POR EL BARRIO ¥ ALISTA
TU MALETA PARA COMENZAR
EL REcoRRIDC. RECOGE Lo
QUE OBSERVES PARA LUEGOD
COMPARTIRLO COM EL GRUPD.



-&.

CON LAS EVIDENCIAS RECOGIDAS L i

REUNAMOMNOS ¥ CONSTRUYAMOS UN
MAPRA DE MUESTRA COMUNIDAD, COM
LAS SIGUIENTES CARACTERISTICAS!

2.1. UBICA LOS SIGUIENTES LUGARES.
a)  Tucasa

8) La runoacion

c) COLEGIOS CERCANOS

D)  SALON COMUNAL

) Paraoues

F)  CenTRO DE sALUD

) Centro DE ATENCION INMEDIATA CAl

2.2 Di\uwia L0 OBSERVADC EN EL RECORRIDO

(POR EFEMPLO. GRAFITIS, ESTRUCTURA DE LAS
CASAS, VIAS, ENTRE OTRAS)



AHORA CON LOS
CELULARES PODEMOS
REGISTRAR FOTOGRAFIAS,
AUDIO Y VIDEO.

REaLzA L2 SIGUIENTE ENTREVISTA LA CUAL
DEEERA ESTAR APOYADA POR UN VIDED O UM
AUDIO,

1. i CUANTOD LLEVAS VIVIENDO EN EL BARRIO?

2. iChe TRAMSFORMACIONES HA TENIDO?

3. i ClUE ELEMENTOS POSITIVOS RESALTAS DE
VIVIR EN EL BARRIOY

4. Qe ELEMENTOS NEGATIVODS RESALTAS DEL

DEL BARRIO?

& QUE MEJORAS PROPONES?




Con ASESORIA DE TU PROFESOR INGRESA A PADLET.
COM Y A PARTIR DE ESTA PLATAFORMA, COMPARTAN
EN GRUPO LAS EXPERIENCIAS RECOGIDAS EN LA
ACTIVIDAD ANTERIOR “EXPLOREMOS MI COMUNIDAD,
LOS PASOS A SEGUIR ALLI SON:

4. FREGISTRO DE LA PLATAFORMA PADLET

8. MNONTAJE DE UMA FOTOGRAFIA DEL MAPED
actoan No. 2

c. |INSERTAR LAS FOTOS, AUDIOS, VIDEOS EM
SUS RESPECTIVOS LUGBARES OBTENIDOS EN LA
actvioan No. 1.

D. AGREGAR LAS ENTREVISTAS REALIZADAS EM LA
actvioa No_ 3

E. SOCIALIZAR LA CONSTRUCCION COLECTIVA, PADLET ES UNA
RECOGIDA HASTA EL MOMENTO, RECUERDA QU PIZARRA VIRTUAL, EN

CADA QUIEN EXPONE LO QUE HIZO. LA QUE TRABAJAS

Buaca EL TUTORIAL PARA UzAR PaoLET EN:
HTTRSJ www roumuse. coMfvaTcH Pv=0ez T X BLEmA



¢ SABIAS QUE A LOS
ASPECTOS NEGATIVOS
ENCONTRADOS EN COMUN
PODRIA DENOMINARSE
PROBLEMATICA?

TENIENDO EN CUENTA LA SOCIALIZACION DE LA ACTIVIDAD
ANTERIOR, ENTRE TODOS REALICEN UNA LISTA DE LOS
ASPECTOS NEGATIVOS ENCONTRADOS.



ook wat\o"

Para AVANZAR RESPONDE LO SIGUIENTE!
1. Para 11 i CUE ES UNA PROBLEMATICA?

2. .;"_.PI:IH QUE CONSIDERAS QUE LOS ASPECTOS DE LA LISTA, PODRIMN SER PROBLEMATICAS?Y




VEN Y DIVIERTETE VAMOS A INVESTIGAR

S QUE ES UNA PROBLEMATICAT

& QUE €S SOLUCION DE PROBLEMAS?

1. TemienDo EN CUENTA LOS
INTERROGANTES, DE FORMA
INDIVIDUAL BUSCA EN LIBROS
E INTERNET Y PREGUNTALE A
PERSONAS QUE CREAS QUE TE
PUEDEN .AYUDAR.

2. SELECCIONEMOS UN ASPECTO
DE LA LISTA E INDAGUEMOS SOBRE
ELLA.



DEBATIENDO...

EL vOTO SE REALIZA DE FORMA
ESCRITA Y EN EL 5E EXPRESA LA
OPINION O LA VDLUNTAD DE CADA'

UNA DE LAS PERSOMAS CONSULTADAS

DE APROBAR © RECHAZAR UNA

MEDIDA.

ExPoNE A TUS COMPAREROS LO ENCONTRADO
EN LA INVESTIGACION ANTERIOR Y ARGUMENTA.
¢ POR QUE EL ASPECTO QUE SELECCIONASTE,
REQUIERE DE NUESTRA AYUDA, PARA APORTAR A
SU SOLUCION?



Con AYUDA DEL PROFESOR

Y TENIENDO EN CUENTA

LO PRESENTADO POR LOS
COMPANEROS, SELECCIONEMOS

UNA DE LAS PROBLEMATICAS A
TRAVES DE UNA VOTACION.
ol ' |
-

«++ A PARTIR DE LA PROBLEMATICA SELECCIONADA, LLEGO LA HORA DE
INDAGAR. INVESTIGAR Y DISENAR...







OBSERVANDO,
ANALIZANDO Y

A Ml COMUNIDAD
AYUDANDO

INDAGANDO.
INVESTIGANDO
Y DISENANDO

PARA A MI
COMUNIDAD
& IR AYUDANDO




PRESENTACION

EL TEMA CENTRAL DE ESTA FASE ES PROFUNDIZAR EN LA PROBLEMATICA
SELECCIOMADA, ESTO COMN EL FIM DE DISENAR ALTERMATIVAS DE SOLUCION A TRAVES
DE LAS MULTIPLES EXPRESIOMES QUE NOS DA LA TECHMOLOGLA {.HRTEFACTEIS,
PROCESOS O SISTEMHS}. E=z NECESARID QUE PARA ABORDAR LA PROBLEMATICA EN
ESTA FASE DE INDAGACION, INVESTIGACION ¥ DISERD, INWOLUCREMOS & IVERSOS
ACTORES COMO PADRES ¥ MADRES DE FAMILIA, AMIGDS ¥ AMMSAS ¥ PERSOMAS
QUE PUEDAN BRINDAR ACOMPARAMIENTD DESDE LO DISCIPLINAR, PROFESIOMNAL Y
TECHICD. APORTANDO AS| A LA CONSTRUCCION COLECTIVA DE LA INICIATIVA ¥ DE
LA EXPRESIIN TECHOLOGICA.

EL RETO PARA E3TA FASE, ES LA PROFUNDIZACION DE LA PROBLEMATICA.



SQUE SABEMOS?

DE MANERA INDIVIDUAL CUENTANGS QUE CONOCES DE LA PROBLEMATICA. . APOYATE EN LAS
SIGUIENTES PREGLINTAS, ESTAS PLEDEM AYUDAR. ..
£ CUAL ES LA PROBLEMATICAS?
¢ POR QUE ES UMA PROBLEMATICA?
¢ DESDE CUANDD LA IDENTIFICASTE ?
i PoR que sE cENERAT
& CQUIENES SON LOS ACTORES IMPLICADOS ?
& CoMO TE AFECTA Y AFECTA A LA COMUMIDAD 7

& QU2 SE HA HECHO RESPECTO A LA PROBLEMATICA?
& QUE SE PODRIA HACER PARA CAMSIAR LA SITUACIONT

* COMPARTE CON TUS COMPAREROS TUS IDEAS MEDIANTE UNA SOCIALIZACION EN LA CUAL DEBERA
HABER UN RELATOR ¥ UN MODERADOR, EL PRODUCTD DE ESTE EMCUENTRO ES UNA RELATORIA. La
SOCIALIZACION ES UN PROCESD QUE TE PERMITE APRENDER DE TUS EUHFHFIEH‘U'E, EXPONER TUE
IDEAS ¥ COMDCER OTRAS, EL RELATDR SERA LA PERSOMNA DE RECOGER LAS IDEAS CENMTRALES ¥ EL
MODERADOR DE ASIGNAR. LA PALABRA.

L& RELATCORIA DESE SER SUEIDA EN LA CARFETA DEL DRWE CUE
¥A TIEMEM COMPARTIDA.

jAsi Que manos A LA 0BRA!



LLEGO EL MOMENTO DE EXPLORAR...

Saplas quE. .. INVESTIGAR VIEME DEL

LATIN INVESTIGARE, EL CUAL DERIVA DE

VESTIGILUM QUE SIGNIFICA “SEGUIR UNA

HUELLA™, UNA HUELLA QUE IMPLICA MAS

QUE LA CONSTRUCCION DE UN METODO

UN DESCUBRIMIENTO DE AQUELLD QUE
MOS ATRAPA ¥ AQUEJA.

Felmsnse En 3 SR0UF0S PARA BUSCAR INFORMACION SOBRE LA PROSLEMATICA SELECCIONADA
CADA GRUFD DEEERA ESCOGER UNA FUENTE DIFERENTE (BIELIOTECAS, INTERKET, PERSCNAZ
DE LA COMUMIDAD] FARA ELLD SE FUEDEN AFDWAR EM LOS IGUIENTES RECUSZOE. (FICHA
DE BUSTUEDA DS BIBLIDTECA, FICHA SUBQUEDA EN INTERMET, FICHA DE ENTREVIETA)

1. DiE2ARROLLEN UNA PREESHTACION PARA BOCIALIZATION OE LD ENCONTRADD EM
CADM UMD DE LOE GRUPCE ¥ EXFOMEALD ANTE EL GRUPD. PaRa E3Te TauBiEN DESE
HABER UM RELATOR ¥ UN MODERADCS.

2. EN Lo= MIEMOE GRUPDS AVERIBUAR QUE LOCALIDADES DE BoGOTA, PREZENTA
LAS MIZMAZ PROGLEMATICAZ ¥ QUE HAN HECHD PASA ABGSDWLD. CADA GRUPD TREE
LOCALIDADES DIFERENTES. COMO PRODUCTD DEBEM REALIZAR UM WVIDEQ CORTO DOMDE
PRESENTEM LOE ASPECTOR INDAGADCE.

3 BlEDIANTE UMA LLUWIA DE IDEAZ ESCRIBIR QUE FERSOHMA REQUERIMDE PARA
ADOMPASAMIENTD EM EL DESASARCLLS DE LA IMICIATIVA ¥ DE LA PROFURDEACISN DE
LA FROBLEMATICAS. RECUERDA QUE EL AFDYD DEEE SER FROFEZICMAL, TECMICD ¥
FEOAGSEICD. PARA ELLD BUSCAREMOE MANERAZ OE COMUMICARNGE COM ELLOS POR
WlA TELEFOMICA ¥ CORRED ELECTROMICD.

LA INFORMACISH CETENIDS, DESES ALMACEMARLA EN UM DOCUMENTD DE WORD,
COM EL MOMERE "INVEESTIGAMDDE ¥ SUARDA LA ACTIVIDAD EM LA CARFETA DE
GRUPGC.



CREANDO ME DIVIERTO..

1. Buzousn mwFoRMACION DE

E%
%

LOS EXPERTOS QUE TE AYUDARAN
A CONOCER LA PROBLEMATICA
SELECCIONADA.

2. ELABOREN UM DIRECTORID EN
ExcEL, como SE MUESTRA EN
EL EJEMPLD. LUEGD, PONTE EN
CONTACTD CON ELLOS.

3. AHORA COM AYUDA DE TU
PROFESOR. ENVIEN CORREDS
ELECTROMICOS, DONDE HAGAN SU
FAESENTACION FORAMAL ¥ LA IDEA
DE CONOCER MAS SOBRE EL COMD
DESDE SU PROFESKON CONTRIBUIRIAN
A LA SOLUCION DE LA PROBLEMATICA
SELECCIONADA.

Celular y
Profesidn EHLEAE,

electrénico

Mornbre y
apellido




CONSTRUYENDO Y COMPARTIENDO...

Liuvvia oE IDEAS ES UNA TECNICA
QUE TIENE COMO ORJETIVO GENERAR LA
MAYOR CANTIDAD DE IDEAS POSIBLES EN
LiN PERIODC DE TIEMPO DETERMINADC.
Ex ESTE METODO, LOS PARTICIPANTES
SON MNVITADDS A PENSAR IDEAS
RAPIDAMENTE ALREDEDOR DE UNA
PREGUNTA, PROBLEMA U DPORTUMNIDAD

1. PLANEEN COMD LE DARIAN UNA
POSIBLE SOLUCION A LA PROBLEMATICA
SELECCIONADA. T-OMPARTAN LA EXPERIENCIA
A PARTIR DE LA CONSTRUCCION DE UNA
LLUNIA

L EscriBAN LAS DIFERENTES IDEAS
EM UNAS HOJAS DE COLORES ¥ PEGUEMLAS
EM LOS CARTELES PROPUESTOS POR EL
PAOFESOR. COMPARTAN Y DISCUTANLAS
CON EL GRUPO. .




Disenanpo...

P ORGANICEN LA INFORMACION
OBTENIDA HASTA EL MOMENTO
Y ELABOREN UN DOCUMENTO EN
WORD, EL CUAL DEBERA SER
ENVIADO AL PROFESOR POR
CORREO ELECTRONICO.




PISCUTAMOS...

CIRGANICEN UNA MESA DE TRABAJD PARA DISCUTIR LOS ELEMENTOS RECOGIDGS
HASTA EL MOMENTD, ESTO NDE AYUDARA A DEFINIR LA SCLUCION PARA NUESTRA
PROSLEMATICA ¥ CONTINUAR COM LA FASE DE CREACION DE PROTOTIPOS.

«-- A PARTIR DE LA SOLUCION A LA PROBLEMATICA SELECCIONADA, LLEGO LA Hopa pe CREAR
Y AYUDAR A NUESTRA COMUNIDAD...



OBSERVANDO,
ANALIZANDO Y

A Ml COMUNIDAD
AYUDANDO

CREANDO ANDO Y
A MI COMUNIDAD
AYUDANDO




PRESENTACION

EstA FASE TIENE COMO FINALIDAD LA CONSTRUCCION DE LA EXPRESION
TECNOLOGICA, BIEM SEA A PARTIR DE LA CONSTRUCCION DE UM ARTEFACTO, UN
PROCESD © UN SISTEMA. Por Lo TANTO ¥ AL 1cUaL que LA Fase |l 3= Hace
NECESARID QUE INVOLUCREMOSE AGENTES EXTERNOE, EN EETE CAS0 EXPERTOS
GUE NOE AYUDEM A DESARROLLAR LOZ INTERROGAMTES QUE SURJAN, A PARTIR
DEL DISENC DEL PROTOTIPO QUE NECESITAMOS PARA AYUDAR A LA COMUNIDAD.

EL RETO PARA ESTA FASE ES EL DISERD ¥ LA CONSTRUCCION DE UN PROTOTIPO.



CONCEPTUALIZANDO

1. YA CONOCES LA PROBLEMATICA QUE ACOGE A LA COMUMIDAD , PERO NOS HALE
FALTA CONDCER LAS IFERENTES EXPRESIONES TECNOLGGICAS, POR ELLD LOS INVITAMOS A
INVESTIGAR QUE ES UM ARTEFACTD, UN PRODUCTD ¥ UN SESTEMA.

2 SOCIALICEN LO INVESTIGADD CON EL GRUPD Y CONSTRUYAN UN MAPA CONCEPTUAL.

k5 JUNTD CON TU PROFESOR ORGANICEN UNA DEFINICION DE LAS EXPRESIOMES
TECHOLOGICAS, ©ONW EL FIK DE QUE TODOS LAS PUEDAN RECONOCER E INTERPRETAR.

P8 DY
e B



ANALIZANDO

1. EM ESTE MOMENTD YA COMNDCES GUE ES UNA PROSLEMATICA,
IDENTIFICARON CUAL ES LA QUE MAS AQUEJA A LA COMUNIDAD Y LAS
DIFERENTES EXPRESIONES TECNOLOGICAS, POR LD TANTO LLEGO EL

MOMENTD DE ELABORAR UMA LLUVIA DE IDEAS QUE NOS PERMITIRA
CONTEMPLAR CUAL SERA LA MEJOR OPCION PARA AYUDAR A& LA
COMUNIDAD QUE ESTA EN PELIGRO.




ORGANIZANDO

Es LA HORA DE EMPEZAR A ORGANIZAR NUESTRA INICIATIVA ¥ ESTO DESBE TEMER UM
oBJETVO. REVISEMOS CUAL ES LA META QUE DESEAMOS ALCANZAR Y ESCRIBAMOS
LOS POSIBLES OBJETIVOS QUE NOS AYUDARIAN A LOGRAR LOS RESULTADOS
ESPERADCS.

LA IDEA QUE SE TENGA PARA DAR SOLUCION A
LA PROBLEMATICA, DEBE TEMER RELACION CON
UNA EXPRESION TECHOLOGICA, SEEMN SEA UN
ARTEFACTD, UN PROCEED O UN SISTEMA.



PIBUJANDO

DE ACUERDO A LA DEFINICEON
DE L& REAL ACADEMIA DE L&
LEncua EssafioLs, EL BOCETOD
ES UNA PROYECTD © APUNTE

GENERAL PREVIO A LA EJECUCION
DE UNA 0BRA ARTISTICA.

1. REOMANSE POR GRUPOS DE A TRES ¥ PIENSEN CUAL VA A SER LA IMICIAT VR, BIEN ZEA A PARTIR DE
UM ARTEFACTO, PRODUCTD O SISTEMA.

2. RECONOCIENDO LAS EXPRESIONES TECNOLOGICAS LLEGC FL MOMENTO DE DIBUJAR BIEM SEA A
PARTIR OE LA CONSTRUCCIOM DE UN ARTEFACTO, SISTEMA O PROCESD.

3. Diguien Los BOCETOS DEL PROTOTIPO DE ACUERDO A LA EXPRESION TECNOLOGICA SELECCIONADA.
4. Desatan CON EL GRUPO DE TRABAJD ¥ SOCIALICEN LOS BOCETOS CONSTRUIDOS.

5. Ewn EQuPo ESCOJAN CUAL SERIA EL BOCETO QUE CUMPLE COM LAS CARACTERISTICAS DE LO QUE
DESEAM ALCANZAR ¥ QUE S5E AJUSTA A LA SOLUCION DE LA PROBLEMATICA.

6. Cown AYUDA DEL DIRECTORIO DE EXPERTOS ORGANIZADO EN LA FASE |l CONTACTEN EXPERTOS QUE
LES PUEDAN REVISAR LOS BOCETOS E INDICAR QUE NECESITAN PARA SU CONSTRUCCHON.

7. ORGANIZAR UN PANEL DE EXPERTOS PARA EVALUAR LD QUE SE DESEA CONSTRUIR.

LN PANEL DE EXPERTOS CONSISTE EN

MVITAR A PERSONAS ESPECIALISTAS EN
UM DETERMINADD PROBLEMA O AREA DE
CONDCIMIENTD A PARTICEFAR EN UNMA O
VARIAS REUNICNES DE TRABAJD.




PROTOTIPANDO

1. ORGANIZARSE POR COMISIONES ¥ DE ACUERDO A ESTO LA PRIMERA COMISION DEEERA HACER UNA
LISTA DE MATERIALES, COTIZAR, AVERIGUAR LOS LUWGARES POSIBLES PARA HACER LAS COMPRAS Y BUSCAR
LAS REDES DE APOYO. LA SEGUNDA COMISION SE ENCARGARA DE LA GESTION DE REVISAR FUENTES DE
PERSONAS QUE NOS PUEDAN AYUDAR ECONOMICAMENTE ¥ EN CAPACITACION E INFORMACION. LA TERCERA
COMISION DEBERA BUSCAR LA MANERA DE DIVULGAR ¥ PROMOCIONAR LD QUE SE ESTA REALIZANDD, COM
EL FIM DE DAR CUENTA DE COMO SERA EL PROCESO, PUEDE SER PARTIR DE LA CONSTRUCCION DE UNA
BITACORA COMPARTIDA EM LA WEB.

2. La comizion ENCARGADA DE LOS MATERIALES DEBERA DRGANIZAR UNA SEGUNDA REUMION COM
L% EXPERTOS, COM EL FIN DE ELABORAR UNA LISTA DE MATERIALES, LOS CUALES SERAN ADECUADODS
PARA LA CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO.

3. CADA UMA DE LAS COMISIONES DEBERA SOCIALIZAR LOS ALCAMCES QUE HA OETENIDD, EM EL
DESARROLLD DE LAS TAREAS PROPUESTAS.

4. ELASOREMOS UN CRONOGRAMA DE ACTWIDADES, CON EL FIN DE SER MUY ORGANIZADOS COM EL
TIEMPCQ QUE DEBEREMOS EMPLEAR PARA LA COMSTRUCCION ¥ DE ESTA MANERA DAR CUMPLIMIENTD A LO
QUE QUEREMOSE EN EL TIEMPO JUSTD Y NECESARIC.

CROMOCGRAMA DE ACTIVIDADES

THREA ASIGMADO A FRCORDAD ESTADO

IUn PROTOTIPO ES EL
PRIMER EJEMPLAR QUE SE
FABRICA DE UMNA FIGURA, UN
INVENTO U OTRA COSA, ¥ 5.

QUE SIRVE DE

|NWITEN NUEVAMENTE A LOS EXPERTOS PARA COMENZAR
A COMSTRUIR NUESTRO PROTOTIPOC.




MANOS A LA OBRA... LLEGO EL MOMENTO DE MA-
TERIALIZAR LO QUE HABIAMOS DIBUJADO.

PROBANDO Y EVIDENCIANDO

1. |MVITEN A LA COMUNIDAD A COMCCER, LA PROPUESTA EMPLEADA PARA DAR SOLUCION A LA
FROSLEMATICA SELECCIOMADA.

2.  [ELASOREN UNAS DIAPOSITIVAS COM LAS EVIDENCIAS DE ESTA GRAM EXPERIENCIA, TENIENDO EN
cuenTa Las Fases | 1 v 111

3. SOCIALICEM COM LA COMUNIDAD LO LOGRADO A PARTIR DE ESTA MAGICA EXPERIENCIA.
4. MuesTREN COMO FUNCIONA LO CONSTRUIDD, CUALES SON SUS CARACTERISTICAS, EN QUE

LUGAR W& A ESTAR UBICADD ¥ CUALES SERAN LOS BEMEFICIOS ADQUIRIDDS PARA LA COMUNIDAD EN
CUANTD A LA SCLUCKIN DE LA PROBLEMATICA SELECCIONADA.

5. HazAN EL MONTAJE DEL PROTOTIPO EN EL LUGAR CORRESPONDIENTE A DAR SOLUCION Y RECOJAN
IDEAS DE LA COMUNIDAD DE COMO PUEDEN IR MEJORANDO EN LO PRESENTADO.

.+« A PARTIR DEL DISENO ¥ LA CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO, LLEGO

LA Hopa pe EVALUAR Y PREGUNTARLEA LA
COMUNIDAD...



OBSERVANDO,
ANALIZANDO Y

A Ml COMUNIDAD
AYUDANDO

EVALUANDO Y A
LA COMUNIDAD
PREGUNTANDO




PRESENTACION

En ESTA ULTIMA FASE SE REALIZARA UMA CARACTERIZACION DEL APORTE DE LAS
ACCIOMES REALIZADAS, ESTO SE LLEVARA A CABOD A TRAVES DEL REGISTRO DE
ALGUMAZ PERCEPCIONES QUE SE TENGAM EM LA COMUNIDAD. Y DE NUESTRAS
PROPIAS PERCEPCIONES.

EL RETO PARA S3TA FAZE ES RECOGER LOS TESTIMOMIOS QUE RECOMOZCAN ¥
VALCREM LA IMICIATIVE DESARAOLLADA PARA LA SOLUCION DEL PROEBELEMA.



VAmos... LLEGO LA HORA DE PREGUNTAR

TEMIENDO EN CUENTA EL APOYD A LA COMUMIDAD, FRENTE A LA SOLUCION DEL PROBLEMA
SELECCIONADD, RECOGAMDSE LAS PERCEPCIONES & PARTIR DE LA SIGUIENTE EMCUESTA, CON
EL FIN OE CONOCER LD QUE PIEMSAMN ACERCA DEL IMPACTO DE LA EXPRESION TECHOLOGIHCA
DESARROLLDA PARA LA COMUNIDAD.

FREGUINTA k7 ALSUNAS Y ECES R&RAYWEL

PREGUNTAS ABIERTAS

1. £ CONSIDERA QUE LO PROPUESTO POR LOS PARTICIPANTES EN REALIDAD AYUDO A MEJORAR 7
2. ¢/ CREE USTED QUE EL PROTOTIPO PROPUESTO MECESITA MEJORAS, PARA OPTIMIZAR SU
SOLUCION?

3. .{,CUJ'I.I. SERIA EL MENSAJE QUE LE ENVIARLA A LOS PARTICIPANTES, POR AYUDAR A LA COMUNIDAD 7



¢ QUE HEMOS APRENDIDO?

1. CORGANICEMOS UNA SOCIALIZACION ¥ UMA PRESENTACION EN PREZI EN LA QUE INWVOLUCRERN,
CUAL ES EL MEMSAJE QUE HA QUEDADD, COMO SE HA VINCULADD LA COMUNIDAD ¥ CUAL HA SIDD0 LA
COLABORACION.

2. EzcriBAN SUS REFLEXIONES FRENTE A LO APRENDIDOD EM ESTE MAGICO RECORRIDO.

3. ELASOREN LA SIGUIENTE AUTOEVALUACION EN COMPARIA DEL PROFESOR, ESTO CON EL FIN DE
CONOCER CUALES FUERON SUS OBSERMACIONES FRENTE AL TRABAM REALIZADD ENM EQUIPO.

PREGUMTA 5l ALGUMASVECES RARAVEE

Identificd las diferentes
prioblemdticas con las que
cuenta s comunidad.

Participd desde &l inicio
apartando ides pora escoger
la prablenutica que regueda
soliacidin répicaments.

AsiaT resporaablmee &

i RCURNNTS SRS por

o profesed y el sguipo de

ala profbarrtion eseogida.

Trabajih &n equipo durante
&l proyecto.

Ayudd en |as dificultades
el proyecta,

Colabord, concretamenbe,
&n las distinkas etapas del

Participd, activamente,
en la muestra del proyecto.

Oedld satisfacho con &
resultado del propeco,
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