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Introduccion

En el siguiente trabajo se encuentran descritos varios elementos que hacen parte de un
recopilado de cinco capitulos, los cuales resultan necesarios para la elaboracion de la
investigacion, pensada desde la linea de Lenguaje, Comunicacion y Creacion. El primer capitulo
un apartado denominado “problematizacion” aparecen elementos relevantes que permiten
describir el contexto, en el cual se dan detalles sobre la institucion, la caracterizacion del grado
101y jardin I, donde se han realizado una serie de intervenciones, también se describen
dindmicas que ocurren dentro del aula y asi mismo una descripcion general de las docentes

titulares.

En relacién a la contextualizacién se suscita una problematizacion desde los distintos
elementos observados que ocurren en las dindmicas escolares dentro del aula 101 y jardin 11,
entre estos se resalta una situacion problemaética, en cuanto a las interacciones comunicativas,
partiendo de esto se presenta una pregunta que permite direccionar la investigacion, acompafiada

de un objetivo general y tres objetivos especificos.

Después se presenta una justificacién que exponen elementos que dan cuenta de la
pertinencia de la investigacion, resaltando que es posible problematizar las précticas educativas
y las dinamicas que ocurren en el entorno escolar partiendo de la misma. Asi mismo a partir de
la investigacion es posible proponer nuevas propuestas pedagogicas en el campo del lenguaje,

creacion y comunicacion desde la reflexion e investigacion de las docentes en formacion.

El segundo capitulo denominado Estado de la Cuestion aparece un apartado donde se

presenta la revision de proyectos ya construidos, los cuales se encuentran relacionados con los



asuntos que son del interés del proyecto, también aparece la busqueda del marco conceptual el
cual esta contenido en un tercer capitulo donde se abordan distintos referentes tedricos, con el fin

de definir unas categorias basicas, las cuales hacen parte esencial del objetivo general.

Ademas, aparece el cuarto capitulo denominado como Metodologia, donde se da cuenta
del enfoque investigativo, asimismo se sefiala las técnicas utilizadas en el proceso de
investigacion y los instrumentos en la recoleccion de los datos. También se explicita los

momentos que se han atravesado en el proceso investigativo.

En el quinto capitulo denominado “resultados” se presentan tres matrices de analisis, las
cuales son las técnicas de investigacion y de las cuales se retoma su contenido para realizar el
andlisis desde los registros tomados y la relacién con autores del proyecto; por otra parte,
aparece el proceso de triangulacion donde se presenta una matriz que da cuenta de los hallazgos
en comparacion a los objetivos especificos, lo cual se convierte en los resultados encontrados en

la investigacion.

Finalmente, en el sexto capitulo se encuentran los resultados y conclusiones de toda nuestra
investigacion llevada a cabo, resaltando como nuestra investigacion tiene gran importancia tanto
para la licenciatura en pedagogia infantil como también para la linea de investigacion lenguaje,

comunicacion y creacion.



1. Capitulo I. Problematizacion

1.1 Contextualizacion.

Kennedy es la octava localidad de Bogot4, esta localidad se encuentra en algunas avenidas que
son principales en la ciudad. Entre 1930 y 1959, lo que hoy en dia se conoce como avenida las

Américas fue el primer aeropuerto de la capital.

Actualmente la localidad tiene una extension de 3.8 hectareas, mas de 1°034.838
habitantes, 12 hospitales, 22 parques, 4 centros comerciales y 46 colegios distritales, entre los
colegios en el barrio las delicias se encuentra la I.E.D Carlos Arturo Torres Sede Ay B, el cual
cuenta con tres jornadas que son mafiana, tarde y nocturna, ademas es un colegio mixto y
manejan calendario A. El tipo de nivel educativo es desde preescolar, basica primaria, basica
secundaria hasta basica media, sin dejar a un lado que la institucidn cuenta con un jardin de la
secretaria de integracion social, este tiene unas aulas de apoyo pedagdgico no mayor a 15

estudiantes.

El colegio cuenta con la vinculacion de una fundacién, la cual ayuda a los estudiantes en
su proyecto de vida una vez salgan de la institucién, es incluyente y formativo, donde hacen
parte esencial del proceso ensefianza-aprendizaje, pues se involucran las politicas de inclusion.

Para la diversidad liderado por un equipo profesional de apoyo pedagdgico. La institucién cuenta



con biblioteca, emisora, cafeteria y enfermeria, sin embargo, esta no cuenta con los recursos

necesarios.

El grado primero 101, esta a cargo de la docente titular Sandra, en el curso hay 35

estudiantes.

Ademas, la institucién cuenta con una perspectiva de educacion inclusiva por ende en el
salon hay siete nifios que cuentan con alguna discapacidad fisica, intelectual y socio afectiva. La
primera caracterizacion que la docente titular presenta al llegar el primer dia es la de algunos
casos que considera relevantes ya que hacen mas compleja su labor docente y porque los
procesos educativos de los nifios no se dan de la manera mas amena, entre la caracterizacion da
cuenta de un nifio que tiene problemas avanzados en la vista y no recibe adecuada atencion
familiar, nifios hiperactivos y con poca atencién, un estudiante con problemas de violencia

intrafamiliar y uno con problemas emocionales.

Respecto a la docente titular en palabras de ella dice ser maestra por vocacion y
conviccion, su formacion académica la realizd como normalista en la Institucion Académica
Nacional Femenino, en el cual obtuvo el titulo de Normalista con especialidad en talleres de
artes manuales, posteriormente realizo la Licenciatura en espafiol y Literatura en la Universidad
Pedagogica de Colombia. Realiz6 estudios de postgrado en la Universidad Santo Tomas y
obtuvo el titulo de especialista en evaluacién educativa. En su recorrido pedagdgico, los
primeros afios trabajé con nifios desde preescolar hasta grado once dictando la materia de
espafiol, hizo un recorrido por tres colegios privados. Luego en el afio 1999 trabajo6 en la

localidad de Bosa dictando en el area de espafiol e inglés en los grados cuarto y quinto.
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Luego empez6 su labor en la localidad de Kennedy especificamente en el colegio Carlos
Arturo Torres, en el cual ya lleva trece afios trabajando. Inici6 su docencia en el curso primero,
desde entonces solo ha dictado clases en grado primero y segundo. La docente tiene experiencia
con la educacion inclusiva puesto que siempre ha trabajado con nifios y nifias con sindrome de

down, discapacidad cognitiva, paralisis cerebral, autismo y demas discapacidades.

En cuanto a las dindmicas que ocurren en la institucién, todos los dias de la semana los
nifios y las nifias asisten al colegio, tienen un cronograma especifico que lo exige tanto la
institucion como la docente titular, sin embargo, cabe recalcar que este cronograma lo hemos
podido evidenciar los dias viernes, no sé tiene total seguridad de que todos los dias se realicen
asi sus actividades, asi pues los nifios y las nifias entran a las 6.30 am, cada uno llega a su salon,
alrededor de las 7 am empiezan sus clases segun las materias que tengan en el dia, en lo
observado se puede dar cuenta que tienen cuatro cuadernos y estos deben ir forrados con
distintos colores, las materias que ellos ven y que por el momento pudimos dar cuenta son
matematicas, espafiol, ciencias y artes, alrededor de las 8.30 am los nifios y las nifias consumen
su refrigerio, la docente esta pendiente de que todos coman de manera adecuada, sin hablar, sin
hacer desorden y que consuman gran parte del refrigerio, a las 9 am les pide hacer una fila de
nifias y una fila de nifios para que puedan salir a descanso, a las 9:30 am en el patio del colegio
ellos deben realizar de nuevo las filas para poder llevarlos al bafio a lavarse las manos y asi
poder ingresar al salén. La docente es muy estricta frente a la bioseguridad de cada uno, por
ende, durante la jornada no les permite bajar el tapabocas a menos que vayan a comer, una vez
ingresan al salén deben sacar una toalla de manos, limpiar sus pupitres y desinfectar sus manos
con alcohol el cual cada uno lleva. Una vez todos ya estén en sus pupitres la docente nos da el

espacio para hacer la intervencion con los nifios y las nifias, hasta las 11:00 am.
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En cuanto a la problematizacion del contexto en lo observado con respecto a las
dinamicas de clase, se puede evidenciar como la interaccion de los nifios y las nifias dentro del
aula se da siempre de manera individual, dicha interaccion solo ocurre si la docente da la palabra
para que alguien responda algo en especifico, en esta dinamica las interacciones mediadas por un
tema se dan a partir del adulto como emisor y el receptor el estudiante, es decir, que un acto
conversacional de nifio a nifio, o intercambio nifio adulto no ocurre, sélo la docente impartiendo

una informacion esencial que los otros deben recibir.

Otra particularidad respecto a la observacion de las interacciones que ocurren dentro del
aula se trae a colacion la caracteristica de que los nifios y las nifias son muy participativos, sin
embargo, todos quieren ser escuchados, aunque no les guste escuchar mucho a sus demas
comparieros, algunos tienen en cuenta que para pedir la palabra deben alzar su mano, otros nifios
por el afan de ser escuchados no respetan la palabra del otro y alzan su voz para asegurarse que

la docente los escuche.

Teniendo en cuenta los elementos expuestos anteriormente se plantea que el problema
central que prima en el aula es la interaccion comunicativa especificamente en el habla y la
escucha, lo cual se debe a una falta de dominio de las habilidades comunicativas mencionadas
anteriormente, las cuales no se utilizan de manera tan significativa entre pares, esto conlleva a
que no escuchen atentamente lo que el otro tiene por decir, asi pues esto hace que sea poco
posible una conversacion, y en este sentido las interacciones no se dan de forma satisfactoria por
interrupciones entre ellos, poca intencion de interactuar con el otro y escuchar de manera atenta

0 porque no hay suficientes espacios que lo permitan.

A continuacion, se presenta el contexto del grado jardin I, puesto que desde alli se dio la

continuidad del proceso investigativo.
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La docente titular del grado jardin 11 es Maria, en cuanto a su formacién profesional ella
es Licenciada en Educacion Preescolar, realizo una especializacion en Pedagogia y una Maestria

en Educacion y Neuropsicologia.

Cuenta con una experiencia laboral de 20 afios, entre sector privado y oficial, sin
embargo, su mayor experiencia ha sido en el Distrito. Lleva siete afios en la I.E.D Carlos Arturo
Torres, menciona que para ella fue un reto entrar a esta institucion puesto que como se ha
mencionado anteriormente es un colegio inclusivo, asi pues, la docente ha tenido estudiantes con
sindrome de down, hiperactividad, retrasos cognitivos y otros tipos de situaciones particulares en

los alumnos.

En cuanto al grado actual de jardin Il, es un nivel que implica bastante dedicacién puesto
que se encuentran en un proceso de independencia de sus familias, hogares y otros lugares
sociales de dénde vienen. Una de las caracteristicas principales que ha encontrado la docente en
este curso especificamente, es como ese transito de la independencia ha sido un poco mas
complejo, el lenguaje es una particularidad en los nifios y nifias el cual se ve un poco afectada
puesto que les cuesta tener una buena articulacion de manera natural. Aun en el salén ningun
nifio o nifia se encuentra diagnosticado o se ha visto la necesidad de brindarle algun
acompafiamiento de inclusion, aungue en el poco tiempo gue llevan en el colegio se ha podido
evidenciar algunas caracteristicas especiales el cual han activado una alerta para que sean

llevados a orientacion.

Cabe resaltar que los nifios y nifias son muy afectivos, bastante carifiosos, cuentan con

una gran disposicion en aquellas acciones pedagogicas que se les lleva al aula.
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En cuanto a la problematizacion del contexto, se puede observar que dentro del salon de
clase los nifios y nifias estan ubicados de manera grupal, aproximadamente con cuatro a cinco
estudiantes, lo cual se considera que ocurre con la finalidad de que entre estos se presente mayor
interaccion, puesto que como sabemos son nifios y nifias que se encuentran en su primera etapa
escolar, donde estan atravesando un procesos de interaccion distinto, ya que su nacleo familiar

ha sido su primer ente socializador.

De tal forma, los nifios y nifias no cuentan con una mayor experiencia o0 no estan
acostumbrados a socializar entre pares, esto se evidencia cuando se les pregunta sobre su familia,
y en general algunos cuentan con hermanos mayores o menores a ellos. En este sentido la etapa
socializadora entre pares esta ocurriendo en esta etapa escolar y las agrupaciones que se
proponen en el salén cuentan con un sentido socializador, por ende, se reconoce la necesidad de
fortalecer este &mbito.

Por otra parte, en relacion a las dindmicas dentro del salon de clase en cuanto a las
interacciones, se reconoce que en particular la docente titular realiza intervenciones donde
trabaja junto a los nifios y nifias asuntos relacionados a la motricidad, el reconocimiento de los
numeros, los colores, los tamarfios, los habitos, etc. Esto ocurre de manera individual, puesto que
la docente realiza las debidas indicaciones y los nifios y nifias ejecutan estas tareas en sus
puestos de trabajo.

Sin embargo, se puede observar que en la practica de estas actividades los nifios y nifias
necesitan materiales y esto se convierte en una de las excusas para que haya una interaccion
entre ellos. En este sentido se considera necesario trabajar de manera mas profunda el asunto de
las interacciones comunicativas, por un lado porque la etapa en la que se encuentran los nifios y

nifias lo amerita puesto que como se menciond anteriormente su Gnico espacio de socializacion



ha sido su familia, y por otra parte porque como se evidencia en la contextualizacion no se
denota muchas intervenciones en las que les sea posible a los nifios y nifias tener una mayor
interaccion a la indicada o la que ellos realizan de manera autonoma, lo cual no es muy

repetitivo.

14
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1.2 Pregunta Problema.

¢ Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los
juegos de roles en los nifios y las nifias del curso 101y jardin Il en la 1.E.D Carlos Arturo
Torres?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio del juego de roles
en los nifios y las nifias del curso 101 y jardin Il.

1.3.2 Objetivos Especificos
e Propiciar espacios comunicativos por medio de intervenciones pedagdgicas enfocadas
en el desarrollo del habla en el acto comunicativo que se da en conjunto.
e Proponer interacciones dentro del aula, por medio del juego de roles de manera que
prime la escucha entre pares.
e Evidenciar las potencialidades del juego de roles como estrategia para favorecer el acto

comunicativo dentro del aula de clase.

1.4 Justificacion.

La investigacion se realiza con la finalidad de analizar las distintas particularidades que ocurren
en la institucién educativa con respecto a asuntos sobre el lenguaje, la creatividad y la
comunicacion, pues estos son elementos propios de la linea de profundizacién en la cual se
decide indagar y asi terminar concretando nuestra formacion profesional, enfatizada en estos

elementos.
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Ademas, este proceso ocurre desde la construccion de una monografia como trabajo final, el
cual esta conformada por una serie de momentos que son posibles desde la realizacion de la
investigacion, y desde los cuales se fundamenta la misma, finalizando asi con un trabajo
académico que permite dar cuenta de un trabajo investigativo, reflexivo, y propuesta pedagogica

que puede resultar como referente para el campo educativo en el que se ubica el estudio.

Asi pues, estos distintos momentos traen consigo nuevas problematizaciones y propuestas
pedagogicas que se dan en particular en el contexto educativo en el que nos introducimos, tales
propuestas solo son posibles ser pensadas y puestas en discusion a partir de las reflexiones que

ocurren por las docentes en formacion, puesto a la experiencia particular en la que se encuentran.

Las distintas reflexiones también traen consigo como respuesta una propuesta de acciones
pedagdgicas que llevamos al aula para que los nifios y las nifias cuenten un proceso de
aprendizaje con el cual pretendemos mejorar el desarrollo de la ensefianza por medio de unos

ejes y categorias especificos.

En cuanto al campo de la infancia creemos que su importancia radica en la formacién que
cada nifio y nifia va a llevar consigo, por ende como pedagogas en formacion realizamos la
investigacidn entorno a sus intereses, necesidades y gustos que hemos podido evidenciar dentro
del aula, también tomando en cuenta lo que la propuesta de la linea lenguaje, creacion y
comunicacion (LCC) propone, donde la Practica formativa del ciclo de profundizacion busca
construir desde la experiencia sensible todo aquello que posibilitan las artes en general y la
literatura en particular, una aproximacion a la educacion infantil en los espacios adecuados y que
posibiliten en las habilidades comunicativas, lo cual se convierte en un asunto de nuestro

interés, de manera que desde el reconocimiento de sus entornos sociales, particularidades y
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elementos que los construyen subjetivamente se pueda plantear una propuesta pedagogica, la
cual parte de una investigacion que permite el reconocimiento de las distintas infancias y lo

oportuno de las propuestas a implementar.

Respecto a nuestra formacion como pedagogas infantiles, tener la oportunidad de formarnos
en el campo de la investigacion hace posible adquirir una serie de aprendizajes con respecto a
herramientas que posibilitan realizar investigacion, los cuales se convierten en elementos que
permiten problematizar y repensar las practicas educativas que ocurren en el campo educativo y
que desde estos aprendizajes proponer y transformar las formas de trabajar en el campo de la
educacion, donde se convierte en una posibilidad, desde la investigacion indagar y asi mismo
construir cambios en procesos educativos que generen molestias e inconformismos desde procesos

favorables con la investigacion.
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2. Capitulo I1. Estado de la Cuestion

Para la elaboracion del Estado de la Cuestion se busca informacion en la base de datos de
distintas universidades para asi poder encontrar en los distintos trabajos de grados, trabajos
investigativos, articulos y demés categorias que también son de nuestro interés, las categorias
que se seleccionan se presentan a continuacion. La primera categoria tiene que ver con las
interacciones comunicativas, la otra categoria con el concepto de nifios y nifias y por altimo la

categoria del juego de roles.

En la categoria de Interacciones Comunicativas la autora Herrero Patricia (2012), en su
articulo investigativo La interaccion comunicativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje, alli
menciona que el sistema de transmision de mensajes o informacion entre personas, y teniendo en
cuenta los tipos de lenguajes implicados en el proceso comunicativo, existen diferentes formas de
interaccion comunicativa - formal y espontaneo que pueden llegar a darse en el aula entre
profesorado y alumnado, tanto de forma interpersonal como grupal, asi como sus implicaciones
didacticas. Estas interacciones comunicativas que se dan en el aula nos interesan que se den entre
los nifios y las nifias no solo como relacién entre profesor y alumno.

En esta misma categoria de interacciones comunicativas encontramos un trabajo
investigativo Ilamado Interacciones comunicativas en las aulas de primaria de la autora Barcenas
Barajas Karina (2008), alli menciona que en la primaria las interacciones comunicativas son
mediadas por la dinamica de clase impuesta por el profesor. Por lo general, estas interacciones en
las que docentes y alumnos participan desde sus roles, se convierten en encuentros dialdgicos

comunes. Por lo tanto, aquellas interacciones comunicativas que se dan dentro del aula parten de
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aquellos espacios didacticos que los docentes llevan consigo al aula, desde alli se podran reforzar

estas interacciones.

Por otra parte se realiza la busqueda de la interacciones comunicativas en relacion a los
aspectos familiares y sus implicaciones, para tal caso en el trabajo investigativo Valoracion de las
rutinas e interacciones comunicativas de familias de preescolares y disefio de una intervencion
centrada en la familia, Domemiconi y Gracia (2017) se hace un seguimiento a las dinamicas de
las familias, en cuanto a intercambios, rutinas, etc. donde se evidencia algunos elementos que
podrian resultar favorables y que por ende se retoman con el fin de desarrollar de mejor forma las
interacciones comunicativas entre la familia, lo cual como se menciona en el trabajo

investigativo aporta en la comunicacion y el dominio del lenguaje.

También se aborda un trabajo investigativo donde se retoma el asunto de las
implicaciones en las interacciones comunicativas desde el entorno en el que se encuentran
interactuando los nifios y nifias, denominado “Las intenciones comunicativas de los nifios:
estudio de dos casos Un enfoque pragmatico” Munoz, T (2014), donde se evidencia que el
contexto linglistico y social esta permeado por encuentros dialdgicos; ademas aparece un asunto

motivacional en las interacciones comunicativas.

En la categoria Juegos de Roles, encontramos un trabajo de investigacion llamado El
juego de rol como desarrollador de la escucha activa del autor Hincapié Juan Pablo (2018), el
cual pretende definir los efectos del uso del juego de rol desde una perspectiva didactica, para
mejorar la escucha activa en los estudiantes. En este trabajo investigativo podemos encontrar
semejanzas con nuestra investigacion puesto que alude a los juegos de roles y como esta busca la

mejora de una interaccion comunicativa en este caso la escucha.
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Ademas, en la misma categoria de juego de roles en nuestra busqueda encontramos un
trabajo investigativo llamado Aplicacion de los juegos de roles basados en el enfoque
colaborativo, utilizando titeres mejora la expresion oral en el area de comunicacién en nifios de 5
afios en la I.E JesUs el carpintero de las autoras Arcaya Cavero, Mercedes Petronila (2016), alli
se mencionan aquellas estrategias metodologicas a ser usadas por los docentes del nivel inicial,
para mejorar la comunicacion, la creatividad e imaginacion, participacion y formar una sociedad
participativa libre de verglienza y timidez en los nifios y las nifias con los juegos de roles. Este
trabajo investigativo llama nuestra atencion puesto que abarca las tres categorias que son de

nuestro interés.

Ademas desde el trabajo Juego de rol para el desarrollo social en nifios y nifias de 4 afios
de edad en la unidad educativa Rubira, Canton Salinas, Provincia de Santa Elena de la autora
Janeth Rodriguez (2016), se realiza un abordaje en relacion a las implicaciones sociales que
consigo trae de manera favorable la utilizacion del juego de roles, puesto a que, como sefiala la
autora este juego de rol hace una apuesta a distintas situaciones de la vida real, y por ende se
convierten en una serie de retos con los cuales desde el juego se pueden dominar para asi poder

ser llevados en la vida real, y por ende participar en la vida social de manera mas asertiva.

Del mismo modo, desde los aportes de la investigacion Programa de juegos de roles para
potenciar habilidades sociales basicas en nifios de cuatro afios de una institucion educativa,
Sandoval (2019), se afirma que el juego de roles posibilita el abordaje de situaciones sociales,
con las cuales se puede reforzar asuntos educativos en relacion a las habilidades sociales. En esta
investigacion se resalta la aplicacidn del instrumento abugattas, el cual es un test que mide el

nivel de habilidades sociales con el que se cuenta, donde como resultado el 60% de la muestra no
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cuenta con un buen nivel, sin embargo, después de la implementacién del trabajo investigativo,

donde se utiliza como medio el juego de roles se logra evidenciar un avance favorable.

Por ultimo, en la categoria de Nifios y Nifias fue bastante complejo encontrar trabajos de grados,
trabajos investigativos, articulos u otro tipo de texto el cual hable explicitamente de que se
trabaja con la poblacion de “nifios y nifias”, no hubo tampoco una similitud de significado para
esta categoria en términos investigativos. Por ultimo, en relacion a los asuntos de la investigacion
que se plantean en la pregunta de investigacion, con respecto a la comunicacion desde el habla'y

escucha tampoco se encuentran las dos categorias juntas en un proyecto.
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3. Capitulo I11. Marco Conceptual

En la elaboracion del objetivo de investigacion se realiza una revision de los conceptos que
sugieren ser de mayor relevancia en su composicion, y que por ende resultaron necesarios
comprender desde una perspectiva tedrica, de esta forma se mencionan cuatro categorias de
andlisis; la primera categoria tiene que ver con el habla y la escucha, luego las interacciones
comunicativas, la otra categoria con el concepto de nifios y nifias y la Gltima con el juego de

roles.

3.1 Interacciones Comunicativas

En la busqueda de la definicion del concepto, se abordan los aportes realizados por la autora Rizo
Garcia Marta (2005) propuestos en su texto La interaccion y la comunicacion desde los enfoques
de la psicologia social y la sociologia fenomenoldgica. Breve exploracion teorica, en la cual se
da un panorama sobre la comprensién de la interaccion comunicativa, Como un proceso que
provee un espacio a los seres vivos para construir sentidos y significados y se lleva a cabo
actuando bajo normas y condiciones del contexto conversacional.

Igualmente se realiza otra busqueda sobre la definicion de la categoria, teniendo en
cuenta la misma autora de referencia, pero abordando otro de sus textos, denominado De lo
interpersonal a lo intersubjetivo. Algunas claves tedricas y conceptuales para definir la
comunicacion intersubjetiva. (2014) En este texto los aportes a la definicion al concepto,
establece que la interaccion comunicativa es un proceso de organizacion discursiva entre sujetos

mediante el uso del lenguaje, estableciendo una relacion de afectacion reciproca; permitiendo a
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estos la socializacion, la participacion en redes discursivas y la comprension del contexto;

proporcionando asi un sentido y significado de las diferentes vivencias en el mundo.

Resulta significativa la definicion elaborada sobre el concepto de las interacciones
comunicativas, puesto a que ésta da cuenta de una variedad de elementos que se comienzan a
ubicar en el proceso de investigacion llevado, donde las interacciones comunicativas que tiene
los nifios y las nifias, segun lo observado hasta el momento, no estan completamente permeadas o
existe un dominio de unas condiciones sociales que son las que permiten un puente en la

interaccion con el otro.

Por otra parte, el concepto de interacciones comunicativas abordado por la licenciada en
psicologia Jenifer Peralta (2000) desde el pragmatismo sefiala que estas interacciones hacen parte
de la comunicacion humana, dénde se da un cierto relacionamiento para definir una manera de
entenderse entre los participantes, en esta interacciones ademas se presentan una serie de
combinaciones en relacion a actos, propositos e intenciones, puesto a que , como se sefiala en la
teoria pragmatica lo mas esencial es la manera en la que se usa el lenguaje para unos objetivos de
comunicacion e intercambio, donde se tiene en cuenta aspectos relacionados al contexto, pues es
a partir de esta identificacion que se posibilita una adecuacion en concordancia y
correspondencia a este.

Ademas, desde la teoria de la biologia de la cognicion de Humberto Maturana se aborda

este asunto desde una perspectiva algo similar, puesto que se expresa que, uno es en el

lenguaje el lenguaje no expresa, sino que puede ser descrito un operador del organismo
como totalidad bio-psico-social. El lenguaje es un fendmeno desde lo bioldgico, que

consiste en un fluir de interacciones recurrentes que constituyen un sistema de
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coordinaciones, de coordinaciones conductuales consensuales recursivos. (Peralta, 2000,

p.4), en este sentido las coordinaciones conductuales serian desde el aspecto social una

serie de caracteristicas que permitirian la adecuacion de la manera en que ocurre la

comunicacion.

Este planteamiento de relacion entre las perspectivas resulta desde el anélisis de Peralta,
donde sefiala que encuentra una relacion en cuanto al asunto del uso, dénde la adecuacion de las

habilidades y coordinacion ocurren para resultar propicias a unos contextos.

3.2 Habla 'y Escucha

Desde los aportes de Saussure el habla se comprende como un uso individual del sistema de
signos, respecto a la linguistica del habla se plantea que es individual porque involucra los
hechos individuales de cada hablante usa en esa lengua; también presenta que esta es psicofisica
porque implica una codificacion en el cerebro tipo actividad mental que constituye una
articulacién con la participacion de los 6rganos de habla. Asi mismo Saussure dice que el habla
es activa porque cuando el hablante quiere transmitir algo, trae ese conocimiento que tiene de la
lengua y lo produce, ese acto de produccién es voluntario.

Escuchar significa dominar la memoria de corto plazo y la técnica del resumen mental, asi
como la elaboracion de este resumen para el uso de lo escuchado. Se escucha para obtener
informacidn, recibir una respuesta, entender algo. La capacidad de predecir lo que vamos a oir
nos prepara para el proceso de comprension. Cuando la escucha sucede en presencia del emisor,
el oyente agrega a su comprension la informacion no verbal que aportan los elementos
paralingtisticos (tonos, gestos, miradas...), mas los otros estimulos sensoriales (ruidos, olores,

aspecto visual, etc.). En sintesis, como lo menciona Daniel Cassany (1997) escuchar significa
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comprender el mensaje, y para ello se pone en marcha un proceso cognitivo de interpretacion de

un discurso oral.

Por otra parte, Wittgenstein (1971) realiza aportes sobre él cbmo se aprende a hablar,
ocurriendo de la forma que se observa el como hablan los demas de acuerdo a contextos
determinados, a circunstancias particulares, y a la comprension del juego del lenguaje, doénde
quienes lo practican cuentan con una serie de reglas consensuadas, las cuales son las que

permiten que tenga un sentido lo que se dice.

El lenguaje, segun Moya (2008) tal como lo expresa Wittgenstein desde la idea del juego
y del lenguaje se convierte en una forma de vida "El lenguaje no solamente es algo necesario para
vivir, para comunicarnos con los otros, para describir la forma como se representa el mundo, sino

que ante todo un modo de hacer, de concebir el mundo, de ver la vida. (p.4)

También, el autor en su teoria de la determinacion del sentido por el uso plantea que
existen unas reglas que no son fijas, mas bien se transforman de acuerdo a la situacion a la que se
pretende responder, de tal manera que Moya (2008) afirma que " las reglas muestran la direccion
que se ha de seguir, pero, a su vez, deberan ir acompafadas de un esquema que determine de uso:
[..] Entender una oracion significa entender un lenguaje. Entender un lenguaje significa dominar

una técnica” (p.5).

Con respecto a los actos del habla, desde los aportes de Searle (1991) se entiende el como
utilizar la lengua se ve como una accion que se destina a modificar algo de los interlocutores,
donde el oyente logra interpretar y actuar desde la comprension de la intencidn del acto

enunciativo.
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Asimismo, se encuentra gque los actos cuentan con un caracter de accion de tal forma el
autor clasifica el acto locutivo como el hecho de decir algo, luego el acto ilocutivo que pretende
realizar algo después de decirlo y el acto perlocutivo que sefiala una accion a llevar a cabo por
decir que se hara. Segun Searle, el porqué de concentrarse en el estudio de los actos del habla
radica en el hecho de que toda comunicacion lingiiistica incluye actos lingiiisticos. “las unidades
de la comunicacién no es el simbolo o la oracion, sino que su unidad radica en el hecho de la
produccidn de los mismos cuando se realiza un acto de habla™. (p.9). En consecuencia, el autor
plantea que al ser lo que decimos se presentan actos asertivos, compromiso, directivos,

declarativos y expresivos.

Desde la vision pragmaética y constructivista con la que la licenciada en psicéloga Jenifer
Peralta aborda el asunto del desarrollo del lenguaje y la comunicacion se posibilita dar cuenta de
otras particularidades en relacion a la funcionalidad del habla, donde Peralta (2000) sefiala que *
el lenguaje es funcional, en el sentido de que sirve a las necesidades comunicativas y a los
contextos del entorno comunicativo, sefialando que nos comunicamos esperado influir en los

demas, para que respondan segin deseamos” (p.2.)

En este sentido encontramos otra particularidad en relacion a los objetivos del uso del
habla, sin embargo, en su analisis también indica que estos objetivos influyen en los demas, y asi
se logra una interaccion segun se pretende. También se presentan unos asuntos en relacion a los
acuerdos que permiten la comprension entre las dos partes que se comunican; de tal manera en la
interaccion interpersonal el lenguaje es consensual, para ellos se usan reglas que permiten esta
comunicacion. Esto se relaciona con las competencias comunicativas, donde se adoptan unas

condiciones que permiten un producto en el proceso comunicativo.
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Por otra parte, en sus aportes sefiala Peralta (2000) sobre como " En la medida que el
lenguaje se va aprendiendo opera un componente cognitivo de manera que, si se tiene cierto
conocimiento del mundo, se tiene cierto conocimiento de las propias ideas, cbmo también,
suposiciones de las ideas de los demas” (p.2). Este elemento da cuenta de como existe una
relacion social, cultural entre el hablante y oyente, de tal forma que este antepone que lo que dice

y lo que entiende tiene un aspecto comun que hace que ambos puedan comprenderse.

Finalmente, retomando el habla desde la autora Rodriguez es preciso sefialar que el habla
es una habilidad lingtistica con la que los nifios y nifias cuentan de manera casi que
espontanea, la cual sucede gracias a las distintas interacciones que han tenido en su proceso
de socializacion de tal manera que el nifio “Sabe que el lenguaje significa y sirve para
diversos propdsitos. Ha interiorizado el hecho de que hablando puede satisfacer sus
necesidades materiales; influir en el comportamiento de quienes lo rodean; identificarse,
manifestar su propio yo; relacionarse con otros; crear mundos imaginarios, fantasticos;
comunicar sus experiencias y sus conocimientos. “Advierte Que se usan distintas

expresiones para ordenar, explicar, alabar, agradecer, etc.” (Rodriguez, s,f, p.2)

Sin embargo, advierte que el dominio de esto consta de una gran variedad de formatos del
habla que se desarrollan gracias al acceso de los mismos, situacion que no ocurre de manera
igualitaria y por ende se presentan niveles de desigualdad comunicativa por el poco acceso a la

variedad de estos formatos.

3.3 Niflos y Nifias

Desde la busqueda de la definicion del concepto nifios y nifias, el cual se menciona en el

objetivo, resulta relevante la seleccidn del mismo, puesto a que, en la elaboracion de un quehacer
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a futuro, propuesto desde el objetivo general, aparece una caracteristica particular, la cual esta
relacionada con un tipo de poblacion especifica a la que se hace referencia, en este caso los nifios
y nifias. Por esto resulta necesario ofrecer una definicion que dé cuenta de la comprension que se

tiene de la poblacién a la que se va a dirigir.

En la busqueda tedrica sobre la definicion de la categoria nifios y nifias se aborda el texto
del autor Jaramillo, Concepciones de la infancia. (2007). Colombia el cual permite comprender
cémo la nocion de infancia tiene un caracter historico y cultural, como resultado de esto se ha
tenido diferentes apreciaciones en la historia, donde su concepcion depende del contexto cultural
de la época; en el abordaje del documento se encuentra un recorrido histérico que da cuenta de
la construccién sobre la concepcion de infancia a lo largo del tiempo, sefialando que este
concepto ha relacionado al nifio como indefenso, inacabado, luego como propiedad del adulto.
Después del siglo XV 111 aparecen estudiosos interesados en estos sujetos, donde se comienza a
sefialar que estos cuentan con formas particulares de sentir y entender el mundo, por eso se

suscita la necesidad de una educacion particular.

Finalmente, en este recorrido aparece en una concepcion mas actual el nifio como sujeto
social de derecho, haciendo énfasis en la importancia de la educacién como promotora del
desarrollo, puesto a que es una necesidad que demanda el nifio y la nifia, de tal manera que
también se incluye el papel de la familia en este proceso, asi como del rol del docente en el

proceso de socializacion del nifio.

En este sentido con el enfoque y definicidn sefialada en la parte anterior desde el proyecto

investigativo se acoge tal perspectiva para dar cuenta de las capacidades de los nifios y nifias, y
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asi mismo re formular y desarrollar tanto la definicion que resulta inacabable, como la alianza

que se realiza entre las personas que influyen y rodean la vida de los nifios y nifias.

En consecuencia, a la elaboracion conceptual sobre el concepto de nifio y nifia construido
actualmente desde la perspectiva sefialada anteriormente, es posible dar cuenta del papel en que
se ubica al educador con respecto al nifio, demandando entonces que el trabajo del educador
tenga como objetivo el desarrollo el nifio y el acceso a la socializacion, puesto que este se

encuentra en un proceso de aprendizajes constantes, los cuales le permitiran un desarrollo pleno.

3.4 Juego de Roles

Desde la categoria juego de roles, en la indagacion que se realiza se abordan dos referentes para
una aproximacion a la definicion de este. el primero desde Grande del Prado, M. (2010)
Cuadernos de pedagogia se defiende él como los juegos de roles son una via licita de
aprendizajes y cita varios valores de los juegos de rol en contraposicién a los de las instituciones
educativas, de tal manera presenta el juego de roles como un posibilitador en los procesos de

educacion.

Luego, desde el referente Martin, M (1992) en su texto El role-playng, una técnica para
facilitar la empatia y la perspectiva social. Aparece el juego de roles como una estrategia que
permite que los estudiantes asuman y representan roles en el contexto de situaciones reales o

realistas propias del mundo académico o profesional.

Por consiguiente, y ubicando el trabajo investigativo es posible dar cuenta de como el
juego de roles se convierte en un posibilitador de aprendizajes segin como este se maneje, de tal

forma que el juego de roles, en el trabajo investigativo esta enfocado en la apuesta de escenarios
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que permitan la interaccion entre nifios y nifias, abordando de esta forma asuntos de la
interaccion comunicativa en relacion al hablay escucha, los cuales estan atravesados, como se

menciona anteriormente por la mediacion de este juego.

Por otra parte, el juego de roles también cuenta con un enfoque relacionado desde lo
historico-cultural, sustentado por Vygotsky (1984), sus aportes son retomados por un estudio
denominado “El juego tematico de roles sociales: aportes al desarrollo en la edad preescolar
“donde se senala el juego tematico de roles como una forma particular de adquisicion de la
experiencia social y cultural” (p.74). Por esto se dice que el juego de roles tiene un origen social
Elkonin (1980). Al principio, la actividad ludica se presenta a partir de la acumulacion de las
intenciones del adulto, quien propone el juego al nifio Solovieva y Quintanar (2014). Aqui, el
juego es atractivo por medio de la actividad conjunta que se comparte. El nifio interactta con
objetos, considerando propdsitos especificos e intencionales y después usa sustitutos de objetos.
Luego, él empieza a influir en su propia conducta y en la de los demas a partir de su propio
lenguaje verbal externo. “La motivacion que surge en este proceso es importante para el
desarrollo de la personalidad porque le permite al nifio aprender a comportarse de acuerdo con la

situacion. Asi surge la orientacion hacia las normas sociales”. (p.292)

En este sentido el juego de roles. abordado desde esta perspectiva da cuenta de sus
implicaciones en cuanto a los comportamientos sociales que requiere, pero también a los que se
van formando gracias a esta practica, donde afloran los simbolismos, significados y experiencias
sociales que nifios y nifias van adquiriendo en su socializacion, pero también el juego convierte
en una posibilidad para afianzar y comprender de mayor manera la socializacion y

comportamientos apropiados segun las reglas y situaciones sociales.
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Tambieén, en el juego de roles se abordan asuntos relacionados con el respeto de reglas, la
apropiacion de los papeles en el juego, y por supuesto la imaginacion, pues como lo sefialan
Solovieva, Quintanar y Flores (2002) "para realizar el juego es necesario imaginar los personajes
que participan en €l, sus papeles y comportamientos, los objetos que se van a necesitar y las

reglas que se van a cumplir”(p.2).

Asi mismo, estos autores sefialan la presentacion del " pensamiento mediatizado™ esto se
refiere a utilizar una serie de simbolos y signos, donde las ideas y pensamientos son traducidos y
exteriorizados a un lenguaje; y a la comunicacion verbal. de tal forma que el juego de roles cuenta
con un componente relacionado con la comunicacion, tal idea expresada de manera mas explicita
se aborda en el texto importancia del juego tematico de roles sociales en la edad escolar por
Ximena Gonzales (2022) donde retoma aportes de Gonzalez Moreno, Solovieva y Quintanar
(2014) dando cuenta que en el juego es necesario expresar las distintas comprensiones para la
resolucion del problema, también se utiliza mayor vocabulario en las situaciones expuestas, en
este juego se da paso a la participacion por medio del dialogo, donde surgen preguntas,
respuestas y se da informacion para seguir con la situacion imaginativa desde los participantes,
ademas ocurre un intercambio comunicativo para involucrar a los demas participantes, y asi

llegar a acuerdos y comprender al otro.
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4.Capitulo 1V. Metodologia

4.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es fundamental para el desarrollo de este proyecto investigativo, por ende, la
investigacion se debe organizar de manera metodologica, la cual tiene ciertas formas estructuradas de
conocimiento a partir de hechos significativos; por ende, se ha ido recogiendo informacion para la solucién
de la pregunta problema. Asi pues, se aborda la investigacion cualitativa con el fin de responder a las

caracteristicas propias de la investigacion.

4.2 Investigacion Cualitativa

Para dar comienzo de la realizacién del presente proyecto de investigacion, se tiene cuenta dos
elementos esenciales para dar inicio a la misma, el primer momento tiene que ver con el modelo
de la investigacion que es de tipo cualitativa, entendiéndose que este permite la comprension de
fendmenos humanos, por lo cual el tipo de investigacion no arroja resultados cuantitativos en gran

medida, sino que se enfocara en la caracterizacion particular del grupo social abordado.

Taylor y Boggan (1984) se refieren a la metodologia cualitativa como un modo de encarar el
mundo empirico, sefialan que en su mas amplio sentido es la investigacion que produce datos

descriptivos: las palabras de las personas, habladas o escritas y la conducta observable.

Asi pues, desde los aportes de Taylor y Boggan (1984) se sefiala una serie de caracteristicas, las

cuales son propias del enfoque cualitativo de investigacion. Entre estas indican que la investigacion es
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inductiva, puesto a que los datos recogidos son los que permiten comprender y asi mismo construir
conceptos y comprensiones de los fendmenos sociales que acontecen en determinado lugar donde se
realiza la investigacion. También se indica que desde la mirada del investigador cualitativo las
situaciones que vivencia deben estar apartadas en lo posible de creencias y predisposiciones, en
concreto: “El investigador ve las cosas como si estuvieran ocurriendo por primera vez. Nada se da por

sobreentendido, todo es un tema de investigacion” p.32).

4.3 Investigacidon Accion Educativa

Teniendo en cuenta el tipo de investigacion se considera pertinente utilizar el método investigativo IAE
(Investigacion-Accion-Educativa), lo aborda Martinez (2000) al afirmar “La IAE en el area educativa
presenta una tendencia a reconceptualizar el campo de la investigacion educacional en términos mas
participativos y con miras a esclarecer el origen de los problemas, los contenidos programaticos, los métodos
didacticos, los conocimientos significativos y la comunidad de docentes”. (p.4), en el caso de esta
investigacion la cual busca fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha de los nifios

y nifias del grado primero (101) y jardin II.

Este tipo de investigacion se desarrolla desde las acciones, los problemas y las situaciones que se
evidencian en el lugar donde se esta realizando la investigacion, I.E.D Carlos Arturo Torres, asi mismo, se
plantea utilizar esta estrategia, donde evoque a las investigadoras a realizar unos procesos de reflexién para
comprender las distintas situaciones que puedan presentarse en los procesos comunicativos ya mencionados
con anterioridad. Para dicha investigacion es importante que el agente investigador tenga una participacion

activa durante el proceso educativo.



34

Dicho lo anterior, utilizar este método de investigacion accion educativa en nuestra préactica la cual se
lleva a cabo en el I.LE.D Carlos Arturo Torres en el grado 101 y Jardin Il, implica tener unas fases concretas
las cuales son: planificar, actuar, observar y reflexionar para lograr el fortalecimiento de las interacciones

comunicativas en los nifios y nifas.

Para las fases se cuenta con unas técnicas y herramientas donde fueron utilizadas para dar desarrollo
en las sesiones y asi poder realizar el objetivo de fortalecer las interacciones comunicativas. En la primera
fase que es planificar se define como elaborar o establecer el plan conforme al que se ha de desarrollar algo,
especialmente una actividad, asi pues, se utiliza la técnica de secuencia didactica y como herramienta el
formato de secuencia didactica, alli se detalla como se va a llevar la sesion, que se va trabajar, de qué manera

y demas.

La segunda fase corresponde a actuar, esto se define como ejercer actos propios de su naturaleza, por
consiguiente en esta fase se utiliza la técnica de juego y la herramienta juego de roles, este consiste en
abordar una tematica especifica para que los nifios y nifias puedan personificarse y asi dar sentido a un juego
de rol en especifico, cabe recalcar que este va ligado en el formato de secuencia didactica puesto que alli

como se menciond anteriormente va detallado muy preciso como se llevara la sesion.

En relacion a la fase de observacion esta se define como accion de observar o mirar algo o a alguien
con mucha atencion y detenimiento para adquirir algiin conocimiento sobre su comportamiento o sus
caracteristicas, por lo tanto, se utiliza la técnica de observacién y como herramienta se abordan varias, como
las bitacoras, los registros fotograficos, los videos y audios, estos se realizan a medida que se va realizando la

sesion.
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Para la fase final, siendo esta la reflexion se define como pensamiento o consideracion de algo con
atencion y detenimiento para estudiarlo o comprenderlo bien, para esto también se utiliza la técnica de
observacion; en cuanto a las herramientas se incluye la bitacora puesto que esta es disefiada para que también
haya una reflexion posterior a cada sesion; también se utilizan algunos videos, registros fotograficos y audios

que apoyan el proceso de reflexion.

Finalmente, segun nuestro criterio la poblacion que se selecciona para la investigacion se dirigio a
todos los nifios y nifias tanto de 101 como de Jardin Il, puesto que dicha problematizacion la cual se
menciono al principio del documento caracterizaba a cada estudiante, lo cual dio cuenta que de manera
general todos contaban con una dificultad en los momentos de realizar una serie de interacciones, por ende,
cada sesion de clase fue orientado a cada uno de ellos, buscando el fortalecimiento de las habilidades

comunicativas desde el habla y la escucha por medio del juego de roles.

4.4 Técnicas y Herramientas

La técnica de investigacion que se considera adecuada para el proyecto corresponde a la
Observacién Participante puesto que esta técnica va a permitir visualizar mas a fondo aquello
por lo que se indaga, claramente abarcando la problematizacion que se plantea inicialmente y asi
mismo dar una posible solucion mediante unas sesiones de clase creadas para los nifios y nifias

del grado 101 y jardin Il realizada por las docentes investigativas en formacion.

Ademas, la observacion participante permite reunir informacion de los nifios y nifias de una
manera mas directa y mayor abundancia. Esta técnica se utiliza como sustento metodoldgico
puesto que nos basamos en las interacciones comunicativas (habla y escucha) de los nifios y nifas,

asi pues, la observacion participativa se caracteriza a su vez por el grado de control que el



observador tiene al estructurar cuidadosamente las categorias de andlisis e instrumentos de

recopilacion de datos que se van a utilizar.

La observacion participante segun Taylor y Boggan (1984) es la investigacién que
involucra la interaccién social entre el investigador y los informantes en el escenario social,

ambiente o contexto y durante la cual se recogen datos de modo sistematico.

Dicho lo anterior las técnicas y herramientas que se utilizan para poder recolectar datos

son:

TECNICA HERRAMIENTA

Observacion:

Es una técnica que consiste en observar  |Bjtacoras: Realizadas por las docentes investigativas en
atentamente el fendmeno, hecho o caso,  [formacion después de cada sesién con los nifios y nifias.
tomar informacion y registrarla para su
posterior analisis. La observacion es Registros Fotogréaficos: Seran tomadas mientras se va
un elemento fundamental de todo desarrollando la sesidn de clase con los nifios y nifias.
proceso de investigacion; en ella se
apoya el investigador para obtener el
mayor numero de datos.

\/ideos: Los videos seran tomados a medida que se va
realizando la clase.

Audios: Estos audios seran grabados en las sesiones de
clases, saldran de las conversaciones que tengamos con
los nifios y nifias.

Juego: Es un medio para expresar las Juego de roles: En cada sesion se llevara una tematica
necesidades y satisfacerlas, liberando especifica para que los nifios y las nifias se apropien de
emociones reprimidas, donde el nifio un personaje singular.

y la nifia puede expresarse
libremente.
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Secuencias didacticas: Formato de secuencia didactica:

A través de la secuencia didactica es El formato de secuencia didactica es una herramienta que
posible establecer un escenario con la permite organizar las acciones que se van a realizar, de tal
finalidad de generar una serie de forma que en la interaccion se cuenta con unos objetivos

interacciones, permitiendo su claros que permiten focalizarse en un asunto determinado.

espontaneidad, pero no de manera
completa, pues ya se cuenta con unas
indicaciones para realizar determinadas
acciones.

4.4.1 Herramientas

4.4.2 Observacion:

e Biticoras:

Se elabora un formato Unico para la bitacora, esta se realizara sesion a sesion con el
objetivo de una recoleccion datos importantes que se dan en las intervenciones con los
nifios y nifias, afiadiéndole un andlisis frente a lo sucedio en la sesion y de alli dar cuenta
de aquellos asuntos importantes que se encuentran ante nuestro proposito, es decir, hacia
nuestra investigacion, particularmente también se encuentra una casilla para reconocer los

resultados dados en las intervenciones y unas posibles preguntas.

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora N°

¢Clmo fortalecer las interacciones comunicativas
Pregunta del proyecto de investigacion desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles
en los nifios y las nifias del curso 101y jardin Il en la I.LE.D
Carlos Arturo Torres?

Fecha

Lugar




Nombre accién pedagogica

Obijetivo de la sesién

Descripcion general de la sesién / Relato denso

Andlisis de acciones puntuales que se relacionan
con el asunto de la pregunta de investigacion

Resultados del juego

Registros tomados en la sesion (fotos, audios,
videos)

Posibles preguntas

e Registros Fotograficos:

Los registros fotograficos se configuran como una herramienta a la cual se le dara uso
sesion a sesion, pretendiendo capturar aquellos momentos relevantes que ocurran en las

intervenciones con los nifios y nifias.

e Videos:

Al igual que los registros fotograficos los videos se realizaran en las sesiones que
tengamos con los nifios y nifias, evidenciando situaciones que den cuenta y respondan a nuestra

investigacion.

e Audios:

A esta herramienta se le dard uno en las sesiones realizadas con los nifios y nifias, seran

fruto de aquellas conversaciones y dialogos que se generen en el aula de clase.

4.4.3 Juego:

4.4.3.1 Juego de Roles:
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En cada sesion se les llevara a los nifios y nifias una temaética de juego de rol especifico y que este

mismo se complemente con acciones pedagogicas el cual fortalezca las interacciones

comunicativas (habla y escucha). En la siguiente tabla se puede evidenciar aspectos como la

tematica, fecha, objetivo, en qué consiste el juego y el resultado obtenido de la sesion.

gran doctor”

septiembre de

2022

interacciones

comunicativas
desde la
utilizacién de
casos médicos
que ocurren en

seis casos distintos, entre los
nifios y nifias se pondran de
acuerdo quienes seran los
doctores y quienes los pacientes,
cada uno se personificara en su
papel y acudird al doctor, alli
ellos realizaran una interaccion

Objetivo . . . L

; ?
Juego de Roles Fecha general ¢ En qué consiste el juego? Producto de la Sesion
Sesion 1: “soy un|23 de Proponer Se llevaran a la sesién de clase  |ttRs://drive.google.com/

drive/folders/ludfHb9Uo
ezh9epyESk3a2NaptrWs

UnmQ

el reforzamiento
de lasumay
resta en los nifios
y nifias por
medio del juego
de rol.

astronautas, deberan pasar unos
obstaculos que les ayudara a
reforzar las sumas y restas, una
\vez lleguen todos a la meta entre
ellos habra una interaccion
comunicativa con unas
preguntas orientadoras.

la vida alls :
cotidiana. comunicativa por medio del
juego.
Sesion 2: “;Qué |30 de Entablar La dindmica consiste en realizar [T
profesiones septiembre de  |espacios en un primer momento dibujos
conoces? 2022 dialégicos desde [donde se dé cuenta de una
la utilizacion de [profesion, se puede abordar
referentes en elemenyos ten!endo en cuenta
relacion a las una serie de videos, Iu_ego en los
distintas dibujos se _muestran (j_lyersas
L. caracteristicas. También se
practicas de 1as  |retende realizar una serie de
profesiones en 1a |mimicas dando cuenta de tal
sociedad. profesion, esto
con el fin de que los demés
compafieros puedan identificarla
e involucrarse en la dinamica.
Sesion 3: 7 de octubre de !:oment:flr las Cuando los nifios y nifias ya
“Soy un(a) 2022 Interacclones lagan personificados como
astronauta” comunicativas y

(Sin registro fotografico)



https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ

Sesion 4: 21 de octubre de Disefiar Los nifios y niflas veran
“Siendo 2022 escenarios que |referencias de obras artisticas,
Pintores” invitana la  [opinan de las mismas como
exposicion de [todos unos espectadores del arte,
ideas y después crearan su propia obra
consecuente para exponerla a los
ente el dialogo |espectadores. Se creard un
desde el arte y [ambiente de museo.
juego de roles
Sesion 5: 17 de marzo de [Conocer Realizar el arbol genealdgico de
“Mi arbol 2023 informacion los nifios y nifias de tal forma que
familiar” familiar de los  [nos permita conocer sobre su
nifos y nifias por [familia, sus gustos e intereses.
medio de la
creacion del
arbol
genealdgico
Sesidn 6: 24 de marzo de Los nifios y nifias debian

“Los piratas del
jardin 2”

2023

Fomentar en los
nifos y nifas el
habla por medio
del juego de rol
(piratas)

personificarse como piratas con
varios materiales que les
facilitamos, una vez lo hicieron
siguieron las indicaciones del
juego de rol propuesto

(Sin registros
fotograficos)

Sesion 7:
“Las princesas y
los principes de

31 de marzo de
2023

Incentivar en los
nifios y las nifias

Los nifios y nifias se personifican
primero como principes 'y
princesas para luego dar paso al

jardin 2” laescuchade  |juego de rol, en esta sesion fue
acciones un poco mas corporal, sin dejar a
corporales que sefUn  lado  las  habilidades
dan por medio comunicativas.
del juego de
roles. (Sin registros
fotograficos)
Sesidn 8: 7 de abril de En un primer momento los nifios
“Cientificos del 2023 Trabajar la y nifias se personifican como
jardin 27 escucha atenta delcientificos, esto para dar paso al
los nifios y las  [juego de rol, el cual consiste en
nifias por medio [ouscar una serie de materiales
de varias como hojas, piedras, flores etc.

indicaciones que
se daran a través
de la dinamica
del juego, desde
una recoleccién
cientifica.

Para poder realizar unas series
de conversaciones a partir de lo
hallado.
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Sesidn 9: 14 de abril de  |Fomentar el En esta sesién los nifios y nifias
“Cocineros del habla en los primero debian personificarse
jardin 27 nifios y nifias como cocineros, para después
desde las dar paso al juego de rol el cual |
conversaciones |consiste en realizar varios
que emerja en el [alimentos para agregar a nuestra
juego de cocinar |sopa, se les dio unos materiales
como plastilina para que lo
pudieran realizar, finalmente
desde alli unas exposiciones de
lo que cada uno(a) le agregd a su
sopa.
Sesién 10: 12 de mayo de | Fortalecerla  |En un primer momento los nifios
“Los duendes de escucha por y nifias se personifican como
la aldea jardin 2” medio de duendes de una aldea, para luego
indicaciones |leerles un cuento interactivo a [}
desde el juego o5 nifios y nifias realizada por
de rgle_s las docentes en formacién, como |
fantéstico

su nombre lo dice, a medida que
se va narrando el cuento los
nifos y nifias van realizando las
acciones.

Sesién 11: 26 de mayo de |Fomentar en los |En un primer momento los nifios
“Hablando y nifos y nifias el |y nifias se personifican como
escuchando hablay la ratones, puesto que posterior a
mientras vamos escucha por esto se les ley6 un cuento
jugando” medio de unas [relacionado.

acciones En esta sesion el juego de rol se |
pedagdgicas encontraba abarcado en tres ||
claves estaciones el cual buscaba |

abarcar el fortalecimiento de las 2t
habilidades comunicativas en | J}! .

conjunto con los juegos y un Jt N
espacio adecuado para que se . ”

ot B

llevara més amena la ultima [ SN

/

sesion.

4.4.4 Secuencias didacticas:

Para poder realizar la investigacion de manera mas organizada y llegar al proposito que es el
fortalecimiento de las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha, se debe tener un
formato de secuencia didactica y desde alli plasmar a detalle las acciones pedagdgicas a realizar en

cada sesion con un objetivo general y tres especificos en cada intervencion y datos generales, lo cual
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ayudara a entender el contexto con la poblacion que se realizan las sesiones, a continuacion el

formato utilizado de secuencia didactica:

4.4.4.1 Formato de Secuencia Didactica:

Fecha:

Curso: Grado primero 101

Lugar: 1.E.D Carlos Arturo Torres Sede B

Docente titular: Sandra Esperanza Ramirez Urrutia

Docentes Investigadores: Angie Tatiana Gaitan V. y Diana Carolina Devia C.

Sesion N° _ « ”

OBJETIVO DE INVESTIGACION

Fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha en los nifios y nifias, por medio del
juego de roles en los nifios y las nifias del grado 101

OBJETIVO GENERAL:

Objetivos Especificos Contenidos }letodologia Actividades Evaluacion

INICIO
Tema:

Tiempo:

CENTRO
Tema:

Tiempo:
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CIERRE
Tema:

Tiempo:

Observaciones y recursos:

5. Capitulo V. Anélisis

En el siguiente capitulo se daré cuenta del proceso de andlisis llevado a cabo desde la pregunta
problema ¢Cémo fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por
medio de los juegos de roles en los nifios y las nifias del curso 101 y jardin Il en la IED Carlos
Arturo Torres? El cual instala unas categorias basicas que permiten orientar el analisis de las
distintas evidencias recogidas en las intervenciones; las categorias basicas son las interacciones
comunicativas, habla y escucha, nifios y nifias y juego de roles, de tal manera que con la
focalizacién del andlisis sobre estos conceptos se generan una serie de categorias emergentes.
Segun el planteamiento sobre la situacion problema, donde los nifios y nifias presentan
una serie de problematicas con respecto a la interaccion comunicativa que ocurre dentro del aula,
donde se ubica que el habla y escucha entre pares no se da de la manera mas amena, se plantea
un proyecto que busca posibilitar un abordaje a estas dificultades desde la elaboracion de un
objetivo que busca fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha en los

nifios y las nifias del grado 101 y jardin 1, por medio de los juegos de roles.

En correspondencia se espera que, a partir de una serie de intervenciones, las cuales son
mencionadas en la metodologia, sea posible este fortalecimiento como objetivo. Para el alcance

del fortalecimiento en la interaccion comunicativa, especificamente abordando el hablay la
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escucha, se espera que las propuestas mediadas por el juego de roles lo logren generar; de tal
forma que después de atravesar el proceso de intervencion, las interacciones comunicativas entre
nifios y nifias presentan mayor dominio con respecto a la escucha atenta en las conversaciones
entre ellos y los adultos, de modo que esta escucha permita que el nifio o nifia comprenda y
aprecie lo que el otro dice, con el fin de dar continuidad a la conversacion, usando como
referente lo dicho por el otro, y asi mismo dando respuesta desde la opinién o tomando postura
sobre lo que otro dice, para lo cual también se suscita el habla, donde se trae a colacion los
conocimientos apropiados desde los aprendizajes de la lengua , y el referente de los asuntos que

se abordan en la conversacion.

Desde el reconocimiento de la poblacion con la que se interactlia, se categorizan como
nifios y nifias, donde se logra reconocer algunas de las particularidades de los nifios y nifias de
acuerdo a sus distintas experiencias de vida y las interacciones con las que se encuentran en sus
vidas cotidianas, a causa de estas distintas experiencias y formas de socializacion los nifios y
nifias demuestran distintos procesos en relacién al asunto de nuestro interés, el cual tiene que ver

con la capacidad de relacionarse desde habilidades comunicativas como el habla y la escucha.

Es asi como las interacciones comunicativas ocurren de formas diferente, las cuales se
configuran de acuerdo a las caracteristicas de cada nifios y nifia, pues algunos dan cuenta de una
gran participacion, puesto a que cuentan con una mayor elaboracion de sus ideas, partiendo asi
de referentes anteriores que se tiene desde otras experiencias extraescolares; también el contar
con este acumulado permite que los nifios y nifias tengan en cuenta otras perspectivas, mostrando

asi interés por otras opiniones pues se reconoce que existen mas experiencias, mas perspectivas.
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Por otra parte las experiencias de los nifios y nifias se dan en mayor medida dentro de un
nucleo familiar, de tal forma que las perspectivas de otros en algunos casos para ellos son
erréneas 0 no se consideran importantes o acertadas, pues en los encuentros dial6gicos no se
detienen a continuar con los aportes de los demas, como resultado de estos hallazgos se reconoce
la importancia de ofrecer distintas experiencias a los nifios y nifias, donde sea posible que
cuenten con un mayor bagaje de experiencias y asi puedan conocer otras perspectivas, relacionar
estas distintas vivencias y asi mismo tener en cuenta que hay otras formas de vivenciar temas que
se ponen en la dindmica del aula, donde se parte de un punto en comun, pero que puede contar

con otras opiniones, puesto que se Vvivio de otras formas particulares.

Desde las tematicas propuestas a partir de los juegos de roles se reconoce que, Si
propician estos encuentros, puesto a que son temas en comun, con los cuales los nifios y nifias
demuestran una apropiacion, en este sentido se integran a la tematica, permitiendo unos
significados en comUn y un encuentro comunicativo desde la referenciacion de elementos en

comdun, lo cual son aspectos fundamentales.

Por otra parte los nifios y nifias se integran a las interacciones comunicativas participando
desde la opinién y exposicion de comentarios sobre la tematica, sin embargo su participacion se
da en mayor medida con la intencion de expresar estas opiniones y conocimientos propios sobre
determinado tema abordado, como resultado no presentan una apropiacion y reconocimiento de
la voz de los demas comparieros, es decir que si hay un involucramiento y se da una interaccion,
pero no se supera significativamente la individualidad, de tal forma que no se logra desarrollar y
hacer mas enriquecedora una interaccién comunicativa, donde se incluye un otro, y en este

sentido se abordan mayores elementos desde otras perspectivas que no sean las propias.



46

Asi pues, habria que revisar de nuevo el enfoque en que se desarrollan los juegos, dando

cuenta de como los alcances en su implementacion no fueron tan relevantes en el asunto de

interés por fortalecer.

Por otra parte, para realizar el proceso de andlisis se instalan una serie de matrices donde

se abordan tres técnicas de investigacion, con las cuales se organiza y analiza la informacion

recogida durante las intervenciones segun la técnica que se utiliza para la correspondiente

recoleccion de los datos. A continuacidn, se presentan las estructuras segun lo descrito con

anterioridad.

5.1 Matriz de la Técnica de Observacion

Categorias

Bitacoras

Registros
fotograficos

Videos/ audios

Anélisis

Categorias
emergentes

Interacciones
comunicativas

Nifios y nifias

Habla y escucha

Juego de roles

5.2 Matriz de la Técnica de Juego

Categorias

Juego de roles propuesto

Anélisis

Categorias emergentes

Interacciones comunicativas

Juego de roles

Habla y escucha

Nifios y nifias
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5.3 Matriz de la Técnica de Secuencia Didéactica

Categorias Formato de secuencia Andlisis Categorias
didactica emergentes

Interacciones comunicativas

Habla y escucha

Juego de roles

Nifios y nifias

5.4 Hallazgos

5.4.1 Andlisis de la observacion

Se inicia con la técnica observacién, donde desde el andlisis de la categoria Interacciones
Comunicativas, se escogen tres bitacoras para poder realizar el anlisis, la primera corresponde a
la sesion del dia 23 de septiembre de 2022 de la Bitacora N.1 el fragmento escogido de esta
categoria para el analisis dice “...al momento de discusion donde se realizan preguntas sobre
experiencias que se tuviesen con los médicos; varios manifestaban que iban por dolores de
cabezas, de estdbmago, cuando alguno expresaba que era por tal motivo y otro nifio tenia una
experiencia similar también replicaba que tenian una relacion en los casos por los que iban...”,

con fotografias, videos y audios que podran ser visualizadas en el cuadro de matriz de analisis

En la sesion del dia 12 de mayo de 2023 en la Bitdcora N.10 se toma el siguiente
fragmento para analizar “ La lectura del cuento se presenta de manera generalizada, es decir que
las acciones y la trama no ocurre de manera que entre pares se tengan que involucrar, sin
embargo el hacer parte de un mismo cuento y realizar las mismas acciones de manera espontanea

hace posible que entre ellos ocurran conversacion, que se lleguen a acuerdos y que entre los
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mismo se presenten como mediadores para seguir las acciones que la historia relata”, junto con

una imagen correspondiente a la sesion.

Por ultimo, en esta categoria se analiza la Bitdcora N.9 de la sesion del 14 de abril de
2023 en la cual se retoma el siguiente fragmento para analizar “...ya muchos habian perdido la
concentracion puesto que ya se pusieron a conversar entre ellos sobre los ingredientes que sus
familias les reparaban en sus casas, también se contaban que alimentos les gustaba y cuales

2

no...

Se considera que las anteriores tres bitdcoras mencionadas hacen parte de la categoria de
interacciones comunicativas, puesto que lo que se ha podido evidenciar en esta categoria de las
interacciones comunicativas es que en repetidas veces los nifios y nifias dan una idea similar de
lo que alguno ya habia mencionado con anticipacion, se da una interaccion comunicativa pero no
surgen conversaciones continuas si no hay un mediador. Sin embargo, en otras sesiones se logra
reflejar como la interaccion puede ocurrir de manera adulto nifio y también entre pares, de tal
forma que la mediacion debe ser un tema en comun, ademas el juego puede ser el generador de
este encuentro, pero como las interacciones son espontaneas pueden ocurrir después del juego o
también a medida que se les deja algo de manera individual. Dicho lo anterior se trae a colacion
lo que afirma la autora Rizo (2005) “...s6lo hay interaccidn social si hay una reciprocidad
observable por parte de otros.” p.46. Puesto que ya los nifios y nifias acceden a dicha
reciprocidad y asi generar una interaccion comunicativa. Dicho lo anterior la categoria
emergente corresponde al interés sobre un tema o situacion en comun para que se dé una

interaccidon comunicativa.
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Para la siguiente categoria denominada como Habla y Escucha se toman cuatro bitacoras
para realizar el analisis, la primera corresponde a la sesion del dia 30 de septiembre de 2022 de la
Bitacora N.2 con el siguiente fragmento para analizar ... una conversacion amena entre todos, en
este momento se complejizo un poco la sesion puesto que los nifios son muy participativos pero
por el afan de ellos querer ser escuchados no escuchan a sus comparieros, o también es muy
frecuente que por querer ser escuchado ante los demas, no respeten el turno de la palabra, esto
genera molestia en el estudiante que tenia su turno de palabra y se genera conflictos entre ellos
mismos...”, este analisis va relacionado junto a esta sesion se tienen fotografias, audios y videos

que pueden ser visualizadas en el cuadro de matriz de analisis.

En la sesion del 12 de mayo de 2023 en la Bitacora N.10 se retoma el siguiente fragmento
para analizar “El desarrollo de la historia es el que hace posible que se realicen una serie de
acciones como dormir, cocinar, jugar, correr por la presencia del hechicero, también permite la
elaboracidn de unos dibujos que se convierten en amuletos, este cuento también permite plantear
la situacién en la que se encuentran los duendes en las aldeas. Este tipo de acciones que se
sefialan en la parte anterior sucedieron de manera acertada con la lectura, los nifios y nifias se

introdujeron en la tematica y realizaban las acciones de manera secuencial a lo leido.”

En la sesion del 7 de abril de 2023 en la Bitacora N.8 el fragmento escogido para analizar
es “se realiza un encuentro en circulo, donde se conversa de algunas caracteristicas vistas y
también de cémo lo percibian, en relacion al olor, tamafio, estado de los materiales. En esta
conversacion todos se mostraban interesados en expresar lo que habia recogido, por ende, se
presento un poco de desorden en la interaccion, pero de manera general todos participaron y

estuvieron atentos a las indicaciones, las preguntas, las ideas de los demas.”, este analisis va
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relacionado junto con unas fotografias que podran ser visualizadas en el cuadro de matriz de

analisis.

Por ultimo, en la sesion de 14 de abril de 2023 en la Bitacora N.9 se analiza el fragmento
“... mientras pasdbamos por los puestos nos contaban que iban a realizar, muchos hacian “pastas, papitas,
huevo, donas... y hasta gusanitos deliciosos” ingredientes dichos por ellos mismos.”, este analisis va

relacionado junto con unas fotografias y videos que se encuentran en el cuadro de matriz de analisis.

En esta categoria de Habla y Escucha, pudimos evidenciar que para los nifios y nifias es
importante ser escuchados al momento de realizar una socializacién con todo el grupo, pero
cuando surge una conversacion correlativa se puede evidenciar que a partir de un tema en
especifico ellos se pueden desenvolver muy bien, permitiendo el habla y la escucha propia y
entre pares. Con respecto al habla y la escucha es evidente que ambas partes deben estar
dispuestas, y que ademas debe presentarse un tema en comuan, un interés que haga posible
establecer una conversacion donde sea posible comprender al otro y reconocer su punto de vista,
en relacion al juego resulta importante dejar tiempos libres o autbnomos para que estas acciones
se den de forma autonoma en el espacio libre, es decir, que se trata de provocar por medio de un
tema y unas acciones, pero la respuesta sera por parte de ellos. Dicho lo anterior traemos a
colacion con lo que Peralta (2000) afirma, “El lenguaje es funcional, en el sentido que sirve a las
necesidades comunicativas y a los contextos del entorno comunicativo. Nos comunicamos
esperando influir en los demas, para que respondan segun deseamos.” p.55. Asi pues, podemos
evidenciar como los nifios y nifias a partir de un tema que genere interés en ellos hace necesario

en ellos varias necesidades comunicativas y asi influir en los demas. Dicho lo anterior la
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categoria emergente corresponde sobre el papel del docente para generar habla y escucha

entre pares.

La siguiente categoria en la técnica de observacion corresponde a Nifios y Nifias,
analizamos tres bitacoras, el cual la primera corresponde a la sesion de 21 de julio de 2022 en la
Bitacora N.4, el fragmento que analizamos es el siguiente “los nifos se mostraban entusiasmados
por imagenes que reconocian, también por participar y asi lograr opinar sobre lo que les
generaban las obras. Las opiniones resultaron distintas, pues para algunos resultaban graciosas,
para otros extrafias y otros hacian referencia a sus emociones cuando lo veian. Luego se da paso
a la creacion de sus propias obras, para esto utilizaron imagenes de referencia, otros decidieron
plasmar sus animales favoritos, paisajes, otros no sabian que realizar y en medio del didlogo con
nosotras se logra concluir que realizaran, asi pues, dibujan personajes favoritos y demas”, este
analisis va relacionado junto con unas fotografias, audios y videos que podran ser visualizados en

el cuadro de matriz de analisis.

En la sesion de 12 de mayo de 2023 en la bitdcora N.10 analizamos el siguiente
fragmento “Este tipo de acciones que se sefialan en la parte anterior sucedieron de manera
acertada con la lectura, los nifios y nifias se introdujeron en la temética y realizaban las acciones

de manera secuencial a lo leido.”

Por ultimo, en la sesion de 31 marzo de 2023 en la Bitacora N.7 seleccionamos el
siguiente fragmento para analizar el cual es “Después de esta breve conversacion se pone una
musica con la que los nifios y nifias deben seguir una serie de indicaciones, como actitudes o
movimientos que la cancion describe, de tal forma se va desarrollando la dinamica a medida que

avanzan las indicaciones con la cancion”.
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En esta categoria de nifios y nifias es posible dar cuenta en lo observado que los nifios
resultan ser muy participativos, pues siempre que se realizan preguntas, como se logra ver en el
video, foto y bitacora se presentan dispuestos a expresar sus ideas, ademas, cuando se les
propone dindmicas en las que tiene que usar la imaginacién para dibujar, realizar creaciones
manuales lo realizan de forma esponténea, en este sentido demuestran ser muy creativos, y
habiles para la realizacion de tareas que requieren retomar algunas caracteristicas expuestas con

unas indicaciones, asi como logran retomar y construir elementos desde experiencias anteriores.

Dicho lo anterior traemos a colacion lo que afirma Jaramillo (2007) ... para permitirle a
los nifios y nifias orientarse en el mundo que les rodea mediante el dominio de las cualidades
fundamentales de los objetos y del lenguaje como facilitador del conocimiento del mundo y su
interaccion, pero el desarrollo esencial no se manifiesta solamente en el plano cognitivo sino que
esta necesariamente unido al desarrollo de la afectividad, de los intereses, de la relaciones de los
nifios entre si y de éstos con los adultos que le rodean y le educan.” (p114). Ya que con algunas
caracteristicas reflejadas en los nifios y nifias es posible denotar como cuentan con un interés
sobre los ejercicios propuestos, de tal manera que realizan de forma creativa los dibujos y
también conversan alrededor de estos, puesto que les causa interés, tanto en lo personal como

colectivamente al mostrarse atentos a lo que los demas también realizan.

Para finalizar con nuestra técnica de observacion tenemos la categoria de Juego de Roles,
en esta analizamos tres bitacoras, el cual la primera corresponde a la sesion de 23 de septiembre
de 2022 en la bitdcora N.1, el fragmento que analizamos fue “Los nifios demuestran que cuentan
con conocimientos sobre la tematica propuesta, en este sentido este tipo de conocimiento permite

gue se genere una interaccion, puesto a que cuentan con elementos en comun, también se denota
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que a partir de las experiencias individuales los nifios y nifias responden a la dinamica y si alguno
cuenta con algunas ideas mas logra aportarlas al grupo. En relacion a las interacciones
comunicativas, abordar temas comunes y tratar de personificar los resulta acertado, pues se logra
ver el compromiso en la correspondencia de la dindmica”, este andlisis va relacionado junto con

unas fotografias, audios y videos que podran ser visualizados en el cuadro de matriz de analisis.

La sesion de 12 de mayo de 2023 de la bitacora N.10, escogimos el siguiente fragmento
“este prevé las acciones, pone a puesta la trama del juego y por ende se convierte en la guia sobre
las acciones y la manera en la que los nifios y nifias van a participar. Esta lectura permite que la
atencion y escucha por parte de los nifios esté méas presente, puesto que es a partir de su
contenido que se logra continuar en la dindmica, ademas se convierte en una serie de indicacién

para que todos de manera uniforme comprendan la tematica y actiian en relacion a la misma”

Por altimo, en esta categoria en la sesion 14 de abril de 2023 en la bitacora N.9, el
fragmento que analizamos fue “Una vez todos terminaron con sus sopas, entre ellos mismo
jugaban a los cocineros, hubo una que otra pelea puesto que todos eran cocineros y no habia
quien recibiera solo la comida, por ende nosotras éramos sus clientes”, este andlisis va
relacionado junto con unas fotografias, audios y videos que podran ser visualizados en el cuadro

de matriz de analisis.

Con lo anterior se puede evidenciar que a partir de los juegos de roles se encuentran
algunos elementos por resaltar, primero hay que tener en cuenta como los juegos de roles
resultan de gran interés y por ende los nifios se muestran alegres en la realizacion de los mismos,
algo que resulta acertado, pues lo ideal es que este espacio se convierta en algo ameno y por ende

la dindmica dialogica ocurra de tal forma también. Con respecto a la participacion de los nifios y
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nifias en los juegos de roles, se reconoce que, si el tema les causa algun tipo de intriga, interés,
curiosidad y demas estos daran su completa atencion y disposicion al mismo, en este sentido la
tematica del juego de rol es un asunto fundamental en el momento de implementar una propuesta
de este tipo. Por ende, como lo afirma Martin (1992) los juegos de roles “...1os alumnos exploran
los sentimientos, actitudes, valores y percepciones que influyen en su conducta a la vez que se
sienten forzados a descubrir y aceptar el rol de los demas.” (p.63). Asi pues, la manera en la que
los nifios y nifias responden a las dindmicas esperadas es posible dar cuenta de como no se puede
prever que este sea 0 no apropiado, pero de manera que se observa alguna dificultad o interés

este puede contar con unos cambios.

Asi pues, se considera que la categoria emergente corresponde a Los juegos de roles

como elemento principal para las interacciones comunicativas en los nifios y nifias.

5.4.2 Andlisis del Juego

En este orden de ideas, desde la técnica de investigacion denominada como juego se analiza la
categoria de interacciones comunicativas, donde se da inicio seleccionando cuatro juegos de
roles, luego se retoma la descripcion que da cuenta en qué consiste el juego y después se recoge

un apartado de las bitacoras, la cual tiene relacién con la categoria que se va a analizar.

De tal forma que el primer juego seleccionado se denomina “soy un “gran doctor, el cual
fue implementado el veintitrés (23) de septiembre del dos mil veintitrés (2023), donde se retoma
la explicacion del juego segun lo dispuesto en la secuencia didactica, en el cual se pretende llevar

a la sesion de clase seis casos distintos, donde entre los nifios y nifias se ponen de acuerdo
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quienes seran los doctores y quienes los pacientes, cada uno se personifica en su papel y acude al

doctor, alli ellos realizan una interaccion comunicativa por medio del juego.

Al finalizar la intervencion se construye una bitacora donde se abordan aspectos que
suceden y que permiten retomar algunas reflexiones y resultados del juego, asi pues, desde el
analisis de la categoria interacciones comunicativas se retoma un apartado de la bitacora N.1
donde se observa que “Los nifios y niflas demuestren que cuentan con conocimientos sobre la
tematica propuesta, en este sentido este tipo de conocimiento permite que se genere una
interaccion, puesto a que cuentan con elementos en comun, también se denota que a partir de las
experiencias individuales los nifios y nifias responden a la dindmica y si alguno cuenta con

algunas ideas més logra aportarlas al grupo.

En relacién a las interacciones comunicativas, abordar temas comunes y tratar de
personificar los resulta acertado, pues se logra ver el compromiso en la correspondencia de la

dindmica” (Bitacora N.1)

El segundo juego que se retoma para analizar la categoria se denomina “Los duendes del
jardin 2” el cual consiste en que las docentes leen un cuento donde relatan una aventura y la vida
cotidiana de los duendes en una aldea, a medida que se realiza la lectura los nifios deben realizar
las acciones, en las cuales se encuentran dormir, cocinar, cosechar, hacer amuletos y protegerse
del hechicero; en este juego se encuentra desde la observacion de la bitdcora que “realizar las
mismas acciones de manera espontanea hace posible que entre ellos ocurran conversaciones,, que
se lleguen a acuerdos y que entre los mismo se presenten como mediadores para seguir las
acciones que la historia relata. es decir que asuntos en comun, de forma general permiten un

acercamiento que da paso a la interaccion entre pares.” (Bitdcora N.10, 12/05/2023)
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También, con el juego de roles nombrado como “cierre final se aborda la tematica de los
ratones para la realizacion de distintas actividades, donde se usa la lectura en voz alta, luego se
realizan unos dibujos, donde luego se da color a estos personajes, situacion que hacia parte de la
historia, y para finalizar se juega en compafiia de la mdsica de manera libre y con la
personificacion de los ratones. En la bitacora que se elabora se recogen aportes que dan cuenta
que “Aunque no hubo un juego en especial ellos mismos se apropiaron de su personificacion y
tomaron el juego de rol de ser ratones, saltaban, hacian el sonido de ratones y asustaban a sus

demas compafieros escondiéndose en los puestos.” (Bitacora N.11, 26/05/2023)

Por ultimo, en el juego de roles “Siendo pintores” se presenta una muestra de imagenes
donde aparecen retratos de pinturas muy conocidas, donde los nifios y nifias participan desde la
observacion de las imagenes y opinando de las mismas. Luego se realizan una serie de obras
tomando de ejemplo lo observado y finalmente se exponen a manera de museo las pinturas
hechas por los nifios y nifias. Con esto se encuentra desde lo observado y recogido por la bitdcora
que “Cuando se presentaron las distintas elaboraciones de manera grupal varios identificaron
como sus comparieros decidieron tomar de referencia las imégenes vistas, asi que gritaban y se

mostraron participativos por responder y opinar sobre las iméagenes.

Entonces, partiendo de estos cuatro (4) juego de roles se evidencia desde el analisis
general que el juego propuesto permite dar cuenta de como se abordan elementos relacionados
con los intereses de los nifios y nifias desde una tematica que sera el medio para abordar las

interacciones comunicativas.

También, se visibiliza como resulta fundamental la temética y la propuesta dinamica del

juego, puesto que, por ejemplo, en el juego de doctores se da la apertura total para que los nifios
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y nifias participen desde sus propios conocimientos, algo que resulta acertado; pero hay que tener
en cuenta que, como las interacciones comunicativas no se dan de manera tan espontanea entre

este curso resulta necesario presentar un poco mas de indicaciones.

En este sentido la intencién en la interaccion resulta muy esencial para que se logre un
intercambio significativo. asunto que aborda Peralta (2000) donde sefiala que “en estas
interacciones ademas se presentan una serie de combinaciones en relacion a actos, propositos e
intenciones, puesto a que, como se sefiala en la teoria pragmatica lo mas esencial es la manera en

la que se usa el lenguaje para unos objetivos de comunicacion e intercambio” (p.24)

Por otra parte, como se relata en el apartado de la bitdcora, no es necesario abordar de
forma individual a los nifios y nifias, mas bien si se quiere que estos interactlen entre si es
importante dar toda indicacién de manera generalizada; Asunto que evidencia Rizo Garcia
(2005) donde expresa que “la interaccion comunicativa es un proceso de organizacion discursiva
entre sujetos mediante el uso del lenguaje, estableciendo una relacion de afectacion reciproca;

permitiendo a estos la socializacion ” (Rizo,2005,p, 47)

En este sentido, desde esta informacion comuan y generalizada las personas van
interactuando y considerando que, si es necesario dar una indicacion a otro, o si necesitan hablar,
decir algiin comentario, etc. ES decir que estas interacciones se provocan por un tema general

que esta en el centro de la conversacion y la cercania hace que se dé el intercambio entre ellos.

Asimismo, las interacciones comunicativas cuentan con un asunto comun o relacionan
entre los participantes, ya que como sefiala Rizo esto es un proceso que provee un espacio a los
seres vivos para construir sentidos y significados y se lleva a cabo actuando bajo normas y

condiciones del contexto conversacional. (Rizo, 2005)
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Algo que se evidencia Por medio del juego individual, donde los nifios y nifias observan a
sus pares y de esta manera participan por el interés de jugar, de tal forma que se acercan de forma
natural y se involucran en el juego, también se nota que no siempre realizan las interacciones de
forma verbal como primer acercamiento, pero el juego se convierte en una excusa que les genera

el interés de integrarse.

Finalmente, se halla que al abordar la relacion del juego de roles con situaciones que los
nifios y nifias viven de manera habitual en sus casas se convierte en un factor socializador dentro
del aula de clase, pues son asuntos que logran observar e imitar y comparten con sus pares las

diferencias o similitudes encontradas.

Como resultado de esta categoria interacciones comunicativas, desde la técnica del juego
resulta una nueva categoria emergente, la cual sefiala que las intenciones y propaositos de las
interacciones que se generan en el encuentro de los nifios y niflas ocurren a partir del

dominio de los conocimientos que se tienen sobre el tema.

5.4.3 Analisis de la Secuencia Didactica

Luego, desde la técnica de secuencia didactica se aborda la categoria habla y escucha, donde se
utilizan cuatro juegos que fueron parte de las intervenciones para realizar el respectivo analisis;
entonces en el juego de roles “Cocineros del jardin 11” se sefiala como este consiste en ubicarse
en un escenario donde desde lo imaginativo y los materiales propuestos se juega al chef y asi
mismo se hace un seguimiento instructivo de la preparacion de unos alimentos, donde los nifios y
nifias son los que siguen las instrucciones del chef lider. De esta intervencion se recoge un

apartado de la bitacora elaborada donde se encuentra que los nifios y nifias “se pusieron a
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conversar entre ellos sobre los ingredientes que sus familias les reparaban en sus casas, también

se contaban que alimentos les gustaba y cuéles no” (bitdcora N.9. 14/04/2023)

Desde el juego denominado ¢Qué profesion conoces? En la explicacion se sefiala en qué
consiste el juego, donde deben realizar en un primer momento dibujos que dan cuenta de una
profesion, se puede abordar elementos teniendo en cuenta una serie de videos, luego en los
dibujos se muestran diversas caracteristicas. También se pretende realizar una serie de mimicas
dando cuenta de tal profesion, esto con el fin de que los demas compafieros puedan identificarla e
involucrarse en la dinamica. Al finalizar este juego, en la bitacora se sefiala una observacion
desde el habla y la escucha, donde se indica que “si se daba una respuesta erronea otro niflo
corregia y daba sus argumentos para decir que esa profesion no era, luego de ser adivinada la
profesion el nifio o la nifia mostraba su dibujo y si queria lo explicaba un poco” (bitdcora N.2.

30/09/2022)

Después con el juego “Los duendes del jardin I1” se explica como la dindmica consiste en
que las docentes leen un cuento donde relatan una aventura y la vida cotidiana de los duendes en
una aldea, a medida que se realiza la lectura los nifios deben realizar las acciones, en las cuales se

encuentran dormir, cocinar, cosechar, hacer amuletos y protegerse del hechicero.

Después de la intervencion se encuentra en la bitdcora como resultado que “la lectura
permite que la atencion y escucha por parte de los nifios esté mas presente, puesto que es a partir
de su contenido que se logra continuar en la dindmica, ademas se convierte en una serie de
indicacion para que todos de manera uniforme comprendan la tematica y acttan en relacién a la
misma, sin embargo la lectura no se realiza de forma tan exacta, pues la disposicion de ellos hace

que se omitan o repitan algunas cosas”(bitacora N.10 12/05/2023)
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Otro juego denominado “cierre final” en el cual se aborda la tematica de los ratones para
la realizacion de distintas actividades, se usa la lectura en voz alta, luego se realizan unos dibujos
que se relacionan con darle color a estos personajes, situacion que hacia parte de la historia, y
para finalizar se juega en compariia de la musica de manera libre y con la personificacion de los
ratones. En esta intervencidn se denota desde las fotografias ubicadas en la bitacora N. 11
acciones por parte de los nifios y nifias que representan interacciones y uso del habla y escucha
donde se evidencia acciones dandoles el nombre y el autor, haciéndoles preguntas como que
veian en la portada, que colores, y de nuevo el nombre. Ademas, cuando empezamos la lectura
todos estaban muy atentos puesto que mientras leiamos los nifios y nifias responden las preguntas
0 en sus expresiones faciales y corporales era muy notorias como iban siguiendo el cuento”

(bitacora N.11. 26/05/2023)

Partiendo de los juegos sefialados anteriormente se construye un andlisis donde se refleja
que el encuentro entre nifios y nifias denota varios elementos que consideran propios como
gustos, intereses, cosas que los identifican e interesan, por tal motivo asuntos personales se
convierten en referentes para participar de manera activa desde el habla. En este sentido abordar
temas que consideren sus conocimientos resulta apropiado; de esta manera los nifios y nifias van
comprendiendo de manera espontanea la posibilidad de participar desde el dominio u opinién de
un tema en especifico, es decir de mostrar un punto de vista ya que cuentan con el dominio y

conocimiento del tema que se esta entablando.

Algo que da cuenta de un factor importante en relacién al dominio del habla, pues como
sefiala Moya (2008) Entender una oracion significa entender un lenguaje. Entender un lenguaje

significa dominar una técnica” (p.5).
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En relacion a las distintas propuestas de juego de roles se evidencia como la conversacion
también se puede convierte en un juego de adivinanzas, donde los participantes se comprometen
a resolver la incognita planteada desde el juego de las mimicas, por ejemplo, cuando la atencion

se centra en la dindmica, pues esto se vuelve un reto para ellos.

Asi pues, el abordaje del habla se presenta de manera autdnoma, puesto que todos
cuentan con un conocimiento que puede ser la respuesta correcta a lo planteado, de tal forma que

esta participacion desde el juego, utilizando el habla ocurre de manera satisfactoria.

Con respecto a la escucha, por parte del nifio que realiza la mimica se puede evidenciar
gue, como este es quien lidera la puesta en escena se le requiere estar atento a lo que los demas
dicen, pero por parte de los espectadores no resulta tan necesario, por tal motivo no se da de

forma auténoma en gran medida.

Tal situacion que da cuenta de como la manera expositiva al usar el lenguaje no dispone
al otro, pues meramente se requiere su atencion, de tal forma que este no debe intervenir y por
esta razon la escucha no se da de forma fructifera, pues como indica Peralta (2000) “el lenguaje
es funcional, en el sentido de que sirve a las necesidades comunicativas y a los contextos del
entorno comunicativo, sefialando que nos comunicamos esperado influir en los demas, para que
respondan segun deseamos” (p.2) de tal forma que la ausencia se debe a la poca demanda que

requiere el nifio en la interaccion.

A partir de la dinamica propuesta como resultado se logra ver como el juego se puede
utilizar de distintas maneras, donde se puede transformar para que haya un encuentro entre pares,
para que realicen una serie de acciones o para establecer un tipo de relato dentro del salén, por

ejemplo abordar la escucha en este caso ocurrio al establecer una trama que ocurre dentro del
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salon, pero también con la condicion que para seguir las acciones resultaba necesario el

seguimiento de instrucciones que el cuento relataban.

Tambieén, Peralta (2000) presenta unos asuntos en relacion a los acuerdos que permiten la
comprension entre las dos partes que se comunican; de tal manera en la interaccién interpersonal
el lenguaje es consensual, para ellos se usan reglas que permiten esta comunicacion. Esto se
relaciona con las competencias comunicativas, donde se adoptan unas condiciones que permiten
un producto en el proceso comunicativo. Por ende, se logra reconocer que aun no se cuenta con
una comprension y ejecucion de estas reglas, donde la participacion por parte de los nifios y nifias

se presenta de forma libre y no consensual en este caso sefialado.

Con respecto a la escucha y el juego propuesto de los duendes se logra visibilizar como se
pueden establecer otras formas de atencion para que estos de manera interesada y consciente se
dispongan a escuchar; como resultado de este andlisis se suscita una categoria emergente desde
el habla y la escucha, donde se sefiala que los actos del habla y escucha cuentan con una

relacion entre el conocimiento de algiin tema y el dominio de reglas sociales consensuadas.

En relacién a la categoria juego de roles, a partir del juego “soy un gran doctor”, “Que
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profesion conoces”, “astronautas”, “pintores”, “los duendes del jardin 2 y “cocineros del jardin
2” se realiza su respectivo andlisis, el cual denota que con respecto a los juegos construidos
desde unas dindmicas que pretenden que los participantes adopten una serie de roles, se logra
evidenciar que estos temas seleccionados resultan de interés para los nifios y nifias a los cuales
van dirigidas las dinamicas, lo cual posibilita que haya un mayor compromiso, atencion e interés;

Puesto que esto se evidencia en la participacion autbnoma, en las creaciones que realizan con

empefio y en las distintas sugerencias que hacen en medio de la dindmica.
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En este sentido ocurre un aspecto imaginativo, el cual es sefialado por Solovieva,
Quintanar y Flores (2002) donde “para realizar el juego es necesario imaginar los personajes que
participan en él, sus papeles y comportamientos, los objetos que se van a necesitar y las reglas

que se van a cumplir"(Flores,2002, p2)

De tal manera que la apropiacion tanto de las situaciones como los personajes requiere el
interés y apropiacion desde la imaginacion. En este sentido, la temética escogida para
determinado juego de roles debe ser de gran importancia. Asi mismo, hay que tener en cuenta los
distintos intereses que los nifios y nifias tienen, pues esto permite reconocer las distintas

experiencias con las que cuentan y con las cuales logran participar y construir lo que se propone.

Asi pues, en la medida en la que se cuente con mayor experiencia o se den en gran
medida referentes al tema seleccionado, también esto se verd reflejado en la participacion,

compromiso e interés que se requiera.

Del mismo modo, el juego de roles no solo permite poner a flote las experiencias que los

nifios y nifias traen en sus procesos de socializacion, sino que también los nutre e influye en ellos.

Pues desde el enfoque histdrico cultural sustentado por Vygotsky (1984) Al principio, la
actividad ludica se presenta a partir de la acumulacion de las intenciones del adulto, quien
propone el juego al nifio (Solovieva & Quintanar, 2012). Aqui, el juego es atractivo por medio de
la actividad conjunta que se comparte. El nifio interactla con objetos, considerando propdsitos
especificos e intencionales y despues usa sustitutos de objetos. Luego, él empieza a influir en su

propia conducta y en la de los demas a partir de su propio lenguaje verbal externo.
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Como menciona Solovieva & Quintanar (2012) La motivacidn que surge en este proceso
es importante para el desarrollo de la personalidad porque le permite al nifio aprender a
comportarse de acuerdo con la situacion. Asi surge la orientacion hacia las normas sociales.

(p.292).

Por otra parte, es importante tener en cuenta la metodologia en cuanto a la temética que se
va integrar y las acciones y la manera en la que esta va a ocurrir, pues se evidencia que hay
multiples maneras de participar en el juego de roles y asimismo de establecerlo dentro del sal6n
de clase, de tal forma que puede ocurrir con una historia, con una ambientacion o una serie de
indicaciones de manera clara; asi mismo la participacion de los nifios y nifias ocurrira de manera

que se prevea, ya sea de forma maés sefialativa o un poco libre y espontanea.

Con relacion a la dinamica del juego se reconoce que para adentrarse en la dinamica de
este se pueden abordar algunas herramientas como la personificacion, la lectura de un cuento,
canciones o videos que hagan posible su familiarizacién, lo cual permite su integracion de forma

mas espontanea.

Se puede evidenciar como los nifios y nifias se apropian del tema, de tal forma que desde
su imaginacion proponen distintas formas de interactuar y participar, esto es una ventaja que es
posible por el juego libre de roles, pues este juego cuenta con un componente comunicativo,
donde las acciones estan guiadas por un tema o situacion base, pero las interacciones y la manera

en la que se va desarrollando el juego ocurre en la medida que los nifios y nifias intervienen.

Asunto que se sefiala en el texto importancia del juego tematico de roles sociales en la

edad escolar por Ximena Gonzales (2022) donde retoma aportes de Gonzélez Moreno,
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Solovieva y Quintanar (2014) dando cuenta que en el juego es necesario expresar las distintas
comprensiones para la resolucion del problema, también se utiliza mayor vocabulario en las
situaciones expuestas, en este juego se da paso a la participacion por medio del dialogo, donde
surgen preguntas, respuestas y se da informacion para seguir con la situacion imaginativa desde
los participantes, ademas ocurre un intercambio comunicativo para involucrar a los demas

participantes, y asi llegar a acuerdos y comprender al otro.

En cuanto la categoria de nifios y nifias, se recogen los aportes con los cuales es posible
reconocer la forma en la que los nifios y nifias participan en los distintos juegos de roles
planteados, de tal forma que la participacion de los nifios y nifias en el Juego “pintores”
veran referencias de obras artisticas, también opinan de las mismas como todos unos
espectadores del arte, después crean su propia obra para exponerla a los espectadores; desde el

13

juego “;Qué profesiones conoces” los nifios y nifias realizan dibujos donde logran expresar a
manera de imagen una profesion de su preferencia. Estas creaciones son expuestas para todo el
grupo, resaltando caracteristicas, funciones y roles que cumple tal profesion, finalmente los nifios

se apropian de este personaje para asi poder representarlo con mimicas.

Desde el juego “Los duendes del jardin II” la participacion de las docentes ocurre de
manera principal, pues estas relatan la aventura de un cuento donde se describe la vida cotidiana
de unos duendes, y es a medida que se realiza la lectura que los nifios imitan lo que se supone
hacen los duendes, ya que los nifios lo personificaron, aqui resultan acciones en las cuales se

encuentran dormir, cocinar, cosechar, hacer amuletos y protegerse del hechicero.

Para el analisis de tal categoria se encuentra que la disposicion y las practicas que se

piensan para ser realizadas por parte de los nifia y nifias en los juegos se evidencia como, por
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ejemplo, en el juego de los pintores se pretende que los nifios y nifias construyan opiniones con
respecto a unas obras, de tal forma el nifio y nifia es considerado como alguien capaz de construir
ideas a partir de la posibilidad de referentes dispuestos por su entorno. También desde la tarea
puesta en el juego se deduce que los nifios y nifias son capaces de recrear ideas y exteriorizarlas

desde creaciones como dibujos alusivos a algun referente de sus distintas experiencias.

En relacién al juego ¢Qué profesiones conoces? es posible dar cuenta del papel
participativo con el que cuenta el adulto y el nifio, donde el adulto da unas indicaciones iniciales
para poder dar claridad a lo que se realiza, pero las indicaciones se dan para atribuir unas tareas y
un participacion activa por parte de los nifios y nifias, donde son estos quienes realizan de forma
autébnoma las creaciones, y asi mismo son ellos los que eligen la forma de realizar las mimicas, y
en qué momento participar para expresar algin elemento que consideran puede aportar al

descubrimiento de la profesion.

En este sentido se reconoce el papel fundamental que cumplen los nifios en los juegos
propuestos, siendo estos los agentes principales, asi pues, se reconocen una serie de
caracteristicas en ellos, como capaces de crear, ser participativos, contar con conocimientos

propios construir otros desde la creacion de dibujos y del lenguaje.

Asi las cosas, la participacion que se espera de los nifios y nifias se puede evidenciar que
la manera en que se posiciona al nifio y nifia en el juego es la forma en la que los mismos van
participar, de tal forma que si su participacion no es considerada, su autonomia 'y comprension
pues asi mismo la respuesta seria otra; donde en casos especificos participar se considerd que

para ellos era necesario contar con una serie de indicaciones, la cuales se ven reflejadas en la
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lectura del cuento, pero que también resulta importante un espacio que permita acciones que ellos

consideren pertinentes realizar de manera autbnoma.

5.5 Proceso de Triangulacion y Analisis de la Informacion

A continuacion, se da cuenta de los alcances en relacion a la pregunta de investigacion ¢Cémo
fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de
roles en los nifios y las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

donde a partir de los objetivos propuestos se da cuenta de los hallazgos encontrados, los cuales se
presentan desde un proceso de relacion u triangulacidn que es posible realizarse con la siguiente

matriz.

En este sentido los objetivos especificos estan resaltados de tres colores distintos, con los

cuales se relaciona el alcance o hallazgo del objetivo desde la categoria emergente que tiene el

mismao color del objetivo especifico.

Pregunta Objetivo  |Objetivos Categorias Categorias Conclusiones
problema General especificos |basicas emergentes

(Resultados)
¢Cémo Fortalecer |Propiciar Hablay -El papel del -El docente puede
fortalecer las |las espacios Escucha docente para provocar la
interacciones |interaccion |comunicativo generar hablay apertura con
comunicativas |es s por medio escucha entre pares|respecto al uso del
desde el habla |comunicati |de habla y la escucha,
v la escucha vas desde |intervencione -Los actos del habla |de tal forma que los
por medio de |el hablay la|s pedagdgicas y escucha cuentan |nifios y nifas
los juegos de  |escucha enfocadas en con una relacidn continden estas
roles en los por medio |el desarrollo entre el interacciones.
nifos y las del juego |del acto del conocimiento de
nifas del curso |de roles en |habla. algun temay el -Las intervenciones
101 yjardin Il |los nifiosy dominio de reglas |pedagdgicas dieron
enlal.E.D las nifias paso a que los actos




Carlos Arturo
Torres?

del grado
101y
Jardin Il

sociales
consensuadas.

-Interactuar de
manera significativa
requiere cierto
conocimiento del
mundo, lo que
permite entender
sus propias ideas y
suponer la de los
demas.

de habla y escucha
se guiaran por un
tema de dominio
v/o interés.

-El desarrollo del
habla permite
entender
significativamente
tanto conceptos
propios como de los
otros.

Proponer
interacciones
dentro del
aula, por
medio del
juego de
roles de
manera que
prime la
escucha
entre pares

Juego de Roles

-Los juegos de roles
como elemento
principal para las
interacciones
comunicativas en
los nifios y nifias.

-La participacion de
los niflos y nifas
dentro del juego de
roles retomay
refuerza
conocimientos con
respecto a las
normas sociales y la
manera de actuar e
interactuar en
sociedad.

-Se toma el juego
con naturalidad de
tal forma que los
nifnos y nifas se
apropian del rol o
tematica propuesta
generando un
proceso acorde de

-La implementacién
de los juegos de
roles dentro del
aula donde
predomina la
interaccion
comunicativa

-La interaccion
social y
comunicativa de los
nifios y nifas se
logra por medio de
los juegos de roles.

-Los distintos temas
llevados al aula
para realizar un
juego de rol hace
que los nifios y
nifias se apropien
de su personaje y
asi prima el habla
para darse a
conocer entre sus
pares.
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interacciones
dentro del aula.

Evidenciar las
potencialidad
es del juego
de roles
como
estrategia
para
favorecer el
acto
comunicativo
dentro del
aula de clase

Interacciones
comunicativas

Nifos y Ninas

-El interés sobre un
tema o situacién en
comun para que se
dé una interaccién

comunicativa

-Las intenciones y
propdsitos de la
interaccion ocurren
a partir del dominio
de los
conocimientos que
se tienen sobre el
tema

-Puede presentarse
una predisposicién
que haga posible
que se dé la
interaccion, pero
esta es espontdnea
y se adecua a las
condiciones del
lugar, es decir, que
es cambiante y
poco predecible.

-La predisposicion
sobre los nifios y
nifias en cuanto a
lo que se espera es
un indicativo de la
manera en la que
se tiene idea de
ellos y de lo que
se va aportar
desde las
intervenciones.

-Contar con
experiencias de un
mismo orden
permite que los
nifios y nifas
cuenten con una
opinién o postura
sobre el mismo y
por ende esto
posibilita participar
en la interaccidn.

-Los conocimientos
sobre un tema son
factores que
permiten captar la
atencion en
relacidon ala
intencion
comunicativa que
se quiere fortalecer.

-Es posible propiciar
espacios donde sea
necesario utilizar el
habla y la escucha,
de tal forma que la
participacidn ocurra
de manera
voluntaria.

- lo esperado desde
los actos del habla
por parte de los
nifios y ninas se
convierte en una
apertura a una
mayor
participacion.
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Los resultados del proceso investigativo donde se plantea la pregunta ;Como fortalecer las
interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en los
nifios y las nifias del curso 101 y jardin 1l en la I.E.D Carlos Arturo Torres? Se presentan desde
las categorias emergentes, es decir los hallazgos que se logran encontrar en comparacion con los
objetivos especificos.

En este sentido el primer objetivo especifico busca propiciar espacios comunicativos por
medio de intervenciones pedagdgicas enfocadas en el desarrollo del acto del habla, donde es
posible reconocer el papel del docente para generar dicha habilidad, o sea que el docente cumple
varias funciones en relacion al objetivo, pues ademas de adecuar el espacio para desarrollar dicha
habilidad, también cumple un papel en relacion a las intervenciones que van ocurriendo en las
dinamicas propuestas, pues crear el espacio para los nifios y nifias no asegura que participen
desde el acto del habla; por ende el docente también realiza su participacién para dar inicio y

continuidad a estas acciones que no ocurren por iniciativa de los nifios y las nifias.

En conclusidn, el docente puede provocar la apertura con respecto al uso del habla,
de tal forma que los nifios y nifias continlen estas interacciones y asi mismo intervenga de forma

continua si lo considera necesario.

Por otra parte, desde la utilizacidn del juego de roles en las intervenciones pedagdgicas se
reconoce que los nifios y nifias toman el juego con naturalidad, de tal forma que ellos se
apropian del rol o tematica propuesta, generando un proceso acorde a las interacciones
dentro del aula y por ende su participacion desde el habla. En definitiva, los distintos temas
llevados al aula para realizar un juego de rol hacen que los nifios y nifias se apropien de su

personaje y asi prime el habla para darse a conocer entre sus pares.
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También, se encuentra que puede presentarse una disposicion que haga posible que
se dé la interaccion, sin embargo, hay que tener en cuenta que la interaccion es espontanea
y se adecua a las condiciones del lugar, es decir, que es cambiante y poco predecible. Asi las
cosas, es posible propiciar espacios donde sea necesario utilizar el habla, de tal forma que la

participacion ocurra de manera deliberada.

Finalmente en relacion a los hallazgos desde el primer objetivo especifico es importante
tener en cuenta la disposicion que se tiene sobre los nifios y nifias en cuanto a lo que se
espera, pues esto se convierte en un indicativo de la manera en la que se tiene idea de ellos y
de lo que se va aportar e implementar desde las intervenciones, por ende lo esperado desde
los actos del habla por parte de los nifios y nifias se convierte en una apertura a una mayor

participacion.

Desde el segundo objetivo especifico, el cual busca proponer interacciones dentro del
aula, por medio del juego de roles de manera que prime la escucha entre pares se recoge como
aporte desde las categorias emergentes que el interactuar de manera significativa por parte
de los nifios y las nifias requiere cierto conocimiento del mundo, lo que permite entender
sus propias ideas y suponer la de los demas, por lo cual resulta importante seguir trabajando en
el desarrollo del habla desde las interacciones provocadas, puesto que es desde su utilizacién que
ocurre una mayor apropiacion donde es posible significar tanto conceptos propios como de los
otros, y en este sentido se amplia el conocimiento sobre el mundo que los rodea y asi mismo las

redes de comunicacion y la necesidad de expresarse se incrementa.

Tambien, desde la propuesta basada en los juegos de roles se contempla la propuesta de

que los juegos de roles se conviertan en un elemento principal para las interacciones
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comunicativas en los nifios y nifias, es decir que este juego sea el mediador que permita que
ocurra la interaccion, por ende las propuestas deben tener en cuenta la intencion, puesto que esta
sera la que focalice las distintas acciones que seran iniciadores de que ocurran interacciones
significativas, en este sentido como resultado los juegos de roles y su implementacion dentro del
aula debe contener acciones especificas donde predomine la interaccién comunicativa, sin perder

por supuesto la dindmica de juego.

Con relacion a las interacciones se concluye desde lo observado en las intervenciones,
que en muchos casos para que fuera fructifera la interaccion es necesario que los nifios y nifias
cuenten con una serie de conocimiento o punto de vista sobre el asunto o tema abordado en el
juego, ya que las intenciones y propdsitos de la interaccidn ocurren a partir del dominio de
los conocimientos que se tienen sobre el tema, de tal forma que con esto en cuenta opinan

desde sus gustos, cosas que asombran, acciones en especifico, etc.

Por esto los conocimientos sobre un tema en especifico son factores que permiten captar
la atencion en relacion a la intencion comunicativa que se quiere fortalecer, pues son asuntos que
desde el trabajo del docente de pueden explorar con el fin de desarrollar mas acciones que sean
interesantes y que también permiten ampliar el conocimiento en los nifios y nifias, lo que les dara

la posibilidad de participar e involucrarse en unas proximas interacciones.

Finalmente, el tercer objetivo busca evidenciar las potencialidades del juego de roles
como estrategia para favorecer el acto comunicativo dentro del aula de clase, lo cual tuvo una
serie de hallazgos desde las distintas categorias. En este sentido desde la categoria de habla 'y
escucha se logra evidenciar que en los distintos actos del habla y escucha que ocurrieron en

las dinamicas de los juegos de roles es necesario contar con un domino sobre un temay que
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en este se presenta un dominio sobre las reglas sociales consensuadas, de tal forma que
reconocer el tema y participar desde estos actos es posible teniendo presente las formas de
intervenir, el momento preciso, con la respuesta intencionada que se requiere para el momento de

la interaccion.

Ademas desde la observacion en las intervenciones se muestra que la participacion de
los nifios y nifias dentro del juego de roles retoma y refuerza conocimientos con respecto a
las normas sociales y la manera de actuar e interactuar en sociedad, pues los nifios y nifias
retoman aspectos que han analizado de las interacciones que realizan los adultos con los que
conviven; por ende la interaccién social y comunicativa de los nifios y nifias si puede ocurrir por
medio de los juegos de roles, ya que en un primer sentido se presenta un acto interactivo, es decir
comunicativo, y por otra parte para realizar de manera precisa y adecuada tal interaccion se

suscitan aprendizajes sociales observados, es decir que ocurren desde la repeticion.

En cuanto a la categoria de nifios y nifias se observa como el interés sobre un tema o
situacién en comun posibilita que se dé una interaccion comunicativa, y que ademas contar con
experiencias de un mismo orden permite que los nifios y nifias cuenten con una opinién o

postura sobre el mismo y por ende esto posibilita participar en la interaccion.
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6. Capitulo VI. Resultados y Conclusiones

Acerca de los resultados se puede sefialar que hace parte de las categorias emergentes que se
sefialaron en el capitulo anterior, donde se logra evidenciar el cGmo se generan y responden de

manera congruente a los objetivos especificos.

Asi pues, con el primer objetivo especifico que requiere propiciar espacios comunicativos
por medio de intervenciones pedagogicas enfocadas en el desarrollo del acto del habla, da cuenta
de cdmo el papel del docente se convierte en un factor fundamental para dar paso a esos espacios
que se requieren propiciar, donde es este quien se piensa en las acciones con intenciones
pedagdgicas y asi mismo participa en las mismas para lograr dar un manejo al desarrollo de la
intervencion y ademas asi lograr reconocer de manera mas cercana hallazgos a favor y en contra

de la propuesta realizada.

Esto indica como el docente siempre debe tomar una postura activa y participativa, tanto

en las acciones que realiza en la practica como en la preparacion, pues el poder reconocer las
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reacciones, gustos, conocimientos y significados por parte de los nifios y nifias demanda una
manera particular de entender la infancia con la que interactla, la cual es particular a la de otro

espacio por las distintas experiencias con las que cuentan.

Desde el segundo objetivo especifico donde se proponen interacciones dentro del aula,
por medio del juego de roles de manera que prime la escucha entre pares aparecen varios
elementos que aportan en relacion a la elaboracion de los juegos que seran el medio para que las
interacciones se fortalezcan, estas tienen que ver con el interés por un tema por parte de los nifios
lo cual permitira una mayor disposicion para involucrarse y escuchar a los demas, es decir, que
el aprecio o afecto sobre el tema, el juego o tematica abordada en el aula influye mucho con la

manera en la que se dispone el nifio en la interaccion comunicativa.

Esta apreciacion invita a pensar en los nifios y nifias de manera méas personal, dénde el
concepto de infancia o definicion de una poblacién por su edad se convierte en algo variable, que
puede reconstruirse y desarrollarse de cara a los distintos contextos que pueden existir,
permitiendo asi el reconocimiento de las distintas subjetividades que los nifios y nifias van

construyendo.

Para el tercer objetivo que busca evidenciar las potencialidades del juego de roles como
estrategia para favorecer el acto comunicativo dentro del aula de clase aparecen hallazgos en
relacion a varios asuntos, los cuales tienen que ver con la mirada que la docente tienen con
respecto a la poblacion con la que trabaja, pues de esta forma las acciones que realiza se
convierten en retos que la docente incentiva a que realice, o por el contrario propone acciones
gue no los retan a desarrollar una serie de habilidades, lo cual puede relacionarse con la

autonomia, la creatividad, la exploracion, participacion, etc.
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En la busqueda de aportes a la pregunta de investigacion ¢Como fortalecer las
interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio del juego de roles en los nifios
y nifias del curso 101 y jardin Il en la I.LE.D Carlos Arturo Torres?, aparecen varios asuntos por
revisar de manera particular que hacen parte fundamental en el momento de pensarse el juego
como herramienta educativa que potencia algun tipo de habilidad en los nifios y la nifias, en el
caso especifico de las interacciones comunicativas se presentan asuntos relacionados con el papel
del docente que busca fortalecer este ambito desde el juego de roles, donde resulta necesario
revisar la manera en la que este toma postura en el proceso educativo, puesto a queé este debe ser
innovador, creativo, observador en conclusién alguien en un proceso cambiante de las maneras
de pensarse los procesos, lo cual es posible desde una mirada particular hacia la participacion de
los nifios y las nifias y asi mismo el analisis de los hallazgos que ocurren en cada espacio de

clase.

Es por esto que se resalta el enfoque que maneja la linea de lenguaje la cual invita a
pensar en procesos no convencionales y mas bien apoya a pensar en procesos educativos de
manera contextual y grata para los nifios y nifias, donde sea posible el reconocimiento de sus
intereses y se presente la posibilidad de explorar otras maneras de abordar este campo educativo,
para que el aprendizaje para los nifios y nifias ocurra de manera natural y se presente un

desarrollo.

Para finalizar en relacion al juego de roles, el cual se convirtio en el mediador del proceso
educativo se resalta su importancia en cuanto a las posibilidades que se pueden elaborar, y lo

flexible en relacion a las propuestas que ocurren.
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Asunto que es de gran relevancia, puesto a que las tematicas, las dinamicas interactivas y
la implementacion se puede configurar de acuerdo a los asuntos que la poblacién con la que
trabaja reconoce y asi mismo se adopta a las necesidades que se presentan, como en el caso de las

interacciones comunicativas.

También se resalta la posibilidad de explorar el mundo simbolico de los nifios y nifias
desde el juego de roles y asi mismo la invitacion a qué estos participen en realidad de manera
activa y autbnoma, esto fue posible evidenciarlo a medida que se iban realizando las sesiones con
las distintas tematicas llevadas al aula, donde lo fantastico ocurria en el momento en el que los
nifios y nifias se personificaban y tomaban su rol tan en serio, olvidando su realidad como

estudiantes.

Como se menciona anteriormente, existe una gran posibilidad hacia la creacion de
procesos educativos a partir del juego de roles, lo cual tiene que ver también con la apertura a la
ideacion de nuevas propuestas que tengan en cuenta asuntos actuales en cuanto a las necesidades
de la poblacion infantil y también al abordaje de manera creativa de temas actuales que van
integrandose en la vida de los nifios y nifias y lo cual se puede convertir en un factor que se
puede aprovechar para retomar de manera educativa y asi mismo agradable para los nifios y

nifas.

El fortalecimiento de las habilidades comunicativas desde el habla y la escucha en los
nifios y nifias es fundamental en cualquier etapa de sus vidas, consideramos que esta
investigacion aporta a la Linea de Profundizacién Lenguaje, Comunicacion y Creacion, ya que
hablando en términos del lenguaje aporté y brindd herramientas para fortalecer las interacciones

comunicativas en los nifios y nifias, de tal forma que les sera mas facil a ellos establecer
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relaciones sanas y satisfactorias, manejar conflictos de manera constructiva y tener éxito tanto en

el ambito personal como social.

Es importante fomentar y desarrollar estas habilidades desde una edad temprana. Los
padres y los educadores pueden estimular el habla y la escucha en los nifios y las nifias
proporcionandoles oportunidades para practicar, animandolos a expresarse verbalmente, leyendo
juntos, teniendo conversaciones significativas y ensefiandoles técnicas de escucha activa y como

se evidencio en esta investigacion a través del juego.

De acuerdo con lo anterior, se afirma que la implementacion de los juegos de roles
influyd en gran medida en el fortalecimiento de las habilidades comunicativas desde en habla y la
escucha, como se ha mencionado anteriormente cada sesion contiene una tematica y un juego
distinto el cual siempre estaba en busca de ese fortalecimiento en las habilidades de
comunicacion, este dio rienda suelta a propiciar espacios comunicativos enfocadas desde habla,
de igual forma que se dieran en conjunto, es decir, entre pares puesto que esta fue una

problematica evidenciada tanto en el grado 101 como en el jardin 11.

De igual forma a proponer dichas interacciones en el aula, donde el juego de rol fue el
constante mediador que primo la escucha entre los nifios y las nifias y por ultimo donde se
evidencio la potencialidad del juego de rol como una estrategia favorable en el acto comunicativo

en los nifios y nifias del grado 101 y jardin II.

Es asi como llegamos a la conclusién que da respuesta a la pregunta problema de esta
investigacion, por ende, se afirma que los juegos de roles podrian considerarse como un medio

para fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha, pues en cada sesion
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se permitia dar este acercamiento a lo evidenciado por medio del juego a las habilidades
comunicativas, también es importante dar a conocer que no todas las sesiones fueron funcionales,
es decir, no se llevaron a cabo como se tenian planeadas a raiz de esto como docentes en
formacion tomébamos muy en cuenta aquellos factores de tal forma que nos ayudaba a ir

mejorando las secuencias didacticas.

Finalmente, la presente investigacion desarrollada con los nifios y nifias les permiti6 el
desenvolvimiento en cuanto al acto del habla para comunicarse verbalmente, lo cual fue esencial
para establecer relaciones sociales, hacer amigos y participar activamente en el entorno escolar.
Ademas, el habla les ayudd a expresar sus ideas y opiniones, desarrollar su pensamiento critico y

resolver los distintos problemas de manera colaborativa.

Por otro lado, la capacidad de escucha también desempefié un papel crucial en las
habilidades comunicativas. Fueron capaces de escuchar activamente y comprender lo que otros
dicen, de tal forma que les permitio a los nifios y las nifias participar en conversaciones
significativas, aprender de los demas y comprender diferentes puntos de vista. La escucha
también les ayudo a desarrollar empatia y ser respetuosos con las ideas y opiniones que tenian los

demas.
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2. Secuencia didactica 1:
Fecha: 23 de septiembre de 2022 Curso: Grado primero 101
Lugar: LE.D Carlos Arturo torres Sede B Docente titular: Sandra Esperanza Ramirez Urrutia

Docentes Investigadores: Angic Tatiana Gaitan V.
Diana Carolina Devia C.

Sesién N° 1 “Soy un gran doctor(a) ™

OBJETIVO DE INVESTIGACION
Fortalccer las interacciones comunicativas desde ¢l habla y 1a escucha en los nifios y nifias, por medio del jucgo de roles ¢n los nifios y las nifas
del grado 101
OBJETIVO GENERAL:
Proponer interacciones comunicativas desde la utilizacion de casos médicos que ocurren en la vida cotidiana
Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
Propiciar un c¢spacio de | INICIO Iniciarcmos con | Para iniciar darcmos una breve cxplicacion a los | -Escucha atenta
didlogo para que los nifios v | Tema: Qué son | una breve | nifios y nifas sobre que realizaremos, esto a modo | -Atencion v
ninas cuenten sus | los doctores y que | explicacion de | de recomendacion de la docente ttular para que los | Participacion  en
experiencias frente al tema, | utilizan? que realizaremos | estudiantes no esten a la incertidumbre sobre que | la conversacion
de igual forma quc haya una con los nifios y | realizaremos. suscitada
motivacion para la | Tiempo:25 las mifas, luego | Inmiciaremos con unas rondas de preguntas a los | -
realizacion de la creacion. minutos una ronda de | nifios ¥ nifias sobre sus experiencias en las idas a
preguntas  sobre | los médicos, por gué han ido. .. como fuc. .. que les
sus experiencias a | gusto v no les gusto y demas preguntas que se
la 1da al medico y | vavan dando a medida de la conversacion gue
después establezcamos con ellos.
realizamos la | Lucgo ¢llos nos contardan gué clementos usan los
creacion  de  los | doctores y para que son utilizados, csto para que
elementos que | ellos puedan dibujar en una hoja grande cada
utiliza un | elemento y asi poder ponerlos en los cuerpos,
doctor(a). Nosotras les llevaremos unas plantillas de varios
elementos para que ellos puedan guiarse al
momento de dibujar.
Los nifios y nifias | En este momento central daremos inicio a nuestro
interiorizan  que | juego de rol que claramente trata sobre “ser un gran
Fomentar en los mifios v las lcpNTRO se convirtieron en | doctor(a)” v al mismo tempo otros nifos serdn
nifias una interaccion brema: A mi  mel| 90¢tores por ende | pacientes.
comunicativa desde ¢l habla Ly ape a cada uno se les | En el salon van haber seis (6) estaciones el cual | -Creacion
¥ la escucha por medio de la Tiempo: 40 minutos asignara una | cada una atenderd una parte del cucrpo distinto, | -Iixpresion  aral
aceion pedagdogica estacion para que | seran (1.A los que les duele la cabeza, 2.A los que | de ideas
propuesta. sean tanto | les duele la pancita, 3. A los que les duelen los | -<Escucha activa
doctores como | hombros. 4. A los que les duelen las rodillas. 5. A | -Habla
pacientes. los que les duelen las orejas. & A los que les duele | -Personificacion
las orejas.
Cada nifios serd tanto doctor como paciente por
ende se pasara un poco rapido de la estacién, dando
un tiempo oportuno para que los nifos tengan una
socializacion con | Para el espacio final se pretende entablar un espacio
Entablar espacios que preguntas de didlogo, donde se realizardn preguntas en torno a | -Escucha
permitan el uso de ;)rlcnladol:; spbrc los hallazgos de los casos en ¢l jucgo ¢l médico. | _Habla
0 . . 0S 1ISLntos | entr stas,  jque asos ncontraron en  los .
habilidades comunicativas e ey Gl CH08. SRRy -Atencion
Chabli vl } hallazgos en el | pacientes? jqué soluciones se dieron para la o 3 5
comoe-hadldy lacscictid  ICIERRE juego del médico, | solucién?, ;qué instrumentos utilizaron, cémo y | ~Fartieipacion
por medio de preguntas de frema: Espacio| también se | para que?
nterés comun. dialogico presentan
[Tiempo: 20 minutos | preguntas para | asi mismo se pretenden proponer preguntas sobre
saber qué mds se | esta temdlica, pero en relacion a experiencias
pudo aportar a la | externas de los nifios y nifas, entre estas ;que otros
dinamica. casos de pacientes conoces?, jte  has
enfermado?,;sabes como se¢ pueden tratar cstas
enfermedades?
Observaciones ¥ recursos: Hojas de papel, lipiz, colores, tijeras, una bata o camisa blanca, cancion (al médico vamos) por si los nifos
estin un poco hiperactivos, uso del TV, imagenes con referencia a instrumentos de apoyo médico
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Bitacora 1:

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 1

Pregunta del
proyecto de
investigacion

¢ Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en los nifios y las nifias
del grado 101 y jardin 11?

Fecha

23 de septiembre del 2022

Lugar

I.E Carlos Arturo Torres/ salon de clases 101

Nombre accién
pedagogica

“Soy un gran doctor”

Objetivo de la
sesion

Proponer interacciones comunicativas desde la utilizacion de casos médicos que ocurren en la vida cotidiana.

Descripcion
general de la
sesion / Relato
denso

Cuando se inicia la intervencién se comienza dando una breve explicacion de lo que se hara en la sesién de clase. ya con esta primera
intervencion los nifios y nifias en sus puestos se muestran atentos a lo que se dice y entienden claramente, pues cuando se desarrolla la
actividad ellos no expresan dudas y si realizan las acciones indicadas.

'Ya luego se da paso al momento de discusion donde se realizan preguntas sobre experiencias que se tuviesen con los médicos; varios
manifestaban que iban por dolores de cabezas, de estdmago, cuando alguno expresaba que era por tal motivo y otro nifio tenia una
experiencia similar también replicaba que tenian una relacion en los casos por los que iban; después se realizan preguntas sobre lo que
los médicos les recetan o lo que hacian para que se sintieran mejor. para poder llevar la conversacion se medi6 por el turno de la palabra
ly por primeras preguntas con el fin de que los nifios y nifias pudieran seguir participando y desarrollando sus ideas, asi pues, manifestaban
por la razén que iban, se les interfiere preguntando que realiz6 el doctor y si se habian sentido mejor. Se notaron comprometidos con el
tema, pues algunas veces no se les preguntaba, pero se percataba que realizaban algiin comentario de que habian ido por tal razén o que
no les dolia las inyecciones, pues esto fue una pregunta generadora que también se hizo.

Entre ellos escuchaban lo que el otro compafiero decia, pues algunas veces hablaban muchos el tiempo o se veian distraidos en otros
asuntos, cuando se preguntaba por lo dicho manifestaban lo que su otro compafiero habia dicho, sin embargo, entre ellos no se generan
intervenciones, es decir entre pares. de esta forma la conversacién propuesta para que se logre dar tiene que ser mediada por nosotras las
practicantes, haciendo preguntas de forma individual, pero que son comunes para todos.

Después de la conversacion propuesta se muestran unas plantillas de imagenes, los nifios tenian que ir rotandolas uno a uno y compartirlas
para poder tener algunos ejemplos, ya para este momento se logra ver como entre ellos crean pequefios grupos con los cuales se apoyan
en la elaboracién de los dibujos, también se muestran sus propios dibujos, de tal forma esta creacién se convierte en un punto de
interaccion.

En el momento final, donde se pretende poner en marcha el juego de roles se realizan agrupaciones de acuerdo a la atencion de algunos
casos médicos (dolor de cabeza, estomago, pie, rodillas, etc.). En este momento se logra ver como los nifios reaccionan ante 10s casos y
la puesta en escena de formas diversas, en algunos nosotras teniamos que ser las mediadoras, diciendo lo que podian preguntar,
provocando un poco la iniciacion de la conversacion.

También se veia como los que hacian de pacientes ayudaban al que hacia de doctor con preguntas que podia hacer, es asi como se
apoyaban en el juego, otros que eran de grupos mas grandes no lograban ponerse de acuerdo y se ponen molestos porque los demas no
aportan en la organizacion, con el fin de llegar a el didlogo propuesto en relacién al tema. De esta forma se muestra mayor
desorganizacion en estos espacios dialdgicos cuando no hay un adulto liderando.

Después de la conversacion propuesta se muestran unas plantillas de imagenes, los nifios tenian que ir rotandolas uno a uno y compartirlas
para poder tener algunos ejemplos, ya para este momento se logra ver como entre ellos crean pequefios grupos con los cuales se apoyan
en la elaboracién de los dibujos, también se muestran sus propios dibujos, de tal forma esta creacién se convierte en un punto de
interaccion.

En el momento final, donde se pretende poner en marcha el juego de roles se realizan agrupaciones de acuerdo a la atencion de algunos
casos médicos (dolor de cabeza, estbmago, pie, rodillas, etc.). En este momento se logra ver como los nifios reaccionan ante los casos y
la puesta en escena de formas diversas, en algunos nosotras teniamos que ser las mediadoras, diciendo lo que podian preguntar,
provocando un poco la iniciacion de la conversacion.

También se veia como los que hacian de pacientes ayudaban al que hacia de doctor con preguntas que podia hacer, es asi cdmo se
apoyaban en el juego, otros que eran de grupos mas grandes no lograban ponerse de acuerdo y se ponen molestos porque los demas no
aportan en la organizacién, con el fin de llegar a el didlogo propuesto en relacion al tema. De esta forma se muestra mayor desorganizacion
len estos espacios dialégicos cuando no hay un adulto liderando.
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Analisis de
acciones
puntuales que se
relacionan con el
asunto de la
pregunta de
investigacion

La interaccion propuesta de manera general y por grupos grandes requiere de un mediador que dirija los turnos de la palabra, persista en
la escucha atenta, pues aunque los nifios saben que tendran su turno se impacientan y de esta forma no escuchan su otro compafiero, lo
ideal en este punto seria transformar preguntas de manera general a la intervencién de pregunta que se puede elaborar abordando un
aporte anterior a la conversacion, en tal medida se trata de trenzar lazos conversacionales y no solo responder una pregunta general que
no involucra el otro.

La propuesta de conversar de manera grupal resulté con unos aciertos en relacién a cémo los nifios al involucrarse en un personaje
logran apropiar una serie de contexto y discurso en relacion a la tematica, en esta medida se nota el compromiso de una persona por
escuchar lo que el otro propone y asi lograr continuar en correspondencia desde el habla. Sin embargo, los grupos grandes aun resultan
complejos para ejecutar una interaccion, llegando a acuerdos e involucrandose en el tema, en este sentido habria que seguir proponiendo
lestos encuentros entre pares teniendo en cuenta la cantidad de personas.

Resultado del juego

Los nifios demuestran que cuentan con conocimientos sobre la temética propuesta, en este sentido este tipo de conocimiento permite
que se genere una interaccion, puesto a que cuentan con elementos en comun, también se denota que a partir de las experiencias
individuales los nifios y nifias responden a la dinamica y si alguno cuenta con algunas ideas mas logra aportarlas al grupo.

En relacién a las interacciones comunicativas, abordar temas comunes y tratar de personificar los resulta acertado, pues se logra ver el
compromiso en la correspondencia de la dindmica, sin embargo, la propuesta de grupos grandes para resolver problemas médicos no
se da de la mejor manera, ya que en mayor medida no se lograban integrar a la propuesta conversacional, mostrando impaciencia por
participar, sin esperar escuchar a todos los demas.

Registros tomados en la sesion
(fotos, audios, videos)

Posibles preguntas

¢La disminucién de personas en los encuentros grupales permitird una interaccion mas amena entre los
participantes?

¢ Coémo propiciar que las interacciones comunicativas dejen de depender de un adulto que medie la
comunicacion?




3. Secuencia didactica 2:

Fecha: 30 de septiembre de 2022

Lugar: LE.D Carlos Arturo torres Sede B

Docentes Investigadores:

Angic Tatiana Gaitan V.
Diana Carolina Devia C

Cuarso: Grado primero 101

Docente titular: Sandra Esperanza Ramirez Urrutia

Sesion N° 2
¢ Qué profesiones conoces?
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OBJETIVO DE INVES'

SACION

Fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha en los nifios y nifas, por medio del juego de roles

OBIJETIVO GENERAL:

entablar espacios dialégicos desde la utilizacion de referentes en relacion a las distintas practicas de las profesiones en la sociedad

Objetivos Especificos

] Contenidos

Metodologia

I Actividades

I Evaluacién

Ofrecer mayores referentes
cn relacion a caracteristicas
de las profesiones, por
medio de la exploracion del
libro y las experiencias de
los participantes

Describir de manera oral y
en formato de dibujo los
referentes en relacion a las
profcsionces.

Tiempo: 25 minutos

luego relatan que

lambién esta la posibilidad de realizar el dibujo de

INICIO Se lee un cuento | Para dar inicio a la actividad se expone de manera
Tema:Lectura de | donde se | general ¢ tema, las actividades y lo que se requicre | -Atencion
profesioncs describen varias | por parte de los cstudiantes para que sc dé ¢l | -Escucha
Tiempo: 25 | profesiones v se | desarrollo de la sesion, [Luego se presenta el hibro | -Participacion
minulos relatan los oficios | que se va a leer, y después se comienza la lectura
que realizan.
Sin cmbargo csta scerd pausada, pucs se pretende
reconoccer las distintas experiencias quce los nifios y
niflas tienen en relacion a las profesiones que
existen en sus contextos, de las cuales cuentan con
una serie de conocimientos. asi mismo esta primera
sesién permitira reconocer otros referentes por
parte de los nifios y nifas.
se¢ pide a los | Después de la lectura se pretende realizar una scrie
ICENTRO nifios que dibujen | de dibujos. donde se logre plasmar una profesiéon en
[Temaz dibujo] una de fas | relacion a las propuestas en la lectura del cuento | -Creacion del
jcreativo profesiones v | infanul dibujo

-Participaciéon cn

conocen sobre | una profesion que quisicran gjercer cuando grandes. | la exposicion del
esta una que les cause gusto actualmente o que ocupe | dibujo
algun familiar, asi mismo se propicia que estos | -Escucha de
personajes pucdan ser descritos de manera oral, | quicnes cxponen
dando cuenta de las acti ades que realiza, las | sus dibujos.
caracteristicas fisicas, y demas elementos que los
nifos y nifas quieran integrar.
Establecer ¢l trabajo [CIERRE . Se rcaliza la | Para cl cspacio final sc lleva preparada una scric de | -Atencion
colaborativo desde el [Tema: adivina  1a] jeciura una serie | descripciones de acciones y caracteristicas de

lprofesion

-respeto de la
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Bitacora 2:

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 2

Pregunta del proyecto de
investigacion

; Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en los
nifios y las nifias del curso 101 y jardin 1l en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

30 de septiembre de 2022

Lugar

I.E.D Carlos Arturo Torres Sede B

Nombre accion pedagdgica

; Qué profesiones conoces?

Objetivo de la sesion

Entablar espacios dialégicos desde la utilizacion de referentes en relacion a las distintas practicas de las profesiones en
la sociedad.

Descripcién general de la sesion /
Relato
denso

Al momento de iniciar con la intervencién expone de manera general el tema, las actividades y lo que se requiere por
parte de los estudiantes para que se dé el desarrollo de la sesién. Luego se presenta el cuento que se va a leer, esta
presentacion indica el nombre, quien es el o la autor(a) y el afio en el que fue creado, una vez se da esa informacién del
libro se interactla con los nifios y nifias sobre el nombre del cuento y realizamos preguntas el cual genere una
conversacion amena entre todos, en este momento se complejizo un poco la sesién puesto que los nifios son muy
participativos pero por el afan de ellos querer ser escuchados no escuchan a sus compafieros, o también es muy
frecuente que por querer ser escuchado ante los demas, no respeten el turno de la palabra, esto genera molestia en el
estudiante que tenfa su turno de palabra y se genera conflictos entre ellos mismos, pese a esa situacion la concentracion
de los demas estudiando se va un poco y toca realizar de nuevo preguntas, algin tipo de juego o alguna cancién que
logre llamar la atencion de toda una vez mas.

Para poder pasar al momento central de la intervencion y claramente después de la lectura se pretende realizar una serie
de dibujos, donde se logre plasmar una profesion en relacion a las preguntas orientadoras y las conversaciones que se
hayan generado en esta.

Se le pasd a cada nifio y nifia materiales suficientes para poder realizar su dibujo, ibamos pasando por los puestos
hablando y generando conversaciones con los nifios y nifias sobre sus dibujos, por qué esa profesion, que otra te gusta.
La mayoria dibujaba una profesion que quisieran ejercer cuando grandes, una que les causaba gusto actualmente o que
ocupa algin familiar, asi mismo se propicia que estos personajes puedan ser descritos de manera oral, dando cuenta de
las actividades que realiza, las caracteristicas fisicas, y demas elementos que los nifios y nifias quieran integrar.
Finalmente, en el cierre de la sesidn se realiz6 un juego tipo

“mimica” el cual consistio en que cada niflo y nifia pasaba al frente a actuar como la profesion que cada uno escogio,
debia actuar, podia realizar sonidos y dar pistas en dado caso de que sus compafieros no hubiesen adivinado, esto
generaba una interaccién comunicativa puesto que si se daba una respuesta errénea otro nifio corregia y daba sus
argumentos para decir que esa profesion no era, luego de ser adivinada la profesion el nifio o la nifia mostraba su dibujo
y si queria lo explicaba un poco.

Posibles preguntas

;De qué manera se puede mantener un equilibrio constante entre las interacciones comunicativas al momento del
ljuego?, puesto que a los nifios no se les limita absolutamente nada, esto genera de cierta forma tal desequilibrio y hace
que no se fortalezca las dos interacciones comunicativas el cual es nuestro propdsito.




4. Secuencia didactica 3:

Fecha: 7 de octubre de 2022

Curso: Grado primero 101
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Lugar: 1E.D Carlos Arturo Torres Sede B D : S o Esy i Uprrutia
D : Angic Tatiana Gaitan V.
Diana Carolina Devia C.
Sesion N° 3 “Soy un(a) astronauta™
OBJETIVO DE INVESTIGACION
Fortal las i ones ivas desde el habla y Ia escucha en los nifos y niflas, por medio del jucgo de roles on los niflos y las nifas
del grado 101
OBJETIVO GENERAL:

F las i v el de la suma y resta en los nifios y nifas por medio del juego de rol (astronautas)
Objeti Esp 57 ~ A i d Evaluacion
Propiciar un espacio de | INICIO Para iniciar daremos una breve i a los | -E ha atenta
dialogo con los nifos vy | Tema: ninos ¥ n-ﬁu sobr:: quc reallzarcmos esto a modo | -~Atencion ¥
nifas para bl una | H der de la titular para que los | Participacion  en
serie de reglas. reglas no esién a la incertidumbre sobre que | la conversacion

realizaremos. suscitada
Tiempo: Por recomendaciones de la docente titular, las | -

Fomentar cn los niflos y las

nifas su creatividad y asi
mismo aprender
matemiditicas de forma

divertida por medio de unos

obsticulos.

10 mmnutos

para poder
realizar las

del salén.

se llevaran a cabo en ¢l patio
© parguc de la institucion, por ende. sec realizaran
una serie de reglas con los nifios y nifias para que al
momento de salir no se vayva a fomentar desorden o
los mifos ¥y ninas simplemente no s¢ conecten con

las acciones gogicas.
Por cndc. cstas son las pn 1 1H-E h
ﬂmnle a las docentes. 2)-Seguir las

de las o 3)- No alejarme de mi
grupo. Platicaremos con los nifios y nibas sobre
cstas reglas y al ¥ les ped que
nos ayuden a crear mas para que haya una adecuada
orgamzacion cntre todos.

ICENTRO
[Tema:

lsuman y restan

[Tiempo:
50 minutos

Los astronautas  quc

Los niflos vy nifas

Una vez ya |odos estemos en ¢l patio o en ¢l

se van a | parq la los mifos ¥y nilas se

P ificar un cn cl piso vy les g unos

poco mas de | platos & bl con a ayuda les haremos

astronautas con | un agujcro cn la mitad ¥y una cucrda quc lo rodee.

unas caretas | esto con el fin de gue se convierta en una careta v
i s por <l casco de Jos astronautas, lucgo cllos

ellos con

lucgo Cruzaran Mlcntm cstas se a-ocnn haremos unos cjercicios

por unos corpornla ya quc rcal fisicos

obstiaculos de fen la poedagd

nameros con

sumas restas | Luego haremos una seric de obstiaculos con tiza

que les pc"nnlré
avanzar

gue cllos pucdan atravesarlos, cstos serdan
cnculos con numcros v tendran distintas paradas

se con unas sumas © restas.
deberan resolverlas para asi poder avanzar, si por el
contrario sc llegan a cquivocar deberan devolverse
¥ volver a pasar los obstaculos.

~Creacion
~Escucha activa
-Habla
-Personificacion
~-Habilidades
matematicas

[CIERRE En _grupos van a | Una vez todos hayan pasado los obsticulos. los
Entablar espacios que [Tema: hablar v s¢ van a | organizaremos ¢n grupos para gque hablen sobre los | -Escucha
permitan ¢l uso (k, i=scuchando ¥] escuchar sobre cl que sc entre ellos que saben de | _j1abla
Y hablando con mis] tema de | cllos, de las Atencién
% S compafcros. para | conver en caso de que veamos que no | A -
o ol .habla Y Ia éscucha s lucgo er | tengan una bucna comunicacion cntre cllos. Parlufpauén
!)or n.\edlo d'e un tema de B0 minutos transmitir aquello ~Trabajo en grupo
interss comun. quc hablaron y Ics | Lucgo a cada grupo lcs pasarcmos papel periodico
gusto en papel | para que alli dib lo que habl entre todos vy
penodico. 1o que mas les haya gustado de la sesion.

Observaciones y recursos: Platos descchables, temperas, lana, tiza, papel periodico. lapiz, colores, borrador. ..




Bitacora 3:

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 3

Pregunta del proyecto de
investigacion

; Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de
roles en los nifios y las nifias del grado 101 y jardin 11?

Fecha

7 de octubre de 2022

Lugar

I.E.D Carlos Arturo Torres Sede B

Nombre accion pedagdgica

“Soy un(a) astronauta”.

Objetivo de la sesién

Fomentar las interacciones comunicativas y el reforzamiento de la suma y resta en los nifios y nifias por
medio del juego de rol.

Descripcion general de la sesion /|
Relato
denso

momentos varios me preguntaban si podian hacerle dibujos, puntos, estrellas, caritas etc., a lo que yo
les respondia que podian decorar como ellos quisieran, que no se limitaran a su creatividad, aun
diciéndoles eso ellos se sentian inseguros y me seguian preguntando lo mismo.

La docente titular me empez6 a preguntar por el tiempo, que, si me faltaba mucho, que cuanto me
demoraba y demas, asi que varios nifios y nifias tienen su careta lista y empecé a realizar una serie de
obstaculos en el piso para que ellos pudieran ponerlos y al mismo tiempo resolver unas sumas y restas
(tema sugerido por la docente). Me quedaba muy poco tiempo y para cerrar me quedaba lo mas
importante, era la accién pedagégica donde los nifios y nifias podian tener una interaccién pedagégica
en relacion a las interacciones comunicativas (habla y escucha), pero ya la docente me pidi6 el favor de
organizarlos para ya poderlos llevar al aula. Los organizamos en filas y los nifios y nifias nos
preguntaban qué hora iba a ser el descanso, ¢a lo que interviene la docente titular y con un leve regafio
les dice “les parece que deberian tener descanso con ese comportamiento de ustedes?, ademas ya
lestuvimos aqui en el parque”, los nifios y nifias se desmotivaron un poco, se les veia en el rostro.
Cuando llegamos al aula, la docente les pidid recostarse sobre los puestos mientras hablaba conmigo
sobre la sesion me dio las sugerencias y empezo a platicarme sobre los nifios y nifias que
posiblemente repetirian afio, a los que por inclusién los pasarian a la otra sede, problemas de
psicologia de varios nifios y demas. Le dije a la docente que si necesitaba que le ayudara en algo y
me dijo que no, que la verdad solo les iba a dejar una guia y ya, que ella no queria hacer nada mas.

[Analisis de acciones puntuales
que se relacionan con el asunto
de la pregunta de investigacion

Limite de Creatividad: A lo largo de las sesiones tanto estas como las pasadas, hemos podido
evidenciar el limite de creatividad que tienen los nifios y nifias, casi siempre estan en constante
inseguridad en realizar alguna expresion plastica, en algun dibujo o al momento de pintar algo.

Aportes a la pregunta de
investigacion después de la
intervencion

Consideramos que por el momento no podemos dar algin tipo de aporte, puesto que en la accién
principal el cual correspondia con relacion a nuestra pregunta de investigacién no se dio a cabo.

Registros tomados en la sesion
(fotos, audios, videos)

(Sin registros fotograficos)

Posibles preguntas

; Realmente el proceso que nosotras Ilevamos con los nifios y nifias es mediado por nosotras y de qué
forma podemos intervenir para que la docente titular no tome decisiones por nosotras frente a nuestra
investigacion?
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5. Secuencia didactica 4:

Fecha: 21 de octubre de 2022 Curso
Lugar: LE.D Carlos Arturo Torres Sede B

Docentes Investigadores: Angie Tatiana Gaitan V.
Diana Carolina Devia C

: Grado primero 101

Docente titular: Sandra Esperanza Ramirez Urrutia

* siendo pintores™ Sesion N° 4

91

OBJETIVO DE INVESTIGACION

Fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha en los nidos y niflas, por medio del juego de roles en los nifios y 1as nifias

del grado 101
OBJETIVO GENERAL:

Disefar escenarios que invitan a la exposicion de ideas y consecuentemente ¢l didlogo desde el arte y juego de roles

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
Inicio Muestra de | Para iniciar la sesion se explica en qué consiste toda
Conocer las distintas obras Creaciones la dindmica, después de la explicacion general se | -Atencion,
de arte y las mancras en la | Tiempo: 20 | artisticas visuales | comicnzan mostrando  unas  diapositivas  que | escucha y
que pueden exponer desde | minutos y presentacion de | contendrdn algunas obras artisticas, concretamente | participacion en
la presentaciom  de  obras fas mismas. pinturas. a medida que se van mostrando las | las preguntas
visuales. imagenes se realiza una descripcion general de las | planteadas.
pinturas y también se entabla una conversacion con
los nifios ¥ nifias para saber sus percepciones y
opiniones sobre las pinturas expuestas.
Creacidon  de | Después de reconocer las distintas obras visuales
pinturas v |se les entregari a los niflos una diversidad de
colaboracion en la | materiales, pues la finalidad es que logren realizar | -Realizar una
ubicacion de las | una pintura que esté mspirada por la cantidad de | creacion
Participar desde la creacion colecciones referentes expuesios. abordando los
de obras visuales, realizadas. referentes,
integrando o expuesto ¢ JCENTRO También sc realizarin unos marcos con apoyo de | algunos intereses
intereses  propios,  por lus practicantes, los cuales se pondrin en las [y también  las
medio de los referentes creaciones que los niflos y nifias realizardn; después | recomendaciones
mostrados  las  creaciones [Tiempo: 40 minutos se pretende organizar el salon con la finalidad de | de las
personales. poder ubicar todas las creaciones, a manera de stand | practricantes.
EXPOsitivo.
Propiciar la discusion por pinturas el autor de la creacién se ubicara al lado de su | -Conversar desde
medio de la exposicion y realizadas v | pintura, esto con la finalidad de que puedan | 1a exposicion de
apreciacion de las distintas conversacion exponerse, asi podriin decir ¢l porqué de la eleccion | ideas y escucha
creaciones. [CIERRE alrededor de las | en la imagen. uso del material y lo significativo que | de apreciaciones
mismas. resulta para ellos. Asi mismo los demas haran el rol | 4. 145 obras
[Tiempo: 30 minutos de espectadores, donde podran lanzar algunas | o
preguntas u opiniones , pues el objetivo es que se
converse por medio de la creacion que se estd
presentando.

Observaciones y recursos:
Presentacion de imagenes de distintas obras visuales,

cartulina, marcos de papel ins témperas, colores, lapices, colores ctce.




Bitacora 4:

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 4

Pregunta del proyecto
de investigacion

; Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en
los nifios y las nifias del curso 101 y jardin 1l en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

21 de octubre del 2022

Lugar

IED Carlos Arturo Torres/ Grado 101

Nombre accién
pedagdgica

Siendo pintores

Objetivo de la sesién

Disefiar escenarios que invitan a la exposicion de ideas y consecuentemente el didlogo desde el arte y juego de
roles

Descripcion general de
la sesion / Relato
denso

Para comenzar la intervencion se presentan una serie de imagenes en el tv, estas imagenes son obras de arte
reconocidas, entre estas se presenta la mona lisa, el grito, los perros jugando cartas, varias piezas abstractas. Asi
pues, a medida que se iban mostrando las obras se les preguntaba a los nifios cosas como si las habian visto antes,
en qué lugares, y sus opiniones sobre las iméagenes, cémo la imagen, lo que creen que representa, lo que les
suscita, etc.

En este didlogo los nifios se mostraban entusiasmados por iméagenes que reconocian, también por participar y asi
lograr opinar sobre lo que les generaban las obras. Las opiniones resultaron distintas, pues para algunos
resultaban graciosas, para otros extrafias y otros hacian referencia a sus emociones cuando lo vefan.

Luego se da paso a la creacién de sus propias obras, para esto utilizaron imagenes de referencia, otros decidieron
plasmar sus animales favoritos, paisajes, otros no sabian que realizar y en medio del didlogo con nosotras se logra
concluir que realizaran, asi pues, dibujan personajes favoritos y demas.

Cuando se presentaron las distintas elaboraciones de manera grupal varios identificaron como sus compafieros
decidieron tomar de referencia las imagenes vistas, asi que gritaban y se mostraron participativos por responder y
opinar sobre las imagenes.

Andlisis de acciones
puntuales que se
relacionan con el
asunto de la pregunta
de investigacion

A partir del juego de roles es posible entablar un asunto de interés que permite que la atencién y disposicion para
conversar esté presente, sin embargo la dinamica de querer que los nifios y nifias interpreten un personajes y que
a partir de este haya un didlogo no ocurre, quizas por el orden de los momentos, donde tal dindmica hace parte del
cierre, en este sentido habria que revisar qué otras estrategias y orden en las dinAmicas del juego de roles puede
darse para que los nifios comiencen a interactuar mediado por el juego entre ellos.

Resultados del juego

El orden de la dindmica, donde al final de la observacion y la creacién se daban en primer lugar no resulta tan
apropiado, puesto que la hora de salida se acerca y se presenta un tiempo reducido para que se dé el escenario de
interpretacion de un rol y asi misma participacion por parte de los nifios. También las dinamicas tendrian que
cambiar en relacién a un mayor acercamiento e involucramiento de cada uno de los nifios y nifias, de tal forma
que no se convierta en una exposicion y espera de trueno, sino mas bien un encuentro. Sin embargo, el hablay la
escucha se lograron abordar desde el encuentro adulto nifio.

Registros tomados en la
sesion (fotos, audios,
videos)

Posibles preguntas

¢De qué manera transformar o focalizar el interés de los nifios por entablar interacciones desde el habla
y escucha entre pares?
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6. Secuencia didactica 5

Fecha: 17 & rmarzo de 2023

Lugar: IL.E.D Carlos Lrtoro Torres Sede

Curso/TMirel: Jardin 2

Docentes Investigadores: Ange Tatana Gaitan V. — Diana Caroling Devwia Castro

Sesiin M 2

93

juego de roles

OBJETIVO INVESTIGATIVO:
Fortalecer las interaccione s ¢ omunic ativas desde elhabla ¥ Ia escucha por me die del

OBJETIVO GENERAL:

Conocer informac i n familiar de los nifios v nifias por me dio de la cre acidn del ahol

Fomertar la expresicon en los mifios
v las rifias, de tal forma gue nos
cuerten sobre sus Familias o
experiencias wividas.

oo o cacicer de
boa i Frarmalica
Tismpoo: 20

P Rfos

1A CcorrvErSaciden
atnersm comn los mifos

= las rifas.

gene aldgico
“Mi Arhol Familiar™
Ohjetiros Especificos Contenidos Metodologzia Actridad Evaluacién
es
IMIC IO Fedmacidn de FPara siciar conla acoidn pedagdgioa Indicadores
drbol gereald geo rada mifin v rifia tendrd en s pupitre una de Logro:
FProporer a los nifios v ks nifias Tema: por cada rfio v hoja de papel periddico. Seguir las
S ez g oo - irdicaciohe s
? rgarl‘l;'mé:.enn de wm ba.r’au:ul Ceraacicn del nma, este serd i
amilar’, T nera O Detel dirbol guaado por E‘m
p]asmar su faruala de manera goncaldgicn nosotras, decorarlo
creatra. a ;s gustos.
Tempo: 20 ra de rosotras estard enla parte del estruchira del
Bonufos ke dardo s explicaciores pam Avbol
almar el atol, mentas lh ofra docerde en
On estard conlos nifios s nifas
farnaldarcdok = a dilngar 1 gran Srbol ensus
hojas.
e we= todos tengan sus darbwles
mickEm®Ermos con b decoracidn, cada nfio o
nifia terdrd ensu pgdtre e tapa peouedia
con térrge m verde | de marera ooe conom Participar de
solo dec!.o pitensudthol varmosadarles b | oo actim
rdicacidn de gque b bagan por rredio de .
pumdos, de resto b decomeidndel drbol==a | 5 50 oo
ag_LBtCld.Ee]bS_, _rnsohﬁs]l?ﬁ-aremsunas delcanto
hojas de papel ins de tal rarera oue T ik
tarrbiEn ks siva coro decoracicrn )
Apeender wcartar en Despnes de pidar 1 atbol gerealdgioo o
- colkctivo la cancidm “La| fardlar, dejarernos las hojas en los puestos
m1§'m.3& porlas | para cue se  sequen entorces ksl ppoooa0
L= 5 =X IOXTTLESC IO dm + 'III'dD
Ircentrar enloe nifios vhe nifas  |Tome: La faredia = S e Sont de pe j 2 | warem
- 5 sus puestos W asi correnzarinos a bacer ¥
wa esccka actra de arera ge by e cancitn Lo % e s creatra las
. . novinertos segin s rdicaciores de b L.
aprerdan yoanten judo a THenpo 15 =5 4 s e e camcterisbicas
By 5 = carciin que asitcroncarente estusmos | g ). fagilia
cartardo, esta cancidn ss repetird wmiias R
actra de los
r@r:ns whs
rifEs.
aprerh:ianyfgodarnos cantarl;.t todas. para decorar
Dilaygar =7 Corrversar Luego de gue se lhayra secado la bawoda sHsarboles
sotwe la doswle realimaron el dibng o del drbal s
corformacidn 3 Snealégico o familiar, se les pedird alos | < bencion
caracteristicas de la rifios gue usen los circudo s que les para ssguir las
CIERRE Familia Termirar el [ pedimos dejar enblanco para e alli “d‘d":d:mms
drbol gerealdgeo pongan los rostros de los irtegrartes de aeas
e asi poder establecer s Fammdlias, chwaite el proceso se pasard

por los puestos de los mifios ¥ nifias para
tacer preguantas respecto a s familia, ya
sea a s composicidn particularidades de
su familia, o

acciores que realzan constardemente.

Ohservaciones yrecursos: Hojas hechas comn pagpeliris, tengaera wver o cafd, carwciden "md Famidlia", pagoel periddic o,




Bitacora 5:

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 5

Pregunta del proyecto de
investigacion

; Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los
juegos de roles en los nifios y las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

17 de marzo de 2023

Lugar

I.E.D Carlos Arturo Torres

Nombre accion pedagdgica

Mi arbol familiar

Objetivo de la sesion

Conocer informacion familiar de los nifios y nifias por medio de la creacion del arbol genealdgico

Descripcion general de la sesién /
Relato denso

Al momento que iniciamos nuestra sesion se le dio a cada nifio y nifia los materiales necesarios para
hacer un arbol genealdgico, claramente en un principio no se les dijo que ibamos a realizar alli por
ende muchos se nos acercaban a preguntarnos “;Profe y para que esto?, ;Qué vamos a hacer con
este papel?” mientras otros centraban su atencion en tocarlo, olerlo, verlo por todos lados.

Una vez todos tenian el papel periddico en su mesa, una de nosotras en el tablero dibujamos un arbol
grande, mientras se iba dibujando ya los nifios y nifias empezaron a gritar jEs un arbol! poco a poco
todos iban viendo el tablero y gritaban lo mismo.

Mientras una de nosotras daba explicaciones de lo que los nifios y nifias debian realizar la otra
docente en formacion estaba con los nifios y nifias ayudando a hacer los arboles. Cuando ya todos
tuvieran su arbol procedimos a decorar nosotras les pasamos temperas de color verde y café, los
nifios y nifias con sus dedos pintaban sus arboles, una de las indicaciones era que debian pintar con
puntitos, varios lo hacian asi sin embargo otros se llenaban las manos de tempera y pintaban toda la
hoja o le pintaban la cara a sus compafieros, aqui pudimos notar que no tenian una atenta escucha,
por ende nos tocd realizar unas reglas con ellos, las cuales eran, no pintar al compafiero o a ellos
mismos, no pintar las mesas, no comerse las temperas y escuchar atentamente, poco a poco todos
fueron atendiendo a las indicaciones.

Cuando ya terminaban de pintar les pedimos que dibujaran a su familia, cabe aclarar que el arbol en
la parte verde ya estaba seco puesto que desde alli empezaron a decorar los nifios y nifias, mientras
ellos iban dibujando nos iban contando sobre su familia, con quienes vivian y hasta sus mascotas, en
las conversaciones ellos mismos nos contaban en qué trabajan sus padres y hasta peleas que ocurren
en su familia.

Analisis de acciones puntuales que se
relacionan con el asunto de la
pregunta de investigacion

En el momento que se daba la sesién muchos no seguian las indicaciones porque no habia una
lescucha atenta por ende antes de cada accion pedagogica se deben dar una serie de reglas para que
ellos estén atentos y sepan que es lo que deben realizar.

Resultados del juego

En esta sesién no hubo un juego en especifico puesto que estdbamos en un proceso de
contextualizacion de los nifios y nifias.

Registros tomados en la sesion (fotos,
audios, videos)

Posibles preguntas

¢;De qué manera se puede provocar en los nifios y nifias una escucha atenta?
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7. Secuencia didactica 6

Fecha: 24 de marzo de 2023

Lugar: LE.D Carlos Arturo torres

Docentes Investigadores:

e Angie Tatiana Gaitan V.
e Diana Carolina Devia C.

Curse: Jardin 2

Docente titular: Maria Luisa

Sesion N° 3*Los piratas del jardin 27

95

OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Fortalecer las interacciones comunicativas desde ¢l habla y Ia escucha por medio de juego de roles en los nifios y nifias.

OBJETIVO GENERAL:

Fomentar en los nifios y nifias el habla por medio del juego de rol (piratas).

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
Fomentar en los niflos y nifias la | INICIO Personificacién del | En este primer momento, nuestra accion | Indicadores de Logro:
creatividad por medio de una | Tiempo: pirata pedagogica se basard en la personificacion
personificacion. 20 minutos de los piratas, les pasaremos a los mifios y | -Participacion
nifias ciertos materiales para que puedan | - Atencion
realizar dicha personificacion, mientras | .Escucha
tanto las docentes en formacién pasaran por
cada mnifio realizadoles un parche con
: 3
CENTRO Realizar una | Para este scgundo momento la accion | o
. BE 5 -Atencion
Propiciar el habla entre los niftos y | conversacion junto | pedagogica se centrard en el juego de rol Participacién
nifias por medio de unas preguntas :lempo: = - su:ndo;mm g5 S “cosas~dc -Escucha atenta  ante
otichtadoris. D0 minutos nifias con unas | piratas _ pero relacionadas a nuestra opim del
g idianidad, al mismo tiempo realizaremos | OPiNiones de compafero.
onentadoras. esas acciones corporalmente.
) ) _ Baile libre sobre la | Para finalizar, daremos un espacio de
lncepuYar en los nifios y mifas ICIERRE cancién de  los | corporalidad, puesto que les pondremos
movlmlento_s' corporales por medio piratas. una cancidn para que los nifios y nifias
de una cancion. Tiempo: bailen de modo libre. -Participacion
20 minutos -Escucha activa

Observaciones y recurses: PintaCarita negra, hojas, colores, cancion hups vouty be w UWNerk pSo.




Bitacora 6:

96

Hablando y escuchando mientras vamos jugando

Bitacora #6

Pregunta del proyecto de
investigacion

¢ Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en
los nifios y las nifias del curso 101 y jardin 1l en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

24 de marzo del 2023

Lugar

I.E Carlos Arturo Torres/ salon de clases jardin 2

Nombre accién
pedagdgica

Los piratas del jardin 2

objetivo de la sesion

Fomentar en los nifios y nifias el habla por medio del juego de rol (piratas)

Descripcién general de la
sesion / Relato denso

Para da inicio a la sesion se describe de manera general a los nifios y nifias las acciones que realizan, de esta forma se
les sefiala que se va a jugar a los piratas, de tal forma que se les comienza a preguntar sobre los distintos conocimientos
que tienen sobre el tema, algunos nifios y nifias comienzan a dar caracteristicas del personaje, entonces hablan sobre
los garfios, sobre los sombreros, lo que realizan los piratas y también sefialan que este tiene un parche.

Cabe sefialar que las respuestas que los nifias y nifias dan de forma general se van desarrollando en la pedida que se
les pregunta e indaga un poco més en el momento de realizar una participacion, de esta forma cuando responden a
una primera pregunta, se les presenta otra para que estos sigan desarrollando sus ideas. Después de esta primera
intervencion se comienzan a pintar los rostros de los nifios y nifias, se les hacen figuritas y el parche que para ellos
resulta tan caracteristico.

Luego se les presenta algunas situaciones en la cual ellos tienen que imaginar que se estd en una isla determinada,
donde se recorre y se busca un tesoro, desde este planteamiento se comienza a jugar alrededor del sal6n de clases,
donde se les indica a manera imaginativa que se recorre una isla peligrosa, y que, en esta hay un tesoro, sin embargo
hay que ser cuidadosos porque la isla cuenta con grandes monstruos, en este momento los nifios y nifias se involucran
el escenario planteado, y asi es como de manera grupal ellos recorren el salén, algunos comienzan a gritar que
encuentran tesoros, y entre pares concuerdan en lo planteado, otros de manera autbnoma proponen suceso que se
pretenden esta pasando, como por ejemplo el escondernos debajo de las sillas a manera de cuevas puesto a que hay
monstruos en la isla.

Para finalizar la intervencion se realiza un encuentro en mesa redonda donde se realizan una serie de preguntas sobre
lo que se hallé en el camino recorrido, pensando desde el juego. En este encuentro los nifios y las nifias expresan
haber encontrado varios objetos de valor, cdmo tesoros, cofres y oro.
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Es asi como participan de manera activa en la dindmica del didlogo, donde varios lo hacen desde la experiencia dada
por el juego como referente, de tal forma en un primer momento el juego da paso al intercambio y participacion, y en
otro momento se habla sobre esto, lo cual ocurre de forma amena por el interés que les genera.

Anélisis de acciones
puntuales que se
relacionan con el asunto
de la pregunta de
investigacion

Algunas de las acciones que ocurren durante el juego se logra dar cuenta de cdmo todos los nifios y nifias se
muestran interesados en el juego, de tal forma la escucha durante la comunicacion en el juego esta presente gracias
al interés que ellos tienen. Esto también se evidencia porque en el intercambio del juego algunos nifios daban una
indicacion de una accion a realizar, cdmo el ir a un determinado lugar porque en este encontraban un tipo de tesoro,
lo cual hacia que los demas fueran a este sitio y actuaran con asombro a lo que se supone que estaria alli.

En este sentido el implicar una serie de acciones esperadas por parte de los nifios y nifias de la apertura a una
participacion de los nifios y nifias, de tal modo que esto permite que se involucren.

Resultado del juego

El juego propuesto desde el juego de roles da cuenta de cdmo la tematica seleccionada resulta de gran interés para
los participantes, por ende, la participacion, la forma de involucrarse y de proponer nuevas acciones realizadas
desde el rol de piratas ocurre de forma espontanea por parte de ellos.

También cabe recalcar que el asunto de la imaginacién y el desafio en el juego fueron de gran importancia en el
desarrollo y continuidad de la actividad, de tal manera que proponer un escenario interesante, que permita la
participacion y que genere retos o asuntos que los involucran son elementos por resaltar, pues el fortalecer el habla
y asi mismo la escucha ocurre por la necesidad y el interés de hacer parte del ejercicio.




8. Secuencia didactica 7

Fecha: 31 de marzo de 2023

Lugar: LE.D Carlos Arturo torres

Docentes Investigadores:

e Angie Tatiana Gaitan V.
e Diana Carolina Devia C.

Curso: Jardin 2

Docente titular: Maria Luisa

Sesion N° 3 “Las princesas y los principes del jardin 27
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de juego de roles en los nifios y nifias.

OBJETIVO GENERAL:

Incentivar en los nifios y nifas la escucha de acciones corporales que se dan por medio del juego de roles.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacién
Fomentar en los nifios y nifas la | INICIO Personificacion de | En este primer momento, nuestra accion | Indicadores de Logro:
creatividad por medio de una Tiempo: las princesas Y pedag()gica se basard en la personiﬁcaci()n
personificacion. 20 minutos principes. de las princesas y principes. -Participacion

Nosotras les llevaremos unas coronas de | -Atencion
papel y ellos deberan decorarla al gusto de | _Escucha
cada uno. ~Creatividad
Mientras  tanto  nosotras  estaremos
realizadoles a las niflas corazones en las
Incentivar en los nifios y nifias el mejillas y los nifios barba o bigote.
tabajo. en. equipe: de: 1al forma. que ICENTRO Conformacién de | Una vez ya todos esten personificados en 2
puedan hablarse y escucharse. 3 S < ~Atencién
grupos y nombres | princesas y principes, les pediremos que se SR
Tiempo: de cada uno. hagan de a parejas o quiza de a tres. -Paruc?paCIén
10 minutos Cuando ya todos esten agrupados les -Trabajo enm grupo
daremos la indicacién de que le den un
nombre a su grupo.
Baile libre sobre la | Para finalizar, nosotras les daremos unas -Participacion
Propiciar el habla entre los nifios y JCIERRE cancion de los | indicaciones especificas que ellos deberan | _Escucha activa
nifias por medio de unas preguntas piratas. realizar en su grupo, deben escuchar muy | _Habla activa
orientadoras. Tiempo: atentos, para ganar puntos y al finalizar el
D0 minutos grupo ganador obtendrdi un pequeiio

premio.

Observaciones y recursos: PintaCarita negra y roja, coronas, colores, temperas, colbon.
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Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 7

Pregunta del proyecto
de investigacion

¢Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en los nifios y
las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

31 de marzo del 2023

Lugar

I.E Carlos Arturo Torres/ salén de clases jardin 11

Nombre accién
pedagdgica

Las princesas y los principes del jardin 11

objetivo de la sesion

Incentivar en los nifios y las nifias la escucha de acciones corporales que se dan por medio del juego de roles.

Descripcién general de
la sesién / Relato denso

Para dar comienzo a la actividad los nifios y nifias son personificados con una serie de materiales, entre estos unas coronas que
hacen alusién a la temética y se pintan los rostros con una serie de caracteristicas.

Por otra parte, cuando se trata algun tipo de tematica siempre se trata de conversar previamente al inicio de la actividad, donde
se toca el tema y se hacen preguntas acerca de los conocimientos que se tiene sobre el mismo, por ejemplo con la temética de las
princesas y los principes se pregunta sobre las distintas maneras en las que han conocido estos personajes, en esto se refleja el
acercamiento que los nifios y nifias expresan a partir de la television, de distintas series o peliculas que utilizan estos personajes,
también algunos reconocen estos personajes por el acercamiento a la literatura.

Después de esta breve conversacion se pone una musica con la que los nifios y nifias deben seguir una serie de indicaciones,
como actitudes o movimientos que la cancidn describe, de tal forma se va desarrollando la dinAmica a medida que avanzan las
indicaciones con la cancion.

En este momento los nifios y nifias muestran un gran interés y agrado por la musica, de tal manera que también se logra ver la
emocion y por ende se genera un poco de desorden, donde unos realizan unas acciones se dispersan por el salén, sin embargo,
esto ocurre porque la musica les permite esta liberacion de la corporalidad y del espacio en el que se encuentran.

Por cuestiones del tiempo la sesion cierra con la organizacion de los nifios y nifias en sus puestos para poder salir al descanso,
sin embargo, la actividad central, que se da por medio de indicacién dentro de la musica resulta acertada para abordar el asunto
del objetivo que se tenia pensado en la intervencidn, el cual se relaciona con la escucha y la atencién, mediado esto entonces por
la letra de la cancion.




Anélisis de acciones
puntuales que se
relacionan con el
asunto de la pregunta
de investigacion
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A Partir del jugo planteado, mediado por el baile y el juego de roles se logré dar cuenta que algunas habilidades como la escucha,
que fue la que en esta intervencion se trabajo se puede abordar desde otra manera de interactuar, es decir no necesariamente tiene
que plantearse una conversacion entre pares o entre las personas del salén para trabar esta escucha, sino que se pueden utilizar
otros elementos para captar la tension y la disposicion de la escucha, lo cual desde el seguimiento de instrucciones con la musica
se logra evidenciar de manera acertada.

Ademés, el proponer la misica y el juego de manera unificada hace posible que la escucha atenta por medio del seguimiento de
instrucciones ocurra de manera espontanea, pues como se logra observar en la actividad, no se tuvo que dar mayor claridad en
las indicaciones.

Resultado del juego

Con respecto a las acciones corporales que los nifios y nifias debian realizar en la sesién, lo cual se logré dar por la escucha
atenta de las indicaciones da cuenta de que el juego de roles planteado con la tematica de las princesa y los principes integr6
otro elemento que es la musica y la corporalidad de los nifios y nifias, de tal manera que estos dos asuntos del juego y la
musica permitieron atrapar la atencién de los nifios por el interés que les provocé y en este sentido de manera muy consciente
ellos deciden integrarse en la dindmica, escuchar de manera muy antena el seguimiento de las instrucciones y asi poder
realizar sus destinos bailes.




9. Secuencia didactica 8

Fecha: 07 de abnl del 2023

Lugar: L.E D Carlos Arturo Torres

101

Curso: Jardin 2

Docente titular: Maria Luisa

Docentes Investigadores:

e Angie Tatana Cattan V.

# Diana Carolina Dewia C.

g

Resion N° 5 Clentificos del jardin

OBJETIVO INVESTIGATIVO:

nifias.

Fortalecer las mteracciones comunicativas desde el habla v la escucha por medio de juego de roles en los mfios ¥

OBJETIVO GENERAL:

del juego de recoleccitn cientifica,

Trabajar la escucha atenta de los nifios ¥ nifias por medio de varias indicaciones que se daran a través de la dindmica

Ohjetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
INICIO Tesenfacidnde un | Para comenzar b mterencion s Tevard
Aurnentar los referentes enlos Tismpo: 10 oenrefererch | unvideo donde se abordard el tema de Ios [-Atercion
mifios v rifias, enrelacidna iidaa s cientifcos yow | cientifcs & manera animada, esto se fEscucha
elementas del tema shordado distintas practicas. | presents con elfinde que b nifioe v ndfias
cuenten con mds referertes de b g se
hace en este rol de mdagacion gque hace
este tipo de profesiin.
CENTRO Sekcoiinde En el segurdo momerto se pretende Iewar
materaks porlbs | una sere de materaks, con los cuales los 2
; = e S i k . - Ateticidn
Tiempo: 20 nifios vrifias desde | nifios w ndfias deberdn seleccirarbs de Fsoucka Gt "
Propiciar la esmucka enlos rifos v rifas frirtos las mdicaciones acwerdo a las irdiaciores dadas, por i& L o
mediade por indicaciomes corcretas, dadas por las ejerapk) sise les pide busear las bojs con| BF BCI0NES CE SELECCLON
s e practiantes cortes raros, las pledras con tamafios
acciones enrelacidn ala seleccidn Picubie ol
Indagacidn de k| Fmabverte, cuando se halbh hecho la
CIERRE seEcoidn e | sekceidn e b cue se les ha indrado se
C otsolidar la matera enla oque los niflos materaks v|pregunara de marers gemeral por loe Partici asis
i : : : i o -Patticspacion
¥ mifias trabajan la escucha desde la fTiempo: 20 e guntas pmnr obkios, con o CU-&1.]-§S nifos v rifias los 4
indicacién g se media por lafwintos gererar wiespach | mpstraran coma p;tr]:'un por parte de las | -Esoucha activa
\tilizacion de 10 s materises, dialdgro extoeno a | practvantes, asi misro s petende hacer
estos materiales.  Juma sere de preguntas cwiceas sobre
alzuno de be objetos.

referencia.

Observariones y recursos : hojas de plntas de distintas formas, pedras con tarafios difere ntes, palitos, bolas de phstlive e cobres, hojas ok con figaras, video de




Bitacora 8:

102

Hablando y escuchando mientras vamos jugando

Bitacora 8

Pregunta del proyecto de
investigacion

¢ Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el hablay la escucha por medio de los juegos de roles en los nifios y
las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

07 de abril del 2023

Lugar

I.E Carlos Arturo Torres/ salon de clases jardin 2

Nombre accién
pedagdgica

Cientificos del jardin 2

objetivo de la sesion

Trabajar la escucha atenta de los nifios y las nifias por medio de varias indicaciones que se daran a través de la dindmica del
juego, desde una recoleccion cientifica.




Descripcion general de la
sesion / Relato denso
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Para dar comienzo a la intervencion se pregunta a los nifios y nifias que saben sobre la tematica por abordar, la cual tiene que
ver con los exploradores y cientificos, la participacion en este momento no se dio de manera afortunada, lo cual nos hizo dar
cuenta de que era necesario dar claridad.

Después se da paso a la muestra de dos videos donde se mostraban varias aventuras por parte de los exploradores, luego de
ser visto se les pregunta a los estudiantes sobre lo que se habia logra observar en el video, donde varios decian aportes claves
en relacion a las actividades que realizan los cientificos exploradores, las busquedas que realizan, la observacion de
determinados fendmenos y las précticas regulares de los exploradores.

Ante estas ideas se explica como se pretende jugar algo similar, donde se le asigna un rol y unas acciones por realizar, de tal
forma se ubican una serie de materiales alrededor del saldn, en este ejercicio varios nifios y nifias manifiestan su curiosidad
por lo que se iba haciendo. ya para finalizar esta organizacion se ubican en fila y desde este momento se comienzan a dar unas
indicaciones de los objetos que debian buscar.

En las primeras indicaciones varios esperaban mas érdenes, pero de forma continua fueron apropiandose del espacio, buscando
alrededor del salon, seleccionando los elementos sefialados, aunque algunos tomaban otros que no eran los sefialados, sin
embargo a medida que se cambiaban las indicaciones de las bisquedas estos fueron mas atentos y de esta forma cuando
encontraban el objeto se acercaban a las practicantes mostrando las caracteristicas encontradas y hablando también de otros
elementos que alli habian visto.

Finalmente se realiza un encuentro en circulo, donde se conversa de algunas caracteristicas vistas y también de como lo
percibian, en relacién al olor, tamafio, estado de los materiales. En esta conversacion todos se mostraban interesados en
expresar lo que habia recogido, por ende, se presenté un poco de desorden en la interaccion, pero de manera general todos
participaron y estuvieron atentos a las indicaciones, las preguntas, las ideas de los demas.

Anélisis de acciones
puntuales que se
relacionan con el asunto
de la pregunta de
investigacion

Un momento crucial de la intervencion se relaciona con el momento en el cual se comienza a dar las primeras indicaciones
sobre lo que se hard y en el momento en el que se indaga sobre los conocimientos previos que se tienen de la teméatica con la
que se juega, pues en primer lugar el establecer un escenario desde la explicacion hace posible que los nifios y nifias se
impliquen, algo que da cuenta de su escucha atenta, reflejado en cémo logran realizar las acciones indicadas de forma
satisfactoria.

También, las preguntas de indagacién conllevan una conversacion que permite dos asuntos importantes. El primero implica
una interaccion comunicativa mediada por el habla, donde se expresan sus ideas, luego la escucha activa que ocurre por el
interés del tema, lo cual se aporta desde los estudiantes hasta las docentes titulares.

Resultado del juego

El juego contaba con un elemento esencial, el cual tenia que ver con la exploracidn, de tal forma este asunto permiti6 que
los nifios y nifias elaboraran ideas, preguntas y aportes sobre los materiales propuestos por encontrar, algo por resaltar es
que, aunque no se tuviera previsto un aporte por parte de los materiales, estos también se convirtieron en un factor con el
cual los nifios y nifias realizaban preguntas, lograban percibir cosas particulares en estos.

El juego permitié que la mayoria lograse involucrarse en las conversaciones y asi mismo generar otras por parte de ellos,
sin embargo, hay que tener en cuenta que esta generacion de aportes por parte de todos no se expresa de forma
organizada, presentando asi un poco de dificultad por escuchar de forma personal los hallazgos de cada uno




10. Secuencia didactica 9

Fecha: 14 de abnl de]l 2025

Lugar: IED Cades Arhuro Tomes

Docenter Inmestigadores :

®  Anzie TaHana Gatdn V.
® THama Carolie Devia C.

Cunzo: JTardin 2

Daocente titular: Maxs Luisa

an

Seridn N” & Cocinems del jardin
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Imas .

OBJETIVO INVE STIGATIVO:

Fortakecer las meracciones commmcatiras desde elhabla wh eseucha por medio de prego de rales enlos nifios ¥

OBJETIVO GENEEAL:

Fomertar elhabls enlos wfics v mifias desde las convers aciome s que emerja eneljezo de coomar.

Ohjetwroz Especificos Condenidos Metodologia Actarddades Evaluariin
ortakcer b atemﬁndje bs ms_yrfms INICIO IMUEShﬁ del video Para dar conterso a la dminoea se )
travEsde b observactinde unvideo Tergo: 10 Momde se sherda b | requisre mostrar um video schae la temitica |- AteTcER
fererde alterea a tratar. Tirodos temitica del que se trabajara en b seside, el mal Here | Facucka
cocar, enespecial | e wer con coomar un plato especificn, la
=l plato de la sopa sopa. Este video 5o mmiestra com la finahdad
de que bs nfics puedan recomocer aluncs
de bs mgrediertes v catacterfteas de esta
preparaclin
ICENTRO Eealzacyinde Luego se ks pasara a los mios ¥ miflas
. merediente s d.ela peda.c%h:xs de plashhl,a, yn:.!]]as hechas cm} -Partic pacisn
Tigrisar b vjpacibnde nifios v i [Tiercpa: 20 s0pa pormed.\:\ de matenal de cartlima, als’l paes, se dax -Fscwcha de bs preguntas
E X . kodotos Lutlmacynde b | comen a la preparaciin de una sopa, Parti iar fn desde I
dﬁ-‘?:.le Ellﬁblihcml?'dﬂr&pjrmw plastima, tanbién | dorde una de Ls mrachcames comermaraa| w]_jn BEEDE
feljuegn de b preparacidnde b sopa. dindmica de dar L indicacires de marera general GUE Sto rarieTdo s al terua
COIve rsac Bn dornde ells deberin hacer fizuras segin ks tratado.
desde la vegetaks seflalados. En esta dmdnoca se
meparacyndeuna | rin  mahwando  pregumtas sobre L
de las preparacion, ks sabores, v demds.
prachcamtes.
Interaccidn con ks | Despiés de finabeay com las indicaciones se
N . . ICIERRE materialks de | dard un tempo bre para que elbs sigan L
Poypwiar un espacio de jego v fewas tarers autéroma | dtersctrando com bs meterizks v eon sus | -Paricpacion
en  comin para  fomentar ks Tierpo: 10 ygrpal compafiercs, fmabreme se pedrd terminar | -Escwcla vhabla
Iferacciore s oo romicatfas. brirmtos con el pego de corinay par poder gnardar

Is materiales de miewo.

Ohsewariones yrecursos: ¥V deo hitpsroutnbe Y 4FedT- 1s. Phstilna, Cajitas de papelenforme de ol pamm cada estodiande.




105

Bitacora 9:
Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 9

Pregunta del proyecto de investigacion
; Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio

de los juegos de roles en los nifios y las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos
Arturo Torres?

Fecha 14 de abril de 2023
Lugar |.E.D Carlos Arturo Torres
Nombre accién pedagdgica Cocineros del jardin 2

Fomentar el habla en los nifios y nifias desde las conversaciones que emerja en el juego

Objetivo de la sesion .
de cocinar

Al iniciar con la sesion se les explicé a los nifios y nifias que se iba a realizar, apenas se
les dijo “hoy seremos unos chefs” los nifios gritaban y sonreian muy felices.

Para iniciar se les mostré un video, este trata sobre una cancién infantil mostrando a unos
nifios y cantando sobre unos ingredientes para la preparacion de una sopa, cuando ya se
iba terminando el video ya muchos habian perdido la concentracién puesto que ya se
pusieron a conversar entre ellos sobre los ingredientes que sus familias les reparaban en
sus casas, también se contaban que alimentos les gustaba y cuéles no, por ende esta
accion nos dio paso a seguir con la siguiente accién pedagégica.

Se les paso a los nifios y nifias los materiales necesarios para que realizaran sus
ingredientes y asi realizar sus sopas. EI material principal era la plastilina ya que con este
Descripcion general de la sesion / Relato denso |hacian todos los ingredientes apenas cada uno lo tomaba empezaban a moldear, mientras
pasabamos por los puestos nos contaban que iban a realizar, muchos hacian “pastas,
papitas, huevo, donas... y hasta gusanitos deliciosos” ingredientes dichos por ellos
mismos. Aungue hubo un momento donde tres nifias desarmaron todos sus ingredientes
para realizarse unas ufias entre ellas mismas, les preguntamos por su ingrediente a lo cual
se quedaron calladas y solo nos respondieron con una pregunta y fue “;profe me ayudas a
hacerme mas ufias?”

Una vez todos terminaron con sus sopas, entre ellos mismo jugaban a los cocineros, hubo
una que otra pelea puesto que todos eran cocineros y no habia quien recibiera solo la
comida, por ende, nosotras éramos sus “clientes”.

En esta sesién hubo bastante conversacién, los nifios y nifias hablaban bastante entre

Andlisis de acciones puntuales que se . i
P N ellos mismos o con nosotras, la sesion fue adecuada para fortalecer el habla y la escucha.

relacionan con el asunto de la pregunta de
investigacion

El juego de cocineros obtuvo como resultado una buena conversacion amena entre ellos
Resultados del juego y con nosotras, permitiéndoles apropiarse del juego de rol e interactuar de forma
lespontanea.

Registros tomados en la sesion (fotos, audios,
videos)

En situaciones donde no se esté logrando el objetivo, ;de qué manera actuar o que paso a
seguir con para retomar con la accion pedagdgica?

Posibles preguntas




11. Secuencia didactica 10

Fecha: 12 de mayo del 2023

Lugarx [.LE. D Carlos Arbwo Torres

Docentes I e stigado res:
® Ange Tatana Gaitdn W
Diiana Carolima Devia C.

Curso: Jardin 2

Docente titular: Ivlaria Lisa

Sesidnlos duendesde la aldea

jardin 27
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

rifias.

Fortalecer las interacciones comurmicativas desde el hahla ¥ Ia escucha por medio de juego de roles enlos mifios ¥

OBJETIVO GENERAL:

Fortalecer la escucha, por medio de indic aciones desde un jusgo de roles fantdstica.

Ohje tives Especifico s I Contenidos

| rietwaoweia

| sciwsaades

| Evatwacsn

INICIO [ baervar wideo con En ese momento, se pre senta una serie de
Aunmentar losreferentes en los Tiempo: 10 la tem dtic a de los wvideos donde se  muestran  dindmicas
nifios v nifias, enrelacidna rritntos chas e 5 relacionadas al tema a trabajar. En los
elementos del termma abordado wideos aparecerdn ambientes de bosgue ¥
actitudes de personajes.
-Atencidn ¥ escucha al video
que sepreserta.
CENTRO Realizar acciones | Se pretende hacer la lechara de una historia,
Potenciar la escucha ¥ la atencidn por que se mdican en la cwal indica una serie de acciones que se
medio de las acciones gue se indican en | Tiernpo: 30 el cuento realizan por parte de los mifios. Ademds, se
el cuento. brinuto s presertado, crea wuna serie de dibijos gque resultan
ademds hay simbdlicas para el jue go projpuesto.
thotnerito de
ceacid.
Se da contimidad| & partir de las creaciones hechas se da
CIERRE al juego desde la| terminacion a la historia. Lo ideal es que
wilizacifn de las | utiicen de manera simbélica los materiales| -  Fealizar actividades que
Tiernpo: 10 creaciones. para desarrollar el oljetivo cue propone el exgen esfierzo motor ¥
rritto = Juego. coordiacion desde la
escucha de las
idicaciones
-Participacidn ¥ trabajo en
equipo a parti de las
Incertivar la  interaccidn  desde indicacinnes dadas.
indicaciones oue se dan en el cuento

Ohservarciones y recursos

i uento, hojas blanc as, pintara, canciones sobre la temdtica, wideo.

ecogier an s or o ¥ vobrier on

cue con el amuleto el brgjono los podia tocar.

11la alde a decidieron hacer unos momamentos para frotegerse del brgo.

L ue go el brugo se fue w ellos se pusieron a cocinar objetos de oro, perotenian gque e sconderlos poroue el brgo vobreria.
[Ellos than a esconder el oro enlaisla que estaba allado, pero debdan it w wobrer a la isla agachados para que el trjo no los viera
L ue go llegd 1a noche, pero el brujo wolwid v todos corrieron a esconderse enla cueva Elbrgjopasd 7 no los o

L os duends s virian juntos en una isla médgica, ellos dormian, se levaban, recogian comida, cocinaban, v desayunaban, ¥ despuds jugaban, volvian a comer, v dormian
[P eroun dia, se levantaron 7 legd unbrgo, el brgo conlos ojos los podia he chizar, cuando el bngo legaba debian quedarse quietos para gue no los levara,

11 la mafiana sigerte, ellos hicieron un camino con sus zapatos para confundir al brajo ¥ que se fuera a obro lugar. Llientras tanto eflos pasaron ala otra isla

jEllos decidieron it con sus amuletos erila espalda a recoger su oro(debian ir gateando con el amuleto en la e spalda) vwse encontraron al brajo! Pero se dieron cuenta

[Fueron por s34 oro, wolvieron ypusieron su amdeto alrededor de la isla para que el brwjo o pudiera volver a entrar. ¥ fueron felices por siempre.




Bitacora 10:

107

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora 10

Pregunta del proyecto

de investigacion

¢Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de los juegos de roles en los nifios y

las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos Arturo Torres?

Fecha

12 de mayo del 2023

Lugar

I.E Carlos Arturo Torres/ salén de clases jardin 2

Nombre accién

pedagdgica

Los duendes del jardin 2

objetivo de la sesion

Fortalecer la escucha por medio de indicaciones desde el juego de roles fantéstico

Descripcion general de

la sesién / Relato denso

Para comenzar la intervencion se sefiala a los nifios y nifias el tema que se va a tratar, donde se realizan indagaciones sobre el
conocimiento que tiene sobre esto, una caracteristica en comin que se logra denotar es que el programa de los pitufos es un gran
referente sobre las caracteristicas del duende. Después de esto se presentan dos videos donde se toca este programa y luego se
muestra otro video donde un duende se encuentra en una aventura.

En estos videos es posible denotar varias caracteristicas que nos resultaban importantes que los nifios y nifias reconocieran, esto
con el fin de poder jugar este juego con una trama propuesta en un cuento escrito; teniendo en cuenta entonces algunas acciones
y rutinas que realizan estos personajes, también aspectos de su apariencia y por Ultimo un tipo de trama o historia que da cuenta
de la cotidianidad de estos duendes y de las aventuras que atraviesan.

Después de ver estos videos se dio paso a la lectura de un cuento escrito por las practicantes, el cual relata las dinAmicas que
realizan los duendes en una aldea, asi mismo este cuento elaborado tiene una trama de aventura donde los nifios que son los
duendes tienen un reto en contra de un hechicero, de esta manera esta trama y la lectura de la historia hace que los nifios se
movilicen y se integren en el juego y a las distintas acciones por realizar.

El desarrollo de la historia es el que hace posible que se realicen una serie de acciones como dormir, cocinar, jugar, correr por la
presencia del hechicero, también permite la elaboracion de unos dibujos que se convierten en amuletos, este cuento también
permite plantear la situacién en la que se encuentran los dientes en la aldea.

Este tipo de acciones que se sefialan en la parte anterior sucedieron de manera acertada con la lectura, los nifios y nifias se

introdujeron en la tematica y realizaban las acciones de manera secuencial a lo leido.

Anélisis de acciones
puntuales que se
relacionan con el
asunto de la pregunta

de investigacion

La lectura del cuento se presenta de manera generalizada, es decir que las acciones y la trama no ocurre de manera que entre
pares se tengan que involucrar, sin embargo, el hacer parte de un mismo cuento y realizar las mismas acciones de manera
espontanea hace posible que entre ellos ocurran conversacion, que se lleguen a acuerdos y que entre los mismo se presenten
como mediadores para seguir las acciones que la historia relata. es decir que asuntos en comun, de forma general permiten un

acercamiento que da paso a la interaccion entre pares.

Resultado del juego

La principal herramienta con la que se logra dar el juego de roles es el cuento escrito, de tal forma que la elaboracion del mismo
resulta importante, puesto que este prevé las acciones, pone a puesta la trama del juego y por ende se convierte en la guia sobre
las acciones y la manera en la que los nifios y nifias van a participar.

Esta lectura permite que la atencion y escucha por parte de los nifios esté mas presente, puesto que es a partir de su contenido

que se logra continuar en la dindmica, ademas se convierte en una serie de indicacion para que todos de manera uniforme
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comprendan la tematica y acttan en relacion a la misma, sin embargo la lectura no se realiza de forma tan exacta, pues la
disposicion de ellos hace que se omitan o repitan algunas cosas, lo cual no es negativo, mas bien se vuelve flexible y mas
acertado segUn sea necesario.

Registros tomados en la sesion (fotos,

audios, videos)




12. Secuencia didactica 11

Fecha: 26 de mayo de 2023

Lugar: LED Carlos Arturo Torres Sede B

Curso: Grado jardin 2

Docentes Investigadores: Angie Tatiana Gaitén V.
Diana Carolina Dewia C.

Docente titular: Maria Luisa

Cierre Final “Hablando ¥ Escuchando Mientras Vamos Jugando”
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OBJETIVO DE INVESTIGACION
Fortalecer las mteracciones comumcativas desde el habla ¥ la ezcucha por medio del juego de roles en los mifios ¥ las milas.
ORBJETIVO GENERAL:

Fomentar en los nifins v nifias el habla v la escucha por medio de vnas acciones pedagdgicas claves

Ohjetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
INICIO Adecuar el salon | Para nuestro cierre final pretenderemos realizar tres
Tema: de tal forma que | momentos especificos el cual abordardn ¥ recogerdn | -Escucha atenta ante

Propiciar un espacio agradable
para loz mifios v mifiaz de tal
forma que se personifiquen por
medio de s propio disfraz v
alpunos  materiales a  su
disposicidn.

Fomentar el habla v la escucha
por cada una de las distintas

estaciones por medio de las
acciones  pedagdmcas  all
planteadas.

Perzonifiquémonos a
domo libre.

Tiempo: 20 minutos

fos pettnita
realizar la sesidn,
ademas cada
mific ¥ nifia 38
disfrarara a
modo libre.

laz acciones pedagimeas que hemos planteado a lo
largn de las sesiones.

Antes de muciar el saldn se encontrard adecuado para
poder realizar miestras acciones pedagagicas.

En este primer momenta lo utlizaremos para que los
nifios ¥ nifias se personifiquen de ratoncitos, nosotras
les levaremos unas orejitas v les pintaremos las caras.

CENTRO
Tema: Las estaciones
del habla ¥ la escucha

Tiempo: | hora

3e pasard con
los nifins ¥ nifias
a tres estaciones
{cuento en voz
alta, dibwyar ¥
pintar, balar y
cantar) junto con
nuestro
acompafiarmiento
¥ con unas
mdicaciones
claves.

El segundo momento se basaran en tres estaciones que
previamente ya deben estar adecuadas en el aula de
clase, la primera se tratara de la lectura en voz alta, un
cuento lamativo para los mfios v mifias, en la segunda
estacidn los mfios ¥ mfias encontraran una cartulina
negra junto con unos crayones ali deberdn dibwgar lo
mas lamativo para ellos del cuento, s1 vemos alguna
dificultad noszotraz los gwaremos con mdicaciones
claras de que ditwjaran, en la tercera y ultima estacién
tendremos un espacio de canto ¥ bale cada uno (&)
tendrd su momento de cantar mientras loz demas
varnos a it bailando.

las ndicaciones gque
laz  docentez  en
formacion daran.

-Parficipacidn  activa

para la
persomificacion de
cada uno(a).

-Escucha atenta en
cada estacidn.
Participacion  activa
en cada estacion.
-Disposicion en las
distintas acciones
pedagdgicas.

Proponer un espacio de dialogo
para loz nifios ¥ nifias por
medio de un compartir
colectivo,

CIERRE
Tema:
jCompartarnos!

Tiempo: 10 mumutos

Se realizara un
compartr  para
los  mifios ¥
nifias.

Para finalizar se realizard un pequefio compartir, junto
con muestras palabras de agradecimento por el tempo
v disposicion que tuvieron tanto los mfios como la
docente titular con nosotras.

-Escucha activa
hacia las palabras de
las docentes en
formacion.

Ohservaciones y recursos: Orejitas de raton, pintas caritas, cuento "Los pinta ratones”, cartulinas blancas, crayones, canciones.




Bitacora 11:

Hablando y escuchando mientras vamos jugando
Bitacora # 11

Pregunta del proyecto de investigacion

; Como fortalecer las interacciones comunicativas desde el habla y la escucha por medio de
los juegos de roles en los nifios y las nifias del curso 101 y jardin Il en la I.E.D Carlos
[Arturo Torres?

Fecha

26 de mayo de 2023

Lugar

|.E.D Carlos Arturo Torres

Nombre accion pedagdgica

Cierre Final “Hablando y Escuchando Mientras Vamos Jugando”

Objetivo de la sesion

Fomentar en los nifios y nifias el habla y la escucha por medio de unas acciones
pedagégicas claves

Descripcion general de la sesién / Relato
denso

Una vez ya organizamos el saldn, los decoramos y este se encuentre adecuado iniciamos
con la primera estacion llamada “literatura en voz alta” les mostramos el cuento, dandoles
el nombre y el autor, haciéndoles preguntas como que veian en la portada, que colores, y de
nuevo el nombre.

Cuando empezamos la lectura todos estaban muy atentos puesto que mientras leiamos los
nifios y nifias responden las preguntas o en sus expresiones faciales y corporales era muy
notorias como iban siguiendo el cuento, habia uno que otro nifio y nifia que se distraia, en
lesos momentos los nombraremos por sus nombres y les haciamos preguntas sobre el cuento
asi ellos volvian de nuevo al cuento. Cuando terminamos la lectura les hicimos de nuevo
preguntas referentes al cuento el cual respondieron de forma acertada y asi notar la escucha
atenta que tuvieron los nifios y nifias.

Pasamos a la segunda estacion, donde encontraban materiales para pintar a los ratones y
dibujar lo que ellos quisieran, mientras ellos pintaban nosotras ibamos pasando por los
puestos personificando los de ratoncitos, colocandoles orejitas y pintandose las caras,
mientras esto suceda ibamos generando conversaciones con ellos donde nos mostraban lo
que habian dibujado, los colores y otros dibujos como corazones y caritas.

No alcanzamos a la siguiente estacion el cual trataba sobre cantar y bailar, asi que pasamos
a nuestro compartir, alli no hubo una conversacién como tal puesto que nos ocupamos en
darles a los nifios y nifias en lo que los habiamos llevado.

Andlisis de acciones puntuales que se
relacionan con el asunto de la pregunta de
investigacion

En esta Ultima sesién se potenci6 la escucha, puesto que el cuento nos dio bastante tiempo
para poder denotar esta habilidad comunicativa, en cuanto al habla también se dio por
medio de las conversaciones que se generaban.

Resultados del juego

Aunque no hubo un juego en especial ellos mismos se apropiaron de su personificacion y
tomaron el juego de rol de ser ratones, saltaban, hacian el sonido de ratones y asustaban a
sus demas comparieros escondiéndose en los puestos.
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Registros tomados en la sesién (fotos, audios,

videos)

Posibles preguntas

¢Realmente se cumpli6 con el propésito de la sesién? teniendo en cuenta que no se
completaron todas las estaciones.

111



Matrices

1. Matriz de Técnica: Observacion
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CATEG | Bitacoras Registros Fotogréaficos Videos / Audios Anélisis Categori
ORIAS as
Emergen
tes
Interacci e Sesion: Lo que se ha | El interés
ones 23de |Fotografia propia 23/09/2022 En esta categoria por el | podido sobre un
Comunic septiem | B . U momento no contamos | evidenciaren |temao
ativas bre de o ag con un video o audio el | esta categoria | situacion
2022. cual evidencie las de las en comun
Apartado de la interacciones interacciones | para que
Bitacora N.1 comunicativas. comunicativa | se dé una
“...al momento sesqueen interaccio
de discusion repetidas n
donde se veces los comunica
realizan nifios y nifias | tiva.
preguntas dan una idea
sobre similar de lo

experiencias
que se tuviesen
con los
médicos;
varios
manifestaban
que iban por
dolores de
cabezas, de
estbmago,
cuando alguno
expresaba que
era por tal
motivo y otro
nifio tenia una
experiencia
similar también
replicaba que
tenian una
relacién en los
casos por los
que iban...”

Fotografia propia 12/05/23

En el video se
logra reflejar
cOmo a partir de
la elaboracion
de losa muletos
los nifios y nifias
comienzan a
reunirse para
hablar de los
mismo, El audio
da cuenta de la
manera en la
que los nifios y
nifias responden
una serie de
preguntas, de tal
forma que todos
cuentan con un
tema en coman

que alguno ya
habia
mencionado
con
anticipacion,
se da una
interaccion
comunicativa
pero no
surgen
conversacion
es continuas
si no hay un
mediador.

Sin embargo,
en otras
sesiones se
logra reflejar
como la
interaccion
puede ocurrir
de manera




113

Sesion
del 12
de
mayo
del
2023.
Apartad
o de la
bitacora
N. 10
“La
lectura
del
cuento
se
present
a de
manera
generali
zada, €s
decir
que las
accione
sy la
trama
no
ocurre
de
manera
que
entre
pares se
tengan
que
involuc
rar, sin
embarg
0, el
hacer
parte de
un
mismo
cuento

y quieren
participar.
https://drive.goo
gle.com/drive/fo

Iders/1udfHboU
oezh9epyESk3a
2NaptrWwSUnm

Q

adulto nifio y
también entre
pares, de tal
forma que la
mediacion
debe ser un
tema en
comun,
ademas el
juego puede
ser el
generador de
este
encuentro,
pero como las
interacciones
son
espontaneas
pueden
ocurrir
después del
juego o
también a
medida que
se les deja
algo de
manera
individual.
Dicho lo
anterior
traemos a
colacion lo
que afirma la
autora Rizo
(2005)
“...s0lo hay
interaccién
social si hay
una
reciprocidad
observable
por parte de
otros.” p.46.
Puesto que ya
los nifios y
nifias acceden



https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
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y _ 7 adicha
realizar | ‘g W : reciprocidad
las y asi generar
mismas una

accione interaccion

S de comunicativa.
manera
esponta
nea
hace
posible
que
entre
ellos
ocurran
convers
acion,
que se
lleguen
a
acuerdo
Sy que
entre
los
mismo
se
present
en
como
mediad
ores
para
sequir
las
accione
s que la
historia
relata”

Sesion
14 de
abril de
2023
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Bitacor

a N°9
“...yamuchos
habian perdido
la concentracion
puesto que ya se
pusieron a
conversar entre
ellos sobre los
ingredientes que
sus familias les
reparaban en sus
casas, también
se contaban que
alimentos les
gustaba y cudles
no...”

Hablay
Escucha

e Sesion:
30 de
septiem
bre de
2022
Apartado de la
Bitacora N 2.
“..una
conversacion
amena entre
todos, en este
momento se
complejizo un
poco la sesién
puesto que los
nifios son muy
participativos,
pero por el
afan de ellos
querer ser
escuchados no
escuchan a sus
comparieros, o
también es
muy
frecuente que
por querer ser
escuchado ante
los demas, no

Fotografia propia 30/09/2022

En el siguiente video se
logra una conversacion
entre una nifia y un nifio
referente al juego de rol
de los doctores, se
puede evidenciar como
en esta categoria se da
el hablay la escucha.
Nifia: Doctor me duele
la cabeza.
Nifio: Vamos a ver si
tiene fiebre
*Le pone el

termémetro*
Nifio: 98... Ahora
tomese una pastilla.

*Le da una pastilla*
Nifio: Bien, ahora
tomese un vaso de agua.
Ya se pondra mejor.
Nifa: Gracias.

e Enelvideo
captado se logra
ver como el nifio
indaga sobre lo

Para los nifios
y nifias es
importante
ser
escuchados al
momento de
realizar una
socializacion
con todo el
grupo, pero
cuando surge
una
conversacion
correlativa se
puede
evidenciar
que a partir
de un tema en
especifico
ellos se
pueden
desenvolver
muy bien,
permitiendo
el hablay la
escucha
propiay entre
pares.

El papel
del
docente
para
generar
hablay
escucha
entre
pares.
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respeten el
turno de la
palabra, esto
genera
molestia en el
estudiante que
tenia su turno
de palabray se
genera
conflictos entre
ellos
mismos...”

e Sesion
del 12
de
mayo
del
2023.
Bitacor
aN.10
“El
desarrol
lodela
historia
es el
que
hace
posible
que se
realicen
una
serie de
accione
S como
dormir,
cocinar,
jugar,
correr
por la
presenc
ia del
hechice

que la nifia
realiza, de tal
manera que esta
le responde y en
respuesta su
atencion y
disposicién para
escuchar esta
presente.
https://drive.goo
gle.com/drive/fo

Iders/1udfHboU
oezh9epyESk3a
2NaptrwwSUnm

Q

Con respecto
al hablay la
escucha es
evidente que
ambas partes
deben estar
dispuestas, y
que ademas
debe
presentarse
un temaen
comun, un
interés que
haga posible
establecer
una
conversacion
donde sea
posible
comprender
alotroy
reconocer su
punto de
vista, en
relacién al
juego resulta
importante
dejar tiempos
libres o
autbnomos
para que estas
acciones se
den de forma
autonoma en
el espacio
libre, es
decir, que se
trata de
provocar por
medio de un
temay unas
acciones,
pero la
respuesta sera
por parte de



https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
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ro,
también
permite
la
elabora
cion de
unos
dibujos
que se
convier
ten en
amuleto
s, este
cuento
también
permite
plantear
la
situacié
nenla
que se
encuent
ran los
dientes
en la
aldea.

Este
tipo de
accione
S que se
sefialan
en la
parte
anterior
sucedie
ron de
manera
acertad
acon la
lectura,
los
nifios y
nifias se
introduj
eron en

Fotografia propia
07/04/2023

ellos. Dicho
lo anterior
traemos a
colacion con
lo que Peralta
(2000) afirma
, “El lenguaje
es funcional,
en el sentido
que sirve a
las
necesidades
comunicativa
syalos
contextos del
entorno
comunicativo
. Nos
comunicamos
esperando
influir en

los demas,
para que
respondan
segun
deseamos.”
p.55. Asi
pues,
podemos
evidenciar
como los
nifios y nifias
a partir de un
tema que
genere interés
en ellos hace
necesario
unas
necesidades
comunicativa
sy asi influir
en los demas.
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la
tematic
ay
realizab
an las
accione
s de
manera
secuenc
ialalo
leido.”

Sesion
de 7 de
abril de
2023
Bitacor
aN.8
“se
realiza
un
encuent
roen
circulo,
donde
se
convers
ade
algunas
caracter
isticas
vistas y
también
de
como lo
percibia
n, en
relacion
al olor,
tamafio,
estado
de los
materia
les. En

Fotografia propia 14/04/2023

e Enel presente
audio se logra
escuchar los
ingredientes que
ellos mismos
realizaron con
sus materiales.

https://drive.google.com

[drive/folders/ludfHb9
Uoezh9epyESk3a2Napt

rwSUnmQ



https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
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esta
convers
acion
todos se
mostrab
an
interesa
dos en
expresa
rlo que
habia
recogid
0, por
ende, se
present
oun
poco de
desorde
nenla
interacc
ion,
pero de
manera
general
todos
particip
arony
estuvier
on
atentos
alas
indicaci
ones,
las
pregunt
as, las
ideas de
los
demas.”

Sesion
de 14
de abril
de 2023
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Bitacor

aN.9
“... mientras
pasabamos por
los puestos nos
contaban que
iban a realizar,
muchos hacian
“pastas, papitas,
huevo, donas...
y hasta
gusanitos
deliciosos”
ingredientes
dichos por ellos
mismos.”

Nifios y
Nifas

e Sesion:
21/07/2
022
Apartado de la
bitdcora N.4

“los ninos se
mostraban
entusiasmados
por imagenes
que
reconocian,
también por
participar y asi
lograr opinar
sobre lo que
les generaban
las obras. Las
opiniones
resultaron
distintas, pues
para algunos
resultaban
graciosas, para
otros extrafas
y otros hacian
referencia a
Sus emociones

Fotografia propia 30/09/2022
"’."} : *=P--P-si~—,- :
| | !

https://drive.google.com
[drive/folders/ludfHb9
Uoezh9epyESk3a2Napt

r'wsunmQ

En el siguiente video se
encuentra un fragmento
de la participacion por
parte de los nifios,
donde expresan de
manera interesada su
conocimiento e interés
por aprender y opinar
sobre el tema en
discusion.

e Enelaudio se
logra escuchar la
participacion e
interés que
ocurre por parte
de los nifios y
nifias
https://drive.goo
gle.com/drive/fo
Iders/1udfHb9U

Desde la
categoria de
nifios y nifias
es posible dar
cuentaen lo
observado
que los nifios
resultan ser
muy
participativos
, pues
siempre que
se realizan
preguntas,
como se logra
ver en el
video, foto y
bitacora se
presentan
dispuestos a
expresar sus
ideas,
ademas,
cuando se les
propone
dindmicas en
las que tiene
que usar la
imaginacion



https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
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cuando lo
veian

Luego se da
paso a la
creacion de sus
propias obras,
para esto
utilizaron
iméagenes de
referencia,
otros
decidieron
plasmar sus
animales
favoritos,
paisajes, otros
no sabian que
realizary en
medio del
didlogo con
nosotras se
logra concluir
que realizaran,
asi pues,
dibujan
personajes
favoritos y
demas”

e Sesion
del 12
de
mayo
del
2023.
Apartad
odela
bitacora
N.10
“Este tipo de
acciones que se
sefialan en la
parte anterior
sucedieron de
manera

Fotografia propia
12/05/2023

oezh9epyESk3a
2NaptrWwWSUnm

Q

para dibujar,
realizar
creaciones
manuales lo
realizan de
forma
espontanea,
en este
sentido
demuestran
ser muy
creativos, y
habiles para
la realizacion
de tareas que
requieren
retomar
algunas
caracteristica
S expuestas
con unas
indicaciones,
asi como
logran
retomar y
construir
elementos
desde
experiencias
anteriores.
Dicho lo
anterior
traemos a
colacion lo
que afirma
Jaramillo
(2007) “...
para
permitirle a
los nifios y
ninas
orientarse en
el mundo que
les rodea
mediante el
dominio de



https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
https://drive.google.com/drive/folders/1udfHb9Uoezh9epyESk3a2NaptrWSUnmQ
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acertada con la
lectura, los
nifios y nifas
se introdujeron
en la tematica
y realizaban las
acciones de
manera
secuencial a lo
leido.”

e Sesion

31 de

marzo

de 2023

Bitacor

aN°

7
“Después de
esta breve
conversacion
se pone una
musica con la
que los nifios y
nifias deben
seguir una
serie de
indicaciones,
como actitudes
0 movimientos
que la cancion
describe, de tal
forma se va
desarrollando
la dindmica a
medida que
avanzan las
indicaciones
con la cancion”

las cualidades
fundamentale
s de los
objetos y del
lenguaje
como
facilitador del
conocimiento
del mundo y
su
interaccion,
pero el
desarrollo
esencial no se
manifiesta
solamente en
el plano
cognitivo
sino que esta
necesariamen
te unido al
desarrollo de
la
afectividad,
de los
intereses, de
la relaciones
de los nifios
entre siy de
éstos con los
adultos que le
rodeany le
educan.”
pl14. Yaque
con algunas
caracteristica
s reflejadas
en los nifios y
nifas es
posible
denotar como
cuentan con
un interés
sobre los
ejercicios
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propuestos,
de tal manera
que realizan
de forma
creativa los
dibujos y
también
conversan
alrededor de
estos, puesto
que les causa
interés, tanto
en lo personal
como
colectivament
e al mostrarse

atentos a lo
que los
demas
también
realizan.
Juego de e Sesion: En relacion a la A partir de Los
Roles 23 de categoria, las distintas los juegos de | juegos de
septiem grabaciones de las otras | roles se roles
bre del categorias ubicadas en | encuentran como
2022 la parte superior dan algunos elemento
Bitacora N. 1 cuenta de la dindmica elementos por | principal
del juego de rol, pues resaltar, para las
este siempre ha sido el | primero hay | interaccio
“Los nifios eje con el que se guia la | que teneren | nes
demuestran dindmica para fomentar | cuenta como | comunica
que cuentan la comunicacion los juegos de | tivas en
con roles resultan | los nifios
conocimientos de gran Yy nifas.
sobre la interés y por
tematica ende los
propuesta, en nifios se
este sentido muestran
este tipo de alegres en la
conocimiento realizacion de
permite que se los mismos,
genere una algo que
interaccion, resulta
puesto a que acertado,
cuentan con pues lo ideal

elementos en

es que este
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comun,
también se
denota que a
partir de las
experiencias
individuales
los nifios y
nifas
responden a la
dindmicay si
alguno cuenta
con algunas
ideas mas logra
aportarlas al
grupo.

En relacién a
las
interacciones
comunicativas,
abordar temas
comunes y
tratar de
personificar los
resulta
acertado, pues
se logra ver el
compromiso en
la
correspondenci
adela
dinamica”

e Sesion
del 12
de
mayo
del
2023.
Apartad
odela
bitacora
N. 10
“este preve las
acciones, pone

espacio se
convierta en
algo ameno y
por ende la
dindmica
dialdgica
ocurra de tal
forma
también.

Con respecto
ala
participacién
de los nifios y
nifias en los
juegos de
roles, se
reconoce que,
si el tema les
causa algun
tipo de
intriga,
interés,
curiosidad y
demas estos
daran su
completa
atencion y
disposicion al
mismo, en
este sentido
la tematica
del juego de
rol es un
asunto
fundamental
en el
momento de
implementar
una propuesta
de este tipo.
Por ende,
como lo
afirma Martin
(1992) los
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a puesta la
trama del juego
y por ende se
convierte en la
guia sobre las
accionesy la
manera en la
que los nifios y
nifias van a
participar.

Esta lectura
permite que la
atencion y
escucha por
parte de los
nifios esté mas
presente,
puesto que es a
partir de su
contenido que
se logra
continuar en la
dinamica,
ademas se
convierte en
una serie de
indicacion para
que todos de
manera
uniforme
comprendan la
tematica y
actlian en
relacion a la
misma”

e Sesion
de 14
de abril
de 2023
Bitacor
aN°9
“Una vez todos
terminaron con
sus sopas, entre

Fotografia
NZ -

propia 1404/23

juegos de
roles “...1os
alumnos
exploran los
sentimientos,
actitudes,
valores y
percepciones
que influyen
en su
conducta a la
vez que se
sienten
forzados a
descubriry
aceptar el rol
de los
demas.” p.63.
Asi pues, la
manera en la
que los nifios
y nifias
responden a
las dinamicas
esperadas es
posible dar
cuenta de
cOmo no se
puede prever
que este sea 0
no apropiado,
pero de
manera que
se observa
alguna
dificultad o
interés este
puede contar
con unos
cambios.




126

ellos mismo
jugaban a los
cocineros, hubo
una que otra
pelea puesto que
todos eran
cocineros y no
habia quien
recibiera solo la
comida, por
ende, nosotras
éramos sus
clientes”.




2. Matriz de la Técnica: Juego
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CATE Juego de Roles Analisis Categorias

GORI Emergentes
AS

Interacc e Juego “Soy un gran doctor” El juego propuesto permite dar cuenta de | Las intenciones y

iones Sesion: 23 de septiembre 2023 cdémo se abordan elementos relacionados propositos de la

Comuni | Explicacion del juego: Se llevaran a la con los intereses de los nifios y nifias desde | interaccion

cativas | sesion una tematica que sera el medio para ocurren a partir

de clase seis casos distintos, entre los nifios
y nifias

se pondran de acuerdo quienes seran los
doctores

y quienes los pacientes, cada uno se
personificara

en su papel y acudira al doctor, alli ellos
realizaran una interaccion comunicativa
por

medio del juego.

Apartado de la bitdcora N.1

“Los nifios demuestran que cuentan con
conocimientos sobre la temética propuesta,
en este sentido este tipo de conocimiento
permite que se genere una interaccion,
puesto a que cuentan con elementos en
comun,

también se denota que a partir de las
experiencias individuales los nifios y nifias
responden a la

dindmica y si alguno cuenta con algunas
ideas

mas logra aportarlas al grupo.

En relacion a las interacciones
comunicativas,

abordar temas comunes y tratar de
personificar

los resulta acertado, pues se logra ver el
compromiso en la correspondencia de la
dinamica”

e Juego “Los duendes del jardin 2”
Explicacion del juego El juego consiste en
que las docentes leen un cuento donde
relatan

abordar las interacciones comunicativas.

También, se visibiliza como resulta
fundamental la temética y la propuesta
dinamica del juego, puesto que, por
ejemplo en el juego de doctores se da la
apertura total para que los nifios y nifias
participen desde sus propios
conocimientos, algo que resulta acertado;
pero hay que tener en cuenta que, como la
interacciones comunicativas no se dan de
manera tan espontanea entre este curso
resulta necesario presentar un poco mas de
indicaciones.

En este sentido la intencién en la
interaccion resulta muy esencial para que
se logre un intercambio significativo.
asunto que sefiala Peralta (s,f) donde

“en estas interacciones ademas se
presentan una serie de combinaciones en
relacion a actos, propdsitos e intenciones,
puesto a que , cdmo se sefiala en la teoria
pragmatica lo mas esencial es la manera
en la que se usa el lenguaje para unos
objetivos de comunicacion e intercambio”

Por otra parte, como se relata en el
apartado de la bitacora, no es necesario
abordar de forma individual a los nifios y
nifias, mas bien si se quiere que estos
interactUen entre si es importante dar toda
indicacion de manera generalizada.

Asunto que evidencia Rizo Garcia (2005)
donde expresa que “la interaccion
comunicativa es un proceso de

del dominio de
los conocimiento
S que se tienen
sobre el tema .
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una aventura y la vida cotidiana de los
duendes

en una aldea, a medida que se realiza la
lectura

los nifios deben realizar las acciones, en las
cuales se encuentran dormir, cocinar,
cosechar,

hacer amuletos y protegerse del hechicero.
Apartado de la bitacora N.10

“realizar las mismas acciones de manera
espontanea hace posible que entre ellos
ocurran conversacion, que se lleguen a
acuerdos y que

entre los mismo se presenten como
mediadores

para seguir las acciones que la historia
relata,

es decir, que asuntos en comun, de forma
general

permiten un acercamiento que da paso a la
interaccion entre pares.”

e Juego “cierre final *
sesion 26 de mayo
Explicacion del juego
Se aborda la temética de los ratones
para la realizacién de distintas
actividades,
donde se aborda la lectura en voz
alta,
luego se realizan unos dibujos que
se
relacionan con darle color a estos
personajes, situacion que hacia
parte
de la historia, y para finalizar se
juega
en compafiia de la musica de
manera
libre y con la personificacion de los
ratones.
Apartado de la bitacora N.11

organizacion discursiva entre sujetos
mediante el uso del lenguaje, estableciendo
una relacion de afectacion reciproca;
permitiendo a estos la socializacion™

En este sentido, desde esta informacion
comun y generalizada las personas van
interactuando y considerando que, si es
necesario dar una indicacion a otro, o si
necesitan hablar, decir algin comentario,
etc. Es decir que estas interacciones se
provocan por un tema general que esté en
el centro y la cercania hace que se dé

el intercambio entre ellos.

Asimismo, las interacciones comunicativas
cuentan con un asunto comun o relacionan
entre los participantes, ya que como sefiala
Rizo esto es un proceso que provee un
espacio a los seres vivos para construir
sentidos y significados y se lleva a cabo
actuando bajo normas y condiciones del
contexto conversacional. (Rizo
garcia,2005)

Algo que se presenta y evidencia Por
medio del juego individual, donde los
nifios y nifias observan a sus pares y de esta
manera participan por el interés de jugar,
de tal forma que se acercan de forma
natural y se involucran en el juego, no
siempre realizan las interacciones de forma
verbal como primer acercamiento, pero el
juego se convierte en una excusa que les
genera el interés de integrarse.

Finalmente se halla que abordar la relacion
del juego de roles con situaciones que los
nifos y nifas viven de manera habitual en
sus casas se convierte en un factor
socializador dentro del aula de clase, pues
son asuntos que logran observar e imitar y
comparten con sus pares las diferencias o
similitudes encontradas.
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“Aunque no hubo un juego en
especial

ellos mismos se apropiaron de su
personificacion y tomaron el juego
de rol de ser ratones, saltaban,
hacian

el sonido de ratones y asustaban a
sus

demas compafieros escondiéndose
en los puestos.”

Juego “Cocineros del jardin 2”
Explicacion del juego

El juego consiste en ubicarse en un
escenario donde desde lo
imaginativo

y los materiales propuestos se
juegue

al chef y asi mismo se haga un
seguimiento instructivo de la
preparacion de unos alimentos,
donde los nifios y nifias seran los
que seguiran las instrucciones

del chef lider.

Fotografia extraida de la bitacora

N.9 ) _

Juego “Siendo pintores”
Explicacion del juego

Se presenta una muestra de
imagenes donde aparecen
retratos de pinturas muy
conocidas, donde los nifios
y nifias participan contemplando
las y opinando de las mismas.
Luego se realizan una serie de
obras tomando de ejemplo lo
observado y finalmente se
exponen a manera de museo
las pinturas hechas por los
nifios y nifas.
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Apartado de la bitacora N.4
“Cuando se presentaron las distintas
elaboraciones de manera grupal varios
identificaron como sus comparieros
decidieron tomar de referencia las
imagenes vistas, asi que gritaban y se
mostraron participativos por
responder y opinar sobre

las imagenes.”
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Hablay
Escuch
a

Juego “Cocineros del jardin 2”
Explicacion del juego

El juego consiste en ubicarse en un
escenario donde desde lo
imaginativo

y los materiales propuestos se
juegue

al chef y asi mismo se haga un
seguimiento instructivo de la
preparacion de unos alimentos,
donde los nifios y nifias seran los
que seguiran las instrucciones del
chef lider.

Juego “;Qué profesiones conoces”
Explicacion del juego: La dinamica
consiste en realizar en un primer momento
dibujos donde se dé cuenta de una
profesion,

se puede abordar elementos teniendo en
cuenta una serie de videos , luego en los
dibujos se muestran diversas
caracteristicas.

También se pretende realizar una serie

de mimicas dando cuenta de tal profesion,
esto con el fin de que los demés
comparieros

puedan identificarla e involucrarse en la
dinamica.

Apartado de la bitacora N.2

-si se daba una respuesta errénea otro

nifio corregia y daba sus argumentos para
decir que esa profesion no era, luego de
ser adivinada la profesion el nifio o la nifia
mostraba su dibujo y si queria lo explicaba
un poco.

Desde el encuentro entre ellos se denotan
varios elementos que consideran propios
como gustos, intereses, cosas que los
identifican e interesan, por tal motivo
asuntos personales se convierten en
referentes para participar de manera activa
desde el habla también. En este sentido
abordar temas que consideren sus
conocimientos resulta apropiado™

De esta manera los nifios y nifias van
comprendiendo de manera espontanea la
posibilidad de participar desde el dominio
u opinién de un tema en especifico, es
decir de mostrar un punto de vista.

Las reglas muestran la direccién que se ha
de seguir, pero, a su vez, deberan ir
acompafadas de un esquema que
determine su uso: [..] Entender una
oracion significa entender un lenguaje.
Entender un lenguaje significa dominar
una técnica" (Moya, 2009,p.5)

En relacion a la propuesta del juego, se
evidencia como la conversacion se
convierte en un juego de adivinanzas, en
este sentido los participantes se
comprometen a resolver la incognita
planteada desde el juego de las mimicas, y
por ende su atencidn se centra en la
dinamica, pues esto se vuelve un reto para
ellos.

Asi pues el abordaje del habla se presenta
de manera autdbnoma, puesto que todos
cuentan con un conocimiento que puede ser
la respuesta correcta a lo planteado, de tal
forma que esta participacion desde el
juego, utilizando el habla se da de forma
satisfactoria.

Con respecto a la escucha, por parte del
nifio que realiza la mimica se puede
evidenciar que, como este es quien lidera la
puesta en escena se le requiere estar atento

Los actos del
habla y escucha
cuentan con

una relacion
entre el
conocimiento de
algun temay el
dominio de reglas
sociales
consensuadas.
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Fotografia extraida de la bitacora
N.2 30/09/2022

Juego “Los duendes del jardin 2”
Explicacion del juego El juego consiste
en que las docentes leen un cuento donde
relatan una aventura y la vida cotidiana
de los duendes en una aldea, a medida que
se realiza la lectura los nifios deben
realizar

las acciones, en las cuales se encuentran
dormir, cocinar, cosechar, hacer amuletos
y protegerse del hechicero.
Apartado de la bitdcora N.10

“Esta lectura permite que la atencion y
escucha por parte de los nifios esté méas
presente, puesto que es a partir de su
contenido que se logra continuar en la
dinamica, ademas se convierte en una serie
de indicacion para que todos de manera
uniforme comprendan la tematica y actGan
en relacion a la misma, sin embargo la
lectura

no se realiza de forma tan exacta, pues la
disposicion de ellos hace que se omitan o
repitan algunas cosas”

e Juego “cierre final *

a lo que los demas dicen, pero por parte de
los espectadores no resulta tan necesario,
por tal motivo no se da de forma auténoma
en gran medida.

Situacién que da cuenta de como la manera
expositiva al usar el lenguaje no dispone al
otro, pues meramente se requiere su
atencion, de tal forma que este no debe
intervenir y por esta razon la escucha no se
da de forma fructifera, pues como indica
Peralta“el lenguaje es funcional, en el
sentido de que sirve a las necesidades
comunicativas y a los contextos del entorno
comunicativo, sefialando que nos
comunicamos esperado influir en los
demas, para que respondan segun
deseamos” (Peralta, sf.pp 2)

De tal forma que la ausencia se debe a la
poca demanda que requiere el nifio en la
interaccion.

A partir de la dindmica propuesta como
resultado se logra ver com el juego se
puede utilizar de distintas maneras, donde
se puede transformar para que haya un
encuentro entre pares, para que realicen
una serie de acciones o para establecer un
tipo de relato dentro del salon, por ejemplo
abordar la escucha en este caso ocurri6 al
establecer una trama que ocurre dentro del
salon, pero también con la condicion que
para seguir las acciones resultaba necesario
el seguimiento de instrucciones que el
cuento relataba.

También se presentan unos asuntos en
relacion a los acuerdos que permiten la
comprension entre las dos partes que se
comunican; de tal maneraen la
interaccion interpersonal el lenguaje es
consensual, para ellos se usan reglas que
permiten esta comunicacion. Esto se
relaciona con las competencias




133

sesion 26 de mayo

Explicacion del juego
Se aborda la tematica de los ratones para la
realizacion de distintas actividades, donde
se aborda la lectura en voz alta, luego se
realizan unos dibujos que se relacionan
con darle color a estos personajes,
situacion
que hacia parte de la historia, y para
finalizar
se juega en compafiia de la musica de
manera
libre y con la personificacién de los
ratones.

“dandoles el nombre y el autor,
haciéndoles

preguntas como que veian en la portada,
que colores, y de nuevo el nombre.
Cuando empezamos la lectura todos
estaban

muy atentos puesto que mientras leiamos
los nifios y nifias respondian las preguntas
0 en sus expresiones faciales y corporales
era muy notorias cobmo iban siguiendo

el cuento”

comunicativas, dénde se adoptan unas
condiciones que permiten un producto en
el proceso comunicativo. (Peralta). Por
ende se logra reconocer que ain no se
cuenta con una comprension y ejecucion de
estas reglas, donde la participacion por
parte de los nifios y nifias se presenta de
forma libre y no consensual en este caso
sefialado.

Con respecto a la escucha y el juego
propuesto se logra visibilizar como se
pueden establecer otras formas de atencion
para que estos de manera interesada y
consciente se dispongan a escuchar.
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Nifios y
Nifas

Descripcion de la participacion de los
nifiosy nifas en los Juego:
“pintores”

Explicacion del
juego: Los nifios y nifias veran referencias
de obras artisticas, opinan de las mismas
como todos unos espectadores del arte,
después crearan su propia obra para
exponerla a los espectadores. Se creara un
ambiente de
museo.

Fotografia extraida
de la bitdcora N.4 21/07/2022

Juego “;Qué profesiones conoces”
Explicacion del juego: La dinamica
consiste en realizar en un primer momento
dibujos donde se de cuenta de una
profesion, se puede abordar elementos
teniendo en cuenta una serie de videos ,
luego en los dibujos se muestran diversas
caracteristicas. También se pretende
realizar una serie de mimicas dando cuenta
de tal profesion, esto

con el fin de que los demas comparieros
puedan identificarla e involucrarse en la
dinamica.

Fotografia extraida de la bitacora N.2
30/09/2022

Con respecto a la disposicion y las
précticas que se piensan para ser realizadas
por parte de los nifia y nifias en los juegos
se evidencia como por ejemplo, en el juego
de los pintores se pretende que los nifios y
nifias construyan opiniones con respecto a
unas obras, de tal forma el nifio y nifia es
considerado como alguien capaz de
construir ideas a partir de la posibilidad de
referentes dispuestos por su entorno.
También desde la tarea puesta en el juego
se deduce que los nifios y nifias son
capaces de recrear ideas y exteriorizarlas
desde creaciones como dibujos alusivos a
algun referente de sus distintas
experiencias.

En relacion al juego ¢Qué profesiones
conoces? es posible dar cuenta del papel
participativo con el que cuenta el adulto y
el nifio, donde el adulto da unas
indicaciones iniciales para poder dar
claridad a lo que se realiza, pero las
indicaciones se dan para atribuir una tareas
y un participacion activa por parte de los
nifios y nifias, donde son estos quienes
realizan de forma autonoma las creaciones,
y asi mismo son ellos los que eligen la
forma de realizar las mimicas, y en qué
momento participar para expresar algun
elemento que consideran puede aportar al
descubrimiento de la profesion.

En este sentido se reconoce el papel
fundamental que cumplen los nifios en los
juegos propuestos, siendo estos los agentes
principales, asi pues se reconocen una serie
de caracteristicas en ellos, como capaces de
crear, ser participativos, contar con
conocimientos propios construir otros
desde la creacion de dibujos y

del lenguaje.
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Juego “Los duendes del jardin 2
Explicacién del juego El juego consiste en
que las docentes leen un cuento donde
relatan una aventura y la vida cotidiana de
los duendes en una aldea, a medida que se
realiza la lectura los nifios deben realizar
las acciones, en las cuales se encuentran
dormir, cocinar, cosechar, hacer amuletos y
protegerse del hechicero.

Fotografia de la bitacora N.10

En relacion al juego propuesto y la
participacién que se espera de los nifios y
nifias se puede evidenciar que la manera en
que se posiciona al nifio y nifia en el juego
es la forma en la que los mismos van
participar, de tal forma que si su
participacion no es considerada, su
autonomia y comprension pues asi mismo
la respuesta seria otra.

En este caso participar se consideré que
para ellos es necesario contar con una
indicaciones, la cuales se ven reflejadas en
la lectura del cuento, pero que también
resulta importante un espacio que permita
acciones que ellos consideren pertinentes
realizar.
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Juego
de
Roles

Juegos de roles propuestos

Soy un gran doctor / Fotografia
extraida de la bitacora N.1
(23.09.2022)

¢ Qué profesiones conoces?/
Fotografia extraida de la bitacora
N. 2 (30.09.2022)

Astronautas / Fotografia extraida de
la planeacion N.3 (07.07.2022)

Con respecto a los juegos construidos
desde unas dinamicas donde se pretende
que los participantes adopten una serie de
roles, se logra evidenciar que estos temas
seleccionados resultan de interés para los
nifios y nifias a los cuales van dirigidas las
dinamicas, lo cual permite que haya un
mayor compromiso, atencion e interes,
puesto que esto se evidencia en la
participacion autdbnoma, en las creaciones
que realizan con empefio y en las distintas
sugerencias que hacen en medio de la
dinamica; en este sentido ocurre un aspecto
imaginativo, el cual es sefialado por
Solovieva, Quintanar y Flores (2002)
donde " para realizar el juego es
necesario imaginar los personajes que
participan en €l, sus papeles y
comportamientos,los objetos que se van a
necesitar y las reglas que se van a
cumplir”( pp2)

de tal forma que la apropiacién tanto de las
situaciones como los personajes requiere el
interés y apropiacion desde la imaginacion.
En este sentido, la temética escogida para
determinado juego de roles debe ser de
gran importancia, asi mismo, hay que tener
en cuenta los distintos interés que los nifios
y nifias tienen, pues esto permite reconocer
las distintas experiencia con las que
cuentan y con las cuales logran participar y
construir lo que se propone. Asi pues, en la
medida en la que se cuente con mayor
experiencia o se den en gran medida
referentes al tema seleccionado, también
esto se vera reflejado en la participacion,
compromiso e interes que se requiera.

Del mismo modo, el juego de roles no solo
permite poner a flote las experiencias que
los nifios y nifias traen en sus procesos de
socializacion, sino que tambien los nutre e
influye en ellos, pues desde el enfoque
historico cultural sustentado por Vigotsky

La participacion
de los nifios y
nifias dentro del
juego de roles
retomay
refuerza conoci
mientos con
respecto a las
normas sociales y
la manera de
actuar e
interactuar en
sociedad.
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pintores / Fotografia extraida de la
bitdcora N.4 (21.07.2022)

Los duendes del jardin 2/
Fotografia extraida de la bitacora
N.10 (12.05.2023)

Cierre final/ fotografia extraida
de la

(1984) Al principio, la actividad ladica se
presenta a partir de la acumulacion de las
intenciones del adulto, quien propone el
juego al nifio (Solovieva & Quintanar,
2012). Aqui, el juego es atractivo por
medio de la actividad conjunta que se
comparte. El nifio interactla con objetos,
considerando propositos especificos e
intencionales y después usa sustitutos de
objetos. Luego, él empieza a influir en su
propia conducta y en la de los demas a
partir de su propio lenguaje verbal
externo. La motivacion que surge en este
proceso es importante para el desarrollo
de la personalidad porque le permite al
nifio aprender a comportarse de acuerdo
con la situacién. Asi surge la orientacion
hacia las normas sociales”. (p292).

Por otra parte, también es importante tener
en cuenta la metodologia en cuanto a la
tematica que se va integrar y las acciones y
la manera en la que esta va a ocurrir, pues
es posible evidenciar que hay maltiples
maneras de participar en el juego de roles y
asimismo de establecerlo dentro del salon
de clase, de tal forma que puede ocurrir
con una historia, con una ambientacién con
una serie de indicaciones de manera clara,
asi mismo la participacion de los nifios y
nifias ocurrird de manera que se prevea, ya
sea de forma mas sefialativa o un poco libre
y espontanea.

Hay que tener en cuenta que para realizar
una serie de acciones también se puede
predisponer la atencion o lo que se resulte
necesario por parte de los nifios y nifias
para dar continuidad al juego. Ademas,
para que ellos puedan adentrarse en la
dinamica del juego se pueden abordar
algunas herramienta como la
personificacion, la lectura de un cuento,
canciones o videos que hagan posible su
familiarizacion, lo cual permitira su
integracion de forma mas espontanea.
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e Cocineros del jardin
(14.04,2023)
Apartado y fotografia extraido de la
bitacora N.9

21

El material principal era la plastilina ya que
con este hacian todos los ingredientes
apenas cada uno lo tomaba empezaban a
moldear, mientras pasabamos por los
puestos nos contaban que iban a realizar,
muchos hacian “pastas, papitas, huevo,
donas... y hasta gusanitos deliciosos”
ingredientes dichos por ellos mismos

Se puede evidenciar como se apropian los
nifios del tema, de tal forma que desde su
imaginacion proponen distintas formas de
interactuar y participar, esto es una ventaja
que es posible por el juego libre de roles,
pues este juego cuenta con un componente
comunicativo, donde las acciones estan
guiadas por un tema o situacion base, pero
las interacciones y la manera en la que se
va desarrollando el juego ocurre en la
medida en la que los nifios y nifias
intervienen, esto se sefiala en el texto
importancia del juego temético de roles
sociales en la edad escolar por Ximena
Gonzales (2021) donde retoma aportes de
GonzélezMoreno, Solovieva y Quintanar
(2014) dando cuenta que en el juego es
necesario expresar las distintas
comprensiones para la resolucion del
problema, también se utiliza mayor
vocabulario en las situaciones expuestas,
en este juego se da paso a la participacion
por medio del dialogo, donde surgen
preguntas, respuestas y se da informacion
para seguir con la situacion imaginativa
desde los participantes, ademas ocurre un
intercambio comunicativo para involucrar a
los demas participantes, y asi llegar a
acuerdos y comprender al otro .
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CATEGORIAS

Formato de Secuencia didactica

Anadlisis

Categorias
Emergentes

Interacciones
Comunicativas

Informacion secuencia didactica:
Sesion N. 1 “soy un gran doctor”
Fecha 23/09/2022

Objetivo de la secuencia didéctica:
Proponer interacciones comunicativas
desde la utilizacion de casos médicos
que ocurren en la vida cotidiana.
Aparato de la secuencia didéactica
que describe la accion clave
Daremos inicio a nuestro juego de rol
que claramente trata sobre “ser un gran
doctor(a)” y al mismo tiempo otras
personas seran pacientes.

En el salén van a ver seis estaciones el
cual cada una atendera una parte del
cuerpo distinto, seran (1.A los que les
duele la cabeza, 2.A los que les duele
la pancita, 3. A los que les duelen los
hombros. 4. A los que les duelen las
rodillas. 5. A los que les duelen las
orejas. 6 a los que les duelen las orejas.
Cada persona sera tanto doctor como
paciente por ende se pasard un poco
rapido de la estacién, dando un tiempo
oportuno para que los demas tengan
una buena interaccion comunicativa
desde el habla y la escucha entre ellos
mismos, cabe aclarar que nosotras
estaremos pasando por cada estacion
para escucharlos y quiza ser un poco
como mediadoras para que el ejercicio
en ellos fluya.

Para el espacio final se pretende
entablar un espacio de dialogo, donde
se realizaran preguntas en torno a los
hallazgos de los casos en el juego el
médico. entre estas, ¢qué casos
encontraron en los pacientes?,;qué
soluciones se dieron para la solucion?,

Considerando el objetivo
propuesto y la dindmica
estructurada en la secuencia
didactica resulta preciso dar
cuenta de como se denota en
la escritura de manera
constante muchas indicaciones
que conllevan un fin, el cual
es la interaccion, sin embargo,
en la practica muchas de estas
indicaciones no son posibles
utilizarlas, puesto a que son
bastantes y a que la reaccion
en algunos casos se da de
forma distinta.

Sin embargo, las indicaciones
pueden ser una base para
plantear la dindmica, teniendo
en cuenta que no son algo que
se deba cumplir con una
obligatoriedad, sino mas bien
entendiéndose como una guia
principal. Ademas, se debe
tener en cuenta que las
interacciones comunicativas
no son mecanicas y por ende
fluyen de formas distintas,

Por ende, como se sefiala
desde “la teoria pragmdatica
lo mas esencial es la manera
en la que se usa el lenguaje
para unos objetivos de
comunicacion e intercambio,
donde se tiene en cuenta
aspectos relacionados al
contexto, pues es a partir de
esta identificacion que se
posibilita una adecuacion en
concordancia y

Puede presentarse una
predisposicion que
haga posible que se dé
la interaccion, pero
esta es espontanea y se
adecua a las
condiciones del lugar,
es decir, que es
cambiante y poco
predecible.
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¢qué instrumentos utilizaron, ;como y
para que?

asi mismo se pretenden proponer
preguntas sobre esta tematica, pero en
relacion a experiencias externas de las
personas, entre estas ¢qué otros casos
de pacientes conoces?, ¢;te has
enfermado?,¢sabes cOmo se pueden
tratar estas enfermedades?

e Informacién de la secuencia
didactica

Sesion N. 10
“Los duendes del jardin 2”
Fecha 12 de mayo del 2023
objetivo de la secuencia didactica
Fortalecer la escucha, por medio de
indicaciones desde un juego de roles
fantastico

Apartado de la secuencia didactica
que describe la accién clave

Se pretende hacer la lectura de una
historia, la cual indica una serie de
acciones que se realizan por parte de
los nifios. Ademas, se crea una serie de
dibujos que resultan simbdlicas para el
juego propuesto

Informacion de la secuencia
didactica: Cocineros del jardin 2 (14
de abril del 2023)

Objetivo de la secuencia didactica:
fomentar el habla en los nifios y nifias
desde las conversaciones que emergen
en el juego de cocinar.

Apartado de la secuencia didactica
que describe la accion clave:
Objetivo del primer momento/
propiciar un espacio de juego y temas
en comun para fomentar las
interacciones comunicativas.

>

correspondencia a este.’
(Peralta)

Por ende, las indicaciones no
ocurrirdn de manera sefialada
en la secuencia didactica, todo
depende de las condiciones
del lugar.

Con respecto a las
indicaciones que se realizan,
en este caso ocurren de
manera generalizada, de tal
forma que no se prevé un
encuentro, mas bien se pone
en puesta un escenario donde
de forma espontanea estos
generan el encuentro al tener
cosas en coman.

También, los objetivos
sefialan el medio por el cual se
pretende llegar a las
interacciones, de tal manera
que esto permite enfocar y asi
mismo trabajar de forma mas
ardua en este medio que, si
ocurre de forma apropiada
puede retomarse durante el
proceso.
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Hablay
Escucha

Informacion secuencia didéctica:
sesion N.2 “Qué profesion conoces”
Fecha: 30/09/2022

Objetivo de la secuencia didactica:
Entablar espacios dialdgicos desde la
utilizacion de referentes en relacion a
la utilizacion de distintas practicas de
las profesiones en la realidad
Apartado de la secuencia didactica
que describe la accion clave

“La dindmica consiste en que los nifios
y nifas puedan adivinar la profesion....
Lo ideal es que puedan discutir y llegar
a acuerdos para asi poder aproximarse
a la profesion, es asi como los distintos
conocimientos de los participantes se
encuentran para conformar la
caracterizacion de la profesion oculta”

Informacion de la secuencia
didéactica

Sesién N. 10

“Los duendes del jardin 2”

Fecha 12 de mayo del 2023
objetivo de la secuencia didactica
Fortalecer la escucha, por medio de
indicaciones desde un juego de roles
fantéstico

Apartado de la secuencia didactica
gue describe la accion clave

Se pretende hacer la lectura de una
historia, la cual indica una serie de
acciones que se realizan por parte de
los nifios. Ademas, se crean una serie
de dibujos que resultan simbolicos para
el juego propuesto. A partir de las
creaciones hechas se da terminacion a
la historia. Lo ideal es que utilicen de
manera simbdlica los materiales para

En consideracion a la
organizacion propuesta se
logra reconocer como resulta
importante dar momentos que
fundamenten otros, es decir si
en un momento se habla sobre
un tema, como las profesiones
y lo que hacen en otro
momento que es el de adivinar
desde la mimica, se pueda
lograr de manera mas
satisfactoria puesto a que el
momento uno alimenta los
referentes en el momento dos.
puesto a que, como menciona
Peralta (2000)" En la medida
que el lenguaje se va
aprendiendo opera un
componente cognitivo de
manera que, si se tiene cierto
conocimiento del mundo, se
tiene cierto conocimiento de
las propias ideas, como
también, suposiciones de las
ideas de los demas” (p.2)

Y en este sentido se considera
que con este conocimiento
antepuesto para la
participacién desde habla y la
escucha es posible que se
permita el proceso de dominio
sobre las distintas practicas
discursivas segun la situacion
del lugar.

También se evidencia que las
indicaciones no precisan de
manera clara el objetivo por
lograr, donde se requiere la
escucha para poder seguir las
instrucciones que se realizan

Interactuar de manera
significativa requiere
cierto conocimiento
del mundo, lo que
permite entender sus
propias ideas y
suponer la de los
demas.
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desarrollar el objetivo que propone el
juego

Objetivo: Potenciar la escuchay la
atencion por medio de las acciones que
se indican en el cuento

con la lectura del cuento, de
tal forma estas deben
desarrollarse mas y asi poder
dar mas claridad, sin embargo,
los objetivos si lo sefialan, en
este sentido la descripcion
siempre debe responder a cada
objetivo del momento.

Nifios y Nifias

Informacion secuencia didactica:
Sesion N. 4 “siendo
pintores”21/07/2022

Objetivo de la secuencia didéactica:
Disefar escenarios que invitan a la
exposicion de ideas y
consecuentemente el dialogo desde el
arte y el juego de roles

Aparato de la secuencia didactica
que describe la accién clave
“Creacion de pinturas y colaboracion
en la ubicacion... exposicion de las
pinturas realizadas y conversacion
alrededor de las mismas”

Informacion de la secuencia
didéactica

Sesién N. 10

“Los duendes del jardin 2”

Fecha 12 de mayo del 2023
objetivo de la secuencia didactica
Fortalecer la escucha, por medio de
indicaciones desde un juego de roles
fantastico

Apartado de la secuencia didéactica
gue describe la accion clave
Realizar acciones que se indican en el
cuento presentado, ademas hay un
momento de creacion.

e Informacion de la secuencia
didéactica
sesion: cierre final
fecha: 26/05/2023

Desde la secuencia didactica
se logra ilustrar la formaen la
que se piensa la participacion
de los nifios y nifias, en la cual
cada momento indica una
accion por parte de ellos, lo
cual resulta fundamental para
saber qué papel cumple tanto
la docente como el estudiante.
En la descripcion de lo que se
espera que haga el nifio y la
nifia hace posible el
reconocimiento de su
capacidad para opinar, crear,
exponer ideas. Asi pues,
traemos a colacién a Jaramillo
(2007) pues que afirma que
“... para las relaciones e
interacciones de los nifios con
sus entornos de socializacion
y desarrollo; asume a nifios y
nifias con autonomia, con
historia, participantes de redes
de relaciones, con capacidad
de participacion, y con cultura
propia. Sin embargo, parte de
la sistematizacion del trabajo
esta en construir una
concepcién de infancia desde
las mismas préacticas
visibilizadas” p.122.

También es importante tener
en cuenta que hay que
establecer un tipo de
condiciones y acciones por

La predisposicion
sobre los nifios y nifias
en cuanto a lo que se
espera es un indicativo
de la manera en la que
se tiene idea de ellos y
de lo que se va aportar
desde las
intervenciones.
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Objetivo: fomentar en los nifios y
nifias el habla y escucha por medio de
unas acciones pedagdgicas claves
Apartado que describe la accion
clave: Descriptivo evaluativo “se
espera de los nifios una escucha atenta
y participacion en cada estacion y
disposicion de las distintas acciones
pedagogicas,”

realizar, esto con el fin de que
se actle en el juego de manera
acorde a la teméticay a lo
esperado, pero también debe
dar paso a la autonomiay la
respuesta del juego que los
nifios y nifias consideren, este
permitira reconocer si es
adecuado o si resulta
necesario cambiarlo, de tal
manera que no haya una
rigidez en las indicaciones.

En la secuencia didactica se
sefiala algo que se espera por
parte de los nifios y nifias
como indicativo evaluativo, lo
cual permite visibilizar que se
puede seguir potenciando y
resalto apropiado con la
dindmica propuesta, y en este
sentido también reconocer que
se puede seguir fortaleciendo
tanto por parte de ellos por
una dificultad, como por las
docentes para cambiar lo
propuesto.

Juego de Roles

Informacion secuencia didéctica:
Sesion N. 1 “soy un gran doctor”
Fecha 23/09/2022

Objetivo de la secuencia didactica:
Proponer interacciones comunicativas
desde la utilizacion de casos médicos
que ocurren en la vida cotidiana.
Aparato de la secuencia didactica
que describe la accion clave

“Los nifios y nifias interiorizan que se
convirtieron en doctores, por ende, a
cada uno se le asignara una estacion
donde seran doctores y pacientes, de
tal forma que cumpliran unos roles y
unas acciones concretas”

Informacidn de la secuencia
didactica

Desde las indicaciones dadas
por la secuencia didactica es
posible ubicar roles de
acuerdo a la temética
trabajada, en este sentido la
organizacion y las
indicaciones resultan muy
precisas, pues es necesario,
aungue sea un juego contar
con una indicaciones o reglas
que seran las que permitiran
dar inicio, continuidad y base
al ejercicio propuesto de
juego. Dicho lo anterior el
autor Martin (1992) afirma
que “Es interesante asumir
roles diferentes al personal de
forma que el alumno se vea
forzado a buscar elementos
distintos a los propios y a

Se toma el juego con
naturalidad de tal
forma que los nifios y
nifias se apropian del
rol o temética
propuesta generando
un proceso acorde de
interacciones dentro
del aula.
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Sesion N. 10

“Los duendes del jardin 2”

Fecha 12 de mayo del 2023
objetivo de la secuencia didactica
Fortalecer la escucha, por medio de
indicaciones desde un juego de roles
fantastico

Apartado de la secuencia didactica
que describe la accién clave

En ese momento, se presenta una serie
de videos donde se muestran dindmicas
relacionadas al tema a trabajar. En los
videos apareceran ambientes de bosque
y actitudes de personajes.

A partir de las creaciones hechas se da
terminacion a la historia. Lo ideal es
que utilicen de manera simbolica los
materiales para desarrollar el objetivo
que propone el juego.

Informacion de la secuencia
didactica

sesion: cierre final

fecha: 26/05/2023

Objetivo: fomentar en los nifios y
nifias el habla y escucha por medio de
unas acciones pedagdgicas claves
Apartado que describe la accion
clave: “este primer momento lo
utilizaremos para que los nifios y nifias
se personifiquen de ratoncitos, nosotras
les llevaremos unas orejitas y les
pintaremos las caras”

ponerse en el lugar del
otro"p.64. Ya que los nifios y
nifias se apropian del juego de
rol propuesto y asumen
indicaciones de tal manera que
respetan los roles de las
docentes y sus compafrieros, de
esta forma se permite
continuidad con las sesiones.

También, los tres momentos
de la secuencia didactica son
una secuencia que permite dar
continuidad y conexién a todo
el ejercicio, donde la primera
parte pone el escenario, la
segunda lo que permite es el
desarrollo y eje central y por
ualtimo es importante el cierre
o la conclusion de las acciones
hechas con anterioridad.

Es importante resaltar la
manera en la que una serie de
acciones permiten asuntos
como el de la personificacion
en el juego de roles, pues, asi
como los nifios tienen unas
acciones sefialadas, nosotras
como docentes también las
realizamos puesto a que
somos las que establecemos y
guiamos la dindmica.




