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DE LOS OJOS QUE DESPERTARON LOS MIOS

Cuando miro a mi alrededor, encuentro demasiada gente que se mueve
velozmente, algunos se golpean, otros soélo corren, pero todos tienen los
ojos muy atentos en el camino, deben esquivar varios obstaculos; buses,
autos, vendedores y muchos elementos que se encuentran normalmente en
la vida urbana; en la ciudad, a la cual rodea una atmésfera particular; su
arquitectura, sus colores, el humo de las fabricas y los autos, la multitud de
gente y los sonidos que se mezclan convirtiéndose en un solo ruido. Yo voy
caminando por estas calles, debo estar muy atenta en mi recorrido como los
demas, y aunque tengo los ojos bien abiertos no observo los rostros de las
personas que pasan a mi lado, ni tampoco esa arquitectura ni sus colores;
es algo que estamos acostumbrados a ver y a experimentar todos los dias,
los miro e instantaneamente son borrados de mi mente.

Pero ocurre algo, por un solo instante mi mirada se detiene; puedo ver unos
0jos, pero éstos no tienen lo que los ojos humanos, son diferentes, son
animales; en ese momento todo cambia y su presencia produce algo en mi;
en ellos encuentro y experimento la extrafia relacion que tenemos con el
medio ambiente. Creci en una ciudad donde ésta relacion es notoria y son
las calles el lugar donde la encuentro, desde muy pequefa he considerado
qgue el hombre y el animal se han alejado, y a través de todos mis estudios
he incrementado éste pensamiento, sin embargo me he percatado, que
muchos animales siguen aqui, en las ciudades, ellos han modificado su
naturaleza para sobrevivir en la sociedad que hemos construido.

Es extrafio ver un animal en medio de la ciudad, ya que tras los procesos de
industrializacién y urbanizacién, fue relegado de nuestro sistema social y
cultural, ha sido confinado a espacios reducidos y marginados, ellos se han
convertido en fantasmas, que al verlos nos recuerdan nuestra animalidad’,
siendo lo méas parecido que hay a nosotros, en muchos sentidos se
comportan como los humanos, y en ocasiones esta identificacion, nos aterra
y averglenza.

' Con animalidad me refiero a la condicién del animal definida por el instinto y no por el raciocinio,
aunque el hombre es también un animal tiene caracteristicas diferentes, mas sin embargo también
puede compartir factores con las del animal.




Estos animales se mezclan en las calles con los autos, la basura, las
personas, y pasan en muchas ocasiones desapercibidos, son remanentes
de la aguda relacién hombre-naturaleza, exponiendo el contraste que existe
entre las grandes edificaciones, el pavimento, los vehiculos y la congestién,
con la presencia de un animal, el cual conoce todas estas cosas a la
perfecciéon, sabe donde resguardarse, donde conseguir su comida, de
hecho sabe como no ser dafado por los objetos y sujetos que lo rodean,
aprendiendo a moverse y a mirar la ciudad como nosotros lo hacemos, una
nueva mirada, la del animal que conoce la vida urbana, pero que al mismo
tiempo no deja de poseer su mirada instintiva, ni tampoco deja de correr
peligro en éste nuevo habitat .

Esa mirada, esos o0jos que se vislumbran entre la afluencia, aquellos que
percibo y me detienen; pueden ser de un perro, un gato o quizas una rata,
existen muchos animales citadinos, son los animales con los que mas
hemos tenido contacto, pero mas alla de éstos, existen millones de
especies, las cuales no conocemos, o quizas si, las hemos visto en la
television o en alguna pelicula asumiendo el rol del despiadado animal, el
cual come a todo ser humano que se le atravieza, o en un rol de indefenso
a quien todos quieren lastimar y de quien en algun momento alguien se
conmueve y es salvado y llevado a su habitat?, todos aquellos animales a
los que aun no conocemos, a los cuales no vemos, pero sabemos que
existen, con los cuales no tenemos contacto alguno y que en éste momento
tratan de sobrevivir en un mundo hostil.

Nuestra relacion con el animal es tan amplia como la existencia misma del
hombre; les hemos temido, los hemos admirado, criado, domesticado, nos
los hemos comido, contemplado, estudiado, pero definitivamente como lo
enuncia Berger®; los hemos “perdido”. Durante mucho tiempo nuestra
relacidn con los animales ha estado muy apartada, tanto que no nos hemos
percatado que en éste momento estdn en grave peligro, al igual que
nosotros, claro esta, pero todos sabemos que en nuestras manos han

?Hablo de ejemplos muy comunes en el cine como; King Kong (1933) o Anaconda (1994).
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estado muchas de las posibles soluciones, y que por ciertos factores, no
han tenido cabida en la lista de prioridades de la sociedad humana.

Realmente éste problema es muy amplio y lleno de complicaciones, quizas
muchos conocen parte de él, pero mi proyecto de grado no sélo habla del
medio ambiente y de como nosotros los seres humanos lo intervenimos,
también alude a la posibilidad de generar toda una atmosfera “virtual” para
que de alguna manera dichos animales con los cuales no tenemos contacto
aparezcan ante nuestra vista, para poder generar diversas miradas e
inquietudes. Los animales que yo presento estan construidos a partir de
trazos, de lineas, que gracias al manejo de ciertas herramientas pueden
moverse a través de un espacio que nosotros mismos transitamos.

Puede ser paradogico que la tecnologia, la cual hace parte de los avances
intelectuales del hombre y ha sido fuente de muchas problematicas que
afectan directamente a los animales, sea precisamente la herramienta que
me ayude a transmitir y a visualizar mi proyecto de grado. Pero todo esto no
es gratuito; muchos de los avances del hombre, yo diria que la mayoria, no
son perjudiciales ni maléficos, no hay que satanizarlos, son simplemente
parte de un proceso y evolucion, lo que ha sucedido con algunos inventos
del hombre ha sido un uso desmesurado e irresponsable por su parte, que
ha afectado de alguna manera a los seres que nos rodean y a nosotros
mismos, en realidad la mayoria de los avances tecnoldgicos son realmente
maravillosos, yo misma me declaro amiga de las nuevas tecnoldgias, pues
he crecido con ellas y hoy en dia es el instrumento con el cual desarrollo mi
arte. De alguna manera es una reconciliacion con ésta, ya que no es la
culpable de las desiciones de la humanidad, es simplemente una
herramienta, y considero que la humanidad y sus avances tecnoldgicos
pueden vivir en avenencia con la naturaleza. El problema es que no se han
encontrado acuerdos entre todos los intereses que giran alrededor de la
intervencion y explotacion del medio ambiente, quizas esto sea casi
imposible, mas sin embargo, el arte involucrado aqui, no tratara de salvar el
mundo, sino mostrar que pese a cualquier problema, el hombre hace parte
de la naturaleza y aunque haya creado nuevas naturalezas, siempre
pertenecerd a una universal, y si bien en éste momento hay conflicto, no
podremos seguir utilizando la dicotomia hombre-naturaleza, porque el
hecho de que nos hayamos alejado del animal, no significa que no exista, ni
tampoco que no viva en el mismo planeta que nosotros habitamos,




hacemos parte de todo un ecosistema, y es dificil pensar que nos hemos
desligado totalmente.

DE LOS PROPOSITOS DE UN PROYECTO

Al hablar de dibujo, animacién, objetos, animales, humanidad, ciudad,
entre muchos otros, Yy tratar de reunir todos estos componentes; la tarea de
rastrear un solo problema y objetivo se hace un poco complicada. Pero una
de las funciones del arte es precisamente reunir varios aspectos de la vida y
el pensamiento humano, para proyectarlos de una forma distinta a la que
percibimos diariamente. El arte a través de la historia ha demostrado que
su creacion y divulgacién genera conocimiento y nuevas formas de ver el
mundo, también ha sido y es la opcion de crear un nuevo universo en el que
influyen varios componentes para que sean vividos por los demas; esta
vivencia no involucra so6lo una experiencia sensorial sino también involucra
la comunicacion de una idea, es decir, una experiencia intelectual. Cada
artista busca que los demas se involucren en su obra, se envuelvan en
ella, y se transporten, al menos por el instante en que es apreciada.

Y es este, precisamente mi objetivo: No busco cambiar el mundo, o al
menos no a corto plazo, sélo quisiera que por un momento el espectador se
sintiera en otro espacio 0 en uno que no es muy normal para €l, y no sélo
que experimentara éste, sino que también lo revaluara y pensara en la
posibilidad de su existencia.

El dibujo, por ejemplo, ha sido importante en la humanidad a través de la
historia, y ha tenido una trascendencia en la proyeccién de ideas y en el
conocimiento e interpretacion del mundo; qué pasaria si este se hace
presente en nuestra realidad tridimensional?, si se saliera del papel, de la
computadora, de nuestra mente y pudiera interactuar con el espectador?,
qué pasaria si este, como nosotros, se pudiera mover, trasladar y tener una
relacidn espacial con los objetos y el lugar que habitamos? Unir una
imagen bidimensional con un espacio tridimensional, es mi objetivo, aunque
esta unién se trate tan sélo de una simulacién, de una ilusiéon. Generar la
sensacion de vida, de movimiento, de tridimensionalidad me genera cierta
emocion, es la oportunidad para que el espectador no sélo observe sino que




también vivencie, que se desplace por la obra; con personajes de dibujo;
trazos que se mueven alrededor de él, y que participan no sélo de nuestro
espacio sino también de nuestro tiempo.

Lo anterior unido a la posibilidad de transmitir un pensamiento, es también
la razén que me lleva a sacar el dibujo de lo bidimensional. Si ademas de
crear una experiencia con dibujos y generar un mundo irreal, presento una
realidad oculta en dicha experiencia; muchas preguntas e inquietudes se
pueden generar en los espectadores; hablo de que esos dibujos que se
proyectan en un espacio determinado pueden ser de cierta forma ilogicos,
pero hasta un punto. Por ejemplo; un animal salvaje y ademas creado por
lineas que habita la ciudad, un animal que ni siquiera podria subsistir en
aquel lugar. Esto es algo irreal, pero de cierta forma lleva consigo la
pregunta de ¢qué pasaria si al fin de cuentas los animales ya no tuvieran
ningun otro lugar distinto a las ciudades para sobrevivir? Lo anterior no es
muy alejado de nuestra realidad, pero generalmente no nos percatamos de
ello. Ahora, la simulacién de la realidad me ayuda a crear situaciones para
que el espectador las vivencie asi no sean posibles, pero en ese punto si lo
son. El espectador puede asi vivir ésta situacion y cuestionarse ante ella,
mi interés es crear un escenario para que sea vivido, y generar inquietudes
hacia él. Inquietudes que giran alrededor de la relacion que tenemos con los
animales y el medio ambiente, y de como han transformado su naturaleza
para sobrevivir en el mundo que les rodea. Quiza surjan aun mas
inquietudes, no sélo con respecto a los animales, sino también a nuestra
posicidn respecto a ellos y respecto a nuestra posiciébn con el mundo en
general. Mi objetivo es reanimar aquellos animales que para nuestra
mente y forma de vida citadina estan inhertes o simplemente no existen.




DE LOS ANTECEDENTES

Cuando cerraba los ojos, imaginaba que yo hacia parte de una pelicula
animada, que las formas sélidas de mi cuerpo se convertian en lineas, y
pasaban a otro plano, un plano bidimensional en donde todo era posible, en
donde los colores y las texturas eran parte fundamental de una historia.
Todo partia de alguna pelicula infantil que veia en la televisién o en el cine,
pero al finalizar la historia animada, llegaba a mi, una sensacion de
impotencia y en ocasiones de frustracién; me parecia que ese mundo era
tan fantastico, que no queria despegarme de él; cuando volvia a la realidad,
experimentaba unas ansias enormes de dibujar y recrear escenarios que
vinieran de mi imaginacion, los cuales pudiera ver todo el tiempo, y llenarlos
de movimiento, es decir, darles vida. Pero en ese entonces yo no poseia
muchos de los conocimientos que ahora poseo, para ese tiempo sélo hacia
garabatos y cuando terminaba de dibujar, no me gustaba lo que veia, era
algo extrano, y aunque aun hoy dia experimento algo similar, la frustracion
se ha ido.

Hoy dia es posible para mi, crear mis propias atmdsferas, la exploracidén
que he hecho sobre el dibujo y las formas de animarlo han sido de gran
ayuda, y la tematica que siempre me ha motivado ha hecho que todo éste
proceso sea aun mejor, ya que es importante pensar en aquello que se
dibuja, no es solo dibujar por dibujar, es expresar algo con ello. Por esto he
unido el dibujo y la animacion con otra de mis grandes pasiones, los
animales, los cuales son fuente de la mayoria de mis proyectos, y han sido
parte importante en mi desarrollo como artista, ya que éstos se han
convertido en la motivacién para querer decir algo, y hablar de ellos; asi
dibujarlos, y contar sus historias y sobre el mundo que actualmente habitan.

Puedo decir que todo ha sido importante, desde el mas inocente boceto,
hasta llegar al dia de hoy, en donde presento mi proyecto de grado. Para
mi, cualquier imagen animal genera preguntas hacia la humanidad, y a
partir de aquellas preguntas he podido desarrollar diversas exploraciones
sobre nuestra relacién con los animales, y descubrir como el arte puede
expresar y cuestionar sobre ésta relacion. En mi proceso académico, podria
nombrar algunos trabajos que me han ayudado a reconocer mis habilidades




y afinidades, y mas aun, trabajos que han encaminado el desarrollo del
trabajo que hoy presento.

Expresion digital, grabado, y fotografia y video, fueron las profundizaciones
qgue desarrollé en la carrera, y en estos talleres realicé algunos trabajos que
describiré a continuaciéon. Podria empezar con algunos grabados con los
cuales indagué los rétulos que la cultura humana ha impuesto a los
animales. Primero encontré al animal doméstico, el cual siempre dibujaba
en estado de reposo, y por supuesto en ambientes domésticos; un recurso
que fue muy usado en mis trabajos, fue la silla, ya que ésta representa por
exelencia a la humanidad en su trono.

Animal domestico
Lindleo
2006

Animal domestico3
Xilografia
2006




Otro de los rétulos fue el del animal callejero, un habitante de ciudad, el cual
se mezcla con la infraestructura urbana, éstos animales fueron dibujados la
mayoria de veces en movimiento, ya que ellos debian buscar su comida,
estar atentos a la movilidad automovilistica, etc.

Metamorfosis
Punta seca
2007

Entre monstruos
Aguafuerte
2007

Hola
Aguafuerte
2007




Después me interesé representar animales

trabajadores, como es el
perros guardianes, quienes

veces estan atados, y poseen elementos

como el bozal, que sirve

preventiva, pero que sin embargo ayudan
a la disuasion de los malhechores.

Gatos

(Lindleo)

Mariém Cruz y
Catherine Guerra
2006

jCuidado perro!
Serigrafia
2007

caso de los
la mayoria de

como medida

~ Algunas de mis inquietudes con respecto a la

simulacion se empezaron a desarrollar con
mis experimentaciones en el grabado; es asi
como me interesG proyectar el grabado en
espacios tridimensionales con los cuales
pudiera interactuar.




El dibujo siempre ha sido importante en el

desarrollo de mi trabajo, pero empiezan ha |

surgir otras necesidades, como la de imprimirle
movimiento a éstos dibujos; es cuando aparece
entonces un elemento fundamental para el
desarrollo de todo el trabajo que he
desarrollado hasta el momento, hablo de la
animacion: con ella queria proyectar la relacion

que existe entre el medio ambiente y la cultura =

humana. Mi indagacion por la animacion
empieza desde la forma mas tradicional, que es
el dibujo a mano, cuadro por cuadro, sin
embargo en este primer trabajo titulado
Naturaleza viva utilizo el recurso de la
fotografia para calcar dichos dibujos. En éste
trabajo mi interés se ve reflejado en las
sombras de los arboles que se proyectan en la
ciudad, y aunque en nuestra sociedad la
sombra no signifique nada mas alld que un

fendmeno natural, para muchas culturas es la esencia del ser, el espiritu, y
algo sagrado, y es en éste trabajo que la asocio con la presencia-ausencia
de la naturaleza en las calles, actuando como un reloj, que marca la cuenta
regresiva en que vive el planeta, un reloj que si detona conllevara la
destruccién de la naturaleza y con ella todo el mundo humano. Con ésta
animacion quise reflejar a la naturaleza perdida en la ciudad, cémo se
camufla, como se transforma, como es devastada, como sobrevive, y como

en ocasiones no lo hace.

Naturaleza viva
Esfero sobre papel
(Animacion)
2007




Después de éste trabajo, me di cuenta de las posibilidades que me daba la
animacion para proyectar no sélo mis inquietudes con respecto al medio
ambiente y el hombre, sino también una estética muy particular, una
estetica que se me sugeria cada vez que realizaba y pensaba ese dibujo en
movimiento. Es entonces cuando decido trabajar digitalmente mis dibujos,
aparenciendo la computadora como gran herramienta para el desarrollo de
las animaciones, y dandome la posibilidad de mezclar técnicas
tradicionales, como el dibujo con nuevas tecnologias. Utilizando de nuevo el
calco como estrategia, retomo mis animaciones, pero éste calco es diferente
ya que no es de fotografias sino de video, y directamente en el computador;
ésta técnica es llamada Rotoscopia, en esta se toma el video y se calca
cada fotograma, y después se vuelven a unir los fotogramas calcados
creando un nuevo video, dando asi un mejor efecto de movimiento y
realidad. Las primeras animaciones que realice con ésta tecnica son:
Espera para el cruce de una calle, y Un recorrido por las calles, estas dos
animaciones hablan de los perros callejeros, los cuales llamaron mi atencion
no soélo por afinidad con ésta especie, sino también por su increible
habilidad para sobrevivir en la ciudad. Mi intencion en estos trabajos era
evidenciar estas habilidades, y subrayar la existencia de los animales en la
ciudad, reanimando aquellos animales que para muchos de nosotros pasan
desapercibidos.

Espera para el cruce de una calle
Rotoscopia
2008

Un recorrido por las calles
Rotoscopia
2008



A partir de la elaboracién de estas rotoscopias y de trabajar la ciudad como
escenario, empiezan a nacer otras inquietudes en mi trabajo, con respecto a
la posibilidad de sacar el dibujo de la pantalla del televisor, como ocurrié con
los grabados de los gatos que también dispuse en otro espacio, que en esta
ocasion se hacian mas interesantes, por el hecho de que no sélo aparecia
el dibujo acomodado en un espacio tridimensional, sino que ademas éste se
movia, con esta premisa, realicé una animacién de un perro callejero el cual
reposaba y se refugiaba en algun rincon de la enorme ciudad ; para
descansar, comer, acicalarse o simplemente observar, pero éste rincon en
ésta ocasibn se nos presentaba a nosotros, existiendo una menor
posibilidad de obviarlo, como lo hacemos la mayoria de las veces en la
calle. Es entonces cuando dispongo la animacion de tal forma que
interactue y esté en relacién proporcional con elementos tridimensionales
que estan a su alrededor, haciendo de ésta animacion todo un escenario
virtual el cual esta mas proximo de lo que estaria de nosotros si se
encontrase en un televisor.

Un momento para descansar
Rotoscopia (Instalacion)

2008

Es entonces cuando se subrayan conceptos
en mi trabajo, como la simulacion y la
virtualidad, que aunque antes existian, en
éstas instalaciones se hacian mas evidentes,
como también la creacion de atmosferas y
escenarios doéonde el espectador pudiera
experimentar y sentir que los dibujos no sélo
poseian movimiento, sino que también
interactuaban con los objetos que les
rodeaban. Es por esto que empiezo a
indagar con varios soportes que usaria para



la proyeccion de las animaciones, teniendo en cuenta que ahora estas iban
a participar mas del espacio tridimensional, apareciendo el velo como el
material elegido, por su propiedad de transparencia que es favorable para
mis animaciones; donde entonces éste formaria parte fundamental de las
proyecciones, ya que el velo da la posibilidad de una superposicion del
dibujo y el objeto real, hasta el punto de trabajar planos y perspectiva. Es
asi que se realizan varias animaciones con ésta premisa en donde los
protagonistas serian los animales domesticados, siendo el perro como
mascota, y el elefante de circo, sus personajes principales. Sin embargo
tras varias indagaciones seria Antropomorfismo el trabajo que llenaria mis
expectativas; en éste trabajo me interesa referirme a la domesticacién de
los animales, y proyectar como muchos animales, en especial el perro,
tienen la capacidad de obedecer y entender las ordenes ensefiadas por el
hombre, sin embargo no dejan de ser animales, conservando su instinto, y
su voluntad. Es asi que el perro domesticado realizaria su rutina a la
perfeccidon interactuando con unas sillas dispuestas, hasta que su instinto
como animal lo llevaria a jugar o simplemente hacer lo que él quisiera.

Antopomorfismo

Rotoscopia (Instalacion)
2008




Conjuntamente exploraba otro tipo de animacién
llamada Stop Motion en la cual trabajaba con
objetos reales dandoles movimiento cuadro a
cuadro, con las mismas inquietudes de generar
movimiento a cosas que quizas nunca las
tendrian, creando atmésferas a partir de

juguetes, carton, o el espacio mismo de una
habitacion y la ciudad. En éste video que
ilustraba una cancién, se trabajé la sensacién del
cautiverio de un peluche el cual representaba un
0S0, quien lograba salir de su jaula, que también
hacia las veces de caja de regalo, asi el oso se

enfrenta a un mundo que no maneja; saliendo a
la ciudad, con su congestién, y peligro, el
peluche se da cuenta de que no es capaz de
enfrentarla y decide volver a su antigua jaula.
Esto me ayuda a pensar en la presencia de un
animal salvaje en la ciudad, y la extrafa relacién
de éstos dos elementos juntos.

Frankey’s Simple Survival
Mariém Cruz y Gabriel Suarez
Stop Motion (2008)

A partir de esto crece mi interés de representar animales salvajes en la
ciudad, evocando un futuro desolador en donde los animales perderian por
completo su habitat, y no tendrian mas lugar para subsistir que las
ciudades. Es aqui que se empieza a vislumbrar lo que ocurriria en mi
proyecto de grado, trabajando para su realizacion y creando diferentes
ilustraciones digitales que me ayudarian a desarrollar ésta problematica y la
propuesta plastica con la cual trabajaria mis animaciones.




La espera continua
llustracion digital

2009

Un respiro fallido
llustracion digital
2009

Reconstrucciéon
llustracion digital
2009




DE LA RELACION ENTRE HOMBRE Y ANIMAL

Toda ésta clase de inquietudes y de exploraciones me llevan a pensar en la
relacion entre hombre y animal, y a recordar algunas cosas de mi infancia;
como por ejemplo el jugar con peluches de motivos animales, de toda
clase, elefantes sobre todo, era lo mejor, podia llevarlos bajo el brazo a
donde quiera que fuera, era la posibilidad de estar en contacto con mis
animales, de conocerlos y poder compartir con ellos, pero por alguna
extrafia razén no era suficiente para mi, la alegria duraba poco, estos
juguetes no se movian ni tenian vida, al menos no fuera de mi imaginacion,
hoy en dia conservo muchos de estos peluches y ahora entiendo esa
sensacidn de frustracion que vivenciaba al ser nifia. Los juguetes y demas
imagineria animal, son remanentes de la relacién entre hombre y animal, no
son los animales en si, s6lo son una representacion de estos. Ha sido un
proceso muy largo el que nos ha llevado a éste punto, en el cual la
separacion con el animal es tan grande que debemos recurrir a éste tipo de
imagineria; como juguetes, libros, fotografias, cuentos, programas de
television, peliculas, para tener un contacto con los animales y poder
ensenar a nuestros hijos cuales son los seres que nos acompanan en el
planeta.

Para llegar aun mas lejos en el contacto con los animales, fueron creados
en el siglo XIX los zooldgicos y la posesion de mascotas se incremento,
idea que se da gracias a la creacion de juguetes realistas, los cuales
aumentaron la demanda de la nueva marioneta animal, es decir, el animal
doméstico. Han existido muchos intentos por volver a entablar relacién con
los animales, pero en éste punto es realmente dificil. Es triste saber esto, si
tenemos encuenta la larga relacién que hemos tenido con los animales, y
todo lo que representa el animal en la historia misma de la evolucion
humana®.

El animal ha jugado muchos papeles en el imaginario del hombre, desde
sus inicios el hombre siempre estuvo acompanado por el animal, pero éste
acompafnamiento también sugeria una distancia, los hombres dependian del
animal para el transporte, el alimento, el trabajo, era una relacién econémica
y productiva, pero el hecho de que el animal fuera un ser tan indispensable
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en su vida lo llevo a convertirlo en un totem o dios, atribuyéndole poderes
magicos, ya que el hombre lo admiraba por su mayor fortaleza, rapidez y
por su hermetismo. De su relacion con el animal, el hombre se hace
consciente de si mismo reconociendo a los otros animales y nombrandolos.
El arte en particular nace con el animal, siendo la primera tematica tratada
por el hombre en la pintura, representaciones animales que hace en las
cavernas arrebatadas a los 0sos, ilustrando la vida animal que le rodea,
convirtiendo estos lugares en magicos, ya que en algunas grutas se pintaba
a quinientos metros de profundidad, en lugares practicamente inaccesibles,
pero esto parecia generar en el hombre la creencia de una cierta influencia
sobre aquellos que ilustraba. Es en realidad el animal quien ofrece al

hombre muchas de las -
e AN o il

respuestas sobre el mundo, y de

hecho constituye en buena &
medida los primeros simbolos vy
metaforas que dan paso al
lenguaje, y éste a su vez funda
la mayor diferencia entre
hombre y animal que es la
naturaleza del pensamiento
simbolico que posee el hombre.

s

Pintura rupestre.
Lascaux

Es aqui donde se empieza a evidenciar que el hombre y el animal son al
mismo tiempo, parecidos y distintos; lo animal no es humano pero es lo méas
parecido que hay a lo humano, los animales nacen, sienten y mueren como
nosotros, y en muchos sentidos se comportan como los humanos. El
hombre es un animal pero al mismo tiempo no lo es; la autoconciencia
humana lo separa del animal, y el hombre asi percibe un misterio en su
imposibilidad de comunicarse con él, creyendo que el animal es mas sabio,
come su carne tratando de asimilar ésta ciencia. Esto hace que sus vidas
corran paralelas, como lo enuncia Berger’; sus vidas nunca andaran por un
mismo carril, pero si iran una al lado de la otra, jamas convergeran o al
menos no en ésta vida.
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Al pasar de los siglos éstas lineas paralelas se han alejado , y cada vez mas
animales van desapareciendo de la cotidianidad del hombre, pero si sus
vidas de por si estaban aisladas por el lenguaje que los separaba, es con
Descartes que la ruptura teorica definitiva llega, haciendo una divisiéon entre
alma y cuerpo, y dado que no se le atribuye alma a los animales, éste
qgueda reducido al modelo mecanico, estableciendo asi un dualismo entre
hombre y animal. Pero mas alla de esto serian necesarios algunos inventos
productivos, los cuales se dan en su mayoria en la revolucién industrial,
para que el animal fuese marginado totalmente.

En la revolucién industrial los animales fueron utilizados como maquinas,
pero posteriormente son tratados como materias primas, son procesados
como cualquier producto manufacturado, y la vida silvestre se va limitando
cada vez mas a las reservas de caza y parques nacionales. Las ciudades
van creciendo y sus alrededores se convierten en suburbios en donde tratan
de sobrevivir otras especies . La explotacion de los recursos naturales por
parte del humano los lleva al limite, haciendo que muchas de estas
especies sean extinguidas.

Uno pensaria que la creacion de toda la imagineria animal que se a dado
desde el siglo XIX, o la creacién de los zoolégicos y la gran cantidad de
mascotas en la actualidad son acciones compensatorias a todos estos
procesos de separacion, pero en realidad también hacen parte del
aislamiento de los animales de la sociedad humana; los zoolégicos, por
ejemplo, son lugares que ofrecen la posibilidad a los visitantes de mirar a
los animales que ya no existen en nuestro entorno, animales exoticos y que
en muchos casos estan en via de extincién, pero en realidad los visitantes
sOlo encontraran la indiferencia de éstos animales, ya que al ser sometidos
y marginados, han perdido su propia naturaleza; se han convertido
abismalmente dependientes de los cuidadores del zoo, y las acciones y
cualidades que antes los identificaban ya no existen, estas ahora se han
transformado en una pasiva espera, también su entorno artificial, como
pueden ser los decorados en las jaulas que hacen alusion al paisaje original
del animal, y el aislamiento han condicionado sus respuestas. Es por esto
que no encontramos su mirada, y se vivencia una extrana desilusion
cuando visitamos los zooldgicos. En su ensayo ;Por qué miramos a los
animales? Berger declara que aquella mirada entre el hombre y el animal la
cual desempend un papel fundamental en el desarrollo de la sociedad




humana se ha extiguido tras todos los procesos que ha vivenciado el
hombre para llegar a la forma de vida que hoy podemos apreciar, en
realidad los zooldgicos son monumentos de esa perdida histérica.

La marginacion fisica que conlleva toda la industrializacion y urbanizacién
es un hecho, més sin embargo a través del desarrollo de la cultura y la
sociedad humana, olvidar a los animales ha sido imposible, aunque muchos
ya no esten presentes, los animales no se pueden dispersar de la mente,
existen muchos referentes que hacen alusion a ellos. Por ejemplo, si el arte
nace con motivos animales, ésta premisa no seria desechada a través de la
historia del arte, tan importante ha sido y es el animal para nosotros que
muchos artistas lo han representado hasta el dia de hoy, confluyendo en
aspectos simbolicos, romanticos, cientificos y politicos.

Es gracias a las pinturas rupestres, que se tiene la prueba de que el primer
tema que motivd la imaginacién del hombre fue el animal; y los artistas del
periodo Magdaleniense, época que corresponde al apogeo del periodo
cuaternario, a la raza del Cromanén y a la civilizacion de cazadores de
renos, por ejemplo, representaban a los animales, con un perfecto realismo
pictérico y con mayor simpatia a los que le eran mas utiles como el reno o el
bisonte, esto hacia las veces de rito magico; el cual les permitia cazar al
animal con mayor facilidad; también el animal estuvo presente en las
escenas de caza de los asirios y en la complicada magia de las ideografias

- : ﬂ‘ﬂ egipcias, siendo los ultimos
N - los que mas adoraron a los
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animales e hicieron de ellos
simbolos de sus
divinidades y de su
escritura jeroglifica, como
es el famoso ejemplo de la
Esfinge la cual representa
a un lebn con cabeza
humana, revistiendo el leén
buen nimero de aspectos
miticos y simbdlicos. Por otro lado también se pueden nombrar a los
animalistas chinos y japoneses los cuales representaban al animal con un
amor casi intelectual, sacando partido de sus aspectos expresivos y
sentimentales.




En el arte paleocristiano también el animal fue de gran importancia, ya que
se utilizaba como simbolo de los mas elevados valores espirituales, como lo
muestran las decoraciones de los sarcéfagos y las inscripciones de los
simbolos del pez, el cordero y la paloma. En el arte romanico, nacido hacia
el ario 1000, se sefala un espiritu mas abstracto con sus tipicos bestiarios y
faunas fantasticas. En el renacimiento, igualmente es protagonista, el
animal que antes era el principal actor, es de nuevo uno de los temas mas
utilizados en el arte, pero con frecuencia como tema figurativo accesorio;
con los animalistas holandeses se tiene la impresion de que la vida del
hombre y del animal forma un todo Unico, asi que retrataban animales que
tenian casi la misma esencia que los cuadros de familia o de costumbres.
Los artistas ingleses de los siglos XVIII y XIX por su parte interpretan el
mundo animal con sus escenas de casa, sus perros y sus caballos. En los
post-impresionistas hasta los cubistas y neo—realistas; toman al animal
como un pretexto para sus experimentos. Muchos mas ejemplos se puden
encontrar, estos son algunos de los periodos por los que ha pasado el
animal en el arte y podria nombrar muchos mas hasta el dia de hoy, ya que
el hombre encuentra facil proyeccidn en los elementos vitales que posee el
animal.

El animal también ha estado presente en el uso universal de signos para
describir la experiencia del mundo, como lo ha sido para muchos artistas,
civilizaciones y sociedades a través de la historia, por ejemplo: pueden
encontrarse animales en ocho de los doce signos zodiacales; para los
hinddes el mundo era transportado por un elefante que a su vez, viajaba
sobre una tortuga; y para los griegos un animal ocupaba cada una de las
doce horas del dia. Hoy dia, en muchos de los equipos que participan en
cualquier clase de juego o deporte son nombrados como animales,
haciendo alusion a las cualidades del animal escogido para proyectarlas
como ideologia y caracteristica del equipo en si, un ejemplo clasico pueden
ser los bulls de chicago.

La imagineria animal, proyecta como vemos al animal en el presente, lo
podemos ver en libros ilustrados, por ejemplo; en libros de fotos, en donde
todo el despliegue técnico, me refiero a las fotografias cada vez mejor
logradas y con mejores acercamientos , lo que hace es revelarnos y
confirmarnos las numerosas indicaciones de su invisibilidad. En éste caso
se han convertido en objetos de estudio, pero cada vez que los




escudrinamos, mas nos alejamos de los animales, porque lo que obtenemos
es un indice de lo que nos separa de ellos. Muchos de los primeros juguetes
fueron animales, convirtiendose en el decorado infantil de los hogares, y
abarcando a todas las infancias después de la llegada de los grandes
sistemas de comercializacion y exposicidn como la productora Disney en el
siglo XX.

Son los animales de compania, los cuales aparecen gracias a este tipo de
imagineria animal como peluches y juguetes, que cada vez eran mas
realistas, abriendo paso a la nueva marioneta del hombre; la mascota, la
cual no es util para los humanos, como si lo eran los animales domesticos
de antes, en donde cada uno tenia su funcién, ahora, al no poseer las
necesidades fisicas de éstos, las mascotas son totalmente propensas a la
transformacion por parte del hombre. Es asi como el animal empieza a
asumir algunos roles en la sociedad humana.

DE LOS ROLES QUE ASUMIERON LOS ANIMALES

Asi como hay varias clasificaciones para los animales, las cuales nos han
ayudado en su estudio y apropiacion de sus beneficios, hoy tras todos los
cambios culturales y estructurales que a asumido la sociedad humana,
cosidero que también existe una clasificacion un poco distinta a la
clasificacién biol6gica que normalmente usamos para referirnos a ellos. Una
nueva clasificacion que en si encierra una serie de roles que los animales
han asumido en la contemporaneidad; entre ellos puedo nombrar, por
ejemplo, a los animales domésticos, animales de compaiiia, los animales de
zooldgico, animales de la ciudad, animales de circo, animales de laboratorio
y animales para la venta. En realidad ésta clasificacién lo que enmarca es la
extrafia relacion que tiene ahora el hombre citadino con el animal.
Personalmente después de la imagineria animal, éste tipo de clasificacién
ha sido la relacibn mas cercana que he tenido con el animal, y esto siempre
me ha parecido preocupante, hoy dia es muy dificil verlos en su habitad
original, ya que muchos de éstos animales ya no la poseen, o simplemente
han sido retirados de ella.

Comenzaré con la categoria con la que mas he tenido contacto, esta es;
animales de compania, ésta categoria ha sido realmente importante en mi




vida y en mi carrera, porque es gracias a ese pequefo contacto que mi
interés por la relacion entre hombre y animal se incremento; es dificil en
este momento hablar de mi mascota, como una simple categoria, pues
irremediablemente los afectos estan involucrados aqui, mas sin embargo
aunque la sienta como una verdadera amiga, hace parte de todo un
condicionamiento  desarrollado por el hombre. Estos animales
principalmente conviven con el humano en sus hogares y han aprendido a
entenderlos y complacerlos, hacen parte del grupo de los animales
domesticos, pero los animales de comparnia son diferentes, estan mas
predispuestos a la transformacion por parte del hombre, y esto gracias a la
convivencia con sus familias, estas transformaciones pueden ir desde su
conducta hasta su fisonomia. Este tipo de animal esté aislado totalmente de
otras especies animales, esterilizado o clausurado sexualmente, la vivienda
familiar no posee el espacio ni otras caracteristicas naturales que el animal
necesita, y por ende el animal requiere ser adiestrado para que ese espacio
no sea violentado por algun episodio de salvajismo o instinto animal, es asi
que el animal aprende cédmo comportarse en el espacio que habita, o en
algunos casos es delimitado por jaulas, transformando su naturaleza e
incorporando el modo de vida de sus amos, entre los ejemplos mas
comunes encontramos el perro, el gato, la rata blanca, pajaros pequeiios ,
peces, etc, siendo los tres ultimos tan sélo animales de contemplacion.

Los animales domesticos también se desarrollan en compania del hombre,
pero éstos ofrecen algun beneficio a su propietario, ya sea econémico,
alimenticio o representado en su fuerza de trabajo, algunos animales de
granja tienen la funcion de proporcionar alimentos; como la vaca, el cerdoy
la gallina, otros sirven sélo para el trabajo y el transporte como pueden ser
el caballo y el asno, los perros y gatos que se conocen principalmente como
animales de compafia, también son utiles para la granja, como guardianes
y cazadores de roedores, y por ultimo algunos sirven exclusivamente para la
reproduccion como el gallo y el toro. Esta categoria se caracteristica por
que los animales siempre desempefian un papel al servicio de su
propietario.

Los animales de zooldgico, por su parte son animales que cumplen la
funcion de educar a los visitantes, promover la conservacién de fauna
silvestre y estan destinados a la exhibicion. Como ya lo habia mensionado
anteriormente los zooldgicos dan la oportunidad al hombre de observar




animales en su mayoria salvajes, animales que para nosotros resultan
exoticos, por nuestra lejania con ellos, o animales en via de extincion, pero
estos también son sometidos a cambios irremediables en su propia
naturaleza.

Los animales de  zooldgicos,
pertenecen a una categoria que
asume uno de los roles mas
complicados, ya que ademas de
estar confinados a espacios a los
\" 2 sy . cuales no pertenecen, son obligados
: "y | a realizar toda suerte de
espectaculos que abarcan desde trucos simples hasta acrobacias bastante
peligrosas. En muchos de éstos lugares los animales son maltratados fisica
y mentalmente, y las condiciones en las que habitan no son nada
apropiadas, empezando por los constantes viajes que involucran lugares
donde los climas no son adecuados para muchas de las especies que se
encuentran encerradas en las jaulas. Los animales de circos también hacen
parte del mercado de exhibicion animal, como son los zooldgicos y los
animales de exposicion, también cumplen el papel de entretencion y
diversion. Y es otro de los circuito en donde los humanos creen tener mayor
contacto con los animales.

Los animales de laboratorio son utilizados para realizar experimentos
acerca de investigacion médica, cientifica y nuevas tecnologias y otros
especificamente son utilizados para desarrollar programas de investigacion
sobre inteligencia animal. La investigacion sobre procesos biolégicos en los
seres humanos y en los animales son empleados para probar vacunas,
farmacos, técnicas quirurgicas y sustancias quimicas utilizadas en
cosméticos e insecticidas y para estudiar las causas de algunas
enfermedades. Esta practica se da desde hace varios siglos, ya en el siglo
Il d. C se hacian experimentos con cerdos y monos y aumento su utilizacion
en el siglo XIX, No obstante, en éste siglo ha disminuido el niumero de
animales utilizados en analisis de laboratorio y esto se ha dado gracias a la
proclamacion de los derechos animales por parte de numerosas
organizaciones dedicadas a la proteccion de los animales, éstas practicas
perjudican potencialmente la vida del animal, ya que son confinados en




jaulas o en lugares disefiados especialmente para restringir el movimiento,
sin nombrar que muchos de estos experimentos causan estrés y dolor a los
animales utilizados.

Otro de los muchos roles que cumple el animal, y que también hace parte
del rol de exhibicidon son los animales para la venta, Aunque no es de
extrafar una pratica como ésta en una sociedad en donde el comercio es
parte fundamental para el desarrollo econédmico de la misma, si es
preocupante la ética que se maneja en muchos de éstos mercados, ya que
la mayoria de los animales que se ponen a la venta son animales salvajes y
en via de extincién, y no so6lo son vendidos como mascotas, sino también
son acecinados para la venta y exportacion de algunas partes de su cuerpo
que son utilizados para distintos fines, como para alimento, decoracion o
afrodisiaco. En el trafico y comercio de éstos, los animales pierden su
libertad, su dignidad y en ocasiones su vida, siendo tratados como cualquier
producto. Muchas de éstas ventas se hacen via internet, como lo muestro a
continuacion.
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Por ultimo nombraré a los animales urbanos o de la ciudad, estos animales
los podemos ver cada dia, cuando vamos al trabajo o a estudiar, estan en
muchos de los lugares que transitamos, pero quizas no los vemos por el
movimiento y la fugacidad que puede en algunas ocasiones representar la
estadia en la ciudad, las calles pueden ser un lugar muy hostil para las
personas que transitan por ella, sobre todo si hablamos de ciertas zonas de
Bogot4, en donde éstas, estan disefiadas para el trafico y no para la gente,
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digamos que se han convertido s6lo en vias de comunicacidon entre barrios
u otros territorios, haciendo dificil la permanencia en ellas. Y pensemos, si
es dificil para nosotros como humanos ¢cdémo podria un animal sobrevivir
entre ellas? Si en las ciudades no se piensa mucho en los peatones,
digamos que los animales no estan contemplados en estos disefnos. He
presenciado muchos episodios en las calles de Bogotd en donde para
algunos animales, como los perros, es muy dificil la supervivencia en la
ciudad, pero para la gran mayoria es toda una escuela. Estos animales han
cambiado su naturaleza con el fin de subsistir en ella, y han desarrollado
toda una inteligencia segun las necesidades de cada especie.

Para algunos animales urbanos, la ciudad es una deforme despensa, como
lo enuncia Luis Miguel Domingez en su libro Fauna callejera © es inevitable
que estos animales sean comensales, aprovechando todos los residuos de
los humanos, ya que nuestra sociedad esta disfada para comer puertas
adentro, pero ellos han aprendido ha aprovechar ese ecosistema
aparentemente inerte. De igual forma existen animales urbanos que aun en
la ciudad, no han perdido sus cualidades cazadoras y no nesesariamente
ganan su comida parasitando nuestros desechos, a continuacién daré
algunos ejemplos de éstos expertos citadinos.

Podria nombrar infinidad de animales, pero en este caso nombraré a solo
dos, que definitivamente representaran muy bien a todos sus comparieros
urbanos, mostrandonos todas las capacidades que pueden desarrollar en
condiciones extremas. Comenzaré con la rata; hay varios tipos de rata en la
ciudad, y cada una posee caracteristicas segun sus necesidades. Algunas
viven en el submundo de las alcantarillas, sin un solo rayo de luz, y muchas
poblaciones de ratas nunca salen de alli, obteniendo todo lo que necesitan
en los cientos de kildmetros de alcantarillados. Para esto poseen una serie
de cualidades que hacen posible tal vida; una de ellas es el ultrasonido que
pueden emitir, el cual no es tan sofisticado como el de los murciélagos, pero
que es de gran ayuda para la vida en la penumbra, haciendo rebotar los
ultrasonidos en las paredes de las alcantarillas, las ratas saben por donde ir
sin peligro alguno. Aunque muchos humanos condenen éste pequefo
animal, son ellos quienes hacen una gran labor como poceras;
consumiendo y moviendo el detritus y ayudandonos a la eliminacién del gas
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metano que se produce en la red de alcantarillas por la retenciéon de los
desechos en éstas, y que de no ser por esta especie ocasionaria danos
catastréficos en nuestras ciudades. Otro de los muchos fascinantes
animales citadinos es la avispa, este temible insecto se ha convertido en
experto de nuestros carros; parabrisas, intermitentes, parachoques y demas
elementos en donde encuentra los cadaveres de numerosos insectos que
desafortunadamente se cruzan en el camino del apurado conductor. La
avispa, con su avanzado olfato, que es ocho veces mas desarrollado que el
nuestro, encuentra la carrofia necesaria para su subsistencia en nuestros
vehiculos. De no ser por ésta zoologia urbana mucha de la materia inerte, y
muertes vanas y gratuitas que se dan en las carreteras, terminarian sin mas
siendo limpiadas o lavadas por sus duefios.

Estos son algunos de los roles que han asumido los animales que de alguna
forma tienen contacto con nosotros, es la nueva clasificacion que se le da a
la zoologia que en muchas ocasiones desconocemos, que pese a las
condiciones, han perdurado y en ocasiones evolucionado, pero en la
mayoria de casos han sufrido en carne propia la intervencién y cambios que
ha proporcionado en gran medida la raza humana en la vida de todo el
planeta Tierra.

DE COMO LOS HUMANOS AFECTARON EL MEDIO Y LOS ANIMALES

Si hablamos de intervencidn, podriamos encontrar varias palabras que se
encuentran inmersas en la significacion de ésta, como por ejemplo,
interceder, interponerse, controlar y disponer. Todas éstas hablan muy bien
de lo que la raza humana ha hecho y sigue haciendo en su planeta Tierra,
afectando desde la mas diminuta especie hasta el mas grande animal que
existe sobre esta. Uno pensaria que las acciones humanas influyen; en la
contaminacién del agua, por ejemplo, o en el calentamiento global; como lo
enuncian los medios de comunicacién, pero no se trata sélo de esto, no se
queda en el simple término, esto se despliega velozmente a través del globo
terrdqueo, y es sélo aqui, en el momento en que nos damos cuenta de
todas sus consecuencias, en que entendemos porqué la Tierra es redonda,
y no me refiero tanto a los conceptos cientificos, sino de como una
intervencion del humano, so6lo una de ellas, da una vuelta completa y toca




todo lo que ve, es un ciclo, como la vida en si, una cadena que lo contiene
todo, en donde todo se conecta y se afecta.

Desde nuestro nacimiento, los humanos hemos cambiado y transformado
ciertas cosas, que en pocos afos se han convirtido en grandes bolas de
nieve que no paran, y que me imagino no pararan hasta que se encuentren
con algo mas grande que ellas. Hemos modificado, y eso no estd mal, de
cierta forma nos diferencia de las demas especies, el problema es que
llegamos a un punto critico, empezando con los animales, como ya lo
discutiamonos, no hay que ovbiar que muchas de las relaciones entre
hombre y animal son amistosas, pero en cualquier caso son desiguales. Sin
embargo ésta intervencion no toca sélo a los animales, sino a todo el
planeta, incluyendonos. Por ejemplo, el medio ambiente se ha visto
realmente afectado, en el agua, el aire y el suelo, incidiendo de manera
significativa en las condiciones de vida en la Tierra.

La contaminacién, que es un factor importante en todo éste problema,
genera residuos, pero aqui lo importante no son los residuos, lo esencial es
la cantidad de residuos que se generen, y ya que ésta cantidad sobrepasa
al medio, se convierte en un problema su eliminacién, esto supone un
desequilibrio en el biosistema, hasta tal punto de imposibilitar la vida. El
inconveniente es que como todo se conecta, el resto del sistema termina
afectado de alguna forma.

Entre los principales medios contaminados, se encuentran el agua, el aire y
el suelo y de alli se desprenden una serie de sucesos. En el agua por
ejemplo, existen tres sectores que influyen severamente en su
contaminacidén; como son, la agricultura, la ciudad y la industria. De toda el
agua disponible, en la agricultura se utiliza el 80%, que es usada en el
regadio, el cual se ha propagado rapidamente gracias a los desarrollos de la
ingenieria y el incremento de la demanda de alimentos, proveniente de la
creciente poblacién mundial, y ésta agua se contamina dependiendo de los
abonos quimicos que se utilicen, los cuales en ocasiones actuan como
veneno para algunas de las especies que beben el agua o viven en ella. El
14% se utiliza en la industria, la cual ha introducido un nimero incontable de
sustancias quimicas en las aguas del planeta que ha agravado severamente
el problema. El 6% restante de agua es usado en las grandes ciudades, en
donde las técnicas de produccién consumen una gran cantidad de ella, lo




que requiere la creacion de infraestructuras como embalses y conducciones
de distribucion tanto aéreas como subterraneas, El agua en las ciudades se
contamina una vez se ha usado y frecuentemente, gracias a las malas
conducciones, hasta el 40% del agua disponible se pierde.

Este tipo de infraestructuras como las presas, por ejemplo, sirven para
suministrar energia eléctrica a las ciudades, industria, y regadio que se
utiliza en la agricultura. Son barreras artificiales que se construyen en
algunos rios para embalsarlos y retener su caudal, concentrando el agua en
un sitio determinado; generando asi electricidad y regulando y dirigiéndo el
agua hacia canales y sistemas de abastecimiento, entre sus otros objetivos
esta crear pantanos para actividades recreativas o controlar el caudal del
agua durante periodos de inundacién. La dificultad que se encuentra en éste
tipo de infraestructura es que modifican los ecosistemas acuaticos,
disminuyendo el nivel de algunos mares y afectando a una gran cantidad de
animales, ya que las presas bloquean las migraciones de éstos, y muchas
especies marinas que no se adaptan a los cambios que producen las presas
en sus recorridos, mueren, afectando asi la cadena tréfica.

Por su parte la contaminacion del aire, comienza con el uso masivo de
combustibles fosiles en la industria y la automociéon, y los paises
industrializados es donde mayor incidencia tiene ésta contaminacién, esto
trae consecuencias en el clima global, aumentando el efecto invernadero y
de ésta forma el calentamiento global, que a su vez provoca cambios en el
nivel del mar, disminucién de la cubierta de hielo y nieve y aumento de la
temperatura media de los océanos, afectdndo directamente a varias
especies como el oso polar, que ha sido declarado como especie en estado
de vulnerabilidad, ya que el calentamiento global parece afectar cada vez
mas a las regiones polares, provocando una disminucion de la poblacién de
esta especie.

Por dltimo la contaminacién del suelo es generada por la reserva de
espacios para su uso exclusivo, como en las ciudades, las comunicaciones,
la industria o la agricultura, y también por su degradacidén general a través
de la contaminacion que crea la lluvia acida o los abonos quimicos
nitrogenados que se utilizan en la agricultura. Asimismo la deforestacion y
los incendios, favorecen la pérdida del suelo y mas aun si es heredado de
condiciones ecoldgicas antiguas. La agricultura, la explotaciéon forestal, la

urbanizacion, la instalacion de industrias y la construccién de carreteras,
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destruyen parcial o completamente el tapiz protector de la vegetacion,
acelerando la erosion de determinados tipos de suelos. La desaparicion de
ésta cubierta vegetal que se da en las regiones de transito ecolégico es muy
perjudicial, y si no fuera por la intervencién del hombre, probablemente se
veria compensada por la formacion de nuevos suelos en la mayor parte de
la Tierra. El excesivo pastoréo y practicas agricolas negligentes han llevado
a la transformacién de praderas en desiertos, generando asi algunos
desplazamientos de poblacion debido a la sequia.

DEL HABITAT

En un principio el habitat natural rodeaba todo el planeta Tierra, mas la
llegada del hombre representé un cambio drastico en la superficie terrestre.
Hoy dia existen dos tipos de habitat, el habitat natural y el habitat artificial, el
ultimo es el resultado de la accidon del hombre sobre la naturaleza,
principalmente cuando estas acciones provocan cambios severos en el
ambiente, y en el hombre mismo. Las transformaciones del habitat humano
han estado ligadas a las grandes transformaciones en el proceso historico
de la especie, y es con los inicios de éstos procesos, como son las
actividades recolectoras, actividades agricolas y de explotacion de especies
animales domésticas, que se genera ésta ruptura, pero ésta ruptura no traté
sOlo la transformacidén espacial, o el nuevo uso de este espacio fisico,
también represent6 en el humano un cambio psico-social, en el sentido de
pertenencia y de demarcacion de un mundo propio para la humanidad. Sin
embargo diversas formas de organizacion social serian aun mas
determinantes en el habitat humano, como el esclavismo, el feudalismo, el
mercantilismo, el capitalismo y el socialismo’.

La significaciébn de la ciudad de antafio era muy distinta a lo que hoy
podemos vivir en las ciudades, ya que se consideraba un sitio en donde se
ofrecia variedad de servicios, mayor movilidad social, y un centro para
actividades culturales y recreativas, pero lo que hoy podemos contemplar en
ellas, digamos que no es todo esto o al menos no como lo imaginabamos.
La ciudad hoy dia es un espacio, en su mayoria caético, inseguro, e incluso
incomodo. Y esto se puede evidenciar mas en las ciudades que poseen

" VERNOT, Andre, El habitat humano, Universidad de San Buenaventura, 1992, pag 15




bajos recursos o mala planeacion, pero incluso en las mejores ciudades,
todos estos problemas se hacen visibles. Es asi como la inseguridad, la
miseria y la misma magnitud de la ciudad y también de los humanos, han
llegado a generar en el hombre una fragmentacion, es decir, la
individualizacion excesiva, desconfianza mutua, y la automatizacion.
Ademas de lesionar al hombre, las ciudades contemporaneas
conjuntamente destruyen el mundo natural, un ejemplo muy sencillo lo
podemos observar en los rios que en ocasiones atraviesan o bordean las
ciudades, en donde son sumergidas toneladas de deshechos,
convirtiendose en canales por donde se desprende la contaminacién y la
enfermedad.

El manejo espacial del habitat humano también ha sido primordial en la
construccidon de ciudad, pero digamos que esto ha traido consigo,
problemas en la parte psiquica y emocional del hombre, s6lo aqui podremos
darnos cuenta que los animales no son los Unicos seres sometidos a
espacios reducidos y en malas condiciones gracias a la intervencion
humana. Comenzaré enunciando que la vivienda disefiada en funcién de
una familia numerosa se ha modificado ha una nueva forma de organizacién
familiar, que es la nuclear, en donde se trabaja en funcion de patrones
unicos de familias compuestas por un numero maximo de cuatro o cinco
personas, como se ve en el prototipo de apartamento moderno, en donde,
por ejemplo, el espacio para sala y comedor, se da en un unico espacio, es
asi como este vivienda es construida més para reposicion de fuerza de
trabajo, que para vivir en ella. Las casas y apartamentos modernos de
espacio reducido se diferencian de las grandes casas de los afnos de
mediados del siglo veinte, en donde habia multiplicidad de espacios
dedicados a la vida social, y en donde se encontraban por lo general varias
salas. Ahora muchos son los bloques de apartamentos donde no se puede
hablar de variedad de ambientes, y en donde los espacios son tan
estrechos y sus divisiones tan debiles, que lo que se haga en la cocina o
incluso en el bafio se comunica con el resto de los espacios, e inclusive con
los apartamentos vecinos, todo éste tipo de aspectos referentes a la falta de
privacidad, la contaminacion sonora, y el hacinamiento que se presenta
frecuentemente en estos lugares, generan implicaciones a nivel de salud




fisica y mental®. Aunque no hay que obviar que existen muchos tipos de
casas donde el confort es lo esencial, digamos que es para el alcance de
uNoS PoOCos, unos pocos que tienen la posibilidad de pagar por ciertas
comodidades.

La urbanistica moderna ha organizado y establecido areas especializadas
alrededor de la ciudad, como son la vivienda, la industria, el comercio, etc.
Pero esto no resulté como lo planearon ya que lo que produjo en la ciudad
fue una fragmentacion arbitraria, mas que un conjunto de partes que
expresaban una totalidad, ademas para recorrer todas éstas zonas, se hace
necesario la creacién de vias de circulacion y movilidad, que hacen mucho
mas complicada la vida de las personas en la ciudad, ya que en muchas de
las ciudades, la circulacién automotriz es primordial, para el desarrollo de la
ciudad en si, mas sin embargo esto demuestra que las ciudades no estan
creadas para sus habitantes, sino para la circulacién, el comercio, y la
publicidad entre otras formas de ingreso. Es por esto que para el ciudadano
la multiplicidad de imagenes que ofrece esa ciudad fragmentada, desborda
su capacidad de asimilacién, lo que acentia el sentimiento de
individualismo en la sociedad actual, ya que cada uno de los ciudadanos
crea su propia ciudad, reconstruyendola a su modo y basandose en su
propia forma de ver las cosas, entre la multitud de imagenes, trafico,
contaminacién, y densidad poblacional®.

Como es bien sabido, el caos que se ve muy frecuentemente en las
ciudades, también se ve reflejado en el medio ambiente, en el habitat
natural, recordando que gran parte de éste habitat ha sido arrebatado por el
hombre, cubriendo grandes zonas verdes con toneladas de pavimento,
talando bosques, contaminando fuentes de agua, entre otros muchos tipos
de destruccién. Es asi por ejemplo, que enfocandome sélo en la
construccién de caminos y carreteras, podemos encontrar varios complejos
impactos negativos. Los impactos negativos relacionados con la

8 VERNOT, Andre, El habitat humano, Universidad de San Buenaventura, 1992, pag 41
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construccion se evidencia, primero en la perdida de la capa vegetal,
descarte de otros usos de la tierra, cambios en la elevacion de las aguas
subterraneas, alteracion de patrones naturales de drenaje, y sedimentacion
de rios y lagos. Ademas los impactos por el uso de éstas carreteras,
también traen consigo, efectos negativos como; mayor demanda de
combustible para los motores, lo que produce, una alta contaminacion
sonora y del aire.

Algunos de los grandes efectos especificamente sobre la fauna silvestre
son: La fragmentacion de hdbitats, el efecto barrera, el efecto borde,
atropellamiento, y cambios en los patrones reproductivos, a continuacion
explicaré cada uno de ellos brevemente.

El primero, que es la fragmentacién de habitats ocurre cuando un gran
habitat se reduce y es fragmentado, y esta relacionado con la tala de
bosques, o al atravesamiento no sélo de carreteras, sino también de
canales, y cualquier obra de infraestructura la cual fraccione el &rea. Y esto
trae consigo dos efectos; el efecto barrera y el efecto borde. El primero, se
produce cuando se imposibilita la movilidad de los organismos, lo que limita
la dispersion y colonizacion de éstos, afectdndo también a los animales que
consumen frutos y semillas que son dispersadas por otros animales como
insectos, aves o mamiferos, los cuales no cruzan estas barreras. De igual
forma las vias rompen la continuidad del dosel, interrumpiendo la movilidad
de algunos animales, como por ejemplo, los primates los cuales no
acostrumbran a bajar de los arboles a buscar su comida. Las barreras
pueden afectar también el potecial reproductivo de algunos organismos,
limitando su habilidad para encontrar a sus parejas, o que podria llevar a
posibles extinciones locales. Por su parte el efecto borde, se da cuando se
cambian las condiciones bidticas y abidticas de un ecosistema que ha sido
fragmentado, y en el borde de las vias es donde se crean condiciones como
mayor temperatura, radiacion, y susceptibilidad al viento, y menor humedad,
como consecuencia la distribucidén y abundancia de las especies se
modifica, causando asi un cambio en la estructura de la vegetacion vy




cantidad del alimento para la fauna, afectando en su mayoria especies del
interior del ecosistema afectado'®.

El atropellamiento es otro efecto que perjudica en su mayoria a los
animales, gracias al vertiginoso desarrollo de las ciudades y el aumento de
las poblaciones humanas, que hace que la rede vial incremente. Existen
diversas investigaciones que se han realizado en el mundo, que revelan las
alarmantes cifras de animales aropellados. En Estados Unidos, por ejemplo,
el Centro de Investigacion para la vida Silvestre, estima que diariamente son
atropellados un millén de animales, en todas las autopistas del pais. Los
diferentes indices de atropellamiento estan relacionados con el flujo
vehicular, la anchura de la via, la velocidad, y el comportamiento de algunas
especies, las cuales por patrones estacionales, como migraciones, cortejo,
reproduccion o apareamiento, hacen que en ciertos periodos del afo
aparezcan mas animales muertos en las vias, como es el caso de algunos
cangrejos en México, los cuales cruzan algunas vias para llegar al mar, en
sus migraciones para reproducirse, y poner huevos, pero para muchos es
imposible llegar al otro lado.

Por ultimo mencionaré como la circulacidn de carros por las carreteras
afecta a la fauna en sus actividades reproductivas. Factores como la
contaminacion producida por el trafico, el movimiento de los carros, las
vibraciones y la presencia humana, son algunos de los efectos que mas han
perjudicado la reproduccion, mas sin embargo, el ruido es considerado de
mayor perjuicio, ya que produce varios efectos como el desplazamiento, y
bajo éxito reproductivo, que se da gracias a la perdida del oido, por ejemplo,
interferencias en la comunicacién durante su periodo de reproduccién, y el
estrés. Muchos son los efectos negativos que ha causado el habitat humano
en el medio ambiente, pero aun existen bastantes soluciones por parte de la
especie humana'’.
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DE LA VIDA DE UN ELEFANTE Y UN DELFIN

ELEFANTE:

A raiz de las exploraciones que he realizado en estos afios
concernientes a los animales y también por gran afinidad; de
tipo emocional y sentido admirativo, dos seres han cautivado
mi interés, y los he elegido para que sean protagonistas de mi
trabajo. Dos grandes animales, que son dignos de exaltar, no
solo por su hermosura, sino por la resistencia que poseen tras
una larga historia en la Tierra, resistencia que va desde la
supervivencia de su especie a pesar de duras condiciones que otorga en
ocasiones nuestro planeta, hasta la supervivencia en compania de la raza
humana, que en su mayoria no ha sido amistosa. Uno de ellos es el elefante
ique gran palabra! Cada vez que la oigo me estremezco, éste animal
siempre me ha evocado el pasado, pero también la fuerza y sabiduria'® del
presente de todos los animales, es un buen representante, considero. El
segundo pero no menos importante es el delfin, un animal misterioso,
versatil, inteligente’, y podria seguir y seguir enumerando miles de
cualidades que lo hacen tan especial, es un animal que ha causado
curiosidad en el hombre por su comportamiento, un comportamiento que en
ocasiones nos recuerda a nosotros mismos. Estos dos animales no sélo han
vivido en sus ambientes naturales, también lo han hecho junto al hombre,
introduciendo en su imaginario cantidad de significados a través de la

? La sabiduria representa una alta dosis de conocimiento, y el elefante es un animal que esta
dotado de grandes saberes que ha heredado de generacidon en generacién, gracias a éste la
matriarca de cada clan, sabe que recorridos debe tomar para que su familia esté protegida y no le
falte la comida y agua, ayudando no sé6lo a su especie sino a otras muchas que siguen a los
elefantes para hallar el agua. Este conocimiento es transmitido a las pequefas crias que en algun
momento salvara sus vidas.

ELSA EDICIONES, Coleccién animales estrella, Estrella de los animales El elefante Estrella del
hombre, Elsa ediciones, 1998, 139 pags.

" La inteligencia de este animal se ve reflejada, primero, en el gran tamafio de su cerebro, que le
permite variedad de cosas como; emitir silvidos con los cuales se comunican, resolver problemas,
también es de los Unicos animales, con el elefante y el chimpancé que es capaz de reconocerse en
un espejo, es capaz de aprender rapidamente trucos ensefados por el hombre, es uno de los
animales a quien mas gusta el juego, y junto al humano son las Unicas especies que tienen sexo
por placer.

NIETO, Adela, Los delfines una mente misteriosa, Universidad Nacional Autonoma de México,
México 1991, 107 pags.




historia, y aun en el presente son animales de gran simbolismo y uso para la
sociedad humana.

Hay muchos aspectos de estos dos animales que es interesante saber, ya
que me ayudan a visulizar no sOlo caracteristicas fisicas y de
comportamiento, sino también todo lo que han representado y por todo lo
que han pasado junto al hombre, nombraré algunas premisas de cada uno a
continuacion.

Con respecto a los elefantes existen infinidad de cosas que lo hacen
fascinante, comenzaré hablando un poco de su vida y comportamiento y
luego enunciaré algunos significados y roles que han asumido en la vida
humana. Hay dos tipos de elefante, el africano y el asiatico; el elefante de
Africa es actualmente el mayor mamifero terrestre, al igual que su pariente
asiatico, pero el elefante africano es mas grande y fuerte que el segundo.
Ambos son los Ultimos animales supervivientes del grupo de los
proboscidos', y entre sus rasgos caracteristicos estan sus grandes orejas,
sus desarrollados colmillos de marfil, y la trompa que es un singular érgano
todoterreno terminado en dos agilisimos dedos, en el caso del elefante
asiatico termina en un solo dedo. Este animal es un gran caminante y se
desplaza grandes distancias para encontrar el agua que saciara su sed. En
el sur de Asia, los elefantes recorren fielmente rutas halladas por sus
antepasados y que ellos reemprenden generacion tras generacion. Los
elefantes comen principalmente hierba, pequenas ramas, hojas, cortezas de
arbol, raices, frutos y aveces engullen tierra, completando asi sus comidas,
ya que es rica en sales minerales y previenen eventuales privaciones en la
dieta. Ellos necesitan beber unos cien litros de agua diarios, es esencial
para no poner su vida en riesgo. Las hembras y su progenie viven en
manadas y los machos adultos lo hacen solos o0 en grupos muy pequefos,
los grupos mas numerosos siempre estan dirigidos por una hembra vieja,
asumiendo el papel de guia y dirigiendo toda la vida del clan, en calidad de
guardiana de la experiencia y la memoria de su manada, la defendera con
gran valor y con su vida si es necesario frente a el peligro™.

' Proboscidio: Dicese de ciertos animales mamiferos con trompa prensil, olfativa y respiratoria, e
incisivos en forma de colmillos muy desarrollados, como el elefante. www.diccionario-web.com.ar

> ELSA EDICIONES, Coleccién animales estrella, Estrella de los animales El elefante Estrella del
hombre, Elsa ediciones, 1998, 139 péags.




Las elefantas no tienen una estacion preferida para reproducirse, en ésta
época los machos se mueven de un grupo a otro buscando el amor, pero
ésta busqueda los vuelve un tanto agresivos. Por otra parte la abundancia o
escaces de alimento influye en la fecundidad de los elefantes, actuando
como un regulador de los nacimientos.

La relacion con el hombre ha sido larga y dificil para éste animal. En Africa,
el elefante fue durante mucho tiempo un animal que los hombres cazaban
para alimentarse, antes de que otros seres se interesaran por el marfil de
sus colmillos, y su gran tamafo lo convirti6 también en un personaje
importante para las distintas civilizaciones africanas. Desde finales del siglo
XIX, los elefantes han sido victimas de colosales matanzas provocadas por
el marfil y la voracidad de los cazadores furtivos. Pero ademas de ser una
imagen de gran valor monetario, el elefante goza de un poder simbdlico en
todo el continente; para algunas tribus, el elefante representa la longevidad,
la prosperidad y la sabiduria, aunque para otras solo significa violencia y
fealdad. Los dientes y huesos de elefante poseen grandes poderes
magicos en Benin, y son utilizados por los hechiceros como talismanes,
también la piel y su sangre son consideradas como elementos curativos, y
en otros pueblos de Africa occidental, el elefante es considerado como el
ser mas perfecto de la creacion.

En Asia el elefante también ha sido importante; la historia de los hombres y
los elefantes es ejemplar. Considerado como un dios, el elefante ha sido un
animal sagrado y venerado desde hace mas de 5000 afos. Utilizado como
montura principesca, el elefante sirvié para la caza y la guerra, y como un
poderoso animal de tiro. En Asia existen numerosos templos dedicados a
Ganesh, el dios elefante, y su nacimiento es celebrado anualmente vy
festejado por todos los induistas del mundo; Ganesh trae suerte en las
empresas comerciales y protege el hogar, también es la divinidad de los
estudios ya que es simbolo del conocimiento. El elefante también tiene un
papel fundador en el budismo indio, origen de las demas variantes de
budismo; en éste caso el protagonista es el elefante blanco que es creador
de la semilla que da a luz a Buda. El elefante blanco es en realidad de un
color gris claro, los budistas consideran a los elefantes albinos, especies




excepcionales que son reencarnaciones de Buda, y es asi como éste
ejemplar recibe todo tipo de atenciones y honores'®.

Este gran animal también ha sido destinado como un animal de guerra, el
ejército tradicional de la India estaba compuesto de la caballeria, la
infanteria y los elefantes, utilizandolos en el ataque para la destruccién de
las primeras filas. Ha prestado también otros servicios, como durante la
Segunda Guerra Mundial, en donde los japoneses lo utilizaron para acarriar
el equipamento de artilleria. En Tailandia y Myanmar, estos grandes
animales ejercen el oficio de lefladores y son valiosos en la explotacion de
los bosques de Teca; la tala y el transporte de madera es un trabajo dificil y
por esto en Lampang, Tailandia, existen escuelas para ensenarles el oficio,
y convertirlos en verdaderos profesionales. También se han convertido en
un medio de transporte ecoldgico, ya que cuando no trabajan, los elefantes
asiaticos pasean a los turistas por el interior de las reservas y parques.

Este gran animal ha sido igualmente parte del ocio del humano, en Nepal,
por ejemplo, los elefantes participan de las actividades deportivas de los
hombres; sirven como montura en una practica de polo, y cada ario el
torneo organizado por la World Elephant Association in Nepal retune a los
elefantes y deportistas de varias naciones'”.

El elefante siempre ha sido considerado como un buen presente; su
exotismo conquisté a reyes y curiosos durante todas las épocas, y era el
obsequio perfecto para establecer buenas relaciones entre reinados y
paises. Ademas de su imagen de animal exdtico, en Europa el elefante ha
sido de creencias y supersticiones; en la antigledad, por ejemplo, se le
adjudicaban virtudes como la piedad, y segun el filosofo griego Aristoteles,
el elefante poseia las virtudes de la castidad y de la fidelidad, es asi como el
animal era el vengador del pecado del adulterio. Otras creencias siguen
vivas en nuestros dias; como en el caso del elefante en forma de joya, el
cual ayuda a tomar buenas decisiones, siempre que la trompa apunte hacia
arriba, recibir una pulsera de pelo de cola de elefante es un simbolo de
prosperidad, por otro lado la blancura del marfil es simbolo de pureza y su
dureza significa poder, hay quienes senalan el poder curativo del marfil,
para proteger el cuerpo de algunas enfermedades, también se dijo durante
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largo tiempo que el coctel a base de polvo de marfil y sangre mitigaba
cualquier dolor.

El elefante ha sido estrella en circos y zoolégicos, en donde
cumplen el papel de exhibicion, éste inicié su carrera de artista
internacional bajo la carpa del circo americano, aunque en la
Europa de los siglos XVIII y XIX, ya eran considerados como
los protagonistas en las casas de fieras y los zoos; su debut
» se dio gracias al circo Barnum, donde debuté Jumbo; el
elefante mas famoso de ésta época, este circo fue fundado por el
controvertido Phineas Taylor Barnum; un hombre que hizo historia por sus
fraudes y enganos, su carrera como hombre de espectaculo lo llevé a viajar
por Estados Unidos y Europa, en 1871 obtuvo su mejor adquisicion, un circo
itinerante, en el cual llevaba enjauladas las fieras mas impresionantes, y
entre ellas se encontraba Jumbo el elefante, junto al circo también era
poseedor de un museo que tenia, segun él, fenbmenos naturales; como una
sirena, una “maquina para hacer desaparecer dinero” los siameses Chang y
Eng, Yo-Yo, el hombre perro, que en realidad era un hombre de
procedencia rusa, el cual tenia pelo por todo su cuerpo, y muchos mas
seres extraordinarios que lo convirtieron en un hombre realmente famoso'®
Entre sus mejores actos se encontraba Jumbo (1861-1885) “el elefante mas
grande del mundo” aseguraban sus promotores, éste elefante de
procedencia africana, primero fue importado a Paris a un parque zooldgico,
después fue trasladado al Parque zoolégico de Londres en 1865, y
finalmente fue vendido a P.T Barnum en 1882, para su famoso circo. Este
elefante fue tan famoso que su nombre es ahora usado como sinénimo de
gigante, o de gran tamano, Jumbo media 3,5 mts de alto y pesaba 6,5
toneladas, este grandioso animal murio a los 24 afnos, atropellado por un
tren el 15 de Septiembre de 1885, pero esto no fue un freno para el
ventajoso Barnum, quien siguié sacando provecho del animal, exhibiendo
sus huesos en el Barnum’s American Museum'®

'8 www.buscabiografias.com

19 www.worldlingo.com




15 de septiembre de 1885.

En la actualidad muchos de los circos y zooldgicos, maltratan y humillan
seriamente a los elefantes, dejando en ellos claros problemas psicolégicos
de por vida, y afectando su poblacién a causa del encierro.

- El elefante ha sido también un protagonista en el cine y la
# ¢ “7  publicidad desde 1941, cuando Ben Sharpsteen crea
7

‘%

Ui

j/ Dumbo®, quien cautiva a grandes y pequefios con sus
/€ amplias orejas las cuales lo ayudan a volar. En Europa las
aventuras de Babar, rey de los elefantes se remontan a 1931,
y muchos de los grandes actores de Hollywood han sido personificados por
el elefante, como el coronel Hathi, el admirado elefante de la pelicula E/ libro
de la selva, o Tantor; el asustadizo elefante de Tarzan de Disney; una gran

carrera que lo ha llevado también al mundo de la publicidad y la moda?’,

> “Dumbo es el cuarto largomentraje animado de Walt Disney Pictures. Basado en el libro para
ninos homoénimo, de Helen Aberson e ilustrado por Harold Perl, Dumbo fue producido por Walt
Disney y estrenado el 23 de octubre de 1941 por RKO Radio Pictures. El personaje principal es
Dumb Jr, un elefante antropomaéfico que es cruelmente apodado como Dumbo (en inglés dumb es
un témino despectivo para referirse a los mudos) Es ridiculizado por sus grandisimas orejas,
aunque descubre que puede volar usdndolas como alas. Su Unico amigo es el ratén Timothy,
parodiando el esteriotipado terror de los elefantes hacia los roedores. Dumbo fue un ejercicio
deliberado de simplicidad y economia para el estudio Disney, actualmente se considera como un
clasico para la animacion” www.es.disney.wikia.com

> ELSA EDICIONES, Coleccién animales estrella, Estrella de los animales El elefante Estrella del
hombre, Elsa ediciones, 1998, 139 pags.




como en el caso de las propagandas realizadas para anunciar la chocolatina
Jumbo Yef?, en donde un elefante es el protagonista.

En el arte el elefante también ha sido participe, ya que
fue uno de los primeros motivos para los artistas de la

prehistoria, que nos dejaron el testimonio de la vida entre

hombre y animal de esa época y de los antepasados de
ésta gran especie®. Al pasar de los afios el elefante ha sido el personaje
preferido de algunos artistas, como lo fue para el reconocido Dali, el cual
los pintd de una forma muy particular; a continuaciéon presento algunos
ejemplos en donde este animal ha sido protagonista.

2 | os chocolates Jumbo Jet, es un producto de la Compafnia Nacional de Chocolates S.A, que fue
creada el 12 de abril de 1920 en Medellin, Colombia. La primera chocolatina que sacaron fue la
Chocolatina Jet, y ésta a su vez era la primera golosina de chocolate fabricada industrialmente en
el pais. En 1978 y 1979 aparece en el mercado la Chocolatina Jumbo Jet con mani, la cual se ha
promocionado con varios comerciales, en los cuales usan la imagen de un elefante, haciendo
alusién al gran tamafo de la chocolatina y a su rico sabor de mani que encanta a los elefantes.

> ELSA EDICIONES, Coleccién animales estrella, Estrella de los animales El elefante Estrella del
hombre, Elsa ediciones, 1998, 139 pags.
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Memoria y Memory
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Como podemos ver éste animal ha sido y sigue siendo participe de infinidad
de eventos de nuestra vida, algunos de estos eventos como el arte, generan
nuevos discursos alrededor del animal y en ocasiones reflexion. Pero
volviendo a la vida del elefante, y una vida en la actualidad; podemos notar
que estos animales se encuentran en un alto riesgo, y muchas de nuestras




actividades los han afectado hasta tal punto, de disminuir
considerablemenete su numero de ejemplares, y los pocos que quedan
sufren las consecuencias del cautiverio, la contaminacién, y la perdida de
sus territorios.

La vida del elefante en la actualidad no es nada alentadora, la
caza furtiva de elefantes para obtener su marfil, ain es una
practica usada en algunos paises. Los expertos dicen que si
esto continta, en el 2020 no habrd mas elefantes silvestres,
~ | sOlo existiran en cautiverio. Las cifras lo enuncian; en los anos
«% ochenta habia mas de un millbn de ejemplares, y en la
actualidad la cifra no supera los 470.000. El problema de la caza furtiva es
realmente preocupante y no solo por la desaparicion del elefante, sino
también por ser una de las practicas mas sanguinarias; los elefantes en
muchas ocasiones no mueren cuando les arrebatan sus colmillos, quedando
asi gravemente heridos, y destinados a morir lentamente, ya que sus
actividades se ven atrofiadas, y no pueden seguir el paso de sus
companeros, en las largas caminatas en busca de comida y agua. La
desaparicion de estos animales no afecta sélo a su especie, muchas otras
necesitan de su existencia para sobrevivir; las aves y animales terrestres,
por ejemplo, esperan que los elefantes tumben los &rboles para asi
alimentarse, los carrofieros se nutren de su carne muerta, algunos
organismos que estan sobre su piel se alimentan de ella, y muchas
especies siguen al grande animal para hallar el agua que tan bien saben
encontrar los colosales paquidermos.

Diferentes objetos son construidos actualmente con el marfil
que se le arrebata al elefante, entre ellos se encuentran;
joyas, sellos, estatuas, juegos de ajedrez o dominé

La caza furtiva no es el Unico problema que afronta hoy en dia el elefante, la
convivencia con el hombre cada vez se convierte en un inconveniente,
como es el caso de Sri Lanka, isla situada en el océano Indico, cerca de la

** www.paracrearconciencia.blogspot.com/2009/02/el-marfilazo.html|




costa suroeste de la India, en donde los habitantes lidian con los elefantes
por los recursos naturales que alli existen. Este gran problema que
enfrentan ciudadanos y elefantes, lo viven en general todas las zonas en las
que habita el elefante asiatico: India, Bangldesh, Sri Lanka o Nepal, y su
causa es el crecimiento demografico humano que genera el desplazamiento
del elefante de su habitat natural. Las carreteras, canales, minas, pueblos o
embalses, fragmentan el habitat de los elefantes, y los grandes bosques,
donde antes habitaban los animales han sido sustituidos por plantaciones
intensivas de aceite de palma, para la produccion de biodisel. Es asi como
los elefantes son llevados a parques o reservas naturales, en donde los
recursos naturales no son suficientes, y sobre todo en la estacién seca del
afno, como resultado los elefantes tratan de escapar de aquellas reservas en
busca de comida y agua, ya que en estos cotos no tienen la necesaria para
vivir. Como ya lo habiamos comentado el elefante no es un animal que no
resuelva los problemas que se le presentan, asi que estos grandes
paquidermos usan troncos para desactivar las vallas eléctricas y poder salir
en época seca de los cotos, y esto es entendible ya que ellos realizan
migraciones estacionales y necesitan grandes zonas para sobrevivir. Los
elefantes acuden a la provision de comida que tengan mas cercana a las
reservas, y estas se hallan en los cultivos de las poblaciones, destrozando
en una sola noche el cultivo de un granjero, y el problema es que los
ataques a personas son bastante comunes y segun datos del departamento
de Conservacion de Naturaleza del Gobierno de Sri lanka, 536 personas
fueron victimas mortales de elefantes entre 1993 y 20012,

Con todo el conflicto, los habitantes tratan de solucionar el problema por sus
propios medios, ya que el gobierno no siempre compensa econémicamente
los dafnos materiales que los elefantes ocasionan, dando como resultado la
muerte de 1.369 elefantes en la ultima década, el 56% de estas muertes
fueron ejecutadas mediante un disparo, y el 44% restante murieron
electrocutados en las vallas que protegen los cultivos, envenenados o
atropellados por trenes, entre otras causas.

% www.mas.laopiniondemalaga.es




DELFiN:

Mi otro protagonista es el delfin, este
también ha tenido gran participacién en el
mundo simbdlico del hombre, pero lo que
mas ha llamado la atencién es su enorme inteligencia y su misma curiosidad
por los humanos. Este animal vive en casi todos los mares del mundo, y
como es bien sabido es un mamifero acuatico, se conocen 32 especies de
delfines, como el delfin mular, el delfin listado o la orca. Los delfines no
poseen nariz pero en su lugar tienen un orificio en la parte superior de la
cabeza, que es el respiradero o espiraculo, el cual se cierra para que al
sumergirse no entre el agua en los pulmones, y al salir éste se abre y
expulsa un vapor llamado bufo; que contiene el aire sucio de los pulmones.
La velocidad del delfin al nadar es ejemplar, ya que alcanza los 45
kilbmetros por hora y puede sumergirse hasta 300 metros, aguantando la
respiracion durante casi 25 minutos. Una de las caracteristicas mas
llamativas es que no duermen, lo que hacen es reducir su actividad para
descansar, flotando y dejando fuera el espiraculo, a este estado se le
denomina letargo. Las manadas de delfines pueden variar mucho, desde
diez ejemplares hasta diez mil segun la especie. Parece ser que los machos
dirigen las manadas, y los bebes van siempre protegidos por las hembras.
Una de las caracteristicas que definen al delfin en una mayor jerarquia con
respecto a otros animales, es su gran capacidad para el juego. A veces se
les puede ver jugando solos o en grupos formando una especie de ballet.
Algunas especies de delfin también tienen una tendencia a la migracién
estacional, y esto se da gracias a diversos factores; como las variaciones en
la temperatura del agua, los movimientos de los peces que sirven de
alimento, y los habitos alimenticios. Los delfines son animales muy
solidarios, y ayudan a los delfines que se encuentran en peligro 0 que se
estan muriendo, los animales apoyan con su cuerpo al herido para que el
respiradero se mantenga por encima del nivel del agua.

Algunos de los peligros que afronta el delfin, son los tiburones y el hombre,
el cual lo afecta con la caza directa y con la contaminacién, la actividad
petrolera igualmente es un riesgo para éste animal, y la caza furtiva para
usarlo como carnada de centollas. Los delfines utilizan gestos y sonidos
que parecen silvidos para comunicarse, y ésta es una de las cualidades que




mas causa curiosidad al hombre, porque algunos investigadores sugieren
que los silvidos y chasquidos que producen los delfines, puede ser algun
tipo de lenguaje, 0 que mejor aun, hablando de los delfines en cautiverio,
pueden aprender un lenguaje y comunicarse con los humanos, ya que
muchos de éstos pueden vocalizar sonidos parecidos a las palabras, mas
sin embargo la mayoria de expertos dicen que esto no es prueba suficiente
para alcanzar la complejidad de un verdadero lenguaje. En la comunicacion
de los delfines participan el meldn, que es un abombamiento de la frente, y
la mandibula inferior, los cuales estan llenos de grasa y aceite, actuando
como una pantalla acustica que mejora la resolucién de la emisién de los
sonidos, en realidad es un sistema de ecolocacién,?® como el que usan los
murciélagos, el cual les permite detectar a sus presas con mayor facilidad?’,

Adentrandome mas en sus vidas puedo decir que hace unos tres mil afos
en el Mediterraneo, el delfin y la ballena fueron considerados los guardianes
de la vida del océano y representaban los misterios religiosos mas
profundos. Hoy en cambio el hombre sale al mar a capturar ballenas y
delfines, para distintos propésitos, y piensa que ha conquistado el mar tanto
como a la tierra, disminuyendo por completo las vidas que en el mar viven.
De las composiciones mitologias en donde el delfin es protagonistas, son
las de Grecia en donde este animal tiene mayor participacion y estd mas
relacionado con el hombre, y es el propio Homero quien relata que el delfin
seria de origen humano, y Cousteau, por ejemplo, asegura que el famoso
santuario griego Delfos, fue fundado por el dios Apolo, que se aparecio en
éste sitio en forma de delfin, ocasionando la veneracién de los delfines en la
Creta prehelénica, en donde los veian como dioses. Plutarco, por su parte,
narra y habla de la sabiduria de éstos animales, y relata que el hijo de
Penélope y Ulises, Telémaco, en alguna ocasién cayé al mar y fue
rescatado por un delfin, y por ésta razon el animal estaba grabado en el
anillo y como blasén en el escudo de su padre a manera de reconocimiento
por su ayuda. Muchas son las mitologias y leyendas de la antigua Grecia,
en donde el delfin tiene una significacion diferente y predominante a

%6 Ecolocacion: Sistema que utilizan algunos animales y tambien se emplea en algunos aparatos,
donde se emiten sonidos de alta frecuencia que chocan con los objetos que encuentran en su
camino, rebotando en ellos y volviendo al animal o aparato como un eco.

*’ NIETO, Adela, Los delfines una mente misteriosa, Universidad Nacional Auténoma de México,
México 1991, 107 pags.




comparacion de otros animales, que también fueron nombrados en algunas
concepciones mitologicas, siendo asi también participe en el arte.

Fresco de los delfines, Palacio del Rey Minos
Knossos (Creta, Grecia), 1.500 a.C.

Mosaico de la “casa de los delfines”
Delos (Grecia)

Fresco de una tumba etrusca
Tarquinia (ltalia) Afo 530-520

Mosaico del impluvium de la casa romana de
la calle Lladd

(Badalona, Espana)
Siglo 1d.C.a.C.

Galatea con caballos marinos y delfines
(Grabado del siglo XVIII)




Durante el periodo barroco se inician los zoolégicos en Europa y su
propdsito es complacer a los espectadores, exhibiendo animales exdticos,
pero como ya lo habiamos comentado estos lugares causan desordenes de
comportamiento en los animales, trastornos, actos compulsivos y en
ocasiones total rechazo a la reproduccién. Me refiero a esto una vez mas,
para contextualizar un nuevo organismo muy parecido a los zool6gicos que
- > ¥ == hoy dia es muy visitado y esta muy de
" moda, hablo de los delfinarios, ésta
- actividad empieza a ganar popularidad en
~ = 11940, mas sin embargo desde 1860 se ha
. Jintentado mantener a los cetaceos en
cautiverio pero muchos de éstos intentos,
hasta el dia de hoy han resultado con la
muerte de los animales.

Los delfinarios no son usados solo para la entretencidon o el turismo;
también existen delfinarios que son destinados a la experimentacién militar,
en los cuales no sbélo se obtienen informacion de novedosas técnicas
submarinas, sino también se sabe que preparan a los delfines para operar
como torpedos vivientes en caso de alguna guerra®. Aunque se ha
comprobado que el delfin es una de las especies que aprende mas
rapidamente tareas de gran complejidad en cautiverio, este tipo de
aislamientos conciben un mutismo total del animal, que en ocasiones llega a
generar la anulacién de la comunicacion entre ellos, y conductas neuroticas
a causa de la anciedad, que se han visto reflejadas en comportamientos de
jerarquia y envidia; comportamientos
que nunca se presentan en el medio
natural, actitudes de superioridad vy
masturbacién. Es asi como este tipo
de encierro logra ser tan sumamente
grave que estos animales pueden
acabar en el suicidio®

En la actualidad los delfines son
capturados y masacrados en Japon,

2 NIETO, Adela, Los delfines una mente misteriosa, Universidad Nacional Auténoma de México,
MeX|co 1991, 107 pags.
% |BID: (pagina 43)




pais donde mas se pratica la caza furtiva de éstos animales. Los objetivos
de su caza son; primero la produccidén carnica y en segunda estancia, la
captura de ejemplares vivos para su cautiverio. La carne de delfin en Japon
es vendida a los restaurantes, y es el remplazo de la carne de ballena, la
cual fue limitada desde 1986 por la Comisién Ballenera Internacional; siendo
la carne de delfin rotulada como carne de ballena, para satisfacer el
consumo de la poblacién japonesa y de otros paises, la carne de delfin es
menos costosa que la carne vacuna o de Dballena, costando
aproximadamente 2 yenes por kilo, es decir 16 ddlares. Lo grave de ésta
situacion es que el delfin es una especie en peligro de extincidén, mas sin
embargo la caza y matanza de delfines es legal en Jap6n en una época del
ano, la cual comprende el mes de abril hasta septiembre; periodo en el cual
se masacran de 20 a 40 mil delfines®. Estos animales son exportados a
paises como China, Alemania, Filipinas, entre otros, los cuales pagan entre
100 y 150 mil ddlares por pieza.

El gobierno japonés y los cazadores argumentan la caza de éstos, diciendo
que es parte de la cultura japonesa, y que necesitan reducir su poblacién ya
que los delfines consumen los recursos marinos, siendo una gran
competencia para los pescadores. La forma de cazarlos es muy cruel, ya
que pequenos barcos rodean sus migraciones, y les provocan ruidos que
alteran su sonar, de esta forma los desorientan y retienen a grandes grupos
en bahias, conduciéndolos hacia redes y lonas, donde el acceso esta
bloqueado con puertas de acero y cintas con navajas. Otro truco que
utilizan, es aprovecharse de su sentido de colaboracion y solidaridad;
lastimando a alguno de ellos para retener a los miembros de su familia, ya
gue los delfines no abandonan a un delfin herido, es mas, se ha sabido de
casos en que los delfines tratan de subir a la superficie a los busos con los
que se encuentran, pensando que estan heridos o que tienen algun
problema.

La degradacion de habitat actualmente también es un factor que afecta a los
delfines; un caso mas cercano a nosotros se encuentra en los rios y lagunas
de las cuencas del rio Amazonas y el Orinoco, en donde habita el famoso

30www.cetaceos-skana.blogs.com




delfin rosado, el cual se distribute por Venezuela, Colombia, Ecuador, Perq,
Bolivia, Brasil y Guayana; el problema reside especialmente en Brasil y
Colombia, donde las poblaciones humanas se han expandiendo y entran en
contacto con el habita del delfin rosado. La deforestacidn en las llanuras de
inundacion (donde también viven los delfines) para la agricultura y la
industria maderera afecta el ciclo hifrolégico y el ecosistema fluvial en su
conjunto, y los efectos de ésta intervencion se ven expresadas en la
reduccién de la productividad de los peces, siendo éste el alimento de los
delfines. Ademas en cuanto a la construccion de las presas, se han impidido
las migraciones, rompiendo las poblaciones en grupos pequefos con poca
variabilidad genética, y al no tener el agua de las presas movimientos
naturales, tienen menor concentracidén de oxigeno, contando con menos
vida marina ya que su Ph disminuye®'.

Es triste saber todo esto, si se tiene en cuenta que los delfines se colocan
en una jerarquia mas elevada a la de todos los mamiferos, y esto se da
gracias a varios factores como son; su capacidad para el juego que es sin
duda sinénimo de inteligencia, su gran habilidad para resolver problemas,
capacidad de entablar amistad con su especie y con el hombre, la
versatilidad sexual; que también sugiere imaginacion, y la evidencia de que
el delfin posee muchas emociones como; tristeza, alegria, humor, miedo,
entre otras, convirtiendo a éste, en un animal realmente especial.

DE LA TELARANA

Aunque la arafna no es un animal protagonista de mi proyecto de grado, sus
hermosas y mortales telarafias si hacen parte de éste, utilizandolas como
una especie de metafora, que alude a la cultura humana, la cual ha
construido una supuesta soélida sociedad, que inevitablemente ha sido
mortal para muchos de los seres vivientes del planeta Tierra.

Por lo tanto se hace preciso referenciar un poco de ella, para ponernos en
contexto, para comenzar sefalaré que existen mas de doce tipos de
telaranas, las cuales se clasifican por su forma de tejido; siendo algunas de
ellas la espiral, la de embudo, la de tubo, la de hoja, la de red, y la de forma

8 www.salvatumundo.files.wordpress.com/2009/06/delfin-rosado.jpg&imgrefurl




indefinida. Las arafias que tejen tienen una fuente que produce el hilo de
seda, la cual se encuentra en el abdomen, teniendo cada arafia minimo un
par de éstas glandulas. Las telarafias estan construidas para atrapar a las
presas, aungue en ocasiones también ayuda a la proteccidn de sus
constructoras, atrapando a posibles predadores, mas su propdsito es
confundir a las presas, ya que en ocasiones muchas de estas telaranas
poseen trampas para consumar la captura. Las arafas una vez terminan su
tejido, empiezan su larga espera en alguno de los bordes de su
construccién, pero algunas sin embargo se esconden cerca de la telarafa,
dejando uno o varios hilos que van conectados al centro del tejido, con el
objetivo de estar alerta a cualquier vibracion, que les de aviso de la captura
de la presa. En el momento que algun animal ha sido atrapado la arana
muerde a la indefensa presa paralizandola, y esperando su lenta y dolorosa
muerte o comiéndosela en vida. Mas sin embargo las arafas deben tener
sumo cuidado, porque éstas pueden ser victimas de su propio invento, ya
que podrian quedar atrapadas en el momento que intentan tomar a la presa,
las telaranas se construyen a base de diferentes tipos de hilos, como los
pegajosos, los peludos, y los simples, los cuales son ubicados
estratégicamente, situando los pegajosos en el centro para la captura de la
presa, pero si la arafia se llegase a equivocar y dejara hilos pegajosos en un
sitio diferente, automaticamente ella también quedaria atrapada®.

La telarana es un elemento que sugiere
varias relaciones con el entorno
humano, ya que es un medio de
proteccion, de captura, y un habitat
mismo, que involucra disefio vy
arquitectura. Todos estos elementos los
podria relacionar con otros pertecientes
a la ciudad, como pueden ser las rejas

J < | .| de las casas, las construcciones de la
ciudad, e incluso las rejas y jaulas que aislan lugares, personas y animales.
Es asi como pueden ser utilizadas para, la defensa, la captura, y el disefio y

% www.revistadini.com/noticia/267/telarafias-sin-escape.html




arquitectura, pero de igual forma puede ser nociva para la misma
humanidad, y para el resto el resto de vida.




DEL MEDIO AMBIENTE Y EL ARTE

Todas estas problematicas referentes a la naturaleza, los animales, la
contaminacion, la relacion entre hombre y naturaleza, entre otras, han sido
trabajadas en el arte, gracias a una creciente preocupacion por éste tipo de
tematicas que se da hacia mediados de los afos sesenta, ya que el
deterioro de la naturaleza y su sobreexplotacion se empiezan a hacer
visibles. Pere digamos que no sdlo. estos avisos hacen que éste arte fluya,
también se da en parte por el deseo de alejar el arte del vmculo comarq;al
de galerias y también de los museos: Estoy hablando del Land-art y el arfe’
povera, los cuales fueron pioneros en la creacion de obras de arte que
relacionaran con la naturaleza, creando un nuevo paradlgma en el arte
respecto a la forma de trabajar, los elementos con que se trabajabah y Ia
forma como éstos se presentaban.

Es asi como algunos atristas se interesan por llevar a las galerias y museqs,
materiales naturales y construir con ellos esculturas o montajes. Estas
practicas mas tarde se verian reflejadas en la intervencién en el paisaje, en
espacios abiertos y en ocasiones en zonas urbanas, que generalmente
adquirian grandes proporciones, involucrando conceptos como lo efimero,
ya que muchas de estas obras estaban expuestas a los cambios que les
proveia la misma naturaleza; como la lluvia, el viento, la marea, y en si el
tiempo, siendo asi dificil la exhibicion a muchas personas en su estado
natural, por esto su presentacién generalmente se realizaba a través de
documentacion de fotografias, videos y textos. Entre sus mayores
representantes se encuentran Robert Smithson, Richard Long, Christo y
Jean Claude, entre otros.

Robert Smithson Richard Long
Malecén Espiral Sierra Nevada Stones

1970 1985




Pero este tipo de arte no par6 aqui, tras estos movimientos, los artistas se
han visto atraidos y comprometidos con estas tematicas, generando nuevos
discursos en donde se habla de una conciencia ecolégica, de nuestra
relacion con la naturaleza, la superpoblacidon humana, el agotamiento del
bosque, la extincién y derechos de los animales, en general todo lo que
afecte al planeta y a la vida que en €l habita, y en donde en ocasiones se
trabaja la reabilitacion y recuperacion de la tierra. La mayoria de veces este
tipo de arte se concibe en lugares publicos, por lo que se le conoce como un
trabajo en base al ambito social, en donde la participacion de la comunidad
es vital, pero en muchas ocasiones no hay tal contacto, simplemente se
desarrolla de otras maneras y con otras técnicas la tematica o inquietud a
trabajar®. Otro aspecto fundamental del arte ecolégico es que genera el
didlogo con distintas areas tematicas, ya que en muchos de los casos, los
artistas trabajan en conjunto con otras disciplinas; como la biologia, la
arquitectura, la historia, entre otras. Son muchos los artistas que se han
involucrado con éste tipo de arte, cbmo ya nombraba a algunos, mas sin
embargo éstos no son los Unicos que senalaré, existen infinidad de
personas que se preocuparon y se preocupan por la urgencia de generar
conciencia en nosotros los humanos, como son, por ejemplo; Alan Sonfist,
Lynne Hull, y Joseph Beuys.

Estos artistas tienen en comun que la mayoria de sus trabajos fueron
realizados al aire libre, trabajando directamente con la naturaleza. En
principio, Alan Sonfist quien regenera porciones de paisaje urbano con su
memoria natural, introduciendo plantas y animales nativos, habla de una
ciudad donde podamos honrrar no sélo nuestra herencia arquitecténica,
sino tambien nuestra herencia natural, mostrandonos una muestra de esto
en su trabajo titulado “Paisaje del Tiempo” de 8.000 pies cuadrados vy
localizado en Greenwich Village, New York que se presenté en 1978. Lynne
Hull por su parte también se preocupa por la supervivencia de la fauna,
construyendo esculturas utilizables que contribuyen a la conservacion de las
especies, como nidos para mariposas, aguilas, y otras especies. Por ultimo
Joseph Beuys, quien es uno de los artistas que ha trabajado con la
naturaleza y los animales, es un paradigma para el arte contemporaneo,
experimentando con el happenning, la pintura expresionista, el objeto, sus
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acciones rituales, y sus esculturas sociales. Una de sus obras mas
significativas, fue su proyecto 7.000 robles que se realizd en la Documenta
7 de Kassel en 1892. Este trabajo pretendia generar un cambio social,
sembrando 7.000 robles, proyecto que le tomdé cinco afos en ser
consumado, y que generd un gesto de renovacion urbana. El consideraba
que los arboles eran mas inteligentes que los seres humanos, y que
también eran seres que sufrian, y habian sido despojados de sus derechos
al igual que los animales, lo que él queria con su obra era hacer justicia a
esos animales y arboles, generando conciencia de la urgencia de
conservacién del medio ambiente®.

Beuys también percibia a los animales de otra manera, gracias a su gran
cercania con ellos desde la infancia, su idea de ser un partor, el zoolégico
privado que tenia en casa, y sus diversas expediciones. Llevandolo hasta el
punto de la creacién de un partido politico de los animales, en donde
aseguraba que ellos eran seres angélicos, y que se encontraban en un reino
por encima de las personas. Este artista trabaja en varias ocasiones con
animales, como es el caso de; Me gusta América. Le gusto a América, que
presenta del 21 al 25 de mayo de 1974 en la galeria Block de Neva York. En
esta accién un coyote vivo, llamado little John es el comparero de Beuys,
éste animal no es peligroso para los hombres, pero representa varias cosas
para ellos, por ejemplo, es el animal preferido para los indios, que lo
veneran como a un dios, pero con la llegada del hombre blanco se le
arrebata toda virtud. Para beuys la persecucién al coyote que hace el
hombre blanco es la muestra de sus sentimientos de inferioridad, los cuales
descarga en un objeto de odio 0 en una minoria, como han sido los indios
en America.

Beuys queria, en ésta accion, concentrarse completamente
en el coyote, no queria ver nada mas de América, sélo al
animal con el cual conviviria tres dias. Y de hecho asi
ocurrid, el artista al llegar al New Yorker Kennedy Airport,
se envuelve en fieltro y es acostado en una camilla y
llevado a la galeria en ella. En ésta galeria hay un espacio
separado con rejillas en donde lo espera el coyote, durante
el tiempo de estadia en ese lugar, Beuys trata de tener un
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contacto estrecho con el animal, al cual le habla, e insita a que rasgue un
pedazo de fieltro que cubre al artista, de ésta forma, el coyote termina
durmiendo encima del fieltro de Beuys, y el artista en el lecho de paja en el
cual dormia el coyote. Al pasar los dias ambos estan acostumbrados a la
mutua compafiia, y la accidén termina cuando el artista se despide del coyote
estrechandolo amistosamente junto a su cuerpo, y siendo nuevamente
envuelto en fieltro y acostado en una camilla, es llevado al Kenedy Airport,
abandonando de ésta forma Nueva York®®.

Me gusta América. Le gusto a América Paisaje del Tiempo. Greenwich Village, New York

Joseph Beuys Alan Sonfist 1978
1974

Eine Idee schlagt Wurzeln.

snmadm M by

Postal promocional del Proyecto por Joseph Reservoir Tree, Lynne Hull, 1994
Beuys 7.000 robles Carsington Water, Derbyshire, Inglaterra

Muchas han sido las experiencias con animales y con la naturaleza en el
ambito artistico, y este tipo de experiencias en el arte colombiano no se han
quedado atras. En los afios noventa, por ejemplo, se hace innegable una
crisis en la representacibn de la naturaleza en Colombia, ya que las
imagenes pictoricas y dibujos desarrollados a lo largo de quinientos afnos
reducen su cantidad, apareciendo en su lugar imagenes mas proximas a la
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presentacion de objetos y materiales, apartandose de los codigos
convencionales del paisaje, es asi como los artistas optan por tomar
materiales de la naturaleza y transladarlos a las galerias y museos, para dar
cuenta y hacer una presentacién en vivo del deterioro de la naturaleza,
generando la participacion de varios sentidos ademas de la visién, y
sefalando la dimensién real del impacto del hombre en el planeta. Hoy dia
en nuestro pais existen variedad de artistas para los cuales el medio
ambiente es objeto de experimentacién, pero este arte no es, como
pensariamos, un arte activista el cual denuncia, en realidad se porta de una
forma aparentemente pasiva, pero sin ser idiferente. Oscar Mauricio Ardila
Luna enuncia en su libro La imposibilidad de la naturaleza®® que este arte
busca mas evidenciar la dificultad de instituir los acuerdos necesarios y las
prioridades frente al desastre ecoldgico, que dar las soluciones, como si lo
haria un activista. El arte contemporaneo esta ligado a las problematicas
sociales de su tiempo, pero esta lejos de representar las pruebas de esas
problematicas, como lo haria un reportero, lo que hace es hacer mas
visibles las imagenes que son quemadas y comercializadas por los medios
de comunicacion, a través diferentes recursos, devolviendo a la imagen su
visibilidad y generando la inquietud de tomar una posicién al respecto.

Existen algunos trabajos de artistas colombianos que me gustaria nombrar,
como por ejemplo Territorio para colibries de Gloria Posada, presentado en
1993, y lo comento porque me parece que es un buen ejemplo del arte que
se involucra con otras disciplinas, en este caso una cientifica como la
biologia, dado que la artista adecua bebedores para pajaros en las zonas
verdes de un conjunto residencial, lo que hace ella con ésta instalacion es
registrar y estudiar el comportamiento de éstas aves en un contexto urbano,
haciendo evidente el inextinguible vinculo que existe entre cultura vy
naturaleza. Transformando el jardin ornamental en un lugar que hace parte
del medio ambiente y al tiempo del contexto urbano que lo incluye.

Otro ejemplo que puedo nombrar es Herbario de plantas artificiales de
Alberto Baraya, el cual realiza en el 2002, éste artista también trabaja con
otras disciplinas como la cientifica y la etnogréfica, realizando un hebario de
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plantas de plastico, las cuales estudia y archiva botanicamente, pero éstos
estudios aluden a los usos que tienen estas plantas en diversos contextos
culturales y no a un estudio botanico. Baraya con este trabajo logra varias
cosas, entre ellas; evidenciar como operan los discursos cientificos,
mostradolos como una herramienta con la que se ejerce poder sobre la
naturaleza; aludiendo a como la ciencia tiene los medios disponibles para
deteriorar en nombre de la vida, la vida misma, argumentando que es en
beneficio para la humanidad, como se asegura en los laboratorios donde se
experimenta con animales. Por otra parte este trabajo genera la nostalgia y
anoranza por el mundo natural que se ha disipado, y que ha sido
remplazado por uno artificial, cuando el espectador se percata que las
plantas que parecen naturales se revelan como artificiales. Del mismo modo
el herbario muestra la ausencia de seres vivos, en este caso de plantas
naturales en la cotidianidad, de las cuales se tiene en cambio una imagen
artificial, en si se remplaza por una segunda naturaleza, la tecnologia®”.

También nombraré a una artista que muestra en su obra otras formas de
trabajar en el arte relacionado con el medio ambiente, su obra posee
distintas lecturas, no es un trabajo univoco, ella misma lo cataloga como
una pregunta sobre la relacion en el presente con respecto a la naturaleza,
mas que una posicion que ella tome sobre ésta. Estoy hablando de Maria
Elvira Escallon, y de su trabajo Nuevas Floras, relizado en el 2003. Este
trabajo esta conformado por una serie de fotografias registro de una
intervencion que ella realiza a unos arboles que se encuentran en una finca
en el altiplano, esta intervencion consisitia en variedad de tallas sobre los
troncos y ramas de los arboles vivos, que fueron realizadas por un artesano
que estaba dirigido por la artista, y que representaban fragmentos
ornamentales de muebles y motivos del barroco colonial. En Nuevas Floras
lo interesante es que los arboles se convierten en muebles y tallas sin haber
dejado de ser arboles. Pero en éste trabajo las interpretaciones son
variadas, por ejemplo, algunos lo ven como el reflejo del poder que tiene el
hombre para transformar la naturaleza, el poder de la ciencia y la ingenieria
genética, las cuales disefan la naturaleza de acuerdo a unas determinadas

*” ARDILA LUNA, Oscar Mauricio, La imposibilidad de la naturaleza Arte y naturaleza en el arte
colombiano contemporaneo 19991-2003, Universidad Nacional de Colombia sede Bogotd, 2008,
Bogota, 172 pags.




necesidades; otros se refieren a la sociedad capitalista que utiliza a la
naturaleza para la produccién de bienes de consumo; y también para
algunos hace alusién a la transformacion violenta y forzosa que se da en
nuestro pais en el periodo de la colonizacion.

s

Algunos catalogan esta obra como antiecoldgica por las modificaciones que
hace la artista a seres vivos, ella argumenta que todos los seres humanos
N somos en alguna medida antiecologistas, ya que
‘f.fa . usamos los recursos naturales no solo para
! alimentarnos, sino también para cosas mas triviales,
como para adornar las casas. De igual forma estas
tallas se realizaron bajo manos expertas que
garantizan la vida del arbol, es decir estas
X modificaciones no lo asecinan, él se regenera con el
tlempo y cubre las tallas con su follaje, Maria Elvira Escallon dice al
respecto “Cruel puede ser, pero mucho menos de lo que somos a diario,
porque nosotros también vivimos de espaldas a una naturaleza que esta
siendo sometida todo el tiempo; y a la nuestra que también es sometida
todo el tiempo. Porque cuando yo hablo de Nuevas Floras no estoy
hablando solamente de los arboles™®

Por ultimo quiero mensionar a otra artista colombiana, la cual trabaja con
animales, y aunque no es de mis favoritas, ya que diseca animales, y en
ocasiones los compra ya disecados, considero que es buen ejemplo para
sefalar, cdmo en ocasiones los artistas también entran a agredir a los
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animales, con propdsitos estéticos y artisticos, en cualquier caso considero
que no todo es valido en el arte, y mucho menos cuando esto significa no
tener ningun tipo de consideracién con otras especies. Me refiero a Maria
Fernanda Cardoso, quien empieza a trabajar con animales disecados desde
los aflos noventa, con los cuales senala algun tipo de simbologia, ya sea
con nuestro pasado precolombino o con alguna cultura popular o antigua.
Esta artista ha trabajado con lagartijas, ranas, serpientes, caballos de mar,
entre otros, con los cuales pretende generar una reflexién sobre nuestra
relacion con la naturaleza, sobre el cambio de significados al
descontextualizar los objetos, y sobre las comodidades que ofrece el
comercio al encontrar variedad de animales disecados para la venta.
Dibujos con Mariposas es una de sus obras mas representativas, en este
trabajo ella se enfoca en el valor plastico natural que le ofrece la inmensa
variedad de especies de mariposa, con las cuales crea composiciones
visualmente llamativas, teniendo encuenta todos los recursos cromaticos
que le ofrecen las pequenas alas del animal. Con éste trabajo Cardoso hace
refleccionar al espectador sobre nuestra relacion con el mundo natural, ya
que de algtin modo al ver sus composiciones olvidamos su procedencia®.

Dibujo de mariposas, 2001
Maria Fernanda Cardozo

Existen otro tipo de obras las cuales
trabajan tematicas relacionadas con el
medio ambiente, pero que se
diferencian de todas las que he
nombrado hasta ahora, porque los
medios que usan son distintos a los
habituales, no trabajan en la
naturaleza directamente, o con la
comunidad, ni desplazando materiales
organicos a las galerias y museos,
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estos artistas lo que hacen es trabajar con los nuevos medios, con la
tecnologia. Puede que sea extrafio que éste arte se relacione con un medio
que de cierta forma hace parte de la segunda naturaleza, es decir, la
artificial, pero se apoya en esto para generar nuevos discursos alrededor de
la relacidn que existe entre estas dos naturalezas, teniendo encuenta que el
hombre y su cultura jamas se podran desligar totalmente de ellas, ni
tampoco de los seres que nos acompanan en el planeta.

Un ejemplo de esto es la artista Natalie Jeremijenko, quien realiza trabajos
gue nos hacen reflexionar sobre temas como la tecnologia, la robética, la
cIonaC|on y la informatica, y las consecuencias que éstas conllevan. En ésta
-3 ocasion me referiré a dos obras de la artista que se
refieren al medio ambiente, como son A-trees y
Stump, en éstos dos trabajos la artista crea puentes
entre lo virtual y lo real, que nos hace pensar sobre
nuestra percepcion de la vida y qué podemos hacer
para conservarla y no sélo reproducirla digitalmente.
En A-trees por ejemplo, simula el crecimiento de un
arbol en un computador portatil, el cual cambia
T === paulatinamente gracias a una programacion que la
artista instala, pero que también se da gracias a un medidor de diéxido de
carbono en tiempo real, que refleja el nivel de didxido de carbono
que se encuentra en el microclima que rodea al computador,
sirviendo también como controlador estético de la calidad del
aire, y generandonos la duda sobre el futuro de los arboles en un
mundo en donde el aire cada vez se ve mas afectado por el ser
humano.

En Stump (1999) Jeremijenko también nos invita a reflexionar
sobre la destruccion del medio ambiente, a través de ésta obra la
cual calcula cuantas hojas de papel ha consumido una
impresora, y cuando ha utilizado el equivalente a un arbol de
tamano medio, imprime la imagen de una seccion transversal
anillada de un troco, dandonos la conciencia del material que ~ swmw =
estamos utilizando y en muchas ocasiones malgastando™
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DEL ARTE Y LOS NUEVOS MEDIOS

El arte ha sufrido una serie de transformaciones a lo largo de su existencia,
y cuando llegamos al campo de los nuevos medios, pensamos ¢, Cuales son
esos nuevos? En un mundo donde todos los dias se ven avances, en un
tiempo en el que a cada instante aparece un nuevo invento, y con él nuevas
formas de ver e interpretar el mundo. Es dificil saberlo, el asunto aqui es
tratar de entender, que ha pasado con el arte a partir del surgimiento de la
tecnologia en el mundo humano. Pero surge una nueva incégnita ¢la
tecnologia sélo es asunto del siglo XXy XXI?

Para responder la primera pregunta, se puede decir que el arte de los
nuevos medios se ha conocido como la confluencia entre dos categorias;
arte y tecnologia y el media art o arte de los medios. El primero comprende
aquellas actividades que se benefician de nuevas tecnologias, que no son
aplicables a la comunicacion necesariamente, como son; el arte
electrénico, el arte robdético, entre otros; y el segundo, por su parte abarca
el videoarte, el arte de transmision y el cine experimental. Pero existen otras
tecnologias que también son importantes para el arte y los nuevos medios
como el video, las camaras de seguridad, los micrordenadores portatiles, la
telefonia inalambrica, los juegos de computador, y los sistemas de
navegacion GPS (Sistema de posicionamiento global), lo imporatante aqui
es saber que las tecnologias mencionadas no definen el arte de los nuevos
medios, en realidad son los artistas los que redefinen como medios
artisticos dichas tecnologias®'.

Segun Philippe Dubois la expresidn “Nuevas tecnologias” nos lleva a
pensar en los Utiles técnicos surgidos de la informatica que nos permiten
fabricar objetos visuales, pero también nos resulta evidente que la
produccion de imagenes a partir de bases tenolédgicas no se da sélo a partir
de la aparicion de las computadoras o o numérico, realmente toda imagen
por mas arcaica requiere una tecnologia, o al menos de produccion,
respondiendo asi mi segunda incégnita sobre la tecnologia y su supuesta
Unica aparicién en los ultimos anos.
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Es asi que se podria entender como producto tecnolbgico, la imagen
paleolitica de las manos negativas de las grutas de Pech Merle, las cuales
requerian un dispositivo técnico de base, por simple que fuera; como un
recipiente ahondado de polvo pigmentado, de un muro-pantalla, de una
mano modelo, del soplo del artista, y de la proyeccion de éste, o mejor aun,
las imagenes renacentistas, las cuales estaban ligadas a la perspectiva, o el
grabado con sus cuantiosas maneras de grabar. Todas estas maneras de
hacer, presuponen una esfera tecnoldgica para la creacion de la imagen,
generando de antemano las “maquinas de imagen”* hasta llegar a las
‘maquinas de imagen” que son bien conocidas hoy dia, como es la
fotografia, la cinematografia, el video, y la imagen informatica que trajeron
consigo una gran fuerza innovadora.

Es quizas por esto que se le conoce como nuevos medios, porque traen un
efecto de novedad y progreso, que aunque se da en otros movimientos
artisticos, aqui genera ciertas rupturas que hoy dia vivimos, como por
ejemplo, la transformacion que genera la Revolucién industrial en el arte,
que habla no sélo de la maquina, sino también de la visién a partir de éstas;
la tecno-visidn, el triunfo de lo visual que se da en el siglo XX; en donde la
maquina genera, transmite, recibe e interpreta las imagenes. Es asi como
desde el siglo XIX el concepto de imagen empieza a sufrir un cambio, ya
que se entendia y se remitia a la pintura, pero con la llegada de la
fotografia, la imagen se apoya en otros medios, generando una dicotomia
entre la imagen y la visién, lo que finalmente da nacimiento a lo visual®.

Después de la fotografia viene la aparicion del cinematografo, también en el
siglo XIX y aqui lo que se ve es una fase de visualizacién, es decir una
maquina de recepcion del objeto visual, que no permite ver las imagenes
sino es por medio del fendbmeno de proyeccién, de no ser asi, lo Unico que
veriamos seria la pelicula del film, es decir, la cinta que ésta hecha de
imagenes fijas. Lo que genera la aparicién del cinematégrafo es en principio
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la iniciacién de la desmaterializacion de la imagen, ya que sélo se hace
presente en el momento que es proyectada; la incorporacion de una nueva
dimensién espacio/temporal al introducir la ilusibn de movimiento a la
imagen captada fotograficamente; y también una nueva experiencia
perceptiva e imaginaria en el espetador**.

Esa desmaterializacion de la que se habla en el cine se acelera con la
llegada de la television, que no necesita un soporte como en la fotografia y
el cine, la imagen televisiva es una senal eléctrica, visible sbélo en el
momento de su emision. Realmente lo que supone la maquinaria televisiva
es la transmisidon, una transmision a distancia y en directo. Esta imagen
televisiva no se posee como una fotografia, y no es proyectada en una sala
oscura, es transmitida a todos lados simultaneamente. Ahora nos referimos
siempre al presente, a diferencia de la fotografia que evoca un pasado, algo
que ha dejado de ser, o al pasado en el presente al que alude el cine.
Ademas de lo anterior la televisibn genera una transformaciéon en el
espectador, el cual se invisibiliza, a diferencia del cine en donde aun poseia
una identidad imaginaria en la sombra y anonimato de la sala de cine.

Después viene a sumarse una “Ultima tecnologia”® la imagen informatica,
que es generada por la computadora, no es una maquina de reproduccion;
la cual capta, inscribe, visualiza y transmite, es una maquina de concepcion,
ya que ésta reproduce su propia realidad, al contrario de las anteriores
maquinas, que necesitaban de una realidad exterior, generando la llamada
realidad virtual. Con la imagen digital podemos adentrarnos en el campo de
lo variable y adaptable, ya que ésta puede ser manipulada y controlada en
su totalidad, siendo adecuada para la generacién de entornos virtuales e
instalaciones interactivas digitales, que poseen secuencias de eventos lo
que nos conduce a un universo de experiencias sensoriales, temporales y
definitivamente dinamicas para el espectador.
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Lo que trae consigo la imagen informéatica es el mejoramiento de la
simulacion, que igual que la tecnologia no es asunto de los ultimos afnos. La
idea de hallar una forma de expresion artistica capaz de dirigirse a todos
nuestros sentidos, ha existido durante siglos, transformandose segun la
época; al hombre le ha interesado reproducir la realidad buscando medios
para recrear los acontecimientos vividos; por ejemplo, volviendo a las
pinturas rupestres, estas se empleaban para la reproduccién simbdlica de la
realidad; sirviendo como memoria de lo vivido y de lo imaginado y creando
un puente a través del tiempo y el espacio, es decir, entre el tiempo y lugar
en que es creada y aquellos en que es mirada. La re-creacion de la realidad
se intensifica con la “perspectiva” en el renacimiento, se hace necesario
entonces la simulacién de la realidad hasta el punto de engafnar a los
sentidos, obviamente en ocasiones enlazado a la imaginacion y no sélo a lo
real.

Pasando asi por la fotografia, el cine, y finalmente con la invencién de la
computadora aparece la creacion de simulaciones en cuatro dimensiones
(Las tres espaciales mas el tiempo) que son con las que percibimos la
realidad. La creacién artistica esta vinculada a la creacion de ficciones al
igual que la nueva tecnologia de las computadoras, que se mezcla con el
arte, en donde la interactividad es crucial, ya que los espectadores
participan en la simulacion digital ayudando a la construccion de ésta. Las
imagenes de simulacion digital se revuelven con un tiempo sin
temporalidad, porque no es memoria de nada y las imagenes pasan
fugases, siendo imposible retener el tiempo, también se confunden con el
espacio sin territorio que no ocupan. Las imagenes creadas y reproducidas
a través de las computadoras son intangibles, dependen del programa o
programas con las que fueron creadas y dependen también de la misma
computadora o de algtin otro medio para llevar a cabo su visibilidad*’

La simulacién que se genera con la sintesis digital, no se interesa solamente
en la apariencia de los objetos o fendbmenos, también quiere entender su
mecanismo y describir con gran precisién todos los elementos que en él
participan, a través de los algoritmos. Se habla ahora entonces de un

LA FERLA, Jorge, El medio es el disefio audiovisual, Editorial Universidad de Caldas colleccion de
artes y humanidades, Ciudades de Caldas y Buenos aires, 2007, pag 22.

*" LEVIS, Diego, Arte y computadoras. Del pigmento al bit, Grupo Editorial Norma, Colombia, 2001,
134 pags




realismo conceptual, como lo enuncia Arlindo Machado en su ensayo E/
imaginario numeérico: Simulacion y sintesis. Este realismo conceptual no se
construye a partir del mundo fisico sino de modelos que existen en la
memoria de un computador, que son generados desde una naturaleza
numeérica, representando lo que se sabe del objeto y no lo que se ve*.

Es asi como muchos artistas se han involucrado con nuevos medios, ya que
traen consigo una amplia gama de aplicaciones artisticas y tecnoldgicas,
explorando sus posibilidades culturales, politicas y estéticas, y generando
nuevos entornos que dan la oportunidad al espectador no sélo de admirar
éstos, sino también experimentar y participar de ellos.

Por ultimo otras dos grandes caracteristicas del arte de los nuevos medios,
son primero (y una de las que mas llama mi atencién) la posibilidad, no solo
de mostrar el despliegue de nuevas tecnologias sino también de reflejar la
historia del arte en este tipo de obras, reinterpretando y actualizando
proyectos y técnicas pasadas o tradicionales, e integrando sus bases
formales y conceptuales en un nuevo contexto tecnoldgico, siendo ahora
muy comun encontrar artistas que trabajan, por ejemplo, pintura digital,
escultura digital, etc. Y en segundo lugar, se encuentra el desarrollo de
muchas obras, en donde se hace oportuno el trabajo de cooperacidn, un
trabajo interdisciplinario; con programadores, por ejemplo, ingenieros
electrénicos, matematicos, entre otros, ya que varios artistas no tienen el
conocimiento necesario para desarrollar técnicamente su obra.
Rompiendose de ésta forma la nocion romantica del “artista como genio
solitario”*®

DE LA ANIMACION, Y SU RELACION CON EL ANIMA Y EL ANIMAL

En éste momento debo nombrar la Animacion, ya que juega un papel
substancial en todo lo dicho anteriormente, y como es bien sabido, en el
desarrollo de mi proyecto de grado. Esta ha estado sumergida en muchas
de las etapas del estudio de la representacion de la realidad y de su
simulacion y hace parte de los avances importantes de la computadora

*® MACHADO, Arlindo, El paisaje mediatico. Sobre el desafio de las poéticas tecnoldgicas, Libros
del Rojas, Buenos Aires, 2000. Referenciado en: LA FERLA, Jorge, El medio es el disefio
audiovisual, Editorial Universidad de Caldas colleccién de artes y humanidades, Ciudades de
Caldas y Buenos aires, 2007, pag 107.

* TRIBE, Mark, REENA, Jana, Arte y nuevas tecnologias, Taschen, 2006, Colonia, pag 12




quien la ha apropiado y potencializado. Pero antes de la acogida de la
computadora, la animacién ya estaba dando sus primeros frutos con medios
tradicionales. Debo llamar aqui al hombre del Neanderthal, para dar una
idea de la necesidad del humano desde sus inicios, no solo de representar
la realidad sino de simular su movimiento o de evocar una temporalidad, ya
en esa época el hombre se preocupa por dar movimiento a sus pinturas
rupestres, y para lograrlo, les dibujaba multiples patas a sus personajes, y el
movimiento era representado con historias que se dibujaban a lo largo de
las paredes de las cuevas; cambiando la posicion de cada uno de los
personajes o espacios en cada escena, identificandolo como el trascurrir del
tiempo.

Sin embargo para ver el primer dibujo animado pasarian muchos siglos,
apareciendo novedosos inventos como la linterna magica inventada por
Athanasius Kircher en el siglo XVIlI o el fenaquitoscopio inventado por
Joseph Plateau en 1822 del cual partiian muchos otros inventos
relacionados, en el siglo XIX. De éstos y otros mdultiples inventos se
desarrollarian los diferentes elementos de la animacion, los cuales surgian
como producto de la experimentacién, algunos de éstos elementos y nuevas
invenciones por no nombrarlos todos; son la insercion de musica
sincronizada a los movimientos de las formas, o la posibilidad de fotografiar
el movimiento sobre una tira continua —film o pelicula-, que servia de sostén
a las imagenes, brindada por Auguste y Louis Lumiere.

Con la aparicién de la televisibn en 1940, nacen las series y se crean
nuevos estudios; los cuales usaban los mismos personajes semana tras
semana, siendo necesario la creacién de nuevos sistemas de produccion,
gracias al escaso tiempo disponible. Y es con la llegada de la computadora
que se amplia considerablemente las posibilidades del animador; al mundo
de la historieta de Estados Unidos, le brinda la posibilidad de dar “vida” a los
personajes de sus tiras comicas en los cartoons o “dibujos animados”; a la
pintura o ilustracion, le da la posibilidad de desarrollar historias en el tiempo;
a la musica le ofrece la posibilidad de acoplarle imagenes en un sincronismo
perfecto; al cine y a la animacion le ofrece la posibilidad de la
experimentacion y la realizacion de efectos especiales.




Y es ahora que ofrece un mundo de posibilidades a los artistas para
expresar diversas problematicas que so6lo a través del movimiento son
efectivas o ilustran de una mejor manera. La animacién que hoy se une al
mundo digital no para de desarrollarse y cada vez se especializa mas en la
simulacién de la realidad, hasta llegar a la aparicion de las salas Imax que
con ayuda de unas gafas especiales y algo mas de tecnologia avanzada
logra crear la ilusion de tridimensionalidad en la sala de cine, donde el
publico tiene la sensacion de ser parte de la pelicula y no sélo un
espectador®

ANIMA:

Es la animacion entonces, la que posibilita dar movimiento y vida a cosas
que quisas nunca las tendrian, y en mi caso da vida a dos grandes
animales, que son los protagonistas de mi proyecto de grado. Y es en éste
punto dénde se hace preciso, vislumbrar la semejanza que existe entre las
palabras animacion y animal. Las dos tienen el mismo prefijo Anima. 4Pero
cual es el motivo?

La palabra animal deriva de la palabra latina “animalis” que significa “lo que
vive” y esto a su vez se traduce como “ser dotado de respiracion o soplo de
vida” también llamado “anima” De ésta forma el animal estaria dotado de
anima, es decir, de alma, que posee la misma raiz de la palabra “animar” la
cual significa llenar de vitalidad®'.

El animal era considerado un ser dotado de movimiento, vitalidad y alma.
Los filosofos predecesores de Aristoteles, concebian el alma de varias
maneras, algunas de ellos decian que; el alma, o anima era lo que dotaba
de movimiento a los animales, que era el motor; otros decian, como Hipén
que el alma era agua, ya que la simiente de todos los animales es humeda;
y para Didgenes el alma era aire, ya que éste era el mas sutil de todos los
cuerpos y asi podia originar movimiento, muchas fueron las teorias
predecesoras a Aristételes; el cual también diria varias cosas sobre el alma,

% SAENZ VALIENTE, Rodolfo, Arte y técnica de la animacion, Ediciones de la flor, Buenos Aires,
2006. 653 pags
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ademas de refutar un poco el pensamiento de los anteriores filésofos. Al
respecto Aristoteles planteaba que el alma o anima es el principio no solo
de la facultad motriz, sino también la facultad sensitiva, y la pensante de un
ser. Ademas argumentaba que dado que el ser viviente es un ser animado y
compuesto de materia y forma, el aima es la entelequia® del cuerpo, y no al
contrario como algunos filésofos lo sefalaban, el alma no puede ser un
cuerpo ni sin cuerpo. Para Aristételes también el alma o anima poseia
algunas facultades, que existian en algunos seres y en otros no, éstas
facultades son las nutritivas, las apetitivas, las sensoriales, las locomotrices,
y las intelectuales.

Me centraré mas en lo que el filésofo planteaba acerca de la facultad motriz,
ya que es de mi interés, aunque ésta facultad toca de cierto modo a las
demas. El se cuestionaba sobre ;si las facultades del intelecto y el deseo
eran los principios del movimiento local? Pero encuentra que lo deseable es
un motor en si y el pensamiento también lo es, dado que encuentra el
principio de su movimiento en lo deseable. De ésta forma hay un solo
principio motor y éste es, la facultad apetitiva, porque el intelecto no se
mueve sin deseo, pero el deseo, se puede mover contra todo razonamiento
ya que el apetito es una forma de deseo, mas sin embargo la facultad
apetitiva no se separa de la imaginacién, y toda imaginacion también es
racional o sencible. A esto agregaba que aunque las plantas y algunos
animales permanecen estacionarios o inmoviles durante toda su vida, éstos
son capaces de engendrar, atravezar un periodo de madurez y por ultimo un
periodo de decadencia, lo que involucra una especie de movimiento interno.
Es asi como el movimiento era indispensable en cualquier organismo vivo, y
en lo vivo el anima®.

Mas sin embargo todo esto cambiaria con la llegada de Descartes en 1619
cuando da lugar a la teoria mecanicista de la naturaleza, en la cual la Unica
parte del mundo material, que no es enteramente mecanica, se sitia en una
regién del cerebro humano, despojando de alma a la naturaleza, es decir,

% Entelequia: (Del lat. entelechia, y este del gr. évieAéxeia, realidad plena alcanzada por algo). f.

En la filosofia de Aristételes, fin u objetivo de una actividad que la completa y la perfecciona. || 2.
ir6n. Cosa irreal. Microsoft® Encarta® 2008. © 1993-2007 Microsoft Corporation. Reservados todos
los derechos.
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animales, plantas, y cuerpo humano. Es de ésta forma que el significado de
animal ha cambiado considerablemente, como lo podemos ver en algunos
diccionarios® en donde es muy comun encontrar palabras despectivas para
referirse a ellos, o sefialandolo como un ser enteramente de impulsos.

DE LOS REFERENTES

Muchos son los artistas que han cautivado mi interés, pero en ésta ocasién
nombraré a cuatro de ellos, con los cuales me siento identificada, y que han
aportado en el desarrollo de mi trabajo ya sea técnica o conceptualmente.
Ellos son William Kentridge, Tony Oursler, Arturo Cuenca, y Eder Santos.

Ellos toman el video y la fotografia como elemento principal de su arte, pero
también tienen en cuenta otros elementos que han llamado mi atencién.
Aunque mi trabajo ya estaba encaminado sobre las tematicas en comun con
estos artistas cuando los conoci, es bueno saber como solucionan ciertas
cosas, los artistas que viven en otros paises, con mas recorrido y
experiencia.

William Kentridge

Con William Kentridge, tengo una gran afinidad, porque el dibujo es la base
fundamental de su obra, y lo mas atrayente es que al artista le interesa que
éste posea movimiento; con sus historias hechas sobre papel y llevadas a la
animacion, habla de su preocupacidén por todos los aspectos de la vida
cotidiana en Sudafrica, y del padecer que vive su gente. Para realizar cada
una de sus animaciones, él elabora en carboncillo dibujos sobre papel, en

> animal. (Del lat. animal, -alis). m. Ser organico que vive, siente y se mueve por propio impulso. ||
2. animal irracional. || 3. Persona de comportamiento instintivo, ignorante y grosera. U. t. c. adj. ||
4. Persona que destaca extraordinariamente por su saber, inteligencia, fuerza o corpulencia. U. t. c.
ad]. || 5. Méx. y Peru. Bicho, sabandija. || ~ amansado. m. Der. El que, mediante el esfuerzo del
hombre, ha cambiado su condicién salvaje, y si la recobra puede ser objeto de apropiacién. || ~ de

bellota. m. cerdo (Il mamifero artiodactilo). || ~ domesticado. m. Der. animal amansado. || ~

domeéstico. m. Der. El que pertenece a especies acostumbradas secularmente a la convivencia
con el hombre y no es susceptible de apropiacion. || ~ fiero. m. Der. El que vagando libre por la
tierra, el aire o el agua, es objeto adecuado para la apropiacion, caza o pesca. || ~ manso. m. Der.
animal domeéstico. || ~ salvaje. m. Der. animal fiero. Microsoft® Encarta® 2008. © 1993-2007
Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.




un ndmero no mayor de veinte hojas,
siendo un elemento que lo caracteriza;
borrar y dibujar encima, lo que genera
una espectacular sensacion
fantasmagérica. A medida que va
dibujando el artista va filmando la
superficie  del papel, convirtiendo
z i it e aquellos dibujos estéaticos, en dibujos
que se mueven en el t|empo Sus proyectos son desarrollados en paralelo a
su trabajo de actor, disefiador, director y escendgrafo, que realiza desde
temparana edad, siendo de gran ayuda para sus animaciones todo ese
conocimiento que parte del teatro.

Muchas de sus tematicas estan dirigidas a la violencia, pero otras, sin
embargo no sélo estan dirigidas a lo que sucede en Africa del sur, sino que
también son temas pertinentes a su propia vida, siendo sus dos personajes
mas utilizados; Soho y Félix, quienes surgieron al realizar su primera
animacion, en donde Soho es una personificacion que hace de €l mismo.
Hablando no sélo de la violencia sino también de la interioridad del ser
humano.

Felix In Exile
Animacién (Dibujo en Carboncillo)
1994

Kentridge no solo trabaja con el
carboncillo, también se ha
interesado en el teatro de
sombras, creando marionetas
articuladas de carton y alambre,
las cuales puede manipular vy
llevar a la animacion, para
generar todo un escenario y una




atmosfera que combina con musica en su mayoria africana. Shadow
procession es presisamente una de las obras que se muestra en Colombia
en el afno 2007, en una exposicién titulada Fantasmagoria: espectros de
ausencia que se realiza en el Museo de Arte del Banco de la Republica.
Esta animacién muestra una larga y desolada procesién de desplazados los
cuales marchan hacia un destino incierto, con un fondo arido del paisaje
africano que marca aun mas el sufrimiento y el cansancio de los integrantes
de la interminable fila de personas.

T

Shadow Procession
Animacién (marionetas de cartén)

1999

Lo que me gusta de éste artista es primero: que ha contribuido de manera
significativa en el redescubrimiento de la animacion en el mundo del arte,
que de hecho habia existido siempre en muchas propuestas artisticas, pero
que no habia tenido la proyeccidn en galerias y museos que tiene ahora, y
en segundo lugar su interés por trabajar con un pensamiento utopico, en el
cual sus animaciones no parten de un guion, sino que son sacadas de la
imaginacioén para crear mundos ficticios, en donde el hacer, el dibujar, y
recrear escenarios se convierten en su mayor placer.

Tony Oursler

Otro trabajo que llama mi atencion es el del artista Tony
Oursler, quien incursiona en la video proyeccion sobre
objetos que construye con un material blando llamado
agua resin. Esta técnica que ha ingeniado tiene una
gran proyeccidon en cada una de sus presentaciones,
explorando todas las posibilidades que ésta le ofrece:
generalmente los videos que proyecta son seres que
recitan quejas, reproches y en ocasiones insultos, los cuales hablan del

%5 GABASSI, Alex, Certas davidas de William Kentridge, Associacao Cultural Videobrasil, 2000




mundo del arte, pero estos seres son muy singulares, la mayoria de veces
s6lo son ojos, grandes bocas, 0 una cabeza entera, que proyectada en el
objeto redondo toma una gran fuerza, y genera una sensacion algo
terrorifica, desorientada y fantasmal.

A Tony Oursler siempre le ha interesado la imagen televisiva y del cine, y
éste interés ha estado ligado a su preocupacion por las distintas formas de
expresion plastica; para él la tecnologia es un gran medio y es a traves de
ésta que proyecta sus anhelos artisticos. Sus personajes solitarios, como
cabezas, pedazos de tela, o cuerpos desorientados los cuales piden auxilio,
son el comienzo de una sensacién insoportable para el espectador, que en
realidad no son otra cosa que espejos, ya que representan, segun dice
Tony, el deseo reprimido que todos tenemos de gritar cuando queremos,
gritar y gritar. Y es a través de estos seres oprimidos, que Tony reflexiona
sobre el cuerpo y su desmaterializacion la cual se da en el cine y en la
television, mediante una imagen fragmentada y manipulable siendo un
sintoma de los trastornos de la mente contemporanea, generalmente
inducidos por los medios audiovisuales. Es asi que estos personajes son
una representacién de nosotros mismos, en un mundo que suscita miedo y
ansiedad™.

Ojos
Tony Oursler
1996

% www.elmundo.es/cultura/arteXXl/tonyoursler.htm|




Oursler llama mi atencion, primero, por la sensacién
que produce en el espectador, ya que le interesa
que éste participe y se sienta inmerso en la obra,
hasta el punto en que no la soporte, que vivencie
una confusién entre lo verdadero y lo falso, creando
seres ficticios que al mismo tiempo generen
identificacion en sus espectadores. Y en segundo
lugar me parece interesante por como explora con
diversos materiales, dando una sensacion corporea
a las proyecciones, e imprimiéndole vida a sus
grotescas pero al mismo tiempo tiernas, indefensas,
y oprimidas cabezas.

Tony Oursler
Estancia # 2
1994

Arturo Cuenca

Arturo Cuenca es mi siguiente artista, él es un cubano que trabaja el paisaje
de la ciudad, utilizando técnicas mixtas, como son la fotografia y la imagen
digital. Lo que me interesa de Cuenca en si, es la reunion de tres elementos
que en mi investigacion son fundamentales, estos son: las construcciones
urbanas, lo humano y lo natural, proyectando en su obra la relacién que
existe entre estos elementos actualmente.

Cuenca trabaja con el elemento del enfoque y el desenfoque en sus obras,
privilegiando los elementos naturales, como la nieve, los arboles, y los
animales, que en un principio pasan desapercibidos ante el predominio y
hegemonia de las construcciones citadinas. Cuenca ofrece asi al
espectador una doble propuesta sobre el esplendor de lo edificado y el
abandono del cuerpo reducido y desechado que habita la enmarcada
arquitectura citadina®’.

>” www.cubaencuentro.com




Este artista es uno de mis favoritos, ya que tiene un interés por evidenciar
la presencia de otros seres diferentes al hombre, como en éste caso a una
pequena paloma, que aunque casi no se percibe en la cotidianidad, hace
parte fundamental de la ciudad. Al resaltar la presencia
de la naturaleza entre la cantidad de pavimento y humo,
considero que revela una esperanza, en el sentido, de
poner la vida en el primer lugar de la lista de cosas a
tener en cuenta, en la proteccion y respeto de ésta,
refiriendose a la vida en general. Otro aspecto que me
interesa mucho de su trabajo es el uso de diferentes
técnicas, y sobre todo la mezcla de la pintura y el medio
digital, en donde dos lenguajes, uno tradicional y el otro
digital, interactuan logrando un espectacular efecto, que
evidencia la posibilidad del trabajo conjunto entre las
nuevas tecnologias y las técnicas tradicionales.

Niebla-Desniebla (Lampara Edificio)
Oleo y acrilico sobre impresion
digital sobre tela

2003

Conocimiento: Edificio-Puente

Oleo y acrilico sobre impresion digital
sobre tela

2000

Conocimiento: Tres-ldeogramas-Pinos
Fotomontaje coloreado
1984




Eder Santos

Por ultimo también nombraré a un artista brasilero Eder Santos el cual, me
interesa en especial por su obra Call waiting. Esta obra llama mi atencion
primero por el manejo que hace del espacio, y la inmersién de objetos
tridimensionales, que interactian con la proyeccién que realiza en éste
lugar, logrando un gran efecto que genera toda una poetica y una
atmosfera, que atrapan al espectador. También llama mi atencién el tema
que aborda, ya que trata de animales, palomas especificamente, las cuales
estan en cautiverio, pero que sin embargo vuelan hacia su libertad, dando
una sensacién de alivio al espectador.

En esta instalaciéon interviene una proyeccién que muestra unos pajaros
posados sobre unos cables de teléfono. En ocasiones vuelan alrededor de
estos: con la inclusion de las jaulas en el espacio instalativo, la proyeccion
toma la sombra de estas, e incluso la de los espectadores, para fusionar las
dos dimensiones, es decir, la real material, y la virtual, originando que en
algunos momentos las palomas se encuentren atrapadas en el espacio
reducido de las jaulas, logrando superar esta condicidn, al salir volando por
el cielo proyectado.

Eder Santos es un artista que sofiaba ser un gran
animador y creador de peliculas, y ahora en su edad
adulta, es un gran productor de peliculas, pero también
entra en el mundo del arte, para mezclar todos estos

conocimientos, que vienen desde el cine, y la
manipulacién de tecnologias, las cuales apropia y
reinterpreta para generar mundos fantasticos en los
cuales, la mayoria de veces habla de su cultura brasilera.




DEL DESARROLLO Y PROPUESTA PLASTICA DEL PROYECTO

Al pensar en una gran idea a realizar en el proyecto de grado, a uno se le
puede enredar un poco la cabeza, generalmente el estudiante siempre
quiere desarrollar la mejor de las ideas, y de cierta forma revolucionar, pero
en todo éste proceso uno se puede dar cuenta que las buenas ideas no
siempre pueden ser las mejores, si uno no tiene encuenta ciertos factores
como, el proceso que se dio a lo largo de la carrera, que incluso pudo
empezar mucho antes y sobre todo las pasiones que se encuentran en el
interior de cada persona, asi que si sOlo se piensa en una gran idea sin
tener en cuenta éstos factores, tal idea no reflejard lo que se quiere
expresar, ni tampoco a su creador. Esto es muy importante para mi, como
persona y como artista, es asi que al llegar al momento, que en realidad fue
momento amplio, de las decisiones con respecto a la obra que presentaria,
pense en mis grandes pasiones, y enseguida a mi cabeza vinieron una serie
de elementos, que siempre han estado presentes, pero que hoy mas que
nunca enfocan un camino el cual pretendo seguir recorriendo y explorando;
éstos elementos son la animacion, los animales, el dibujo, la tecnologia, y la
creacion de ambientes que generen sensacidn en sus visitantes.

Es asi que pienso en mis intereses, y encuentro varias cosas; en un
principio encuentro que uno de mis grandes intereses es manifestar mi
pasién por los animales, pero esto no significa sélo un capricho, en realidad,
ese interés esta enfocado a manifestar el estado del animal en la actualidad;
sus logros y sus perdidas, de nuestra relaciébn con ellos, y generar
inquietudes relacionadas no solo con la situacion de los animales, y de
cémo los hemos afectado, sino también como todo esto nos toca y afecta
también a nosotros, reflexiones sobre nuestra posicibn como humanos
frente a un planeta y sus habitantes, y la posibilidad de crear animales que
puedan estar presentes en el espacio fisico que habitamos, ya que muy
frecuentemente pasan inadvertidos. En segundo lugar la animacién se hace
presente, con ella he logrado bastantes cosas, pero una de las mas
importantes es la posibilidad que ella misma me ofrece, la posibilidad de
simular movimiento, y con ello imprimir vida a mis personajes, que tanto lo
necesitan, la posibilidad de generar una presencia en una sala de
exposicion, y no cualquiera, la presencia de un animal, el cual por medio de
la animacién puedo disefiar y manipular segun los intereses de la obra.




Es importante para mi, no s6lo manifestar una presencia animal, sino
también un animal construido a partir de lineas ¢y por qué de lineas? El
dibujo es otro de los elementos que me apasiona, la idea de hacer las cosas
a mano, tiene cierta connotacién, y sobre todo si se trata de recrear un
animal paso a paso, de redibujarlo e imprimirle vida y movimiento, es una
forma de hacer un tributo a éstos a través de mi arte, a través de mi
paciencia y esfuerzo. Ademas esto, me interesa mezclar los nuevos medios
con medios tradicionales como el dibujo, teniendo en cuenta que ahora los
nuevos medios, como la utilizacion de las computadoras proponen una
aproximacion virtual a la practica del dibujo y la pintura, empleando el pincel
sin pelo, y el 1apiz sin grafito, mas sin embargo el ejercicio de la mano
continla y es eso lo que llama mi atencién. La idea de dibujar es esencial,
pero si a esto le sumo la transferencia de éstos trazos y lineas a un espacio
tridimensional, mi interés va aumentando, el dibujo saldria del papel, en éste
caso de la pantalla, generando en el espectador la ilusién de vida en ellos.
Es por esto que pensé en otro de mis intereses el cual es la posibilidad de
crear ambientes que generen sensaciones, la simulacion. De ésta forma
éstos dibujos recorren el lugar e interactian con objetos dispuestos en el
espacio, dando la ilusién de una especie de holografia.

Esto estaba claro, los elementos con los cuales trabajar y las sensaciones
que se querian reflejar, mas sin embargo la idea que deseaba transmitir si
costd un poco mas de tiempo. Como ya lo habia nombrado en la parte de
los antecedentes, a través de la carrera he explorado sobre los roles que los
animales han asumido en compafnia del ser humano, es por esto que en mi
proyecto de grado se hizo preciso incluir todos de alguna manera, pero esto
se dio después de algunas ideas.

En un principio yo deseaba trabajar con animales salvajes, incorporandolos
en ambientes citadinos y caseros, y mi pregunta: ;qué pasaria si los
animales no tuviesen mas espacio que la ciudad, para sobrevivir? Mas sin
embargo al momento de escoger los animales que serian protagonistas, e
investigar sobre sus vidas en compafnia del hombre surgié la necesidad no
sOlo de hablar de un animal que llegaba a la ciudad, sino de todo lo que
habia tras de él, y de la cantidad de problemas que afrontaba. Una muestra
de este cambio fue, por ejemplo, en el caso del elefante, en donde se
buscaba una escena en la cual el animal asumiera un rol en la ciudad, este




rol seria algo irénico e improbable, como la idea de un vendedor ambulante
el cual se situa en los semaforos para tratar de vender sus productos, o
hacer malabares para recolectar monedas y asi obtener la comida del dia y
poder sobrevivir, esto se hacia irdnico si se trataba de un elefante, con
enorme poder fisico y dotado para la vida en un ambiente natural, pero esto
no se hizo tan descabellado en el momento de la investigacion, era tanto lo
que habia hecho el elefante al mando del hombre, y tras varios procesos de
maltrato y desapricion de muchos de ellos, que el hecho de hacer maromas
para recibir monedas en los seméaforos era algo que sin duda alguna ya
habia sido probado por ellos. Del mismo modo ocurrié con el otro animal
que fue propuesto para el desarrollo del proyecto, el delfin, el cual sélo
saldria por una alcantarilla, pero tras las investigaciones surgieron mas
connotaciones al respecto, no era sélo un absurdo, se trataba de infinidad
de acontecimientos que sufria el animal y que proyectaban aun mas el
suceso de su inesperada salida por una infraestructura citadina.

Es asi que las escenas se van solidificdndo mas y mas, hasta llegar al punto
en que hoy las presento. El primer protagonista de mi obra, el elefante, este
gran animal ahora hace parte de una instalacion que se da en las alturas,
ilustrando el famoso canto infantil, de los elefantes que se balancean sobre
la tela de una arafia, y como veian que resistia fueron a llamar a otro y a
otro elefante, y asi infinitamente. Estos elefantes ahora se encuentran en
una tela de arana porque expresan la inmensa fragilidad de un ser tan fuerte
y pesado, con el cual jugamos y llevamos al limite, sin tener en cuenta las
consecuencias que traeria su perdida, y es la telarafa que sostiene la
cantidad de elefantes que queramos la que evoca, el peligro y la
vulnerabilidad de ésta especie y en general de todos los animales, siendo
mis dos protagonistas representantes de todos sus hermanos
incluyéndonos, ya que la idea de la telarafia gigante en las alturas también
esta pensada para que nosotros, los espectadores tengamos un angulo en
picada, es decir, estemos debajo de ella, aludiendo al riesgo que corren no
sOlo los animales, sino también los humanos, de que la telarana por fin se
rompa, desapareciendo a los elefantes y de paso lo que esta debajo de ella.

La segunda escena, que esta representada por el delfin, entra a actuar en el
momento que la primera escena da la pauta. Aqui lo que se evoca no es
sOlo la explotacion de los animales, como en la telaraia, también se alude a




cémo el deterioro del medio ambiente por parte de la humanidad afecta no
s6lo a animales sino a humanos y en general al planeta Tierra. Esta escena
en donde un delfin sale por una alcantarilla, sugiere las distintas
transformaciones que ha sufrido no sélo el habitat natural, sino también la
forma de vida de muchos animales, en donde en muchas ocasiones
mueren, pero en otras modifican su forma de vida, sobreviviendo a las
pesadas condiciones que ahora ofrece el planeta para la mayoria de las
especies. Aqui por ejemplo se alude a la contaminacién, desperdicio, y
agotamiento del agua, también en cuanto a las transormaciones del modo
de vida de los animales, se presentan los cambios en las rutas de
migracion, o simplemente la limitacion total de éstas, gracias a la
intervencién humana.

Es asi como propongo un espacio en donde podamos encontrar no sélo un
dibujo, o un video, lo que propongo es encontrar un espacio que pueda ser
vivido, que genere multiplicidad de sensaciones, y en donde los dibujos
hagan parte de nuestro espacio tridimensional. Que ademas genere
diversas inquietudes en los espectadores, y que puedan por sélo un
momento vivir en un mundo en donde los trazos y lineas pueden integrarse
con ellos y en donde los animales también puedan hacerlo, para evidenciar
la urgencia de una buena y respetuosa convivencia entre todos los seres
que habitan en el planeta.




REGISTRO




DE LAS PROYECCIONES SUGERENTES

Es paso a paso que se ha construido éste largo camino, en donde se
comenzd con una clara intencion; proyectar a los demas esas inquietudes
que existian en mi cabeza a través del arte; esa intencidén ha sido la que me
ha impulsado a llegar hasta éste punto, en donde termina una parte del
camino, pero donde también se abren ante mi, muchos otros senderos que
deberé recorrer para construirlos. En mi proyecto de grado se han
consolidado muchos de los elementos que he trabajado por varios anos en
la carrera, y es en éste ultimo trabajo que todos éstos convergen, y dan la
sensacion de un final, mas sin embargo lo que me propone a mi, es una
cantidad de posibilidades a explorar y preguntas a responder.

Los animales han sido parte fundamental de todo mi trabajo, incluso desde
mucho antes de entrar a estudiar artes plasticas y visuales, pero es en el
recorrido de ésta carrera que me doy cuenta que he tenido la posibilidad de
expresar todas las inquietudes y preocupaciones relacionadas con ellos, de
una forma distinta a la que tendria un médico, un bidlogo o un
conservacionista; el arte me ha dado la oportunidad de generar y crear
imagenes propias en las cuales todo es posible, si asi lo quiero, para
reflexionar sobre diversas problematicas que tocan a la humanidad y al arte
en general. Es cuando me pregunto ¢si el arte tiene la posibilidad de
generar cambios en una sociedad? Y la respuesta sera un gran si; aunque
no sean monumentales, los cambios se pueden dar en un pequeno
segundo, en dbénde la gente experimente otro tipo de cosas que la haga
replantear sus concepciones sobre diferentes tematicas, para que de éstas
experiencias surjan infinidad de preguntas, e inquietudes. Es asi como éste
trabajo me sugiere la posibilidad, de crear un arte que no solo genere
nuevas imagenes, sino que al mismo tiempo contribuya de algin modo en el
mejoramiento de una sociedad que esta al limite de la destruccion, y que
cobrara no sélo la vida del hombre, si no la del planeta entero.

Teniendo esto en cuenta, el arte aqui expresa la vida misma, es un reflejo
de nosotros y de todo lo que nos rodea, pero lo interesante es que da la
oportunidad de modificarlo, y de generar mundos utdpicos que de igual
forma pueden ser vividos. Este aspecto también me ha interesado, y con el
desarrollo de mis diferentes trabajos a lo largo de la carrera y en especial
con éste Ultimo, este interés se ha proyectado, ha detonado y generado




nuevas ideas y recursos a emplear en futuros trabajos. La intencion de crear
atmosferas en donde el espectador pueda explorar mundos virtuales, se
convierte hoy en un aspecto a explorar a profundidad. Mi interés es el de
implicar aun mas al espectador en éstos mundos, en donde participe
afectivamente, en donde tome una posicidon, y en donde ademas su
interaccion con la obra sea cada vez mayor y fantastica.

La posibilidad de crear éstos mundos y proyectarlos en nuestra realidad, ha
traido también la necesidad de trabajar con tegnologia, que sin embargo en
mi trabajo interactua con los medios tradicionales. Para generar nuevas
formas de componer el mundo, nuevas formas de afrontarlo, y nuevas
formas de experimentarlo.

De ésta manera un ciclo ha terminado, pero otro empieza englobando
muchas posibilidades en su interior, descubriendo una forma de hacer arte
con la cual me siento comoda, que atiende mis inquietudes y proyecta mis
deseos mas utbpicos, y que me da la posibilidad de experimentar e indagar
mucho tiempo mas.
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