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INTRODUCCION

El trabajo que a continuacién se presenta es el resultado del desarrollo de una propuesta
creativa enmarcada dentro de las modalidades de grado permitidas por el proyecto
curricular de licenciatura en pedagogia infantil para la obtencién del titulo como
licenciado en pedagogia infantil. Cabe aclarar que este documento se enmarca bajo los

parametros solicitados por el consejo curricular.

La presente propuesta se desarroll6 desde febrero del afio 2015 y culmino en septiembre
del mismo afo, dando como resultado la creacion de una pagina web en torno a las
vivencias escolares. Espacio que ademas de ser un hipertexto publico es una iniciativa
que busca el reconocimiento apropiado de la labor que desarrollan tanto docentes como
estudiantes del proyecto curricular de licenciatura en pedagogia infantil en los diferentes
espacios donde se llevan a cabo las vivencias escolares, resaltando la importancia de
las mismas en el proceso formativo de los y las licenciadas, ademas de reconocer la
importancia y el impacto que tienen las intervenciones pedagogicas en cada una de las

poblaciones y cada uno de los espacios en donde se llevan a cabo.

El presente documento no es mas que la recopilacion del proceso de creacion de una
pagina web en la cual se intentaron plasmar elementos que son importantes en el
desarrollo de las vivencias escolares (objetivo de cada vivencia, campo problemico,
historia de las vivencias escolares, instituciones donde se hace la intervencion

pedagogica, material fotografico etc.) esto, en pro de la recuperacién y validacién de



experiencias vividas por toda la comunidad que se encuentra semestre a semestre
inmersa en los procesos de formacion pedagdgica que se desarrollan en las vivencias
escolares. Lograr que la labor desarrollada tanto por docentes del proyecto de
licenciatura en pedagogia infantil, como por estudiantes, esté de manera clara y como lo
merece, resaltada dentro de un espacio de orden virtual, se hace importante a la hora de
conocer y entender el perfil profesional que se intenta promover y formar dentro del
proyecto curricular. Es asi que la propuesta creativa expone y presenta de manera
adecuada todos los procesos de orden pedagdgico que desde las vivencias escolares se

llevan a cabo.

El documento recoge y expone todo el camino recorrido a lo largo de la propuesta
creativa, mencionando cada una de las fases por las que se atravesé y concluyendo con
una reflexion de orden pedagdgico que permita articular el trabajo desarrollado con el
perfil del profesional del proyecto curricular de licenciatura en pedagogia infantil y su
quehacer como docente, evidenciando de manera critica la importancia de asumir estos
nuevos espacios de formacion e informacion social dentro de los ambientes educativos,
viéndolos y analizandolos como una nueva herramienta didactica que de manera
sustancial y esencial debe empezar a ser reconocida tanto por los docentes en ejercicio
como los que se encuentran en proceso formativo, esto con la finalidad de contextualizar,
conocer y apropiar una realidad que de a poco se ha ido convirtiendo en un eje que de
manera trascendental esta influyendo en la formacién y el desarrollo de las nuevas

generaciones de licenciados en pedagogia infantil.



De la mano de este proceso de reconocimiento y apropiacion de elementos que estan
influyendo en la formacién de los nifios y las nifias de la actualidad colombiana, se puede
apreciar como el adecuado uso de estos nuevos y fascinantes espacios virtuales puede
propiciar herramientas que permitan a los docentes exponer y vislumbrar un camino en
el cual logren la articulacién de distintas experiencias pedagdgicas dentro de cada una
de las aulas en donde desempefian su labor, fomentando la innovacion y la articulacion

de las nuevas tecnologias dentro de su quehacer como docentes.

Cabe aclarar que lo anteriormente mencionado es tan solo la introduccion del presente
documento, el cual se desarrolla en un total de 6 capitulos. En cada uno de ellos se
intenta dar cuenta de una parte esencial o fundamental para la ejecucion y finalidad de
la presente propuesta creativa, en este sentido en el capitulo | se intenta justificar y dar
respuesta a dos preguntas. La primera ellas ;de doénde surge la propuesta creativa? Y
la segunda ¢;Por qué es importante la creacion de una pagina sobre las vivencias
escolares?, ya en el capitulo Il se habla sobre el como se desarrolla la propuesta creativa,
para esto describen las herramientas que permitieron el pleno y adecuado desarrollo y
elaboracion de la pagina web, se habla en este capitulo de lo que es Dreamweaver y
Photoshop, ademas del lenguaje pertinente que se usa a la hora de la creacion de alguna
pagina web. En el capitulo Il se habla sobre el desarrollo de la pagina web, se hace
mencion de la recopilacion de la opinion y percepcidn de algunos estudiantes sobre la
creacion de una pagina web orientada solo al reconocimiento de las vivencias escolares,
en el capitulo IV se muestra finalmente los resultados obtenidos y como ultimo capitulo

del presente documento se encuentra una reflexion de orden pedagdgico que permite



articular el trabajo desarrollado a lo largo de la propuesta creativa con el quehacer
docente. Es importante mencionar que en las ultimas paginas del documento se
presentan anexos importantes que hacen alusion y sustentan toda la propuesta creativa
desarrollada. Finalmente se elabora la bibliografia enunciando los libros y materiales de

orden virtual utilizados en el transcurso del desarrollo de la propuesta creativa.



Capitulo I: ;DE DONDE SURGE LA IDEA?

Al desarrollar el presente documento es clave explicar de donde surge la idea de la
propuesta creativa, esto con la finalidad de lograr contextualizar a la persona que desee
hacer uso de la informacion aqui suministrada, es asi como a continuacion se expondra
de la manera mas detallada posible el como se logré esbozar la idea de la propuesta
creativa centrandonos en una necesidad concerniente a toda la comunidad perteneciente

al proyecto curricular de licenciatura en pedagogia infantil.

Siendo estudiante del proyecto curricular de pedagogia infantil se logra estar inmerso
paso a paso en todo el proceso académico que conlleva el cursar cada uno de los
semestres de la licenciatura que se desarrollan y su implicacion dentro del perfil

profesional del egresado.

En el transcurrir de este recorrido pedagaogico, se logré evidenciar la importancia de la
vinculacioén con los espacios de las vivencias escolares dentro del proceso formativo de
los y las estudiantes del proyecto, siendo tal su importancia, que los espacios
académicos cursados estan articulados con cada uno de los campos de las diferentes
vivencias escolares, es decir desde mi percepcion como estudiante evidencié que
durante determinado semestre tenian como finalidad estdn enmarcadas dentro de un

campo problemico.



Es asi como se logré determinar que al ser relacionado todo el pensum semestre a
semestre con el campo problemico de cada una de las vivencias escolares, estas se
convierten en pilar fundamental tanto en la formacion de los y las estudiantes como en

la labor que desarrollan los docentes dentro del proyecto.

Lo anterior evidencia de igual manera el impacto que tiene el desarrollo este proceso
en cada uno de los espacios en donde se llevan a cabo y las implicaciones que tienen

en torno a las poblaciones en las cuales se trabaja.

Las razones anteriormente mencionadas llevaron a indagar y posteriormente a
cuestionar la importancia que se presta a las vivencias escolares y los procesos
pedagogicos que se desarrollan, dentro de la pagina web de la licenciatura en pedagogia

infantil.

Imagen1. Espacio de las vivencias escolares en la pagina web del proyecto curricular.
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(Tomada de http://licpedagogiainfantil.udistrital.edu.co:8080/vivencia-escolar)

Logrando identificar que aunque dentro de la pagina web se presenta un espacio

relacionado a las vivencias escolares (imagen 1), este no permite observar de manera


http://licpedagogiainfantil.udistrital.edu.co:8080/vivencia-escolar

clara las experiencias que viven los y las estudiantes dentro de estas propuestas de
formacion dejando de lado un proceso de reflexion que permitiria retroalimentar la labor

que desarrolla la comunidad académica en torno a este proceso.

Este no logra retomar de manera sustancial el aporte pedagdgico que se desarrolla en
cada una de las vivencias escolares tanto en el ambito académico como el impacto
social y a su vez en la labor contextualizada que desarrollada cada uno de los y las

estudiantes del proyecto.

Cabe mencionar que aunque se haga hincapié en la falencia que presenta la pagina web
de la licenciatura en torno al reconocimiento y adecuada presentacion de los procesos
que se desarrollan en cada una de las vivencias escolares, es valido destacar que de
igual manera la licenciatura se encarga de exponer estos procesos en otros tipos de
eventos como los coloquios, llevados a cabo en el afio 2015; el primero de ellos el VI
Coloquio de Vivencia Escolar y Practica formativa llevado a cabo el 19 de mayo de
2015 en el auditorio Mayor Hermanos San Juan Mac. A y el segundo el VIl encuentro
institucional de practicas de docentes para la infancia llevado a cabo entre el
15/10/2015 y el 16/10/2015 en el en el auditorio Mayor Hermanos San Juan Mac.A.
(Universidad Distrital (U.D). VIl encuentro interinstitucional de practicas para la formacién
de docentes para la infancia, recuperado el 25-09-2015, recuperado de

https://www.udistrital.edu.co/novedades/particularNews.php?Type=E&idNovedad=5741

)



Sin embargo es importante resaltar que la creacion de un espacio de orden virtual propio
permitiria el reconocimiento adecuado de la labor que desarrollan tanto directivos como
docentes y estudiantes del proyecto curricular en la adecuada presentacion y disposicion

individual de cada uno de estos procesos formativos.

Una pagina web disefiada especificamente para reconocer cada uno de los aportes que
puedan tener a nuestro quehacer como docentes, permitiria que tanto la comunidad
académica como la poblacion ajena a ella, aprecien los procesos de orden pedagogico
que se desarrollan dentro del proyecto curricular y las implicaciones, trabajos, resultados
y todo lo obtenido en cada una de las vivencias escolares, resaltando aun mas la
importancia que tienen las mismas dentro del proceso formativo de los y las estudiantes
y el reconocimiento de su ejecucion por toda la comunidad ajena a estos procesos

formativos.

1.1 ¢ Por qué una pagina web?

Pero, ¢Por qué crear una pagina web?, ;por qué no optar por hacer otro tipo de
propuesta creativa que permita evidenciar los procesos pedagdgicos que se desarrollan
en torno a las vivencias escolares?, pues bien si analizamos la importancia que tiene el
mundo virtual en la adquisicion y distribucion de informacion en el la sociedad
contemporanea, se puede observar que este es un espacio esencial a la hora de querer
exponer algun tipo de conocimiento o presentar alguna labor que se desarrolla en torno

a algun tipo de actividad.
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Es decir el mundo virtual ocupa un lugar esencial en la adquisicion y exposicion de
conocimientos en la sociedad contemporanea tanto asi que actualmente se hace
indispensable abordar el concepto de Cultura digital, como lo menciona Pierre Levy
(2007, pag. 8), la cultura digital la entiende como: “la cultura digital abarca mas alla de
los sistemas, practicas, entornos y medios culturales simbdlicos y se extiende

practicamente por todos los ambitos de la sociedad digital.”

Desde la postura de Pierre Levy se hace fundamental entender como las TIC han
configurado el concepto de Cultura digital. A raiz de esté, han transformado el impacto
de las mismas dentro de los procesos de investigacion, resultando la cultura digital y los
procesos llevados a cabo en el mundo virtual como procesos que permiten las dinamicas
y cambio constante de conocimiento e informacién, abriendo nuevos canales de

investigacion y de interaccion entre los sujetos pertenecientes a esta Cultura digital.

Es asi como la creacién de la pagina web permitira articular elementos esenciales para
el reconocimiento de las practicas formativas que se desarrollan en el ambito académico
en torno a un espacio virtual, logrando que lo desarrollado por el proyecto curricular tenga
una mayor trascendencia y sea presentado a un mayor numero de personas. Ya que las
practicas son un eje fundamental en los procesos de formacion de los estudiantes del
proyecto curricular, y se diferencia de las otras licenciaturas (como quimica, fisica,
matematicas, biologia etc...) en que las practicas se inician en segundo semestre y
culminan en decimo semestre haciendo evidente que el tiempo que se pasa en ellas es

sustancial y fundamental en la formacion de los estudiantes, articulando a su vez la

11



tematica de cada una de estas practicas con el contenido o el pensum a cursar durante

determinado periodo académico.

Permitiria a su vez que estos procesos formativos estuviesen a disposicion del mundo
académico y de la cultura digital, abriendo nuevas y enriquecedoras puertas para la
apreciacion y socializacion de los procesos formativos que se llevan a cabo al interior

del proyecto curricular de licenciatura en pedagogia infantil.

Entonces, la creacidén de una pagina web que presente la experiencias construidas en
las vivencias escolares, contribuye a que el proceso de formacion de licenciadas en
pedagogia infantil desarrollado en la Universidad Distrital, se articule con la cultura digital,
la cual permite que su presencia en el ciberespacio sea otra opcién de interaccion con
otros que no estan en inmersos en el proceso pero que desean pertenecer o informarse

de lo que aqui se realiza.

Capitulo Il: ; COMO SE DESARROLLO LA PROPUESTA CREATIVA?

Es clave aclarar que a la hora de la ejecucion o elaboracién de la propuesta creativa fue
imposible enmarcar el desarrollo de la misma dentro de algun tipo de metodologia
existente, ya que al considerarse de corte creativo, presenta una manera particular y
diferente en comparacion al desarrollo bien sea o de una monografia o de una tesis de
grado. Es por esta razdn que a continuacién se exponen las herramientas y los recursos
que fueron necesarios para su ejecucion, explicandolos de la manera mas detallada

12



posible al lector permitiendo que el mismo pueda evidenciar como se articular dentro de

la elaboracién de la pagina web.

2.1 Herramientas utilizadas

En un primer momento se hace esencial enmarcar o hablar de la manera en la cual se
logré acceder a la informacion pertinente que permiti6 argumentar el desarrollo de la
presente propuesta creativa, es en este aspecto en donde se retoma una herramienta de
la metodologia cuantitativa, la encuesta. Se toma la encuesta como herramienta para
justificar la creaciéon de la pagina ya que como herramienta metodolégica permite la
recoleccion de datos teniendo en cuenta la opinidon de un publico en especifico en este

caso los y las estudiantes del proyecto curricular de licenciatura en pedagogia infantil.

Al plantear la encuesta como herramienta se hizo indispensable la creacion de un
formato que permitiese atreves de una serie de preguntas obtener la informacion de
interés que consintiera justificar la creacion de la pagina web, es asi como se logra

establecer para la recoleccion de la informacion el siguiente formato:

13



Imagen 2. Formato Encuesta
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En el formato se logran establecer un total de 6 preguntas, las cuales se establecen con

una finalidad especifica la cual explicare de manera detallada a continuacion.

La primera pregunta: enuncie los aspectos de las vivencias escolares que mas han
incidido en su formacion como pedagogo (a) infantil, se establece como un
interrogante que permita identificar de manera clara y a nivel de todas las vivencias
escolares los aspectos que mas han influido en los procesos formativos de las y los
estudiantes a nivel individual, permitiendo identificar cual fue la vivencia mas importante

para ellos.

La segunda pregunta: ¢ Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?, se
establece como una pregunta que permite identificar que vivencias han sido cursadas

por los estudiantes participes de la encuesta.

La tercera pregunta: Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las
vivencias senaladas, se establece como un enunciado que permite observar a grandes

rasgos los aspectos mas significativos al cursar cada una de las vivencias escolares.

La cuarta pregunta: ¢ Cree que la pagina web del proyecto curricular de pedagogia
infantil da un espacio propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolla
en cada uno de los espacio de las vivencias escolares?, esta pregunta se establecio
con la finalidad de que permitiese argumentar desde la posicion de los mismos actores

que llevan a cabo las vivencias escolares (exceptuando los docentes) si la pagina de la

16



licenciatura estaba dando algun lugar propicio para reconocer el proceso que se lleva a

cabo en cada una de las vivencias escolares.

La quinta pregunta: ;Considera es importante la creaciéon de un espacio virtual en
donde se evidencie la labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del
proyecto curricular de pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? si__
no__ Justifique su respuesta. La pregunta permite identificar la necesidad que se tiene
desde los mismos actores que llevan a cabo estos procesos de crear un espacio virtual
que reconozca de manera efectiva cada una de las vivencias escolares, desde su
objetivo, su articulacion con el pensum académico hasta los lugares y material fotografico

en donde se llevan a cabo.

La sexta pregunta: A consideracién personal ;Cuales aspectos cree son esenciales
é

plasmar en una pagina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?, esta

pregunta se establecio con la finalidad de ir parcelando la informacion que posiblemente

debia ser plasmada o presentada en la pagina web.

El formato de encuesta anteriormente presentado se implementé a un total de 30
estudiantes del proyecto curricular, los cuales se encontraban entre los semestre VIII, IX
y X, se decidié implementar este formato con estudiantes de estos semestres ya que la
gran mayoria han logrado cursar cada una de las vivencias escolares y pueden dar una

opinién mas certera sobre estos procesos.

17



2.2 Conocimiento necesario

En este punto se hace indispensable hablar de como un licenciado (en formacion) en
pedagogia infantil se logra capacitar y formar acerca de la creacion, herramientas vy
conocimientos necesarios en torno a la programacién de paginas web. Es asi como se
convierte en pieza clave del presente trabajo creativo el hablar sobre lo que es

Codecademy y sus implicaciones dentro del presente trabajo creativo.

Codecademy es “una empresa dedicada a la educacion, no es una empresa como la que
seguramente te imaginas. En Codecademy nos comprometemos con el desarrollo de la
mejor experiencia de aprendizaje tanto en los Estados Unidos como en el exterior, que
haga de Codecademy el mejor lugar para que nuestro equipo aprenda, ensefie y cree la
educacion en linea del futuro...” Cuya mision es “... Estamos repensando la educacion
desde abajo. La web ha cambiado casi todo: el comercio, las redes sociales, la salud y
mucho mas. Estamos desarrollando la educacion que el mundo necesita; la primera
educacion realmente natural. Tomamos mas ejemplos de Facebook y Zynga que del aula
para crear experiencias educativas...” (Codecademy. Recuperado el 09-09-2015, de

https://www.codecademy.com/es/about)

Imagen 3. Codecademy: Que es y que ofrece.

Company Aprendé a programar
Codecademy Make a Website HTML & CS5

Ensena al mundo a programar Historias Make a Website Projects JavaScript
Oportunidad laboral Make an Interactive Website JQuery
Blog Learn Rails PHP

Learn Angular]S Python
Resources Ruby on Rails Authentication ~ Ruby
Articles Learn the Command Line Learn APls
Escuelas Learn SQL
Politica de privacidad | Términos Hecho en NYC © 2015 Codecademy Espariol

(Tomado de https://www.codecademy.com/es)
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Es decir Codecademy es una plataforma de orden virtual que ofrece de manera gratuita
clases de lenguaje de programacion a través de lecciones en linea, desarrollando todo
un programa y permitiendo que las personas que acceden a este curso gratuito inicien
desde cero y a través de actividades logren tener nociones y bases que les permitan
desarrollar de manera autonoma un proyecto relacionado bien sea con algun tipo de

pagina web o con el desarrollo de alguna aplicacion para dispositivos méviles.

Por lo tanto la informacion obtenida en este sitio web fue esencial para lograr adquirir
los conocimientos necesarios que permitieran desarrollar la presente propuesta creativa,
con la cual se lograra entender, relacionar y articular lo alli aprendido con el que hacer

docente.

Cabe aclarar que aunque el proceso educativo que alli se imparte no esta enfocado
unicamente en la elaboracion y el conocimiento del lenguaje de programacion
relacionado a la estructuracion y elaboracién de paginas web (ya que en el sitio web
también se pueden encontrar herramientas para desarrollar aplicaciones moviles o
videojuegos). Se resalta que la adquisicién de este conocimiento se centré en el
aprendizaje de lenguaje HTML y CSS, los cuales estan principalmente enfocados a la

estructuracion de paginas web.
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2.2.14Qué son y para qué sirven HTML y CSS?

Imagen 4. Empezando a programar codigo HTML & CSS.

t_:ademy

HTML & €55

Aprenda a crear sitios web mediante La estructuracion y el estilo de

ela
5uUs paginas con HTML y CS5.

EMPEZAR

CONCEPTOS BASICOS DE HTML
(Tomado de https://www.codecademy.com/es/tracks/html-css-traduccion-al-espanol-america-latina-

clone)

HTML “es un cédigo que maneja un el lenguaje que se emplea para el desarrollo de
paginas de internet. Esta compuesto por una serie de etiquetas que el navegador
interpreta y da forma en la pantalla. HTML dispone de etiquetas para imagenes,
hipervinculos que nos permiten dirigirnos a otras paginas, saltos de linea, listas, tablas,

etc.” [Tutorial basico del programador web: HTML desde cero, s.f].
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HTML no es mas que un lenguaje de programacion que se presenta y se hace evidente
durante la creacién de cualquier sitio web, para entender un poco mas acerca de HTML

se hace necesario entender lo que es un lenguaje de programacion.

De manera tedrica un lenguaje de programaciéon es: “aquella estructura que, con una
cierta sintactica y semantica, imparte distintas instrucciones a un programa de
computador”, (recuperado de http://definicion.de/lenguaje-de-programacion/,s.f), es
decir, un lenguaje de programacién es un codigo escrito que se decodifica a través de
un computador, este codigo se ve en cada uno de los software que se usan en un
ordenador y al igual que cualquier tipo de lenguaje, esté, cumple con una serie de pautas

tanto para ser escrito como para ser entendido o decodificado por la computadora.

Actualmente existen aproximadamente 100 lenguajes de programacion, entre los cuales
podemos encontrar Java, C, SQL entre otros, cada uno de estos lenguajes tiene un uso
diferente, por ejemplo, Java se usa para el desarrollo de aplicacion o juegos de celulares,
SQL se usa como un lenguaje que permite la consulta 0 manejo de base de datos o C

se usa para el desarrollo de sistemas operativos tales como Windows o Mac.

Ahora bien a la hora de desarrollar la presente propuesta creativa se usa el lenguaje de
programaciéon HTML ya que es el lenguaje mas sencillo y utilizado a la hora de crear
sitios web. Cabe aclara que aunque existan otros tipos de lenguajes de programacion

que permitan construir sitios web (como PHP o XML), HTML permite desarrollar o crear
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estilos y hacer mas estética la presentacion del sitio pagina web para esto se usa lo que

es CSS.
Imagen 5. Programacién con CSS.

HTML & CSS

Las tablas son geniales

Introduccion

i Pamtallacompleta

Guandar y enviar cdigo

(Tc;-rﬁ-ado de https://www.codecademy.com/es/courses/web-beginner-es-

x2i7i/0/1?curriculum_id=53a32b8cfed2a8488a000001)

CSS “(Cascading Style Sheets, u Hojas de Estilo en Cascada) es la tecnologia
desarrollada por el World Wide Web Consortium (W3C) con el fin de separar la estructura
de la presentacion” (Maestros del web by Platzi (en linea): ; Qué es CSS?, Noviembre 8
de 2003, fecha de consulta 09-09-2015 disponible desde internet:
<http://www.maestrosdelweb.com/introcss/>), en términos mas simples CSS hace parte
de los cédigos o leguaje de programacién HTML, pero de manera paralela a la escritura

del cédigo HTML.
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CSS permite dar el estilo de presentacidon de la pagina web, mientras que con HTML se
estructura la pagina web como tal, con CSS se logra cambiar el estilo de lo que se quiere
presentar, tal como puede ser la fuente del texto, la posicion de las imagenes, el color de
la fuente, el tamafio de celdas o columnas. Estos dos codigos van de la mano y son
indispensables a la hora de lograr un buen resultado en la elaboracion de una pagina

web.

Imagen 6. Combinacioén Entre cédigo HTML y CSS Stylus.

Ver para creer

0 Pantalla completa

Guardar y enviar cidigo

(Tomado de https://www.codecademy.com/es/courses/web-beginner-es-

x2i7i/0/1?curriculum_id=53a32b8cfed2a8488a000001)

Habiendo logrado evidenciar la manera en la cual se logré la adquisicion de los
conocimientos necesarios para la elaboraciéon de la propuesta creativa, hace falta
abordar y explicar los programas que permitieron que el conocimiento adquirido se

transformara en la propuesta creativa, es decir lograr que todo lo aprendido se articulara
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en torno a una herramienta que hiciera “palpable” o visible la propuesta creativa. De esta

manera se hace fundamental hablar del programa Dreamweaver y Photoshop.

2.3 Dreamweaver y Photoshop

En el capitulo 3 (elaboracién de la pagina web) del presente documento se relacionara
cada uno de los programas que a continuacion se presenta con el disefio, elaboracion y
creacion de la pagina web, es decir se mostrara el proceso que se desarrollé con cada
uno de estos programas (Dreamweaver y Photoshop) en relacién a la creacién y
estructuraciéon de cada una de las partes que componen el sitio web de las vivencias

escolares.

2.3.1 Dreamweaver

El primer programa o software es Dreamweaver, este permite esencialmente la creacion,
disefio y edicion de sitios web a partir del uso del lenguaje de programacion HTML y la
edicion o estilo de contenido CSS (para saber mas acerca de HTML y CSS ver el capitulo

2.2.1 del presente documento).

Se elige este programa para la programacion de la pagina web por diferente motivos,
uno de los principales se debe a que este programa es de facil manejo, ya que cuenta
con herramientas predeterminada (como plantillas o posicionamientos de los elementos)

las cuales hacen que la experiencia tanto para las personas que tienen conocimientos

24



previos en programaciéon como las que no los tienen, sea agradable, es decir que al
entrar al programa va a contar con herramientas basicas que haran a partir de una
pequefia exploracion y a medida de un uso frecuente del programa entender gran parte
de las herramientas que alli se muestran. De la mano de lo anteriormente mencionado
esta la pre visualizacion que nos permite el programa, a medida que esbozamos y
detallamos aspectos de la pagina web el mismo software nos permite ir observando el
producto final en un navegador o navegadores establecidos por nosotros, esto permite
tener una mayor calidad y claridad de lo realizado en el proceso de programacion ya que
se tiene un control constante de la visualizacion de la pagina web. Lo inmediatamente
mencionado se articula en cierta medida con la intencionalidad de la presente propuesta
creativa en relacion a que se busca incentivar por parte de docentes la elaboracién propia
de material virtual ya sea bien para rescatar experiencias educativas dentro del aula o la
creacion de material que permita vincular este nuevo mundo a su quehacer como
docentes, es decir este programa seria en primera instancia una herramienta que
permitiria apropiar los conocimientos necesarios para el desarrollo de este tipo de
plataformas ya que el mismo programa nos ofrece una pantalla dividida en donde
podemos ir observando el lenguaje de programaciéon HTML y reconociendo la escritura
necesaria para usar posteriormente programas mas complejos como TextWrangler,
AptanaStudio, Sublimetext o Notepad los cuales a diferencia de Dreamweaver se basan
unicamente en la escritura del lenguaje de programacion haciendo que para su uso sea
necesario un conocimiento basico pero suficiente para crear o desarrollar proyectos en

cada uno de ellos.
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A continuacidn se presentaran una serie de imagenes que permitiran identificar de

manera grafica las ventajas del uso de Dreamweaver anteriormente mencionadas.

Imagen 7. Cédigo de programacion visto en el programa Dreamweaver
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(Tomada como pantallazo del programa Dreamweaver)

Tal como podemos observar en la imagen 1 el programa Dreamweaver permite visualizar
de manera detallada el lenguaje de programacién que va surgiendo a medida del
desarrollo del proceso creativo, el cddigo o lenguaje que aparece en esta imagen es el

relacion al desarrollo de la pagina web de las vivencias escolares.

26



Imagen 8. Seccion dividir, Cédigo HTML a la izquierda, disefio a la derecha.
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(Tomada como pantallazo del programa Dreamweaver)

El programa permite como se mencioné anteriormente el trabajar ya sea en el cédigo de
programacién HTML o si no se tienen conocimientos suficientes el hacer uso de la
pestafa disefio (circulo rojo imagen 8) para trabajar a partir de las herramientas que
ofrece el programa, agregando o quitando elementos y a su vez alterando propiedades
basicas del contenido como tipo de fuente, fondo, color de la fuente o insertando
imagenes en alguna posicion. Cabe aclarar que de igual manera a medida que se trabaja
desde la pestafa dividir y las herramientas el cédigo de programacion HTML se genera
de manera automatica, permitiendo que se identifiquen patrones de escritura vy

familiarizandose en relacién al uso constante de este programa.
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Al igual que la imagen7, la imagen 8 se toma como pantallazo del proceso creativo
desarrollado, se identifica en la imagen la seleccion de un elemento como es el header
o cabezote de la pagina web (linea punteada negra imagen 8) y al hacer clic derecho
sobre el header despliega un menu de selecciones (linea punteada naranja imagen 9) el
cual presenta una serie de opciones en la parte final de este menu (circulo azul imagen
9) se presenta la opcion de propiedades. Cabe reiterar como se menciond anteriormente
que a medida que se haga un mayor uso del programa las herramientas seran

reconocidas y utilizadas de una mejor manera.

Imagen 9. Herramientas presentes dentro del programa Dreamweaver.
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(Imagen 3, tomada como pantallazo del programa Dreamweaver)
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Imagen 10. Visualizacién en vivo de la pagina web.
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(Tomada como pantallazo del programa Dreamweaver)

Al dar clic en el programa sobre la opcién en vivo (circulo amarillo imagen 10) se logra

visualizar como el proceso de programacion sera observado a través de un navegador

web, esto permitira que la persona que se encuentra desarrollando la

un control segundo a segundo de las acciones o ediciones que toma sobre su sitio web.

La imagen 4 se toma de la creacion de la pagina web sobre las vivencias escolares y es

la presentacion de los elementos que tendra el sitio.

Ahora bien después de haber explicado el programa Dreamweaver y su uso dentro de la
propuesta creativa se hace necesario entra a hablar de Photoshop, software que al igual

que Dreamweaver fue esencial para el desarrollo de la pagina web de las vivencias

escolares.
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2.3.2 Photoshop CS6

Photoshop CS6 (imagen 5) es un programa o software utilizado o conocido por una
mayor cantidad de personas ya que este se usa en muchas ocasiones para la edicion de
material fotografico, aunque muchas personas lo usen con esta finalidad este programa
ademas permite la creacién y edicion de imagenes como cabezotes o subtitulos de
paginas web.

Imagen 11. Pantalla de inicio del programa Photoshop

Crthor -
s~ =nm«
FADEN

L |

(Tomada del programa Photoshop ejecutado en un ordenador)

Al igual que Dreamweaver, Photoshop es un programa que cuenta con una serie de
herramientas que permiten que la experiencia del usuario sea gratificante en relacién a
que puede ir conociendo y aprendiendo mas sobre el programa en la medida en la que
haga un uso frecuente del mismo, esto le permite a la persona interesada ir conociendo

y profundizando en el uso de las herramientas que Photoshop ofrece.

30



En relacion al desarrollo de la pagina web de las vivencias escolares este programa fue
de suma importancia ya que permitio la creacion y edicién de cada uno de los links que
iban a ser presentados dentro del sitio web, al mismo tiempo se utilizdé este programa

para la creacion del header o cabezote del mismo sitio (ver imagen 6 figuras punteadas).

Es importante aclarar que este tipo de imagenes deben ser creadas con otro programa
ya que Dreamweaver no permite la creacion de algunas secciones tal como lo son las

imagenes o los links que se piensan usar a la hora de la creacion de un sitio web.

Aunque los dos programas anteriormente mencionados no son los unicos que permiten
llevar a cabo este tipo de edicidn o creacion, se hace uso de ellos ya que como se
menciono anteriormente prestan una serie de herramientas que logran que las personas
que intentan interactuar o desarrollar alguna labor con ellas lo hagan sin tener un mayor
conocimiento sobre programacién o edicién, esto no quiere decir que el conocimiento
para programar o editar no sea necesario, al contrario el conocer y aprender sobre
lenguajes de programacion (bien sea para el desarrollo de paginas web o aplicaciones)
o0 métodos de edicion abre paso a que el producto o resultado final que esperamos crear
sea uno mas acorde a lo que anhelamos o necesitamos. Pero lo que si se intentd
demostrar con el uso de estos programas para el desarrollo de la propuesta creativa fue
el justificar que cualquier docente tiene al alcance de su mano herramientas para

relacionar este mundo virtual con su quehacer profesional.
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Por lo tanto es posible comprender que las herramientas y conocimientos utilizados para
llevar a cabo procesos de programacion estan al alcance de cualquier persona, pues
esta iniciativa no es mas que darse a la tarea de aprender a hablar otro tipo de lenguaje,
un lenguaje que abre la puerta a un mundo de construccién virtual que esta liderando la

manera en la cual se desarrolla la sociedad moderna.
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Capitulo Ill: ELABORACION DE LA PAGINA WEB

Es de suma importancia mencionar que a la hora de elaborar o hacer efectiva la presente
propuesta creativa fue necesaria la ejecucion de una serie de pasos que permitieran la
mejor y mas adecuada estructuracion y parcelacion de informacion para ser presentada
en los diferentes vinculos de la pagina web, es asi como a continuacion se describira de
la manera mas detallada posible el proceso que se llevo a cabo para la recoleccion de
la informacién, justificando (desde la voz de los y las estudiantes del proyecto) y
desarrollando de la manera mas detallada posible cada una de las etapas por las que se

atraveso para lograr llegar al producto final de la propuesta creativa (la pagina web).

En un primer momento se presentd la necesidad de conocer la percepcion y opinidén que
tienen los y las estudiantes del proyecto curricular en torno a la pagina web de la
licenciatura y su apreciacion en cuanto a la importancia que dan en la misma a las
vivencias escolares. Para lograr obtener la opinidon de la poblacion mencionada se
implementoé en un determinado numero de estudiantes (estudiantes de IV a X semestre)
la encuesta presentada en el capitulo 2 (subtitulo 2.1 herramientas utilizadas) la cual
permitid leer y percibir de la mejor manera posible la opinién de este sector en cuanto a
lo anteriormente mencionado, es asi como se pudo evidenciar que la gran mayoria de
las personas, por no decir la totalidad de ellas, que colaboraron con el diligenciamiento
de la encuesta presentaron una opinion desfavorable en torno al espacio e importancia

que se presta dentro de la pagina web de la licenciatura a las vivencias escolares. Esto
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se puede percibir en las respuestas de algunos estudiantes de licenciatura en
pedagogia infantil de la universidad distrital de IX semestre a la pregunta numero 4 de

la encuesta mencionada

4. ¢Cree que la pagina web del proyecto curricular de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolia en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?
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“‘Aunque es un espacio propicio, hace falta recoger mas voces de los profes y
estudiantes y asi se convertiria en un punto de encuentro para la reflexion, la solucién

de problema que tenemos en las aulas etc...” (Ver anexo 2)

También se logré analizar en la informacion obtenida, que para todos los estudiantes
participantes en la encuesta es favorable e importante la creacion de un espacio virtual
enfocado principalmente al reconocimiento del trabajo que desarrolla toda la comunidad
académica de la licenciatura en torno a las vivencias escolares, esto se puede apreciar

en las respuestas suministradas por algunos estudiantes (ver anexos 3,4):
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6. ¢Considera es importante la creacion de un espacio virtual en donde se evidencie 1a
labor que desarroilan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infant} en torno a las vivencias escolares? Si NO[J Justifique su

respuesta.
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Estudiante de IX semestre “es importante ya que se logra construir y expresar desde
otra dinamica lo que sucede en la vivencia escolar, ojala ademas de evidenciar y dar
cuenta de diferentes procesos, sea una pag. interactiva para los nifios/as principalmente,

pero a su vez para los docentes y estudiantes”. (ver anexo 3)

5. jConsidera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarroilan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de

pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si E NOL] Justifique su
respuesta.
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Estudiante IX semestre “considero que en este espacio se abririan puertas para la
complejizacion de las vivencias, pues al mostrar el trabajo desarrollado en ellas, uno se
demuestras los frutos de su importancia y dos se articulan los semestres haciendo una

unién entre la licenciatura como tal”. (ver anexo 4)

Esta informacion fue esencial para observar de manera real y contextualizada el camino
a seguir dentro de la propuesta creativa y permiti6 que culminado este proceso de
indagacion, se pudiera argumentar de manera clara que las vivencias escolares son para
los y las estudiantes del proyecto curricular un eje clave y fundamental tanto en su
proceso formativo como en su enriquecimiento profesional. Permitié a la vez evidenciar
que la pagina del proyecto curricular no daba la importancia pertinente a este proceso
formativo, ni lo reconocia de la manera mas adecuada, es decir segun la voz de los
estudiantes la pagina web de la licenciatura, tenia una gran falencia en cuanto al

reconocimiento académico que merece la ejecucion de las practicas formativas.

Es a partir del lograr argumentar desde la voz de los y las estudiantes, que se empieza
a desarrollar y plantear los elementos que deben hacer parte de la creacion de la
plataforma web en torno a un adecuado reconocimiento de los procesos pedagdgicos
que se llevan a cabo en las diferentes vivencias escolares, en este aspecto la parcelacion
de la informacion obtenida de las encuestas permitié evidenciar los temas que a interés
de los y las estudiantes participes del desarrollo de la misma, debian ser abordados y

tratados dentro de la pagina web.
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Aunque cabe aclarar que a la hora de elegir cada uno de los items que iban a estar
plasmados en la pagina web, se tomo en cuenta tanto la opinion obtenida por los y las
estudiantes también se tuvo en cuenta las orientaciones y apreciaciones pertinentes
realizadas por el director del trabajo de grado, en torno a los aspectos que deberian ser

trabajados dentro de la plataforma virtual.

Se habla de la voz de los y las estudiantes en la medida en la que las encuestas
implementadas permitieron identificar algunos elementos que debian ser mostrados
dentro del sitio web. Para esto fue esencial la pregunta numero 6 (anexo 5) de dicha
encuesta la cual buscaba que desde la voz de los estudiantes se identificaran o se hiciera
una aproximacion a algunos elementos que debian ser tenidos en cuenta dentro de la

presentacion de la pagina web.

8. A concidersolon perconal LCudles acpestos ores con ecanolales placmar en
una pagina web suyo ele central coan lac vivenslac escolarec?

(Anexo 5, pregunta 6 del formato de encuesta)

Con esta indagacion y después de lograr ejecutar 30 encuestas se logré observar como
de las respuestas a la pregunta numero 6 se pudieron obtener los siguientes elementos,
que desde la opinién de los estudiantes debian ser tenidos en cuenta a la hora de la

elaboracion de la pagina web.
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Tabla 1. Resultados implementacion encuesta, pregunta 6 formato de encuesta.

ELEMENTOS N° DE
ESTUDIANTES

FOTOGRAFIAS 20

ESPACIOS DONDE SE DESARROLLAR 15

CAMPO PROBLEMICO 11

A partir del analisis de los resultados obtenidos se logré observar que tanto a nivel
general como a nivel particular (para cada una de las vivencias escolares) se debian
seleccionar ciertos aspectos 0 encabezados esenciales para no convertir el contenido de
la pagina web en algo extenso y sin sentido si no en algo concreto y enriquecedor para
cualquier tipo de publico que desee ingresar a la pagina web, en este sentido se logran
determinar 6 grandes items que deben ser presentados y desarrollados en el index (o

pantallazo inicial) de la pagina web, estos elementos son:

¢ Quiénes somos?

e Historia.

e Pensum.

* Vivencias escolares.

e Eventos.

Contacto.

Se plantea cada uno de estos enlaces ya que se considera la importancia y el valor de
cada elemento para lograr el reconocimiento adecuado de lo que se realiza en las
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vivencias escolares y todo el trabajo pedagdgico que se desarrolla en torno a ellas, bien
sea por parte de la comunidad académica como por la comunidad ajena a ella. Es decir
se piensa en cada uno de estos temas con la unica finalidad de lograr llegar a cualquier
tipo de publico y que este sepa apreciar leer e interpretar todo el proceso pedagogico

que desarrollan tanto docentes como estudiantes y directivos.

Como se menciond anteriormente y al igual que a la hora de delimitar los puntos a
mencionar en el index de la pagina web, se realizé el mismo proceso con los aspectos
que debian presentarse en el enlace de vivencias escolares para lograr enfocar vy
presentar aquellos temas concretos que dieran cuenta del lugar que ocupa el desarrollo

de cada una de las vivencias en la formacion de los estudiantes

Los aspectos que aqui se exponen como necesarios resultan de la compresiéon de la
estructura de la vivencia escolar que se logra de la revision de documentos como la del
registro calificado del proyecto curricular y los syllabus de cada uno de los espacios
académicos de las vivencias escolares. Estos documentos cuentan con fechas de
elaboracion entre los periodos 2014 y 2015, siendo bastante recientes e implementados
en cada una de las vivencias escolares. La fecha de elaboracion de los documentos son

las siguientes:

e Vivencia escolar I: Elaborado en 2014

¢ Vivencia escolar ll: Fecha de elaboracion Agosto 2015

e Vivencia escolar lll: Fecha de elaboracion Febrero de 2015
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e Vivencia escolar IV: Fecha de elaboracion Febrero 2015

e Vivencia escolar V: Elaborado en 2015

Dicho esto y teniendo en cuenta (al igual que en lo anteriormente mencionado) las
encuestas implementadas se lograron delimitar los siguientes elementos para visualizar

dentro de cada pestafa de las vivencias escolares:

« Campo problemico.
* Intenciones formativas.
« Escenarios donde se desarrollan las vivencias escolares.

« Evidencias fotograficas.

Cabe aclarar que a la hora de plantear los vinculos o enlaces ya presentados se hace
indispensable mencionar que en este espacio se elabord una pagina por cada una de
las vivencias que se desarrollan a lo largo de la carrera, esto permite individualizar los
procesos Yy resaltar de la mejor manera posible cada uno de los elementos en los que se
enfoca cada practica. Es decir cada vivencia cuenta con un espacio propio dentro del
sitio web en donde se plasmaran cada uno de los elementos ya mencionados,

respondiendo o dando cuenta a determinada practica formativa.
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3.1 Proceso creativo

Habiendo explicado a detalle todo el proceso de indagacion vy justificacidon que permitié
establecer las bases de la presente propuesta creativa se expondra a continuacion de la
manera mas detallada posible el proceso que permitié concluir con la creacién de la
pagina web. Es importante resaltar lo fundamental que fue para el desarrollo de la
presente propuesta creativa el uso de dos software que permitieron la adecuada
ejecucion de la misma, el primero de estos programas es DreamWeaver y el segundo
Photoshop (los cuales fueron abordados en las paginas 24 a 32 del presente
documento), programas esenciales que sirvieron tanto en la elaboracién de las partes
del sitio (encabezado, enlaces) como en la adecuada configuracién y posicion de cada

uno de los elementos presentes en la pagina web.

Para iniciar la creacién de la pagina web fue necesaria la implementacion del programa
DreamWeaver que permite trabajar en la elaboracion de material virtual a partir de
cédigo HTML y CSS (mencionados en la pagina X y X) lenguaje esencial en lo que a
programacién concierne. Fue a partir del uso de este programa que se inicié con la
elaboracion del esqueleto del sitio virtual, al hablar de esqueleto se hace referencia tan
solo a las parte estructural o marco que puede contener el index o cuerpo de la pagina.
Fue asi como se logré obtener un primer esbozo de lo que se pretendia realizar con el

desarrollo de la pagina web (ver anexo 5).
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Imagen 12. Esqueleto de la pagina WEB junto con el codigo HTML y estilo CSS.
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(Pantallazo tomado del programa Dreamweaver)

Una vez elaborado lo que logro considerarse como el esqueleto de la pagina web se
entré a desarrollar de manera detallada los aspectos de orden estético que harian parte
de la pagina web, es decir se empezo6 a trabajar sobre el esbozo de cada una de las
partes que daria color y vida al sitio virtual (encabezado, enlaces, imagenes) fue asi
como para trabajar en cada uno de estos aspecto se hizo fundamental el uso del
programa conocido como Photoshop software que permite la edicidn y creacién de
imagenes (para mas detalles sobre el programa favor dirigirse al capitulo 2.3.2 del
presente documento) dando asi un determinado estilo a la pagina web, logrando delimitar
el tipo de fuente, el fondo y las diferentes imagenes a utilizar para la elaboracién del sitio
web, que como se ha explicado en diferentes partes del presente texto se orientd a la
elaboracion de una pagina web no presentara un contenido engorroso si no puntual y
exacto en torno a los aspectos relevantes de cada una de las vivencias escolares,

destacandolas y enfatizandolas.
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De igual manera dentro de las imagenes que se utilizan en la elaboracién de la pagina
web se puede observar el uso de imagenes formales que identifican la pagina como una
parte o extensién de la pagina principal del proyecto curricular de licenciatura en
pedagogia infantil vinculandola y reconociéndola como dentro de la misma pero a su vez
enmarcandola como una pagina que reconocer los procesos que se desarrollan en las

vivencias escolares.

Imagen 13. Encabezado pagina web vivencias escolares.

UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL

VIVENCIAS ESCOLARES

(Pantallazo tomado de la pagina web)

Imagen 14. Enlaces de la pagina web.

Historn

veNto$

Eundennms

(Pantallazo tomado de la pagina web)
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Imagen 14. Barra de enlaces pagina web.
JQUNGS SOMOS?
Wstora
PeNSUM
EVENto§

Coneaeto

(Pantallazo tomado de la pagina web)

Imagen 15. Barra de enlaces vivencias escolares pagina web.

= =

UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
VIVENCIAS ESCOLARES

CAMPO PROBLEMICO  INTENCIOMES FORMAT

(Pantallazo tomado de la pagina web)
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3.2 ;Como se recopilo la informacion de los enlaces?

Al pensar en el contenido que debia aparecer en la pagina web de las vivencias
escolares, se hizo fundamental la recopilacién de informacion concerniente a las mismas,
es asi como se realiz6 un proceso de indagacion en donde se logré obtener la
informacion pertinente a partir de la lectura de diferentes textos, estos textos fueron los
syllabus actualizados de cada una de las vivencias escolares los cuales fueron tomados
de la coordinacion de licenciatura en pedagogia infantil de la universidad Distrital
Francisco José de Caldas. De la mano de dichos syllabus el docente guia de la presente
propuesta creativa facilito dos documentos para ser consultados, estos documentos
fueron: la vivencia escolar en el curriculo de la licenciatura en pedagogia infantil del afio
2007 y Avances conceptuales, vivencia escolar del afio 2007, los documentos
mencionados permitieron conceptualizar y contextualizar la evolucién que han tenido las
vivencias escolares dentro del programa académico de la licenciatura siendo estos
documentos sustanciales y esenciales a la hora de depurar y seleccionar la informacién

que debia ser presentada en el sitio web.

3.2 Resultado final

A través de las siguientes imagenes que son producto de todo el proceso desarrollado,
mediante el analisis, reflexion pedagodgica, justificacion de herramientas, se logré obtener

la siguiente creacion de la pagina web:
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Imagen 16. ; Quiénes somos?.

() — . @ —

UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
VIVENCIAS ESCOLARES

y que se baste a si mismo, sino que \
- el cual la vida se sostiene y se

|
(

(imagen tomada como pantallazo de la pagina web de las vivencias escolares)

Imagen 17. Historia.
' o e, . S m Lo

UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
VIVENCIAS ESCOLARES

(imagen tomada como pantallazo de la pagina web de las vivencias escolares)
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Imagen 18. Segmento de las vivencias escolares dentro de la pagina web de las vivencias escolares.

-— - — R, o [ J
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(Imagen tomada como pantallazo de la pagina web de las vivencias escolares)

Imagen 19. Barra de enlaces de cada una de las vivencias escolares.
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(Imagen tomada como pantallazo de la pagina web de las vivencias escolares)
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Imagen 20. Intenciones formativas.

LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
VIVENCIAS ESCOLARES

UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS ‘

CAMPO PROBLEMICO  INTENCIONES FORMAT
ESCENARIOS N \

UNES FORMATIVAS

un espacio de interaccien social, cultural, cognitivo y
formacion de la universidad vy, profesores y nifios y
s o publicos. Se pretende hacer una contextualizacion
» practicas, pedagdgicas desde los usos del lenguaje de
hos usos se focalizan para una perspectiva pedagogica
centran en la clase de lengua y literatura. Esto tiene

(Imagen tomada como pantallazo de la pagina web de las vivencias escolares)

Imagen 21. Escenarios como aparece en cada una de las vivencias escolares.

na final 5 i icacis htmi=]

(Imagen tomada como pantallazo de la pagina web de las vivencias escolares)
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La cultural digital y la formacién de pedagogos infantiles:
Creando una posibilidad de recuperacién de las experiencias en las

vivencias escolares.
“Educacion no es acceder a informacion, es construir conocimientos y esto significa

(...) dar sentido a esas informaciones, contextualizar el conocimiento”
Moacir Gadotti

Al pensar en el desarrollo de las sociedades modernas resulta indispensable entender
como las herramientas presentes en el desarrollo cotidiano de cada uno de los individuos
se convierten en fundamentales dentro de los procesos sociales que el individuo
establece con su contexto inmediato, pues como dice Calos Scolari (2008. Pag.272)
“Cada época genera sus tecnologias, que a su vez contribuyen a definir ese momento
histoérico”. Es decir para entender el momento en el cual nos encontramos como sociedad
es importante conocer y reconocer las tecnologias que hacen parte de este preciso

momento histérico y su relacion con los procesos que desarrollan los individuos.

Ahora bien si se observa de manera objetiva el desarrollo de las sociedades modernas
se hace indispensable y casi que evidente la presencia de las TIC en la ejecucion de
casi la totalidad (por no decir la totalidad) de las actividades cotidianas que desarrolla el
sujeto. Pero ¢Qué son las TIC? O ;Qué se entiende por TIC? Pues bien aunque el
concepto de lo que son las TIC es amplio y tiene diversas apreciaciones conceptuales
como la de Martinez Sanchez (1996) que define las TICs como “todos aquellos medios
de comunicacion y de tratamiento de la informacion que van surgiendo de la union de los
avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia electronica y las herramientas
conceptuales, tanto conocidas como aquellas otras que vayan siendo desarrolladas
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como consecuencia de la utilizacion de estas mismas nuevas tecnologias y del avance
del conocimiento humano” (p.102), o como el concepto que presenta la OCDE
(Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos 2002, ) la cual las define
como “aquellos dispositivos que capturan, transmiten y despliegan datos e informacién
electronica y que apoyan el crecimiento y desarrollo econdémico de la industria

manufacturera y de servicios”.

En consecuencia se podria establecer dentro de la presente reflexion una definicion que
sin dejar de lado todas aquellas apreciaciones tedricas de lo que son las tecnologias de
la informacion y la comunicacién, permitiria aterrizar y establecer un concepto de lo que
son las TIC. Entendiéndolas como los avances de orden tecnoldgico que permiten el
acceso permanente y constante a una gran cantidad de informacion teniendo como
herramienta algun dispositivo de orden electrénico (televisor, radio, celular, portatil,
Tablet, etc) que permita transitar por este espacio. Luego de establecer el concepto de
lo que son las TIC, se puede empezar por abordar el impacto que han logrado tener las
mismas en la transformacion de la relacién entre el sujeto, la informacion y el contexto

que le rodea.

El impacto de las TIC

Siendo sujetos que nos encontramos inmersos en una sociedad, nos convertimos en
individuos altamente propensos al cambio, cambio que va de la mano con aquellos
avances de orden tecnoldgico que se desarrollan dentro de la misma sociedad. Es asi

como se hace indispensable en el reconocimiento y desarrollo de las sociedades del siglo
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XXI el hablar del impacto de las TIC dentro de las mismas, impacto que ha logrado
cambiar la manera en la cual nos relacionamos tanto con la informacién como con los

sujetos que hacen parte de nuestro contexto.

Las TIC han abierto un nuevo camino para las sociedades modernas, camino que implica
grandes transformaciones en la vida de las personas y su relacion con el mundo que les
rodea. Actualmente cualquier persona en practicamente cualquier lugar del mundo
puede tener acceso a cualquier tipo de informacion, desde recetas de cocina hasta
manuales para construir aviones caseros, carros o aeroplanos, esto permite evidenciar
como la globalizacién de la informacion ha establecido canales de comunicacion
permanentes y cambiantes logrando que cualquier sujeto sin importar su procedencia,

orientacién o creencia tenga acceso a cualquier tipo de contenido.

Esto como lo establece Juan Luis Cebrian no es mas que el “ciberespacio”, una autopista
de caracter virtual que permite “el almacenamiento e interactividad que el sistema
produce” (Cebrian, 1998, pag. 45). Es decir un espacio (no tangible) que posibilita el
constante intercambio de informacion, generando canales de comunicacion en donde

los individuos son pieza clave en la creacion del conocimiento humano global.

Se destaca asi la importancia que tiene el sujeto dentro del desarrollo y fortalecimiento
de este mundo no tangible, es decir es un espacio creado por el ser humano para ser
formado y transformado en la constante interaccion del mismo con otros seres humanos,

establecer el papel tan importante que tiene el sujeto dentro de este ciberespacio,
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permite entender como éste se transforma en relacion a las necesidades que tiene el
sujeto, acoplandose a sus intereses y cambiando en relacion a los mismos, logrando
actualizarse y de la mano del ser humano crear nuevas y agradables experiencias para

él mismo.

Ahora bien, el analizar las implicaciones que tiene este ciberespacio en la construccion
y desarrollo de los sujetos dentro de las sociedades nos lleva a hablar de cémo este tipo
de espacios influye en el proceso formativo y desarrollo de nifios y nifias, sujetos claves

en las sociedades modernas.

Ciber espacio y TIC en la formacion de los nifios y las ninas contemporaneos

El desarrollo de las TIC y la transformacion del ciberespacio afectan y cambian la manera
en la cual se desarrolla la vida de todos los sujetos pertenecientes a las sociedades, al
ser los nifios y nifias sujetos claves dentro de las sociedades modernas, se hace
fundamental reconocer y analizar cdmo estos espacios y herramientas estan siendo
utilizados y transitados por las infancias, observar las implicaciones que tienen las
mismas dentro de los procesos de aprendizaje de los menores permite reconocer como
este “lugar’ genera “espacios de aprendizaje” para que sean frecuentados por esta

poblacion.

Al reconocer como lo menciona Gabriela Alfie que:
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‘hay una realidad que forma parte del mundo de hoy: las computadoras y la gran
variedad de nuevas tecnologias con las que convivimos. Los pequefios nacen en un
entorno en el cual estas nuevas tecnologias son algo familiar, tienen contacto con ellas
naturalmente. Ya no somos nosotros, los adultos (padres-maestros) los que los
sentamos frente a la pantalla si no que ellos, solitos, se acercan casi con la misma

naturalidad con la que buscan un autito o una muneca”. (Alfie, 2008, pag. 21)

Se puede asumir que las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion estan
siendo claves y altamente transitadas por los nifios y las nifias, transformando sus
procesos de desarrollo, generando nuevas maneras de acceder a la informacion y

creando nuevos ambientes de aprendizaje.

Reconociendo el impacto que tiene este nuevo mundo en la formacién y desarrollo de
los nifios y las nifias contemporaneos, se puede considerar que es importante evaluar y
crear una posicidn de orden critico que permita apreciar desde una perspectiva
pedagogica el contenido o la informacién que se presenta en estos sitios. Por lo anterior
se observa que la mayoria de personas que hace uso de estas herramientas, recursos o
espacios se delimitan por un interés superficial, enmarcado por los gustos o pasiones
subjetivas, por intereses particulares, tanto por los individuos que transitan estos

espacios como por aquellos que crean, transforman y desarrollan los mismos.
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En este sentido se hace indispensable analizar la posicion de la escuela y el maestro
para evaluar su postura frente a estos nuevos espacios de informacién e interaccion

social y la manera en la cual son incluidas dentro de sus propuestas educativas.

Ahora bien en el sentido de lo inmediatamente mencionado se hace indispensable la
articulacion de lo elaborado (la pagina web) con lo escrito, identificando la manera en la
cual el desarrollo de la pagina web se relaciona con los nifios y las nifias. Se puede
observar que aunque de manera clara el sitio web desarrollado no cuenta con una
tematica centrada para ser abordada por los nifios y las nifias, la pagina si permite
observar el trabajo que desarrollan los estudiantes de la licenciatura con cada una de la
diferentes poblaciones en las cuales interviene logrando que en cierta medida la pagina
reconozca la importancia del desarrollo de las vivencias escolares en los procesos que
se desarrollan en cada una de las instituciones tanto formales como no formales de
educacion con los nifios y las nifias, dandoles un lugar en el mundo virtual y

reconociéndolos dentro de la pagina web desarrollada.

Una escuela abierta a nuevos ambientes de aprendizaje

En términos de la escuela actual se hace indispensable que la misma se cuestione
acerca de la manera como se aproxima al reconocimiento de los nuevos ambientes de
ensefanza, que se proponen a partir de la era de la informacion y la comunicacion, en la
cual estamos inmersos. Planteando esto se hace fundamental hablar de la posicion del

docente en el marco de este nuevo reto cultural.
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Al ser la escuela el espacio formal donde se pretenden educar a los nifios y nifias
contemporaneos se hace indispensable para la misma un acercamiento tanto dirigido
como voluntario en torno a las TIC, ya que estas representan en términos de
comunicacion e informacion un lugar fundamental que transitan los sujetos a los cuales

se intentan formar,

En este sentido ;Son estos espacios de “aprendizaje” realmente disefiados con
alguna finalidad pedagogica?, ¢ Enriquecen de manera real el proceso de aprendizaje de

nifos y nifas?

Efectivamente el nifio puede tener la libertad de acceder al conocimiento mediado por un
ordenador, pero considero que lo realmente necesario en términos pedagogicos es
depurar o trabajar en torno a la construccion de ambiente de aprendizaje virtual que en
su construccion y desarrollo se evidencia que tienen carga pedagogica, es decir que

cuentan con la participacion activa de un docente dentro de la ejecucién del mismo.

Siendo el ciberespacio un “mundo” tan amplio que enmarca las dinamicas en la cual
los adultos pueden establecer relaciones con el contexto que les rodea de orden social,
cultural, académico, sexual e incluso de corte bélico, se habla de un reconocimiento
cibernético del sujeto que tiene acceso a cualquier clase de contenido, en tanto es
escuchado, valorado de diversas maneras e incluso manipulado. Por ende hablamos de

un reconocimiento no necesariamente educativo. Pero para nadie es un secreto que la
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internet nos permite establecer relaciones de diferente indole con la sociedad, desde
esta perspectiva es imprescindible mencionar que los docentes estan incluidos dentro

del rango de adultos que tienen libre albedrio del hacer uso de las TIC.

Evidentemente lo que puede llegar a suceder en este espacio con los nifios y las nifias
es responsabilidad del adulto guia, que puede llegar a mediar en un primer momento el
contacto que ellos tengan con este nuevo mundo, ya que son ellos quienes tienen una
nocién mas amplia de la clase de contenidos que se pueden encontrar en la red, en
consecuencia se hace hincapié en el papel que asume la escuela y el maestro frente a
los espacios que estan siendo transitados y son importantes en el desarrollo y formacion
de los nifios y las nifias contemporaneos. Precisamente el docente debe ser consciente
de lo que sucede con la escuela dentro de la adquisicion de estos espacios en pro del
reconocimiento de los sujetos a los que intenta formar y las herramientas que estos

espacios les puede brindar.

En términos estrictamente institucionales al interior de un plantel educativo, maestros y
directivos son aquellos que marcan las pautas, la forma, el contenido y la disposicion de
los espacios fisicos y virtuales a los cuales tendran acceso sus estudiantes. Dentro de
las clases destinadas para el uso de las Tics se pueden establecer unas instrucciones
determinadas, las cuales serviran para que los nifos y nifias tengan un horizonte de lo

que se pretende lograr con su uso.
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Por otro lado, no se puede ignorar que cada uno de estos estudiantes, tienen unos
intereses particulares, en este orden de ideas es pertinente concertar entre educados y
educandos, que tipo de contenidos son importantes enriqueciendo la didactica que
permite desarrollar por medio de la participacion y la socializacion, la disposicion que

se empleara en el momento que se exploren estas herramientas.

Maestros innovadores

Es en este punto, donde el docente tendria la posibilidad de incluir como objetivo dentro
de su plan de accion, el ingreso a las paginas web creadas por ellos mismos, en donde
se promoviera un intercambio y reconocimiento de estos espacios por parte de los
estudiantes. Pero, para que esto sea posible es necesario que a lo docentes se les
brinden dentro de su proceso formativo los conocimientos necesarios para hacer efectivo

dicho material pedagdgico.

En este sentido se hace relevante en un primer momento dentro de la presente reflexion
pedagogica rescatar el proceso creativo que he desarrollado y reconocer la importancia
que ha tenido la adquisicion de los conocimientos basicos en programacion para hacer

efectiva la misma.

Con interés propio, formacién autébnoma y contando con una plataforma virtual
(Codecademy) adquiri las bases necesarias para desarrollar y llevar a buen término la

pagina web, logrando asi vincular mi formacién docente con un nuevo saber para tener
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como resultado un material pedagdgico que permitiera rescatar la importancia de las
vivencias escolares dentro de los procesos formativos de los estudiantes. Se hace
necesario en este instante analizar la importancia que tiene la adquisicion de este tipo
de conocimientos en los procesos formativos de los docentes actuales, ya que como ha
quedado reflejado a lo largo de la presente propuesta creativa la adquisicion de estos
conocimientos por parte de los profesores permitiria la exploracion y manipulacién a un
nuevo mundo poco explorado por ellos, el cual podria aportar grandes herramientas a su

qguehacer docente.

Surge el interrogante ¢ Por qué es importante que los docentes adquieran este tipo de
conocimientos? Pues bien como lo menciona Denise Vaillant (pag7. Agosto de 2007) “La
tarea docente ha estado asociada al empleo de tecnologias para enseriar y aprender
desde los inicios de la escolarizacion”, en este sentido se hace relevante destacar como
los procesos formativos que se han llevado a cabo dentro las aulas escolares en muchas
ocasiones se han encontrado mediados por aquellos artefactos de orden tecnolégico de

acuerdo a cada época.

En el actual siglo se hace evidente la importancia de las TIC en los procesos formativos
de los nifos y nifias contemporaneos, la inclusion de los mimos en la cotidianidad de los
menores logra que ellos presenten ante estas nuevas tecnologias una destreza a un
mayor que muchos docentes a la hora de hacer uso de estos nuevos avances

tecnoldgicos.

58



Es hora que los docentes asumamos una postura critica y reflexiva en relacion a la
importancia de reconocer y aprovechar estos conocimientos en nuestra labor profesional,
lograr esto nos permitiria reconocer y entender a la poblacion que intentamos formar
dentro de las aulas escolares ya que como dice Denise Vaillant (pag8. Agosto de 2007)
“En la actualidad, las TIC representan una fuente de influencia y generacion de modelos,
patrones sociales y valores que nos hacen necesariamente repensar los procesos de

aprendizaje y los procesos de ensefianza’.

En otras palabras para reconocer las particularidades de los sujetos que intentamos
formar, es necesario conocer su entorno cotidiano y parte trascendental de ese entorno
lo ocupan actualmente las TIC, las cuales deben empezar a ser mas reconocidas y
trabajadas por lo docentes, sin apoderarse de ellas sino al contrario compartiendo estos

espacios y fortaleciéndolos en compariia de sus estudiantes.

Esto puede dar pie para la participacién y socializacion de ideas, conceptos, saberes,
gustos y necesidades que se pueden hacer evidentes en un grupo de comunicacion y
discusion donde el docente es aquel mediador que puede recopilar los intereses de los

participantes
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Conclusion

Después de todo el trabajo desarrollado tanto en la propuesta creativa como en la
reflexion pedagogica, se hace pertinente e importante destacar aquellas conclusiones
que permiten articular los dos trabajos desarrollados (la propuesta creativa y la reflexion

pedagogica) y mencionados en el presente documento.

La primera conclusién que se rescata después del desarrollo de los trabajos, es la clara
posibilidad que tienen los licenciados en pedagogia infantil para adquirir las herramientas
y los conocimientos necesarios para desarrollar, elaborar o crear material de orden
virtual, teniendo en cuenta que este conocimiento se encuentra a disposicién y al alcance

de todos en el mundo cibernético.

Como segunda conclusion se hace relevante mencionar la importancia de reconocer
estos espacios en los procesos formativos que desarrollan las instituciones educativas,
desde las escuelas hasta las universidades, sin dejar de lado cualquier tipo de institucién
que forme sujetos. Se hace importante en la medida en la que el reconocimiento de este
nuevo mundo permite un intercambio constante de informacion y su vez que esta
informacion que surge en el interior de los procesos reflexivos de corte académico no se
pierda y si se convierta en un trasegar que se logre reflejar o plasmar en algun lugar, que

a su vez sea centro de informacion para la comunidad académica en general.
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Partiendo de lo mencionado anteriormente, se puede observar como el uso, adaptacion
y adecuacion de este nuevo tipo de herramientas permite que el docente pueda en su
labor cotidiana resaltar y hacer evidente aquellos procesos de orden educativo que
desarrolla en el aula o fuera de ella con sus estudiantes. Es decir que usando este nuevo
mundo virtual desarrolle herramientas que le permitan de manera constante visibilizar su
quehacer como docente, recuperando sus experiencias y dandolas a conocer al mundo
sin importar las limitaciones geo-espaciales y llegando a cualquier tipo de persona al cual
le interese lo desarrollado por él. De igual manera el docente puede hacer uso de este
espacio para retroalimentar su labor con experiencias de otros docentes haciendo que el
proceso se convierta en algo mutuo y constante, en donde lo desarrollado al interior del
aula no se pierda y por el contrario se recupere de manera permanente y se visibilice en

algun sentido.

De igual manera vale la pena reconocer como en su quehacer pedagdgico y teniendo el
conocimiento necesario el docente puede crear espacios de orden virtual con intenciones
que enriquezcan su accion pedagdgica. Es decir, el docente puede partiendo de
contenidos académicos desarrollar material virtual que le permita abordar y trabajar el
contenido de una manera mas interesante para el estudiante o grupos de estudiantes a
los que intenta formar, haciendo del proceso de aprendizaje algo mas significativo y
contextualizado en la vida del alumno y, como ya menciono, el docente teniendo el
conocimiento necesario puede desarrollar desde paginas hasta aplicaciones o juegos

que se encarguen de trabajar la tematica por el a abordada en clase.
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Estas herramientas ayudan a que el docente articule su labor con una recuperacion de
experiencias, permitiendo asi resaltar que cada propuesta de intervencion que se
desarrolla con una poblacion determinada de estudio, sea contextualizada dentro de
diferentes procesos corte pedagogico. Es a partir de la recuperacion de experiencias en
un espacio virtual, como se hace posible que los docentes podamos realizar un
intercambio de saberes pedagogicos, resaltando la importancia de lo que se hace en
cada uno de los espacios formales y no formales de educacion, ya que es alli donde la

labor docente se ve reflejada.

Proyectando a rangos mas globales se podria orientar y fomentar la construccion y
creacion no solo de un blog, sino de sitios web propios que legitimen las practicas
educativas de cada institucion y docente a partir de la recuperacion de experiencias para

enriquecer su labor cotidiana.

Para finalizar es clave enfatizar que no solo los docentes tienen parte en el intercambio
de saberes digitales, puesto que el estudiante puede ingresar para reconocer su voz
dentro de un espacio virtual, en el que se vea identificado como sujeto activo dentro de

su proceso de formacion.
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ANEXOS

(Anexo 1) Encuesta, estudiante de IV semestre.

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: (‘LDNTD Fecha: 3[@‘ is

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objetivo es fograr fa creacidn de una plataforma virtual encaminada a destacar ef frabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se gueda de antemano altamente agradecida con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

1. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién

como pedagogo (a) infantil. %

= {0 Qu o >
NFOS/AS Y !.oro;cesorm ddunres

= VIO A 5

e A =
Q 0

e, MOINBAN OGO

2. ¢Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escolar | =
Vivencia escolar Il Bl
Vivencia escolar [1I
Vivencia escolar IV a
Vivencia escofar V (|
3. Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefaladas.

S Anceniro oo k. NINOS/ QA S eA_CA
= Piouecit, inoesilooacn d Olea pic
(& nffos /O hotia elln U
= (hogue' 1oor [lor  exoptial

oz (.,

4. ¢Cree que la pagina web del proyecto curricular de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolla en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?

Lo _vercdhd oo he. enfiadbo, poc lo_tonto no (o

COMOACO
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5. ¢Considera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infanti} en torno a las vivencias escolares? SI B8 NO[] Justifique su
respuesta.

9 . l;.,nom

6. A consideracién personal ;Cudles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pégina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

ales : i
g omocs oo mueshce’ga.oh A Gﬂt@_uueacég__

Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocario en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: Firma:
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(Anexo 2) Encuesta, estudiante IV semestre.

15

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: (UQVJVO Fecha: 03-06 15

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objetivo es lograr fa creacion de una plataforma virfual encaminada a desfacar ef trabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemanao altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

1. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.

= E\ aceccamiento - g la escoela Joues meestra_como es L realidad]
~La_infecdisciplingeie : :
- la Eeflexioa 1 c| alormd?m;c e las niRgs y NS .

2. ¢Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escolar |
Vivencia escolar Il =
Vivencia escolar (il
Vivencia escolar IV g
Vivencia escofar V B |
3. Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefnaladas.

Vivercsa 1 Lo velocin adoliaiies il
Lecopocer el JenguquTC COMmo Tnmm"c ‘;mfmvfaﬂi' de! desaralln

\Mivenaa 1 o procesos cogattivos gue teenen  log sgredos
Gt aceccamiento a la ciencia de una manere difemnte

lﬂOYa

Lovesthidadon

4. ¢Cree que la pagina web del proyecto curricular de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolia en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?

Mo,jq Guf no \no;c un vcconoamifﬁo {o{al de laJ NiVeaciar
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5. ¢(Considera es importante la creacién de un espacio virtua! en donde s2 evidencie la
labor que desarroilan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si ] NO[] Justifique su
respuesta.

Pue&. ati  se }\qﬁa Uhg rcrrm}ladffn 3{ lo gur b se bace
2n lag viveacias, Ademdc esto ' permiticia goe g

s ¢ "o gue bhacemor y ge den
C nd ey Jola ¢utdar como
Lreen

6. A consideracién personal ;Cuéles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pagina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

.

- Kebterengas bab[io?raficaj gara qgqyarnQs

—\a ceeacign o I@ro!OufsSraS de  ¢studiantes anfig«m,

Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: : 2 Firma:
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(Anexo 3) Encuesta, estudiante V semestre.

14

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: \| Seme CAE.. Fecha: 4 /06 /2015.

1.

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es lograr fa creacién de una plataforma virtual encaminada a destacar el frabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemana altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.

*las digerentes actdudes o shvacioner delos npes y pifos.

* (o¢ digerente Sifvaconts poblema gue amenalan Cow lois
agdundader™ :

¢Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escalar | |
Vivencia escolar Il |
Vivencia escolar (il [ |
Vivencia escolar IV 5]

Vivencia escolar V (o |
Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefnaladas.

A Likrahoa como forma de enfenanzd.

X Repcheqq Aela uenua cvefe ve €n |a efuela.
* Pifc Ladns caon M © -

* _Atie mm amn o .

¢Cree que la pdgina web det proyecto curricular de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolla en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?

NO-




5. ¢Considera es importante la creacion de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si [E] NO[J Justifique su
respuesta.

e noe(]

o f

[Neteiim Py D q
M_ ién nod fos
[»)

6. A consideracién personal ;Cuéles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pagina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asf
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: 3 Firma:
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(Anexo 3) Encuesta, estudiante V semestre.

13

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: __V_ \S‘Q’V\ﬁ\’}("p - Fecha: JMG OB il S

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es lograr fa creacion de una plataforma virfual encaminada a desfacar el frabajo que
desarrolian tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemana altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria

deseen contestaria.

1. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que méas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.

fl - . o
-(a poshldad de ceer nueves experiencas poa
\c\nkencin A : ;
- LoncCoc el ambic eSoolny - ¢
-Peicloy el oamvbienl2 o o ex .t 3 Lot e\or DI
moed & esaudiondf .
E K00 oo Ak S CI&,\.QQ/\%ﬁ)'

2. (Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escolar | (|
Vivencia escolar Il (=
Vivencia escolar (Il (|

Vivencia escolar IV
Vivencia escolar V
3. Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares

seftaladas.

-(o 4(0\(\8\‘%&'\0/) (ﬁo LO MO fﬁ‘l.UG ((.QCJ‘U-’ % Q\CH—lvrC\)
Lo inowoenps Ore, denem0) Qo Cient.g | p :
—L0nC Cinmigale  Cieatdi(o & BOGLOI(0 . e O W IoaCa.
-Creatien 1nnOuniDo  @apreen, O SO
"Tejkeﬂdo UNOOY '?CK\chQS :

4. ¢Cree que la pagina web det proyecto curricular de pedagogia infantit da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarroila en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?

Qo uernuo tco puedns xpeiecios  coascldadhy
A 10n00n0f y audios, Q@ dbhe/ Gn R¥C/ |
e 1o gé(&j. Wk ConaS = 168 WGS ucydm—ww




5. ¢Considera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrolian tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantll en torno a las vivencias escolares? Si [X] NOLT} Justifique su

respuesta.

MUChC\S vews COﬁ(;/f\C{W\DS lO‘ VAo {C\S P'fOtC,l WOy
pes o Slond@on de et Tun P CAicC H PG O
et ol A\ v L (ool [0 (Cl0h oge e~ g
tondone0Con. de \0S  mofdCs g meieslCs. Doy G
QAL S tAuG edend G @enp'\Cor todop GG e Clnd
QL AR ¢ Lo e o -« G bndoy  dileeA38) 1
4 éA&@@/@'\CﬁJ & Ln estuele Y U irakg‘c deb s rePonoCdp
5 ONSH

deracion personal ¢Cudles aspectos cree son esehcialés plasmar en una
pégina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

Tobogs desevdlodes con los amos,- |

£ 1PN entCS Grahadel e mades  ouaiOuRuees
t Heionne S  Aidech (@S

e

§i de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de na ser asf
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

A Vi

Nombre




(Anexo 4) Encuesta, estudiante V semestre.

16

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: ()} U"sl'\-'-O Fecha: 03-06-(S

1

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrolio de una propuesta creativa cuyo
objefivo es lograr fa creacién de una plataforma virfual encaminada a desfacar ef trabajo que
desarrolian tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemano altamente agradecida con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.

+ L | 6089 Atl GHWO : 4
@q l

enqo
.Orom |

¢Qué vwenclas escolares ha cursado o esﬁ cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escolar | O
Vivencia escolar Il a
Vivencia escolar (Il a
Vivencia escolar IV {1
Vivencia escofar V (|

Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefaladas.

Vivenga T :Q—mpezar a Jreaar L‘canodm}erﬂox Sohe c| mane,o de‘ quo,
hakbilidhdes  para ledua_en voz _alfa.
Lvenci = i y ar_5e5i00es a pofic de los interesess

® b rmuli_mas.
Viveacio T Ttopiciar en aife Y nias herfamigile
: i 0 2

al ﬁpmr( o

ntﬁOJ Y m‘ﬁq’h (o) 1

Yada  ellos, fe(erocmda am £ sus voces.
éCree que la pagina web del proyecto curricuiar de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolla en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?

la pd:}\m wels oo brindd  diches espadia.
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5. jConsidera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si [ N0 Justifique su
respuesta.

Considre  nie o5 impoilodt  brindor ede espacis Viual, peeito
hodil de ITg i ;gggu‘md@'\ & lo "~ gee 5 fealda eq
i oiddicos o) _pormi rcrcrcm; lm leagos (urnplurlm

6. A consideracion personal ¢Cudles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pdgina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

2leng g desarolr encada vivenga, egudio Fojtoqm[uo ceflexioncs,
_acieles Y dejactedes de la muﬂb

Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: Firma:
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(Anexo 5) Encuesta, estudiante VI semestre.

73

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: 1 ( 9€ Piimo , Fecha: =3 / Junio/2cl S

La presente encuesta es insumo esencial para el desarollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es lograr fa creacion de una plataforma virfual encaminada a destacar el frabajo que
desarrolian tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se gueda de antemano altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestarla.

1. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que méis han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.
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2. ¢Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escolar | =
Vivencia escolar Il K=
Vivencia escolar [il
Vivencia escolar IV =
Vivencia escolar V &1
3. Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefialadas.
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4. ;Cree que la pagina web del proyecto curricular de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolia en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?

hfoy 0N < il
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5. ¢Considera es importante la creacitén de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si ] NO[] Justifique su
respuesta.

6. A consideracién personal jCudles aspectos cree son esenciales plasmar en una
péagina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

_me;jw ot n

Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarla en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de na ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: Firma:




(Anexo 5) Encuesta, estudiante VI semestre.

24

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: YL 'S@&O Fecha: &ann&)\&

1

La presente encuesta es insumo esenchal para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es fograr fa creacién de una plataforma virfual encaminada a destacar el trabajo que
desarrolian tanto docentes como estudiantes en ias diversas vivencias escolares.

Se queda de antemana altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mds han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil. X

¢Queé vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia~”~

Vivencia escolar | =
Vivencia escolar Il
Vivencia escolar Il
Vivencia escolar IV £
Vivencia escofar V ]

Enuncie los aspectos mds relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefaladas.
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¢Cree que la pagina web dei proyecto curricular de pedagogia infantii da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolla en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?
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6. ¢Considera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si f} NO[T} Justifique su

respuesta.
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6. A consideracién personal jCudles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pégina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?

.

Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: Firma:
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(Anexo 5) Encuesta, estudiante VI semestre.
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Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: & ("\—EY O‘) Fecha: O3[06 /13

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es fograr fa creacién de una plataforma virtual encaminada a desfacar ef trabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemano altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

1.

Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.
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¢ Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando?

La universidad como vivencia

Vivencia escalar | £
Vivencia escolar | &=
Vivencia escolar (Il =

Vivencia escolar IV =

Vivencia escofar V [pr

Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefialadas.
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¢Cree que la pagina web def proyecto curricuiar de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolia en cada uno de los

espacios de las vivencias escolares?
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5. ¢Considera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si ] NO[Z] Justifique su
respuesta.

6. A consideracion personal sCuiles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pagina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?
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Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de na ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: Firma:
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(Anexo 6) Encuesta, estudiante terminaciéon de materias.

41

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: TEcrnincesom e -r/\,zx.lzira Ebcha: &5 - 0b- 2015

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es fograr fa creacion de una plataforma virtual encaminada a destacar ef trabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemano altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestaria.

1. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil.

.
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2. 2Qué vivencias escolares ha cursado o estad cursando?

La universidad como vivencia v
Vivencia escolar |
Vivencia escolar 1l
Vivencia escolar [l
Vivencia escolar IV
Vivencia escolar V
3. Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefnaladas.
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4. ¢Cree que la pagina web def proyecto curricuiar de pedagogia infantii da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarroila en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?
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5. jConsidera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie la
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si [ NOLJ Justifique su

respuesta.
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6. A consideracion personal ;Cuéles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pégina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?
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Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: Firma:
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(Anexo 7) Encuesta, estudiante IX semestre.
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Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil

Vivencia escolar
Semestre: _\ A Fecha: 2S5 071 - 24|
- e
La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es lograr fa creacion de una plataforma virfual encaminada a destacar ef frabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.
Se queda de antemana altamente agradecido con aquellos estudiantes que de manera voluntaria
deseen contestarla.
1. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil. 5
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2. ¢Qué vivencias escolares ha cursado o esté cursando?
La universidad como vivencia
Vivencia escolar | =
Vivencia escolar Il =
Vivencia escolar Il |
Vivencia escolar IV &2
Vivencia escofar V 0 |
3. Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefaladas.
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4. ¢Cree que la pagina web del proyecto curricular de pedagogia infantil da un espacio

propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolla en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares? :

Cloc e ¥ ahe Se lasytan (36 [4ei & opelles
£xo c AtoCuc (A8 QS0 Co Bar{v cen S0
{e(oro i {og Loy S oot e Yah e cg , doctr

o]




5. ¢Considera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie Ia
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de
pedagogia infantil en torno 2 las vivencias escolares? Si ] NOLJ Justifique su

respuesta.
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6. A consideracion personal ;Cuiles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pagina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?
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Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta
encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blanco. Gracias.

Nombre: : Firma:
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(Anexo 8) Encuesta, estudiante IX semestre.

08

Universidad Distrital Francisco José de Calda
Proyecto curricular de Licenciatura en Pedagogia Infantil
Vivencia escolar

Semestre: _Navend Fecha: 20 /05 [/}5

4,

La presente encuesta es insumo esencial para el desarrollo de una propuesta creativa cuyo
objefivo es fograr fa creacién de una plataforma virfual encaminada a desfacar ef frabajo que
desarrollan tanto docentes como estudiantes en las diversas vivencias escolares.

Se queda de antemano altamente agradecido con aquellos estudiantes gue de manera voluntaria

deseen contestaria.
1.. Enuncie los aspectos de la vivencia escolar que mas han incidido en su formacién
como pedagogo (a) infantil. P
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2. ¢2Qué vivencias escolares ha cursado o esta cursando? alrantale

La universidad como vivencia ‘*
Vivencia escolar | =
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Vivencia escolar IV &
Vivencia escolar V =

Enuncie los aspectos mas relevantes de cada una de las vivencias escolares
sefialadas.
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éCree que la pagina web def proyectb curricuiar de pedagogia infantil da un espacio
propicio que permita dar cuenta del trabajo que se desarrolia en cada uno de los
espacios de las vivencias escolares?
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5. (Considera es importante la creacién de un espacio virtual en donde se evidencie ia
labor que desarrollan tanto docentes como estudiantes del proyecto curricular de

pedagogia infantil en torno a las vivencias escolares? Si X1 NO[J Justifique su
respuesta.
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6. A consideracion personal jCuéles aspectos cree son esenciales plasmar en una
pégina web cuyo eje central sean las vivencias escolares?
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Si de manera voluntaria y bajo su consentimiento desea que su nombre salga en la presenta

encuesta favor colocarlo en la parte inferior de la presente hoja, seguido de su firma, de no ser asi
favor dejar este espacio en blance. Gracias.

Nombre:

Firma:
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