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2. Descripcion

La presente investigacion tiene como objetivo principal determinar el impacto de un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), basado en el modelo constructivista, en la
apropiacion del concepto de dinero como recurso econdémico en estudiantes de tercer grado.
Esta propuesta surge a partir de los bajos resultados obtenidos en pruebas estandarizadas
como PISA, la escasa investigacion en el area de educacion financiera en edades tempranas,
y la limitada apropiacion de conceptos financieros por parte de los estudiantes. Estos
hallazgos coinciden con estudios previos consultados, los cuales destacan la importancia de
fomentar habilidades financieras desde los primeros niveles de escolaridad.

En cuanto al enfoque metodologico, se enmarca en la investigacion accion
participativa, lo que permitio una interaccion constante entre los actores educativos y el
proceso de transformacion pedagogica.

Finalmente, los resultados evidencian que, a través del Entorno Virtual de
Aprendizaje, los estudiantes lograron apropiarse de conceptos financieros basicos,
fortaleciendo asi habilidades esenciales para su vida personal y econdémica.

3. Fuentes

Se consultaron en total 83 referentes A continuacidn, se mencionan los principales:

Avendaiio, H. (2015). Educacién Financiera ;Solo PISA?. Revista Fasecolda, 157, 42-47.
https://revista.fasecolda.com/index.php/revfasecolda/article/view/122/119.

Béez, G, Castaio, J., Serna, O y Sinnimg. O. (2022). Construccion de un objeto virtual de
aprendizaje para el fortalecimiento de la educacion financiera en grado décimo técnico en
agroindustria alimentaria. [Tesis de maestria, Universidad de Cartagenal].
https://repositorio.unicartagena.edu.co/server/api/core/bitstreams/8a5527bd-0dbe-4336-
blcc- 70b3810391bd/content

Ausubel, N. (1983). Psicologia Educativa: Un punto de vista cognoscitivo. 2° EA. TRILLAS
México



https://revista.fasecolda.com/index.php/revfasecolda/article/view/122/119

Banco de la Republica de Colombia. (2022). Cartillas educativas.
https://www.banrep.gov.co/es/material-educativo?page=1.

Educacion financiera. (2022). Banca de las oportunidades.
https://www.bancadelasoportunidades.gov.co/es/publicaciones/otras-
publicacione.

Ministerio de Educacion Nacional. (2014). Orientaciones pedagogicas para la educacion
econdémica y financiera (Documento N° 26).

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340033 archivo_pdf Orientaciones Edu ec
onomica_financiera.pdf.

Segura, A. (2013). Entornos virtuales de aprendizaje: Nuevos retos educativos. Revista
cientifica electronica de educacion y comunicacion en la sociedad del conocimiento,
13(2), 260-272. https://doi.org/10.30827/eticanet.v1312.11995

4. Contenidos

La presente investigacion se estructura en seis capitulos principales y subsecciones,
organizadas de la siguiente manera:

En la seccion inicial del documento se expone el planteamiento del problema, la
pregunta de investigacion y los objetivos, tanto general como especificos, los cuales estan
orientados a responder acerca de la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la
construccion del concepto de dinero como recurso econémico. A continuacion, se presenta la
justificacion, los antecedentes y el marco tedrico, enfocados en el ambito de la educacion
financiera. En esta seccion se abordan conceptos clave, como el constructivismo, entendido
como un modelo pedagogico centrado en el estudiante, en el cual el conocimiento se genera
a través de la reflexion y la exploracion, lo que permite la construccion de aprendizaje
significativo. Asimismo, se destaca la educacion financiera, orientada al desarrollo de
habilidades relacionadas principalmente con el reconocimiento de monedas y billetes
colombianos, aplicados en contextos reales. Por ultimo, se hace referencia a la educacion
basica primaria, nivel en el que persisten importantes vacios conceptuales y una limitada
cantidad de investigaciones dirigidas a este ciclo escolar.

Posteriormente, se describe el enfoque metodolégico, el cual corresponde a la
investigacion accion participativa y el disefio del entorno virtual de aprendizaje,
fundamentado en el modelo instruccional ADDIE. Finalmente, se presentan el analisis de
resultados, las conclusiones y las proyecciones del estudio, donde la implementacion del
entorno virtual aprendizaje les permiti6 a los estudiantes apropiar el concepto de dinero.

5. Metodologia

La metodologia empleada para el desarrollo del estudio fue la investigacion accion
participativa. La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por un grupo de estudiantes
de grado tercero de la Institucion Educativa Distrital Villemar El Carmen, sede B, ubicada
en la localidad de Fontibon. En total, participaron 26 estudiantes: 12 mujeres y 14 hombres,
con edades comprendidas entre los 8 y 9 afos.

Para la recoleccion de datos se utilizaron diversas herramientas, entre ellas: pretest,




entrevistas, diario de campo, transcripciones de clases y evaluaciones de tipo cuantitativo. La
mayoria de estos insumos fueron analizados mediante el software Atlas.ti, version 6.2, lo que
permitié una sistematizacion rigurosa y detallada de la informacion, en cuanto a los
resultados, tanto cualitativos como cuantitativos, se evidenciaron avances positivos en la
comprension del dinero como recurso econdmico por parte de los estudiantes. Estos fueron
capaces de aplicar dicho conocimiento en situaciones reales, lo que les permiti6 realizar un
uso efectivo del dinero, especialmente en actividades relacionadas con el conteo y la
devolucion. Ademas, se observd un aumento en la motivacion de los estudiantes al
incorporar plataformas digitales en el proceso de aprendizaje.

6. Conclusiones

Dentro de los principales hallazgos, se identificé que la revision tedrica permitid
enfocar la investigacion y orientar la estructura pedagogica del estudio. Esta revision
constituyo un punto de partida fundamental para identificar las politicas publicas vigentes y
seleccionar los conceptos pertinentes a trabajar, de acuerdo con el nivel educativo de los
estudiantes.

El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) tiene una incidencia positiva en la
comprension del dinero como recurso econdmico en estudiantes de tercer grado. Su disefio,
basado en el modelo ADDIE y el enfoque constructivista, permite una experiencia
pedagogica contextualizada, motivadora y adecuada al nivel cognitivo de los estudiantes. A
través de actividades ludicas e interactivas, como la simulacion de la tienda escolar y la
narrativa de Max Finanzas, los estudiantes desarrollan habilidades financieras basicas y
aplican los aprendizajes en contextos reales. Aunque se identifican retos relacionados con el
acceso a la plataforma, el uso de herramientas tecnoldgicas y la necesidad de
acompanamiento constante, el EVA demuestra ser una estrategia efectiva, replicable y
valiosa para integrar la educacion financiera desde edades tempranas en el curriculo escolar.
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Capitulo 1
1.1 Introduccion

El presente trabajo parte de la identificacion del problema con respecto a la falta de
educacion financiera a nivel escolar, los bajos resultados en pruebas internacionales en
relacion a ello y el impacto de la deficiente legislacion en la formacion ciudadana, resaltando
su importancia para el crecimiento del pais.

Se enfoca en determinar la incidencia de la implementacion de un Entorno Virtual de
Aprendizaje, para el desarrollo del concepto de dinero como recurso econémico y su uso
para la solucion de situaciones cotidianas en grado tercero de un colegio publico en Bogota,
Colombia, cuya poblacion esta compuesta por 26 estudiantes.

Identifica treinta documentos antecedentes extraidos bajo una serie de condiciones
que garantizan su pertinencia, relacion y aportes a la investigacion. La fundamentacion
tedrica aborda conceptos como la educacion financiera y su ensefianza, el concepto de dinero,
la educacion mediada por tecnologias digitales y el constructivismo como modelo
pedagogico orientador con un enfoque en el aprendizaje significativo.

Su marco metodologico se basa en la investigacidon accidn participativa y tiene como
instrumento de evaluacion una rubrica bajo la cual se evaluan los resultados de la

implementacion del Entorno Virtual de Aprendizaje.



1.2 Justificacion

Para el afio 2012 el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), se dio a la ardua tarea
de implementar un programa de educacion financiera en alianza con Asobancaria, el cual
busca desarrollar en los nifios y nifas las habilidades necesarias para tomar decisiones

acertadas en aspectos econdomicos y financieros, en este sentido se propone que:

Los estudiantes identifiquen fenomenos y problematicas de diversos 6érdenes
(econdmicos, culturales, sociales, cotidianos, ambientales, etc.) acerca de las cuales han de
indagar, preguntar y cuestionar de manera critica y reflexiva, de modo que tomen decisiones
informadas y analizadas en el alcance de las responsabilidades que les demanda su ejercicio

como sujetos econdmicos. (MEN, 2022, p 4).

Sin embargo, el desarrollo de habilidades financieras en la educacion se ha
incorporado muy poco, dada la falta de material educativo, capacitacion por parte de los
docentes y el tiempo designado en el PEI de las instituciones, por lo anterior, surge el
presente trabajo de investigacion, el cual busca fortalecer la educacion financiera en
estudiantes de primaria del grado tercero de la institucion educativa Distrital Villemar el
Carmen, sede B, a partir de la implementacioén de un entorno virtual de aprendizaje, el cual

pretende desarrollar habilidades en torno al dinero y su uso en la vida cotidiana.

Favorece a los estudiantes que son objeto de esta investigacion, asi como a aquellas
personas que tengan acceso a esta experiencia, a sus conclusiones, proyecciones y al Entorno
Virtual de Aprendizaje. Asi mismo, genera impacto en la solucion del problema de la falta
de educacion financiera desde edades tempranas y servird como modelacion para generar
otras propuestas, aportando desde aspectos practicos al avance paulatino en torno a la
construccion de recursos que apoyen el trabajo en relacion a la competencia de solucion de

problemas en contextos reales y ligados con el ambito financiero.



1.3 Planteamiento del Problema

La educacion financiera cada vez cobra mayor relevancia en la sociedad debido a la
globalizacion y a los retos actuales, se ha convertido en una necesidad hablar del dinero y de
la toma decisiones acertadas en ambientes econdmicos, sin embargo, poco se habla de ello
en la escuela, al ser catalogada muchas veces como un tema netamente de adultos, es por
ello que entre las preguntas que se hacen los docentes de matematicas estan principalmente
( Como desarrollar en los estudiantes la apropiacion de habilidades financieras? y ;Qué
estrategias se pueden utilizar para favorecer estas habilidades?

De acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2022), los jovenes
adultos no cuentan con las capacidades y con el interés para tomar decisiones en cuanto a su
economia personal, es por ello que, desde una temprana edad se debe desarrollar en los
niflos y nifas las destrezas necesarias para administrar el dinero de forma efectiva, pues la
educacion financiera les proporciona a los estudiantes los conocimientos necesarios para
tomar decisiones informadas y responsables presentes en situaciones del mundo real, como
el ahorro regular, administrar el dinero, presupuestos y la construccion de un futuro
econdmico soélido.

Lo anterior, se puede llevar a cabo a través de actividades significativas como la
comprension de conceptos financieros basicos, ejemplos concretos como el calculo de
cambio a la hora de comprar algiin producto en la tienda escolar, metas de ahorro, ensefianza
del interés y del presupuesto o juegos ludicos como por ejemplo monopolio.

Ahora bien, de acuerdo con Avendaio (2015) la evaluacién del mddulo relacionado a
las competencias financieras segtn las pruebas PISA realizadas en 2014, arroj6 resultados
bajos en Colombia (siendo el tnico pais con mas de la mitad de los estudiantes clasificados
en esta categoria y el que menos obtuvo en desempefio alto), en este sentido reflejé que el

42% de los evaluados del pais se posicionaron en el nivel 0, el 32 % en el nivel 1, el 18 % en



el nivel 2, el 6 % en el nivel 3, el 2 % en el nivel 4 y el 0 % en los niveles 5 y 6.

Asi mismo, afirma que solo aproximadamente el 50% de los curriculos en las
instituciones educativas incluyen temas financieros y casi el 60% de los docentes no estan
formados en habilidades al respecto; manifestando que algunas entidades publicas y privadas
pusieron en marcha programas de formacion relacionadas, sin embargo, los resultados son
claros , los estudiantes presentan dificultades a la hora de distinguir la diferencia entre las
necesidades econdmicas y los deseos, asi como analizar gastos rutinarios, costos de
transacciones o balances de extractos bancarios, dicha dificultad ha escalado a la educacion
superior, pues de acuerdo con un estudio realizado por la Universidad Externado muchos
estudiantes universitarios de las carreras de economia y finanzas presentan inconvenientes en
el conocimiento de productos basicos de ahorro, de crédito, comparacion de tasas de interés y
del valor del dinero en el tiempo.

No obstante, es importante aclarar que en los colegios la politica de educacion
economica y financiera propuesta por el Ministerio de Educacion en el 2014 es de caracter
autébnomo, por lo que quedan inquietudes frente a su aplicacion. Asi, considera que “es
evidente que las competencias financieras de la poblacion colombiana son deficientes y que
ellas repercuten en la toma de decisiones fundamentales en la vida econdémica de los
ciudadanos” (Avendafio, 2015, p. 47), por ende, no es un asunto solamente de resultados en
pruebas, sino de impacto para la sociedad.

También, Suescun (2022) afirma que el histérico de Colombia en las pruebas PISA en
relacion a la educacion financiera demuestra que la formacion en ello es una de las tareas de
hoy, debido a que los bajos resultados obtenidos son una consecuencia de los vacios en su
proceso de formacion y en la comprension de los conceptos relacionados. Asi mismo, Mufioz

y Santos (2020) aportan que “los resultados reportados en esta competencia dan cuenta que



los estudiantes, presentan dificultades para hacer uso de conceptos matematicos en un
contexto financiero” (p.5).

De acuerdo con lo expuesto y en aras de mejorar los indices de inclusion financiera,
se expide en el ano 2009 la ley Colombiana 1328 del Congreso de la Republica, la cual
manifiesta que las entidades financieras deben ofrecer cursos para educar frente a este tema,
pero dadas las condiciones y la autonomia de las entidades, la mayoria estructuran sus cursos
segln sus beneficios, es decir, se brinda una asesoria a su posible cliente y consumidor
potencial, pero no se educa, por lo que se evidencia el bajo esfuerzo de las entidades por
ofrecer el verdadero desarrollo de habilidades financieras.

Es por ello que surge la necesidad de hacer cambios significativos y actuar frente a
los retos planteados en relacion a la educacion financiera en Colombia, por lo cual el
Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en alianza con entidades como la Federacion de
Aseguradores Colombianos (FASECOLDA), Asobancaria, la Fundacion Dividendo y el
Banco de la Republica, entre otras, proponen distintas guias, estrategias, programas y
materiales especificos con el objetivo de fortalecer estas habilidades, algunas son:

° Orientaciones pedagdgicas para la educacion econdémica y financiera
(Documento N° 26), creado en el 2014, que presenta una guia para la creacion de un
curriculo de carécter autbnomo y transversal de 1° a 11°. Junto con su actualizacion para
el 2022 en la cual incluye la descripcion de un modelo de gestion de riesgo bajo la
estrategia ludica y pedagogica “Nueva Pangea”.

° Contenidos minimos para programas de educacion econdmica y financiera no
formal en Colombia 2022, orientada a poblacion vulnerable, rural, mujeres y
microempresarios en edad adulta.

° Estrategia nacional de educacion econdmica y financiera de Colombia

(ENEEF), creada en el 2017 (dirigida a adultos).



° Cartilla de educacion financiera y formalizacion de negocios en el Amazonas
creada en el 2018, orientada a la formacién de microempresarios (adultos).

° Material Pedagdgico para Jovenes: “Educacion Financiera: El Camino a la
Prosperidad” dirigido a estudiantes de los ultimos afios escolares de la educacion basica
secundaria en 2014.

° Programa de Asistencia Técnica para la Transferencia de la Metodologia

de Grupos de Ahorro y Crédito Local (orientado a la formacion de adultos de 2012 a

2015)

° 10 cartillas educativas para jovenes y nifios publicadas por el Banco de la
Republica desde el 2001.

° Publicacion del material pedagogico “Finanzas para el cambio” en la

plataforma Colombia Aprende, dirigidas a docentes y estudiantes de grado 9° a 11° (no
esta disponible actualmente en linea).

No obstante, como se observa estos estan en su mayoria dirigidos a la educacion
secundaria y la edad adulta, por lo que constituye un reto el abordar la educacion financiera
en su relacion con las matematicas desde edades tempranas, aportar un material como un
Objeto Virtual de Aprendizaje y una experiencia significativa en este ambito, serviria de
apoyo a otros docentes y por ende apoyaria la formacion de los nifios y las nifias en este
sentido a través de su futura divulgacion en distintos medios.

Asi mismo, en el ano 2022 se paso el proyecto de Ley 104 por parte de la Camara de
representantes al Ministerio de Educacion Nacional cuya intencion era incluir la educacion
economica y financiera de manera obligatoria en el curriculo de Ciencias Sociales, que fue no
fue validado.

De esta manera, con el animo de favorecer el desarrollo de habilidades en educacion

financiera, fortalecer la practica de conceptos econdémicos basicos, potenciar las



competencias relacionadas con la transferencia de estos conocimientos a la vida cotidiana,
establecer su relacion con la solucidon de problemas a partir de la puesta en practica de
habilidades matematicas desde edades tempranas y tomando como base los beneficios del
uso de variadas herramientas digitales, asi como la incidencia de la tecnologia en estos
procesos, se propone aplicar una propuesta que vincule la formacidon econémica y financiera
en grado 3° del colegio Villemar el Carmen Sede B, utilizando un EVA como medio. Es
importante aclarar que actualmente en la institucion descrita no se esta llevando a cabo una
propuesta de ensefianza de educacion financiera, es por ello que surge la necesidad de
favorecer el desarrollo de esta habilidad, a través de la siguiente pregunta de investigacion:
(Qué incidencia tiene la implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje en la
apropiacion del concepto de dinero como recurso economico en grado tercero de un colegio

publico en Bogotad, Colombia?.



1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo general

Determinar la incidencia de la implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje,
basado en el modelo constructivista con enfoque de aprendizaje significativo, en la
apropiacion del concepto de dinero como recurso econémico en estudiantes de grado tercero

de una institucion educativa publica en Bogota, Colombia.

1.4.2 Objetivos especificos

° Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje basado en el modelo
pedagodgico constructivista para la apropiacion del concepto de dinero como recurso
econdmico, a través de situaciones cotidianas.

° Validar la incidencia de la implementacion del Entorno Virtual de
aprendizaje para apropiar el concepto de dinero como recurso econémico, a partir de
situaciones cotidianas.

° Implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje como estrategia
pedagodgica para promover la apropiacion del concepto de dinero como recurso econdémico
y su aplicacién en contextos cotidianos.

° Analizar los resultados de la implementacion y la incorporacion del Entorno
Virtual de Aprendizaje para la apropiacion del concepto de dinero como recurso

economico, a través de situaciones cotidianas.



1.5 Contexto de la investigacion
1.5.1 El contexto fisico y cultural

La presente investigacion se realizo en el colegio Distrital Villemar el Carmen (IED)
Sede B, ubicado en la ciudad de Bogota, Colombia, localidad Fontibon, jornada Mafiana,
calendario A. La institucion es de caracter publico y atiende en promedio a 2000 estudiantes
habitantes de la localidad de Fontibon, principalmente de estrato 2. Este colegio cuenta con 3
sedes y ofrece servicios educativos formales en los niveles de preescolar, basica y media.
Particularmente, la sede B solamente trabaja con primaria y cuenta con aproximadamente

300 estudiantes.

El Proyecto Educativo Institucional (PEI) desde su mision muestra que se caracteriza
por ser una comunidad incluyente, promoviendo como ejes fundamentales la comunicacion
y la participacion. En su vision busca ser consolidada como una institucion de alta calidad
académica y humana con equipos que se comunican asertivamente gestionando proyectos de
vida exitosos y formando ciudadanos responsables y solidarios. Su enfoque de practicas
educativas se basa en los principios de la pedagogia humanistica, con el objetivo de
transformar a los estudiantes en individuos beneficiosos para la sociedad y para si mismos.
Asi, no solo se centra en los temas del plan de estudios, sino que también destaca la
importancia de brindar ensefianzas sobre normas, valores y creencias que promuevan el

respeto y la tolerancia entre las personas.

La sede B, particularmente cuenta con cancha de futbol integrada con baloncesto, 11
salones de clase, un aula multiple y un laboratorio de ciencias. Los recursos que ofrece la
institucion son variados en relacion a las dindmicas a desarrollar, se puede encontrar que
cada una de las aulas de clase tiene un televisor acompafiado de un computador personal que

se le asigna a cada uno de los docentes al inicio del afio escolar, cuenta también en promedio



con unos 25 computadores que son administrados por la docente de tecnologia, dichas
herramientas pueden ser de uso de todos los profesores en medio de su practica pedagogica.

En la figura 1 se muestra su ubicacion.

Figura 1

Ubicacion del colegio Villemar el Carmen (IED) Sede B
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Nota. La figura muestra el mapa de ubicacion de la institucion educativa en la cual se
implemento el presente trabajo. Fuente: Google Maps (2025).

1.5.2 Contexto familiar

En relacion a las dinamicas familiares de los estudiantes, estas arrojan que la edad de
los padres de familia oscila entre 20 y 40 afios, por otra parte, 54% de las familias son de
tipologia Biparental (padre, madre e hijos), el 26% correspondiente a tipologia monoparental
(un solo padre o madre cabeza de familia) el 10% cuenta con una tipologia familiar extensa
(adultos diferentes a los padres con afinidad sanguinea conviven en el hogar) y el 10%
restante cuenta con familias recompuestas (madre— padre / madrastra — padrastro / hermanos
— hermanastros), donde el nivel de escolaridad tanto de padre y madre en su mayoria es

bachillerato, trabajando en empresas o como independientes.



1.5.3 Los estudiantes

La muestra tomada para el desarrollo de la investigacion son los estudiantes del grado
301, del colegio Villemar el Carmen Sede B, el cual estd compuesto por 26 estudiantes, 12
mujeres y 14 hombres, correspondiendo al 46% y al 54% respectivamente, la edad de los
estudiantes oscila entre los 8 y 9 afios. Se caracterizan por su alegria, entusiasmo y energia
para realizar las actividades, socializar, jugar y manifiestan abiertamente que son felices en

su colegio.



Capitulo 2
2.1 Antecedentes

La busqueda de antecedentes del presente trabajo de investigacion se realiza a partir
de aspectos como: Palabras claves, bases de datos, ventana de inclusion, criterios de
inclusion, y criterios de calidad. En este sentido las palabras claves son: Educacion
financiera, Entorno Virtual de Aprendizaje, Resolucion de situaciones, finanzas en el ambito
educativo, primaria, las bases de datos consultadas son Google Scholar, Scielo, Dialnet,
Semantic Scholar y los repositorios RIUD, UdeC y Unab. En cuanto a las ventanas de
inclusion se tuvieron en cuenta trabajos de investigacion, tanto nacionales como
internacionales, articulos indexados y tesis de maestria. Finalmente, en cuanto a los criterios
de inclusion y calidad, se maneja un margen de 10 afios, es decir publicaciones entre el afio
2013 y 2023, en relacion a la resolucion de problemas, especificamente del dinero y su
relacion con la tecnologia.

El proceso de descripcion se realiza de manera individual tomando los aspectos mas
importantes de cada uno de los 30 documentos: autores, afio, problema, metodologia y
conclusiones/aportes. Se clasifican segun las categorias de relacion con los componentes
cognitivo, pedagdgico-didactico y tecnologico de nuestra investigacion: Educacion financiera
y primaria, Educacion financiera y tecnologias digitales, Educacion financiera y Entorno
Virtual de Aprendizaje, Educacion financiera y material educativo, resolucion de situaciones

cotidianas y Entorno Virtual de Aprendizaje.

2.1.1 Educacion financiera y primaria

Dentro de los articulos consultados se encuentra la propuesta de Vanegas (2020),
publicada en la revista Educacion y Ciudad, la cual estd basada en generar habitos de ahorro
y cuidado a través de estrategias entre docentes y estudiantes, dicho proyecto fue desarrollado

en la Institucion Educativa Distrital Fernando Mazuera Villegas, de la localidad de Bosa,



jornada tarde, con estudiantes de grado quinto, la propuesta inicidé con unas preguntas
diagndsticas en relacion al cuidado del entorno escolar de los bienes materiales personales y
de la institucion, luego de algunos didlogos con los estudiantes surgen ideas del valor
econdémico y las siguientes etapas:

Etapa 1 “Nada es gratis, todo tiene un costo”, centrada en el valor de las cosas y la
economia familiar.

En la etapa 2 “;Realmente necesito todo? ", relacionada con el valor de los billetes y
el reconocimiento de monedas de otros paises.

En la etapa 3 “Intercambio, volviendo al trueque”, centrada en conocer que puedo
intercambiar y de qué forma, ademas del valor de lo que nos rodea.

En la etapa 4, ;Realmente, ;cuanto puedo gastar?, vinculada con el concepto del
salario minimo, facturas, IVA.

En la etapa 5, “Consumidores astutos. Lo que realmente necesitamos”, asociada a los
gastos generales para entender la economia de una familia que dispone de un salario minimo.

En la etapa 6, “Capacidad de endeudamiento e inversiones”, ligada a los gastos y los
intereses generados por los créditos (de vivienda, vehiculos, consumo, etc.).

Finalmente se menciona que, para lograr el desarrollo de habilidades financieras en
los nifios, es necesario llevar al aula actividades inquietantes mientras se aborda a través de la
matematica la realidad que los rodea, por ejemplo, el uso del dinero, la economia familiar y
el ahorro progresivo.

Por otra parte, en el articulo de Ferrada et al. (2022) publicado en la revista Lasallista
de Investigacion, analizan los estudios y experiencias en educacion financiera en la
formacion de estudiantes de educacion primaria haciendo uso de la base de datos SCOPUS,
para dicha investigacion se utilizé un disefio longitudinal y descriptivo a través de analisis

cualitativos con ayuda de indicadores bibliométricos, lo cual arrojo6 inicialmente 170



articulos de los cuales se tomaron 16 para estudio, teniendo en cuenta ocho criterios de
evaluacion, los cuales son: articulos de acuerdo con el estudio, limite hasta el ano 2020,
articulos escritos en espafiol, portugués o inglés, articulos relacionados con estudios
empiricos, revision sistematica o propuestas didacticas, documentos donde se realicen
programas de intervencion o propuestas de innovacion financiera, articulos exclusivamente
en educacion basica primaria, contextos netamente educativos y articulos inicamente de
educacion financiera.

Teniendo en cuenta lo anteriormente descrito, se puede inferir que la educacion
financiera puede considerarse como un medio para mejorar la calidad de vida de los
estudiantes, al desarrollar las concepciones necesarias para el uso adecuado del dinero y de
los recursos econdomicos.

También Mogollon et al. (2018), realiza una revision documental, con la finalidad de
observar como desde el papel de las instituciones educativas se puede favorecer el desarrollo
de habilidades financieras y como las diferentes areas de conocimiento pueden aportar a la
apropiacion de estos conceptos, dicho estudio se llevé a cabo en la Institucion Educativa
Silvestre Arenas de Sogamoso, en los grados quinto y segundo, de lo cual se afirma que es
necesario crear estrategias para articular de forma efectiva los conceptos propios de cada
area con el proyecto transversal de educacion financiera y siendo educacion basica primaria
es importante que este se lleve a cabo con actividades ludicas, de innovacion, favoreciendo el
trabajo cooperativo y con un enfoque practico, ademas donde participen todos los miembros
de la institucion, ya que cada uno tiene un papel importante en la construccion de la
educacion financiera, en términos de los saberes propios, saberes institucionales y saberes
operativos.

Por otra parte, Zamudio (2023) menciona que el juego es parte fundamental de los

procesos de ensefianza-aprendizaje, generando un aprendizaje mas activo y autdbnomo, por lo



cual esta investigacion busca promover, desarrollar y evaluar habilidades en torno al uso del
dinero y los medios de pago a través de actividades ludicas, como metodologia se tomd en
cuenta un enfoque cuantitativo, descriptivo y transversal, a través de la revision documental y
propuestas de educacion financiera, para ello participaron 165 estudiantes de educacion
primaria de la zona escolar cuatro de Baja California, México, las actividades estaban
enfocadas en el reconocimiento de los billetes, asignaturas relacionadas con el dinero, medios
de pago y aplicabilidad de la educacion financiera en el vida adulta, teniendo en cuenta lo
anterior, se afirma que en la actualidad los medios de pago mas utilizados son los
electronicos, utilizados a través de aplicaciones o plataformas en linea, por ende es
importante que los estudiantes reconozcan cada billete y cada personaje descrito en €l, con el
fin de familiarizarlos con la historia y la icondgrafa monetaria, ademas se menciona la
importancia de adquirir habilidades financieras desde edades tempranas , pues ello se vera
reflejado en la toma de decisiones acertadas, en la formacion de individuos financieramente
responsables y capaces de enfrentarse a los retos actuales.

Siguiendo esta linea, en el articulo de Gamboa et al. (2019) se realizo un estudio
cuantitativo, descriptivo y no experimental con una muestra de 90 estudiantes de educacion
primaria (3°) de una institucion educativa publica. Los resultados mostraron una falta de
conocimiento en temas financieros basicos en los nifios y se sugiere una mejora en la
formacion curricular para incluir este campo. Se utilizé una encuesta validada mediante
juicio de expertos que incluy6 temas financieros basicos aceptados internacionalmente.

Concluyendo y aportando que, es esencial que la educacion financiera se incluya en la
formacion integral en las instituciones educativas, pues en Colombia, aiin no existe una
politica publica que defina los estandares para abordar este tema en las escuelas. La ausencia
de politicas educativas en educacion financiera lleva a la escuela a ser excluida de los saberes

financieros que los estudiantes tienen y aunque se observan practicas de ahorro y



planificacion del gasto en algunos estudiantes, la escuela no ha contribuido
significativamente a la formacion financiera del grupo escolar. La educacion financiera debe
ser un proceso formativo que incluya la socializacion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades necesarias para tomar decisiones financieras conscientes y responsables.

En este mismo sentido, de acuerdo con Cruz (2018) la alfabetizacion financiera es
importante para el entendimiento del mundo econémico. En un estudio en Guadalajara,
México, realizado en cinco escuelas a estudiantes de sexto grado de primaria (244 nifos) a
partir de la aplicacidon de una encuesta (25 preguntas) y el analisis de tipo estadistico, en el
que se encontrd que la familia es la principal influencia en la educacion financiera de los
niflos, con conceptos como ahorro, utilidad de los bancos y decisiones de compra,
siendo parte del lenguaje familiar. La experiencia financiera de los nifios en la vida diaria de
la familia se relaciona con su disposicion a aprender y la creacion de una conciencia
financiera que les permite generar competencias en ese campo para su vida diaria. Se sugiere
implementar la educacion financiera formal en las escuelas para promover el entendimiento
del mundo econdémico.

Asi mismo, se indagd6 la investigacion realizada por Mufioz y Santos (2020), la cual
propone caracterizar los niveles de matematizacion alcanzados por estudiantes de quinto de
primaria (35 estudiantes) en educacion financiera a partir de su posibilitacion y descripcion.
Basandose en la problematica ligada con la reflexion frente a la importancia de su abordaje
de manera comprensiva desde edades tempranas y el impacto de la falta de su trabajo en el
aula en los resultados de pruebas PISA. Implementando tareas adaptadas de la cartilla "Mi
plan, mi vida y mi futuro" emitida por el Ministerio de Educacion Nacional en el afio 2014,
con una propuesta basada en la Educacion Matematica Realista (EMR) y desarrollada
mediante investigacion cualitativa educativa con enfoque de investigacion-accion,

permitiendo que los estudiantes asocien de manera significativa el objeto matematico con



situaciones "reales" relacionadas con conceptos basicos como el dinero, ahorro, ingresos,
presupuesto y gastos. Utilizando como instrumentos, encuesta y utilizando guias
mediadoras. Aportando a esta investigacion la modelacion del disefio de actividades que
vinculan la experiencia desde la educacion financiera en primaria.

Por otra parte, Heredia et al. (2023), menciona en su investigacion, la importancia de
introducir la educacion financiera desde primaria, ya que esta es la edad optima para iniciar la
competencias de tipo econdmico, pues los estudiantes de estas edades adquieren
conocimientos por observacion o por su entorno familiar, lo que facilita la comprension y el
desarrollo de estas habilidades, lo anterior, debe estar mediado y apoyado por las politicas
educativas de cada pais, en el caso de México, lugar donde se llevo a cabo la investigacion,
se observa es lo paises con menos oportunidades al no existir lineamientos basicos de
educacion financiera, asi como una cultura ciudadana clara y enfocada en el desarrollo de
estas nociones, por lo que concluye que es importante reconocer que la educacion financiera
debe estar al alcance de cualquier persona sin importar su estrato socioecondémico y con ello
se aporta a la toma de decisiones acertadas.

En este mismo sentido, Arias y Bravo (2024), realizan una investigacion enfocada en
analizar el rol la educacion como promotor del desarrollo de habilidades financieras,
haciendo uso de estrategias ludicas, esta investigacion se realizo con los estudiantes de
primer afio de Latacunga - Ecuador, donde se destaca la importancia de ensefiarle a los
estudiantes nociones basicas del dinero, comprender su uso adecuado, asi como su valor y
que de esta forma puedan comprender la diferencia entre necesidad y deseo.

Los aportes de esta investigacion estan relacionados, a iniciar la educacion financiera
desde edades tempranas, dado que posibilita la toma de decisiones responsables y en un

futuro les permitiré a los estudiantes tener una estabilidad econdmica, la cual debe ser guiada



y apoyada por diferentes actores, como docentes y padres de familia, en este sentido, es clave
la comunicacién acertada y la realizacion de proyectos transversales.

En esta misma linea, Rodriguez y Cabrera (2023), realizan una propuesta de
educacion financiera basada en un enfoque cualitativo del método empirico analitico,
tomando como muestra 20 estudiantes de basica primaria de las edades entre 6 y 12 afios, del
centro educativo San Martin, ubicado en Narifio, Colombia. La informacion que se
recolecto, fue a través de observacion, entrevistas y encuestas, de la investigacion se
manifiesta que los estudiantes no cuentan con conocimientos claros de educacion financiera,
por ello es importante desarrollar en el aula actividades dindmicas y significativas, por
ejemplo juegos de roles, juegos virtuales, manualidades y experimentos, las cuales permitan
interiorizar conceptos basicos financieros como ahorro, interés, inversiones y préstamos,
siendo estos conocimientos utiles para una vida futura, de esta forma, buscando una buena
relacion con el dinero y al aprovechamiento responsable de este.

El documento de Garcia (2013) aborda la importancia de ensefiar conceptos
economicos a nifios en Educacion Infantil. La problematica que dio origen al estudio es la
falta de informacion actualizada sobre como ensefiar nociones econdmicas en el ambito
escolar, lo cual motiv¢ la elaboracion de una propuesta de intervencion. El estudio se
enmarca en el area disciplinar de la educacion infantil.

Los objetivos del estudio incluyen adquirir conocimientos y habilidades para ser
maestro de educacion infantil, asi como investigar y elaborar una propuesta de intervencion
sobre nociones econdmicas. El marco metodoldgico del estudio se basa en un enfoque
cualitativo, con revision bibliografica, analisis y sintesis de informacion, disefio de
actividades y evaluacion en un aula real. Se utilizan técnicas de observacion y valoracion de
resultados.

Los aportes del estudio estan vinculados con la ensefianza de nociones econdomicas



en nifios, destacando la importancia de involucrar a las familias en el proceso educativo,
partir de los conocimientos previos de los nifos, y diseiar actividades motivadoras y
significativas. Se busca promover la reflexion critica y la toma de decisiones en los nifios
desde temprana edad, preparandolos para enfrentar situaciones econémicas en la vida
cotidiana.

El articulo de Rojas y Urrego (2016) aborda la problematica de comprender como los
nifios en esta edad perciben y manejan el dinero en su entorno. El estudio se enmarca en el
area disciplinar de la educacion econdmica y financiera, con el objetivo de explorar las
representaciones sociales de los nifios sobre el ahorro y el uso del dinero.

En cuanto al marco metodologico, se empled un enfoque mixto (cualitativo y
cuantitativo) desde la perspectiva de los Sistemas Complejos Adaptativos (SCA). Se
realizaron entrevistas y encuestas a nifios de 6 a 7 afios, asi como a padres de familia, en el
Colegio Carlos Pizarro en Bogota. Se utiliz6 la técnica de cartografia social y un juego
cooperativo de agrupamiento y dispersion. El estudio se llevo a cabo en un contexto escolar y
comunitario, con una duracion especifica y una muestra significativa de 10 estudiantes y 9
padres de familia.

Los aportes del estudio se centran en revelar las representaciones sociales de los nifios
sobre el origen, uso y significado del dinero, asi como en identificar la influencia del contexto
familiar y escolar en la construccion de estas representaciones. Ademas, se exploran las
percepciones de los nifios sobre el ahorro, el gasto, el trabajo y otros conceptos econdmicos,
brindando aportes valiosos para el desarrollo de estrategias educativas en el ambito de la
educacion econdmica y financiera.

Este estudio de Cruz (2018) contribuye a ampliar el conocimiento sobre la
construccion de las representaciones sociales de los nifios en relacion con el dinero,

destacando la importancia de abordar estos temas desde una perspectiva educativa 'y



contextualizada. Se llevo a cabo en el area de educacion, especificamente en la alfabetizacion
socioecondmica y financiera de los nifios. La problematica que dio su origen se enfocé en la
falta de conocimiento y habilidades econdmicas y financieras en los nifios, lo cual es
importante para su desarrollo y toma de decisiones en el futuro.

Su objetivo fue evaluar la predisposicion a aprender, la estructura del conocimiento, la
secuencia y la busqueda de recompensas por parte de los nifios en relacion con el ahorro, la
forma de gastar y la funcion de un banco.

Se realiz6 bajo un enfoque cuantitativo, utilizando un método de investigacion
descriptivo. Se aplico una encuesta a 25 preguntas, en su mayoria de opcion multiple, a
estudiantes de sexto grado de cinco escuelas primarias publicas de la Zona Metropolitana de
Guadalajara, México. Las respuestas abiertas se clasificaron en categorias para el andlisis de
la informacion. Se utilizo el Statistical Package for the Social Sciences (SPSS) para el
tratamiento de los datos y se aplicaron pruebas estadisticas como tablas de contingencia y
chi-cuadrada.

Brinda informacion valiosa sobre el nivel de conocimiento y habilidades econdmicas
y financieras de los nifios, lo cual puede ser utilizado para disefiar € implementar programas
de educacion econdmica y financiera en el contexto escolar.

El trabajo de grado de Betancourth (2017) se enmarca en el area de la educacion
financiera para nifios de 3 a 5 afos. La propuesta busca explorar las practicas de educacion
financiera familiar que se llevan a cabo en los hogares de los nifios del Colegio Liceo Quial,
en Cali, Valle del Cauca, Colombia. El objetivo es proponer un prototipo de juego que ayude
a promover el aprendizaje de educacion financiera inicial en los nifios.

El objetivo general es estimular la imaginacion y la creacion a través de un juego
motor que propicie la elaboracion de ejercicios de relacion de elementos financieros iniciales

para el niflo, y que ademas aporte al enriquecimiento de su vocabulario.



Este estudio se aborda desde un enfoque exploratorio. Se utilizd una encuesta para
indagar sobre las habilidades, conocimientos y practicas de educacion financiera que ejercen
los padres de familia y cuidadores de los nifios de 3 a 5 afios del Colegio Quial. Esta
informacion conformé el diagndstico del comportamiento financiero de los padres, que sirvié
de base para la propuesta de disefio del kit financiero llamado "La Maleta Financiera
Viajera", la cual busca aportar al enriquecimiento del vocabulario financiero de los nifios y
estimular su imaginacion y creatividad a través de un juego motor que les permita relacionar
conceptos financieros basicos.

También Morales (2017), menciona que la educacion financiera le permitird a la
poblacién aprender a manejar de forma correcta las deudas, ahorrar de una forma eficiente y
segura, a plantear en familia presupuestos y a tener una educacion clara en los conceptos
financieros, mitigando de esta forma los posibles fracasos en este ambito, su investigacion se
realizo con nifios y jovenes entre los 6 y 15 afios de Costa Rica y fue de tipo cuantitativo,
utilizando encuestas con preguntas abiertas cerradas y mixtas, encontrando por ejemplo que
mas del 80 % de los encuestados manifiestan que es importante ahorrar, pero desconocen
como llevarlo a cabo de una forma correcta, por lo cual es importante educar en la
planificacion de gastos, en temas como la inversion, ingresos, presupuestos y darle a conocer
a los nifios de los productos que ofrece el mercado actual.

De acuerdo con Novoa y Poveda (2016), los estudiantes de educacion bésica
primaria poseen bajos niveles de interpretacion y apropiacion de conceptos financieros
basicos como el ahorro, conocen su definicion, pero no saben como utilizarlo en la vida
cotidiana, pese a las propuestas del MEN (2016), donde se menciona que los estudiantes de
grado cuarto y quinto deben desarrollar situaciones problema con cantidades directa o
inversamente proporcionales, no se tiene en cuenta por ejemplo las nociones de dinero, por

lo tanto no se hace explicito una postura clara de la educacion financiera en la escuela,



ademas en las pruebas estandarizadas tipo ICFES para el grado quinto, no se consideran
contenidos de educacion financiera, por lo tanto, se concluye que para lograr apropiacion de
estos conceptos es necesario que desde los lineamientos, estdndares y demds propuestas por
parte del MEN se haga evidente la importancia de la educacion financiera y no se tome
como opcional.

Para finalizar, Molina et al. (2023), en su investigacion de tipo mixto, realiz6é un
analisis a la matriz de planeacion de la institucion educativa Francisco de Paula Santander y
el plan de estudios de la asignatura de educacion financiera , cuestionarios para conocer la
apropiacion de los estudiantes frente a algunos conceptos financieros y finalmente una
encuesta para observar la efectividad y observaciones del curso implementando, encontrando
que los estudiantes no tiene una comprension clara de conceptos técnicos financieros, aunque
conocen de su importancia y su impacto en la vida adulta, carecen de conocimientos que los
lleven a utilizarlos en su vida cotidiana, por lo que es importante que las instituciones
educativas propongan programas de educacion financiera, los cuales sean accesibles para

todos y estén ligados a sus contextos y necesidades.

2.1.2 Educacion financiera y tecnologias digitales

En relacion a la educacion financiera y el uso de las tecnologias se encontr6 la
investigacion realizada por Cortés (2022) la cual presenta una propuesta curricular didactica
y ladica en educacion econdmica y financiera para estudiantes de octavo grado (32
estudiantes) de la Institucion Educativa Callejon, basada en los resultados de las pruebas
PISA 2018 donde Colombia obtuvo el ultimo lugar en educacion financiera. La propuesta se
enfoca en adquirir competencias financieras en areas como el ahorro, gasto, inversion,
productos de inversion, ganancia y pérdida, utilizando el desarrollo de unidades didacticas y
la construccion del conocimiento como metodologia principal. Su desarrollo fue de tipo

cualitativo con un enfoque investigacion-accion en el aula y se realizé una propuesta de plan



de asignatura a partir de un diagnostico sobre la comprension de conceptos financieros en
estudiantes y se encontrd que la educacion econdmica y financiera (EEF) no estaba incluida
en el plan de estudios. Se disefid una propuesta de EEF que cumplia con los requisitos del
Ministerio de Educacion Nacional y se enfoco en la metodologia M-Learning y la
gamificacion para motivar a los estudiantes a aprender. Se utilizaron herramientas como
Genially y documentos de Google para crear talleres virtuales y ensefiar matematicas
aplicadas a la educacion financiera. El Consejo Académico aprobo la inclusion de la
propuesta en el PEI, lo que impact6 a més de doscientos estudiantes y promueve la cultura
financiera en la institucion. Aportando a nuestra investigacion en diferentes recursos a
explorar y el impacto de una propuesta de inclusion de la EEF al plan de estudios en una
institucion.

También se encontro el trabajo realizado por Ortega (2022) el cual manifiesta que la
educacion financiera es importante para la formacion de los jovenes y puede determinar
aspectos fundamentales en el proyecto de vida de los individuos. Implementa una propuesta
pedagogica E-Learning para el desarrollo de competencias en educacion financiera con 20
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Jos¢ Antonio Galdn ubicada en el
municipio de Barrancabermeja, departamento de Santander, Colombia. Cuya metodologia de
estudio se basé en la investigacion accion con un enfoque cualitativo; utilizando instrumentos
como: un cuestionario para estudiantes y otro para padres de familia. Asi como, disefiando e
implementando un recurso digital con tres secuencias didéacticas, con competencias generales
y especificas, objetivos de desempefio, para cada clase:

e La primera secuencia, "Mi Tula financiera", enfocada en la administracion.
e La segunda, "Cultura de prosperidad", que abordaba la cultura de ahorro y planeacion.
e La tercera, "Comunicacion y conflictos", ensefiaba competencias para manejar valores

sociales y econémicos.



Los cuales incluyeron una actividad post test (evaluativa) y de nivelacion.
Proporciona ejemplos del uso de diferentes recursos (juegos, dindmicas, lecturas, actividades
y videos) en el proceso de consecucion de los resultados; los cuales indicaron una mejora en
las competencias financieras y matematicas de los estudiantes, y se destacd la importancia de
las herramientas TIC para motivar el aprendizaje. Afirmando también que, ensefar a los
estudiantes como funciona el sistema financiero del pais y como los involucra directamente,
les permite desarrollar un pensamiento critico sobre su entorno.

Asi mismo, se hall6 el trabajo realizado por Alvarado et al. (2021) en el que destaca
que la educacién financiera es importante para tomar decisiones conscientes en relacion al
uso del dinero y afrontar crisis econdmicas. Este estudio buscaba desarrollar competencias
financieras en estudiantes de grado octavo del Colegio Técnico Industrial José Elias Puyana,
Floridablanca, Santander, basado en un diagnostico y el disefio, aplicacion, evaluacion de un
Recurso Educativo Digital (RED) que utiliza la gamificacion para ensefiar matematicas
financieras y asi promover la toma de decisiones informadas en aspectos relacionados. Hace
referencia a una investigacion cuantitativa en la cual EI RED se desarroll6 bajo la
metodologia basada en disefio y buscaba fomentar competencias basicas y pensamiento
critico en los estudiantes a partir del disefio de un curso virtual que utilizé herramientas
como Genially, Google Classroom, YouTube, basado en gamificacion y en la teoria del
constructivismo. El trabajo describe el proceso de disefio de este curso en linea "el mundo de
las finanzas", su implementacion y evaluacion; que incluy6 los modulos: presupuesto, ahorro
e inversion, actividades econdomicas y propuesta final, contiene elementos contextualizacion,
conceptualizacion, practica y evaluacion, en el cual los estudiantes exploraron conceptos
financieros y matematicos en diferentes contextos relacionados con un viaje, siendo su
disefio el principal aporte a esta investigacion.

Se concluye que el RED es pertinente para el desarrollo de competencias financieras



en los estudiantes y los contextos gamificados permiten recrear actividades financieras de
manera natural y familiar para los estudiantes, desarrollando sus competencias financieras.

Por otra parte, Lopez y Caceres (2012) en su investigacion evaliian la importancia de
las tics como medio para fortalecer las habilidades financieras, para ello se realizé una
investigacion y un sondeo exploratorio en la ciudad de Tegucigalpa- Honduras, arrojando que
la educacion financiera es primordial para la vida adulta, pues mejora el bienestar economico
y el desarrollo de habilidades del mundo actual, donde el uso de herramientas o programas
digitales, propician una mejor adquisicion de estas nociones, haciendo uso por ejemplo, del
correo electronico, las redes sociales o las aplicaciones moéviles, pues estas en conjunto
proporcionan inmediatez, facil acceso y actualizacion constante de la informacion,
capacitando a las personas para la toma de decisiones informadas y responsables.

Martinez (2023) en su documento aborda el tema de la tecnologia y su relacion con la
educacion, con énfasis en la educacion financiera. El estudio se desarrolla en el &mbito
educativo, buscando demostrar como la tecnologia puede ayudar a que la educacion
financiera sea mas eficiente y tenga un impacto positivo en el desarrollo educativo de las
personas. El objetivo del trabajo es demostrar como la tecnologia ayuda a que la educacion
pueda ser eficiente en términos financieros y genere un impacto positivo en el desarrollo
educativo de las personas, brindando las herramientas adecuadas y el apoyo necesario para
que puedan acrecentar sus conocimientos.

La metodologia aplicada se basa en un enfoque descriptivo y documental. Se recopild
informacion de diversas fuentes para realizar un andlisis cualitativo y llegar al objetivo
establecido. Se utilizé el método de investigacion documental para obtener significado,
comprender y desarrollar conocimientos empiricos, establecer relaciones, reconstruir eventos

o situaciones e identificar practicas.



El estudio busca aportar conocimiento sobre el uso de la tecnologia en el &mbito
educativo, especificamente en la educacion financiera. Se analizan las variables de
tecnologia, educacion y finanzas, y como su interaccion puede generar un impacto positivo
en la sociedad, al brindar herramientas y conocimientos que permitan una mejor toma de
decisiones financieras informadas y el bienestar econémico de las personas.

En este orden de ideas, Nuiiez et al. (2022), menciona la importancia de incluir
materiales o recursos tecnologicos para la apropiacion de conceptos financieros, los cuales
seran mediadores del conocimiento en compaiiia del docente, generando motivacion, interés
y un aprendizaje significativo en los estudiantes, para esta investigacion se construyo una
cartilla para docentes y estudiantes la cual buscaba fortalecer el concepto de ahorro e
inversion, un videojuego “FINATIC”, para el cual se tuvo en cuenta las orientaciones
pedagogicas de educacion econdmica y financiera del MEN y las necesidades y gustos de los
estudiantes de educacion basica del municipio de Santander, Colombia, enfocado en el
desarrollo de conceptos basicos de Educacion Economica y Financiera (EEF) como
presupuestos personales y familiares, y célculo de tasas de interés simples.

Para finalizar se recalca la importancia de tener en cuenta los interés de los
estudiantes, asi como incluir la resolucion de problemas, el aprendizaje basado en retos y el
desarrollo de habilidades tecnolégicas, los cuales en conjunto contribuirdn a la apropiacion

de conceptos financieros.

2.1.3 Educacion financiera y Ambiente virtual de Aprendizaje

Para esta categoria, se opto por utilizar el término Ambiente Virtual de Aprendizaje
(AVA), dado que no se encontraron investigaciones previas que vinculan especificamente la
educacion financiera con el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA). Es importante aclarar

que, aunque ambos términos pueden tener algunas diferencias en su uso, la nueva categoria



cumple con las mismas caracteristicas esenciales: se refiere a un espacio virtual interactivo
que facilita y apoya los procesos de ensenanza y aprendizaje.

Dado lo anterior, la propuesta de Zapata et al. (2022) se centra en fortalecer la
educacion financiera de los estudiantes universitarios mediante el uso de herramientas
tecnologicas de simulacion, con el objetivo de trabajar los conceptos de ahorro e inversion.
La investigacion se desarrolla bajo un modelo basico-documental, utilizando como referencia
el enfoque de Jonassen, que promueve el aprendizaje activo mediante la interaccion con
herramientas tecnologicas.

Para el desarrollo de la propuesta, se disefiaron cuatro actividades, cada una con un
enfoque especifico. El primer mddulo tiene como objetivo que los estudiantes comprendan el
sistema financiero mexicano y los organismos reguladores. El segundo mddulo se centra en la
adquisicion de conceptos financieros basicos y la comprension de la terminologia clave. El
tercer moédulo aborda el calculo de ganancias en funcion de los mercados financieros, y el
ultimo moédulo consiste en la realizacion de operaciones financieras mediante simuladores,
como el de la bolsa, con un enfoque en situaciones cotidianas reales. Cada una de las
actividades cuenta con videos de explicacion, actividades de desarrollo, cuestionarios y foros
de discusion con un enfoque asincrono.

Los resultados revelan, por un lado, la necesidad de que los estudiantes desarrollen
habilidades tecnoldgicas para poder cumplir con las actividades propuestas, asi como la
carencia de las herramientas adecuadas, lo cual impacta de manera significativa en el
desarrollo de sus habilidades financieras. Por otro lado, se evidencié que los estudiantes
enfrentan dificultades para comprender conceptos financieros, como el calculo de la tasa de
interés. Ademas, se observa que no tienen el habito del ahorro ni las habilidades necesarias
para manejar instrumentos financieros. En vista de lo anterior, se hace urgente la

implementacion de programas de educacion financiera en todos los niveles educativos, con



planes de estudio especificos que abordan estas necesidades.

Asi mismo, Berdugo et. al (2017) centran su investigacion en comparar los resultados
de dos grupos de estudiantes de sexto grado, antes y después de utilizar herramientas
tecnologicas para la comprension de conceptos basicos de matematica financiera. Para ello,
se empled un enfoque de investigacion cuantitativa con un grupo de control y uno
experimental, siguiendo cuatro fases: la primera dedicada a la identificacion de los conceptos
a trabajar, seguida del disefio del ambiente virtual de aprendizaje (AVA), la aplicacion de
dicho ambiente y, finalmente, la evaluacion de su impacto en la poblacion de estudio. Como
primer paso, se aplico una prueba diagndstica, cuyos resultados mostraron un conocimiento
limitado en esta competencia. En consecuencia, el AVA se centr6 en el desarrollo de
habilidades financieras, tales como el consumo responsable de bienes, las finanzas
familiares, el ahorro, la inversion, entre otras, propuestas por el MEN para este nivel
educativo.

Para finalizar, los estudiantes que utilizaron las herramientas virtuales de aprendizaje
mostraron un desempefio superior al del grupo de control, que trabajaba bajo la metodologia
tradicional, es por ello que estas herramientas deben adaptarse a las necesidades de los
estudiantes y condicionales del entorno. En base a esto, se concluye que la integracion de
estas tecnologias en el aula tiene un impacto positivo en los estudiantes, tanto en términos de
motivacion como de resultados académicos. En este caso, se observo un incremento en la tasa
de aprobacion, pasando del 56 % al 80 % en la prueba final.

En esta categoria Béez et al (2022), realiza una propuesta enfocada en el
fortalecimiento de la educacidn financiera a través del disefio e implementacion de un objeto
virtual de aprendizaje, dicha investigacion surge por los pocos estudios y avances de la
educacion financiera en Colombia y la implementacion de esta por parte de las instituciones

educativas, pues es preocupante que Colombia obtuvo el ultimo lugar en las pruebas PISA



realizadas en el afio 2012, en relacion a la metodologia se tom6 en cuenta el método mixto,
con una muestra de 23 estudiantes del municipio de Yarumal, Antioquia, para la recoleccion
de datos, se observo el proceso de los estudiantes, evaluaciones formativas/sumativas y
evaluacion de la gestion pedagogica, obteniendo como resultados que la implementacion del
OVA genera un impacto positivo en la compresion de competencias econdmicas y
financieras, mayor interés por parte de los estudiantes y una construccion del conocimiento
de una forma creativa y ludica.

Por otro lado, Gaviria (2013), en su investigacion menciona que la utilizacion de
herramientas digitales favorece la apropiacion de conceptos financieros, en este caso, se
disend e implementd cinco objetos virtuales de aprendizaje a través del software dindmico
GeoGebra para desarrollar habilidades entorno a formulaciones financieras contables,
presupuestos y costos, para ello se crearon diferentes situaciones problemas enfocadas en la
tematica de inventario de una empresa, teniendo en cuenta aspectos como sueldos, gastos del
personal, gastos de la empresa, ventas, comisiones de ventas, entre otros, de lo cual se afirma
que la implementacion del software GeoGebra propicié un mejor analisis de los conceptos de
las variables al visualizarse de una forma mas practica el comportamiento geométrico,
ademas el uso de tics genera mejores oportunidades para llevar a cabo aprendizajes

significativos e independientes.

2.1.4 Educacion financiera y material educativo virtual

En su trabajo Diaz (2023) parte de comentar que existe una brecha de conocimiento
entre Colombia y paises desarrollados en relacion a la educacion financiera y se han
identificado deficiencias en la implementacion de proyectos alrededor de ello, lo que ha
llevado a la idea de desarrollo de un proyecto para crear material educativo en finanzas. Esta
investigacion aborda la implementacion de la Educacion Financiera en Colombia, utilizando

un enfoque cualitativo con metodologia fenomenoldgica y accion participativa, el cual se



realiz6 en dos colegios publicos y privados en Bucaramanga, con técnicas como entrevistas,
grupos focales y cuestionarios. El material educativo propuesto aborda temas como formas
de ahorrar, administrar dinero, negocios e inversion, entre otros. Los resultados muestran el
interés de los estudiantes en aprender sobre estos temas. Este estudio aporta a esta
investigacion al dar un modelo de identificacion de las necesidades y preferencias de los
estudiantes en educacion financiera.

Por otro lado, se toma como referencia el material creado por el Instituto Santalucia y
el Grupo Santalucia (s.f) denominado "Cuentos y Juegos para entender el dinero" el cual
surge de la necesidad de mejorar la cultura financiera en la sociedad, especialmente en el
ambito educativo y cuyo objetivo es proporcionar herramientas para comprender las
decisiones financieras futuras. Estd enfocado en la educacion financiera para nifios en edad
escolar, con la intencién de promover la comprension del dinero y las decisiones financieras
desde una edad temprana. Se destaca la importancia de transmitir conceptos financieros a
través de cuentos, juegos y aplicaciones interactivas. Ofrece historias, ejercicios y consejos

practicos para padres y educadores que deseen abordar la educacion financiera con los nifios.

2.1.5 Resolucion de situaciones cotidianas y Entorno Virtual de Aprendizaje

Peralta (2021) muestra una investigacion que surge de la necesidad de mejorar los
desempefios de los estudiantes en relacion a la competencia de resolucion de problemas, pues
de acuerdo con los resultados de las pruebas PISA 2012, el 74 % de los estudiantes
colombianos estan por debajo del nivel 2 y solo el 18% en el nivel 2, es decir a los
estudiantes se les dificulta comprender situaciones problemas y muchos no logran poner en
practica algoritmos bésicos.

Como metodologia se utilizd un modelo basado en la ingenieria didactica y
particularmente en investigacidn-accion- participativa, de tipo cuantitativo, inicialmente se

partio de una prueba diagndstica basada en el método de Polya, aplicada a 57 estudiantes,



luego un disefio de cuatro ambientes de aprendizaje, usando el software Courselab 2.4, disefio
de los instrumentos de evaluacion y el desarrollo de la investigacion por parte de los
estudiantes.

Finalmente, la autora concluye que en la etapa de “entender el problema”, los
estudiantes mostraron resultados en la escala de alto y basico, con relacion a la prueba
diagnostica que en su mayoria estaba en bajo, en la etapa “configurar el plan”, se evidencia
una disminucion de los desempetios bajos y basicos, en la etapa “ejecucion del plan” hay un
aumento en el desempefio alto y finalmente en la etapa “examinar la soluciéon” hay un
incremento notable de los desempefos bajos y basicos, en cuanto a la aplicacion del OVA,
este permitio reconocer mejor las debilidades de los estudiantes y se evidencio un avance
significativo en las primeras tres etapas de la resolucion de problemas, ademas mejores
resultados en aquellos situaciones problemas que se encontraban contextualizadas al entorno
de los estudiantes.

También, en relacion al desarrollo de la competencia matematica de resolucion de
problemas vinculada con el componente tecnoldgico de un Objetivo Virtual de Aprendizaje,
se encontro la investigacion desarrollada por Castillo et al. (2022), la cual se enfoca en
problematizar las premisas relacionadas los bajos resultados en pruebas externas (PISA) e
internas (ICFES y SABER 5°), sumado a un contexto social de bajo acompafiamiento
familiar y el reconocimiento de la matemadtica es un area en la que los estudiantes presentan
dificultad, a pesar de ser fundamental.

Sus objetivos son orientados en la construccion, aplicacion y evaluacion de un OVA
desarrollados en la plataforma Exelearning que fomente la competencia de resolucion de
problemas matematicos por medio de las fases del método Polya, con base en teorias del
constructivismo, utilizando una metodologia de investigacion cualitativa y cuantitativa con la

aplicacion de los siguientes instrumentos:



o Encuesta acerca de las TIC y las herramientas motivantes para el aprendizaje.

) Prueba diagndstica y de salida (en OVA).

) Actividades de aprendizaje (una de las cuales incluyo el contexto de manejo del dinero)
desarrolladas en la sala de informatica.

o Tabla estadistica de comparacion de resultados.

. Rubrica para evaluacion del OVA.

Concluyendo que el método Polya para la resolucion de problemas matematicos
puede mejorarse mediante la integracion de recursos interactivos, al despertar el interés de
los estudiantes y facilitar la mediacion pedagdgica del profesorado en el aula. Asi mismo,
afirmando que la aplicacion del objeto virtual de aprendizaje permite la interaccion en la
construccion del conocimiento, reforzar y reconocer la utilidad de las matematicas en su
contexto y con su utilizacién hubo un mejoramiento en la competencia de soluciéon de
problemas, aunque no significativo estadisticamente.

Garcia y Benitez (2011), en su trabajo analiza los diferentes tipos de razonamientos
utilizados por tres estudiantes de primer semestre de ingenieria, a la hora de interactuar con
un ambiente e-learning como lo es Moodle, la investigacion conto con la realizacion de 8
actividades enfocadas en observar las relaciones entre representaciones graficas y verbales en
situaciones que involucran movimiento (distancia y tiempo). Para el analisis de la
informacion se tuvieron en cuenta las categorias razonamiento basado en el contexto'y
razonamiento basado en restricciones, las cuales hacen parte del componente matematico y
estan estrechamente relacionado con la identificacion de variables en diferentes intervalos de
tiempo y por otra parte las competencias relacionadas con el entorno virtual de aprendizaje,
conforme a la interaccion con la plataforma, uso del sistema operativo, sus aplicaciones y el

manejo responsable de Moodle.



Concluyendo, el uso de un EVA requiere de conocimientos basicos por parte de los
estudiantes para el empleo oportuno de la plataforma, sin embargo, fomenta el desarrollo de
nuevas habilidades en cuanto a la realizacion de actividades y participacion en foros de
discusion. Por otra parte, es necesario que el docente medie tanto las actividades como las
interacciones, ya que puede ser un proceso que conlleva mucho tiempo y sus resultados se
veran a largo plazo.

También Gutiérrez (2017), enfoca su investigacion en fortalecer la competencia de
interpretacion en la resolucion de problemas con estudiantes de grado décimo, pertenecientes
a la Institucién Educativa Santo Tomas de la ciudad de Cali. Para ello, se tuvo en cuenta la
metodologia ADDIE, y las pruebas saber mediadas por un entorno virtual de aprendizaje, con
el proposito de identificar su impacto. Para el desarrollo de la investigacion cuasi
experimental se tuvo en cuenta una prueba diagnostica y posteriormente se diseiaron tres
unidades, cada una de ella dividida por cuatro momentos, las cuales contenian juegos,
actividades, foros de discusion chats, entre otros.

Como resultado, se observo que la prueba diagndstica permitio identificar las
falencias de los estudiantes en la competencia de interpretacion. Ademas, las actividades
mediadas por el EVA favorecieron la comprension de dicha competencia, generando
motivacion e incrementando el interés de los estudiantes. Sin embargo, para lograr una
completa apropiacion, es necesario contar con el tiempo y las herramientas adecuadas que
favorezcan su buen desarrollo. Por otro lado, es fundamental que los docentes se apropien de
las nuevas tecnologias, vinculadas tanto a la resolucion de problemas como a la vida

cotidiana.



2.2 Fundamentos teoricos

A continuacion, se presentan los referentes conceptuales y tedricos que fueron
tomados como base para la presente investigacion. Se fundamentan en las relaciones
establecidas de acuerdo al esquema de articulacién conceptual de la figura 2, en el cual se
relaciona al entorno virtual de aprendizaje con el concepto de dinero como facilitador de la
comprension conceptual. Asi mismo, este entorno al configurarse con la solucion de
situaciones cotidianas brinda aplicaciones practicas y, a su vez el concepto de dinero al
tener interseccion con la solucidn de situaciones permite el desarrollo de habilidades para la
vida, para finalmente obtener un aprendizaje significativo que se da al establecer relacion

entre todos los componentes.

Figura 2

Relacion entre componentes conceptuales

Facilitador de la Aplicaciones practicas

comprension
conceptual \ /

Aprendizaje Significativo

Desarrollo de habilidades
para la vida

Nota. Elaboracion propia (2025).

Y estan organizados de acuerdo al siguiente mapa, en el que se especifica los

conceptos que se abordan.



Figura 3

Esquema de articulacion Conceptual

Entorno Virtual de Aprendizaje para el desarrollo del concepto de dinero como recurso
econdmico en estudiantes de grado tercero de un i ublico en 4, C i

partir de concepto

Nociones de dinero Educacién mediada por

tecnologias digitales

Educacion financiera
(MEN, 2022)

Construtivismo

teniendo en cuenta (Barreto y Lasso, 2016)

(Coll, 1996)

tomando coma base y especificamente

Competencias especificamente
que desarrolla Ensefianza de la Entorno Virtual de
(especialmente: educacidn financiera Concepto Clasificacién b Aprendizaje significativo
e i 4y su P g
matemdtica) (Ferrada et al., 2022) {Jiménez, 2010) (Segura, 2013) (g’iﬁ’.?,"é?fi) (Ausubel, 1973)

Nota. Elaboracion propia (2025).

2.2.1 Educacion financiera

De acuerdo con lo estipulado en la ley general de educacion 114 de 1994, se debe
garantizar la formacion de ciudadanos que sean capaces de participar en las decisiones
economicas, administrativas o culturales de la nacidon, por medio del desarrollo de habilidades
criticas, que permitan el avance del pais en aspectos sociales y econdmicos, en este sentido el

Ministerio de Educacion Nacional (MEN) propone:

“Incluir el disefio de programas para el desarrollo de las competencias basicas de la

educacion econdmica y financiera” (Ley 1450, 2011, p. 39).

Sin embargo, es importante conocer qué es la educacion financiera y como se
desarrolla esta habilidad. Pues la UNICEF (2013), menciona que permite inspirar a los nifios
a convertirse en agentes de cambio y ciudadanos financieramente responsables y

empoderados para contribuir a la transformacion de la sociedad.

También la OCDE, concibe la educacion financiera como:



El conocimiento y la comprension de conceptos y riesgos financieros, asi como las
habilidades, la motivacion y la confianza para aplicar y comprender esos
conocimientos, con el fin de tomar decisiones eficaces en una gran variedad de
contextos, mejorando el bienestar financiero de los individuos y la sociedad, y
permitiendo la participacion activa en la vida economica. (OCDE, 2012 como se citd

en Vega, 2013)

Por otra parte, Garcia et al. (2013) menciona que la educacion financiera puede ser
tomada como las diversas necesidades que tienen las personas en contextos econémicos,
permitiéndoles administrar de una mejor forma los recursos y el dinero, ademas desarrolla las
competencias necesarias para tomar decisiones apropiadas y defender sus derechos como

consumidores financieros y comprender las politicas econémicas globales.

Ahora bien, dada la necesidad de mejorar el desarrollo de habilidades financieras a
nivel global, diferentes organizaciones internacionales le han apostado a plasmar estrategias
gubernamentales que permitan el desarrollo de estos objetivos, por lo cual, la Organizacioén
para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémico OCDE (2012), menciona que la educacion

financiera ha mejorado el comportamiento econdmico de las personas y su calidad de vida:

“Desarrolla los valores, los conocimientos, las competencias y los comportamientos
necesarios para la toma de decisiones financieras responsables que requieren la aplicacion de

conceptos financieros basicos” (Decreto 457, 2014, p. 3).

En cuanto a la educacion financiera colombiana, surge el documento de orientaciones
pedagbgicas para la educacion econdmica y financiera del (MEN 2022), la cual tiene como
proposito educar y desarrollar las habilidades necesarias para que los nifios, nifias y jovenes
puedan tomar decisiones acertadas y responsables en contextos econdmicos y financieros y

cuenta con los siguientes planteamientos:



e Promover el desarrollo de proyectos enfocados en la comprension de politicas
sociales y econoémicas.
e Desarrollar habilidades financieras que favorezcan el progreso econémico individual

y del pais.

e Contribuir a la toma de decisiones acertadas financieramente con fin de mejorar la
calidad de vida de los ciudadanos.

e Favorecer el reconocimiento de los derechos econdomicos y sociales de los
ciudadanos.

También, una de las propuestas del Ministerio de Educacion Nacional es aportar a la
cultura del emprendimiento, desde la educacion econdémica y financiera, a través de
proyectos pedagogicos transversales enfocados en el desarrollo de habilidades empresariales
articuladas con el sector productivo, para ello es necesario fortalecer los planes de estudio,
las actividades institucionales y los proyectos de aula, dando solucion a situaciones
problemas cotidianas relacionadas con el entorno social, cultural, cientifico o tecnologico en
el cual se desenvuelve el estudiante y teniendo en cuenta el desarrollo de las siguientes
competencias:

e Competencias comunicativas: Enfocadas en el valor social y la interaccion asertiva
buscando la formacion ciudadana y la transformacion del mundo.

e Competencias matematicas: Posibilitan el desarrollo de habilidades relacionadas al
uso de contextos, pensamiento l6gico y modelacion de situaciones, que le permite al

estudiante interpretar informacion y tomar decisiones adecuadas.



e Competencias Cientificas: Favorecen el pensamiento critico y la indagacion
formando personas capaces de contrastar informacion y de pensar de forma auténoma
y asertiva.
e Competencias ciudadanas: Contribuyen a la participacion activa como
sujetos sociales y el fortalecimiento de la toma de decisiones colectivas.
Lo anterior se propone como una estrategia y posible ruta para las instituciones
educativas, la cuales cuentan con la libre eleccion para la implementacién y articulacion de la

educacion financiera en el curriculo escolar.

2.2.2 Competencias matematicas

Tomando como base lo descrito por el Ministerio de Educacion Nacional (2006) el
sistema educativo colombiano tiene como funcion el desarrollo de competencias, definidas
como “el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones, disposiciones
cognitivas, socioafectivas y psicomotoras, apropiadamente relacionadas entre si, para facilitar
el desempefio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos relativamente
nuevos y retadores” (p. 49). Este enfoque de acuerdo con el MEN (2022) implica que ademas
del conocimiento, las habilidades, emociones y actitudes son necesarias para enfrentar

situaciones y obtener resultados.

De acuerdo con el MEN (2022) las competencias matematicas son esenciales para la
vida social y politica, permitiendo la formulacién y resolucion de problemas, el uso de
conceptos y modelos matemadticos en distintos contextos, asi como del pensamiento l6gico.
La formacion en matematicas ayuda a interpretar informacion para tomar decisiones
justificadas, refutar argumentos falaces y participar en la ciudadania critica para transformar

la sociedad.



2.2.3 Enseianza de la educacion financiera

Ferrada et al. (2022) sefalan que, a partir de la revision realizada en documentos en
relacion a la ensefianza de la educacion financiera en primaria, han llegado a varias
conclusiones importantes, como que hay una gran variedad metodologias para abordar el
tema y destacan la importancia que sea critica y reflexiva, asi mismo, afirman que ésta
ensefianza ha demostrado tener un impacto positivo en el conocimiento y comportamiento
economico de las personas, pues se ha observado que puede mejorar la comprension de
asuntos econdmicos, tener efectos positivos en la vida y salud de las personas, incluyendo la
toma de decisiones financieras mas informadas y la adopcion de hébitos financieros

saludables.

Asi mismo, existe consenso en que la educacion financiera debe comenzar desde
edades tempranas, como la educacion primaria, para formar la personalidad de los futuros
consumidores y agentes de la economia global. La falta de formaciéon en educacion financiera
desde etapas tempranas puede tener impactos negativos a largo plazo en el bienestar

economico de las personas y en la estabilidad financiera en general.

De igual manera, destaca la importancia del rol de los padres en la educacion
financiera de los nifios, siendo esenciales en la gestion de las finanzas de los estudiantes. Sin
embargo, se ha observado que su participacion en los programas destinados a ello no esta

bien desarrollada por lo que se resalta la necesidad de ser involucrados de manera mas activa.

2.2.4 Concepto de dinero

Tomando como referencia a Barreto y Lasso (2016) existen las siguientes

nociones del dinero, como se muestra en la tabla 1.



Tabla 1

Nociones del dinero

NOCIONES CONTEXTUALIZACION DIMENSION COGNITIVA/AREAS
El dinero, como recurso  ;Como se obtiene el dinero, para que se usa el Matematicas
ccondmico dinero, porque es importante? Ciencias sociales
(Cuales son los billetes y monedas de mi pais? Ciencias naturales
Lectura y escritura
Tecnologia
Ingreso (Como llegan los recursos y porque se gencran? Ciencias sociales
(Que necesito tener, que deseo tener? Ciencias naturales
Matematicas
Tecnologia
Gasto (Como distribuyo el dinero que recibo? Etica y valores
(Qué compro? Tecnologia
(Qué pago? Matematicas
Ciencias sociales
Ahorro (Como puedo ahorrar? Etica y valores
(Cuanto puedo ahorrar? Ciencias sociales
(Donde puedo ahorrar? Matematicas
(Para qué debo ahorrar? Lectura y escritura

Nota. Fuente: Elaboracion propia. Adaptado de MEN, (2014). Mi plan mi vida y mi futuro

Nota. Fuente: Barreto y Lasso (2016, p. 114).

Asi, la nocion de dinero como recurso econdmico implica el conocimiento respecto a
las formas de obtener el dinero, el uso del dinero, por qué es importante y el reconocimiento

de billetes y monedas colombianas.

Por otro lado, para Jiménez (2010) el dinero es un medio de intercambio pues facilita
la realizacion de transacciones comerciales, dado que actiia como un objeto aceptado por
todos para canjear bienes y servicios, eliminando la doble coincidencia de deseos necesaria
en el trueque. También segun este autor es un medio de pago, esto cuando se emplea para
liquidar o cancelar deudas en transacciones comerciales. Lo cual puede ocurrir en
transacciones al contado o mediante créditos y cheques, incorporando también los depdsitos
bancarios en esta funcion. Asi mismo, es un depdsito de valor, pues conserva su poder
adquisitivo a lo largo del tiempo, permitiendo a las personas guardar valor para usarse en el

futuro. Ademas, el dinero tiene caracteristicas esenciales para su funcion efectiva:



estandarizacion, aceptacion general, divisibilidad y reconocimiento, aspectos que garantizan
su funcionalidad en las transacciones econémicas. La historia del dinero muestra su
evolucion desde mercancia con valor intrinseco hasta el dinero fiduciario, aceptado
legalmente sin valor en mercancia, lo que refuerza la idea de que el dinero es un objeto de

confianza aceptado por todos en la sociedad.

2.2.5 Educacion mediada por tecnologias digitales

La educacion mediada por tecnologias digitales segun Galvis (2020) se refiere al uso
de herramientas tecnoldgicas, como computadoras, internet, software educativo, dispositivos
moviles, entre otros, para facilitar y enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esta
modalidad educativa aprovecha las ventajas que ofrecen las tecnologias para mejorar la
accesibilidad, interactividad, personalizacion del aprendizaje, colaboracion y
retroalimentacién en el entorno educativo. Pues también afirma que, al integrar tecnologias
digitales en la educacion, se busca adaptar los métodos tradicionales de ensefianza a las
demandas y posibilidades del mundo actual, fomentando la innovacidn, la creatividad y la

actualizacion constante de los recursos educativos.

Asi, la educacion mediada por tecnologias digitales es una forma de ensefianza que
aprovecha las herramientas tecnoldgicas para mejorar la calidad, la eficacia y la
accesibilidad de los procesos educativos, adaptandose a las necesidades y desafios de la

sociedad actual.

2.2.6 Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

Las nuevas tecnologias han transformado significativamente el &mbito educativo,
ofreciendo herramientas innovadoras que enriquecen la experiencia de aprendizaje en el aula,
uno de estos cambios estd marcado por la creacion de entornos virtuales de aprendizaje

(EVA), siendo estas plataformas digitales que facilitan los procesos de ensefianza y



aprendizaje, de forma sincronica o asincronica, permitiendo una interaccion efectiva y
multidireccional (estudiante-estudiante; docente- estudiante; estudiante-docente), ademas
“son plataformas informaticas cuyo proposito es orientar la comunicacion pedagdgica entre
los participantes que intervienen en el proceso educativo y crear espacios o comunidades
organizadas en torno al aprendizaje” (p.3) (Florio, 2015 como se cit6 en Santamaria, 2021)
Ahora bien, para Salinas (2011), este tipo de entornos favorece el desarrollo de tres
dimensiones clave: en primer lugar, el conocimiento y uso de herramientas tecnoldgicas; en
segundo lugar, el fortalecimiento de habilidades cognitivas vinculadas estrechamente con las
competencias del siglo XXI; y finalmente, el fomento de un uso critico y responsable de estas
herramientas, siendo claro el componente educativo y tecnologico.
Ahora bien, Mueller y Strohmeier (2010), describen una serie de atributos que deben
cumplir los EVA:
e Fiabilidad, deben funcionar de manera consistente.
e Seguridad, proteccion contra los riesgos y el robo de informacion personal por parte
de usuarios no autorizados.
e Adaptable, que pueda modificarse sin dificultad permitiendo nuevas actualizaciones e
ingreso por parte de los usuarios.
e Interactividad, donde los usuarios puedan recibir informacién bidireccional, es decir
entre estudiantes y docentes.
e Transparencia, claridad en la informacion y el conocimiento.
e Estructura, disposicion y organizacion de entorno, donde este sea asequible con
una interfaz de facil acceso.
En cuanto a los entornos virtuales de aprendizaje se pueden clasificar en

diferentes categorias seglin su estructura, propoésito y las herramientas que ofrecen.



2.2.7 Clasificacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje

Se presenta una tabla comparativa (tabla 2) de diversas plataformas de gestion del

aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés), utilizadas en contextos educativos y formativos.

En ella se detallan aspectos clave como el objetivo principal de cada plataforma, el publico

al que esta dirigida, la etapa educativa en la que se implementa, asi como sus principales

ventajas y desventajas. Esta comparacion permite identificar las caracteristicas mas

relevantes de cada herramienta, facilitando la seleccion de la més adecuada segun las

necesidades del contexto educativo.

Tabla 2

Clasificacion de entornos virtuales de aprendizaje (Segura, 2013. p. 10)

Nombre Objetivo Publico Etapa Ventajas Desventajas
educativa

Moodle Facilitar Educa- Desde Gran No permite
la gestion dores primaria a la abanico de un
de cursos universidad posibilida- aprendizaje
online des individuali-

zado

Dokeos Gestion de Empresas  Desde Se integra en  Demasiadas
cursos primaria a la dispositivos opciones de
online Educa- universidad moviles configuracion

dores

Para
empresas
y

educadores



Claroline Creacion Educa- Desde Uso Pocos
de cursos dores primaria a la sencillo moddulos de
online y universidad
fomento Configuraci-
del On extra
aprendiza-
je
colaborati-
VO
BlackBor Sistema Institu- Primaria, Soporte Aislamiento
ad Learn de gestion ciones Educacion técnico de los cursos
de cursos educati- superior y
(WEBCT vas formacién Profesio- entre
complemen- nal distintos
taria WEBCT
Sistema Empresas  Educacion Ofrece No es muy
de superior disefios intuitivo
ILIAS gestion Educa- didacticos
del dores listos para
aprendi- usar
zajey
fomento
del
Aprendiza-
je
colaborati-
VO

Nota. Tomada de Entornos virtuales de aprendizaje: Nuevos retos educativos. Revista

cientifica electronica de educacion y comunicacion en la sociedad del conocimiento, 13(2), p
10.

2.2.8 Constructivismo

La teoria constructivista del conocimiento percibe la ensefianza como una labor activa
y participativa, centrada en el estudiante, esta teoria fomenta la experimentacion y la
reflexion, por lo cual el conocimiento se crea a partir de las experiencias personales, el rol del

estudiante esta centrado en la autonomia, autorregulacion y la exploracion, lo cual le permite



construir un aprendizaje significativo.

En este sentido, Camejo (2006) considera “la filosofia constructivista implica que el
conocimiento humano no se recibe en forma pasiva ni del mundo ni de nadie, sino que es

procesado y construido activamente” (p. 3).

Es importante mencionar que en el modelo constructivista el eje central es el
estudiante, sin embargo, existen diversos factores que facilitan el aprendizaje en este sentido,
Coll (1996), menciona que este aprendizaje estd mediado por tres elementos importantes: el
alumno que aprende, el contenido el cual desarrolla las competencias y habilidades
necesarias y es el objeto de aprendizaje y el docente, que facilita este proceso y ayuda al

estudiante a construir significados.

Por otro lado, Hernandez (2005) contempla tres aspectos importantes a desarrollar:

e La realidad (Universo externo): Esta relacionada con el medio en el cual se
desenvuelve el estudiante y facilita su aprendizaje.
e La mente (Universo interno): Se enfoca principalmente en el almacenamiento y

procesamiento de la informacion.

e La escuela (Universo instruccional): Se centra en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

e Considerando lo anterior, la teoria constructivista enfoca el conocimiento como el
resultado de la construccion de la realidad, a través de la interaccion social y de las

estrategias utilizadas que priorizan el aprendizaje con sentido.

Es importante mencionar que en el modelo constructivista el eje central es el
estudiante, sin embargo, existen diversos factores que facilitan el aprendizaje en este sentido,
Coll (1996), menciona que este aprendizaje estd mediado por tres elementos importantes: el

alumno que aprende, el contenido el cual desarrolla las competencias y habilidades



necesarias y es el objeto de aprendizaje y el docente, que facilita este proceso y ayuda al

estudiante a construir significados.

2.5.1. Aprendizaje significativo

Ausubel (1983), refiere que el aprendizaje significativo es un proceso en el cual los
nuevos conocimientos se incorporan a la estructura cognitiva del individuo de manera que

adquieren sentido y se relacionan con los conocimientos previos.

Asi, las actividades de aprendizaje deben fomentar la reflexion, la exploracion y la
conexion con los conocimientos previos. Incluyendo discusiones en grupo, resolucion de

problemas, actividades practicas y uso de tecnologias interactivas.

Las fases de acuerdo con Ausubel (1973) para lograr este aprendizaje son:

En la primera etapa, el maestro presenta el contenido de la leccion y explica el
proposito de la actividad. Luego, emplea un organizador previo, proporcionando ejemplos, y

motiva a los alumnos para que participen en la actividad.

Durante la segunda etapa, los nifios utilizan los materiales de cada actividad,
siguiendo el principio de diferenciacion progresiva. Las secuencias estan dispuestas de

manera logica para fomentar la integracion y un aprendizaje significativo.

En la tercera etapa, los nifios aplican lo que han aprendido, explican la actividad,

desarrollan pensamiento critico y otras habilidades relacionadas.



Capitulo 3
3.1 Metodologia
La presente investigacion adopta un enfoque cualitativo con disefio metodologico de
investigacion-accion, el cual se caracteriza por su naturaleza participativa, reflexiva 'y
transformadora, especialmente apropiada para contextos educativos. Esta permite que los
actores involucrados docentes, estudiantes y comunidad educativa participen activamente
como coinvestigadores en todas las etapas del proceso, desde la identificacion del problema,
diseno de estrategias, implementacion y analisis de resultados, hasta la toma de decisiones
finales. En este contexto, se aplicaron instrumentos de evaluacién como el pre-test y una
rubrica, con el fin de valorar los conocimientos previos y los avances en la apropiacion del
del dinero como recurso econémico, desde una perspectiva constructivista. El pre-test,
aplicado al inicio de la experiencia, permiti6 identificar el punto de partida de los estudiantes
en relacion con el uso del dinero, mientras que la rubrica en medio del proceso, facilito la
evaluacion de contenidos cognitivos, procedimentales y actitudinales relacionados con la
tematica, proporcionando asi datos clave para la interpretacion y reflexion sobre los

resultados alcanzados.

3.1.1 Enfoque

El disefio metodologico que se empled es la investigacion accidn, este tipo de
investigacion se centra en los cambios educativos a través de las transformaciones sociales,
donde los actores estan presentes en todas las etapas del proceso, cumpliendo con un papel
participativo, colaborativo y reflexivo, donde estos sujetos son co-investigadores, en cuanto
al planteamiento del problema, disefio de los objetivos, analisis e interpretacion de los datos,

asi como en la toma de decisiones finales y el investigador es una guia y facilitador para



llevar a cabo este proceso, lo anterior tiene la finalidad de mejorar el conocimiento gracias a

las acciones, permitiendo alcanzar las metas propuestas.

De acuerdo con Lewin (1946), la investigacion accidn tiene en cuenta un enfoque
experimental de la ciencia relacionado con acciones sociales, es decir una relacion entre lo

teorico y el contexto.

Por otra parte, Yuni y Urbano (2005) plantean que la investigacion accion se inscribe
dentro de un enfoque investigativo orientado al compromiso con la transformacion social, ya
que parte del reconocimiento del valor inherente del conocimiento que surge de la propia
practica y de las formas individuales de interpretar la realidad. Este enfoque permite que los
actores involucrados asuman un papel activo en los procesos de cambio tanto a nivel personal

como organizacional.

En el contexto educativo, la investigacion-accion tiene en cuenta los siguientes

elementos:

El objeto de estudio: Centrado tanto en la situacion problema a trabajar como en las

estrategias o practicas para resolverla, modificarlas o que permitan mejorar la situacion.

Intencionalidad: En términos de mejorar la practica educativa, a través de la reflexion
y de esta forma construir significados, favoreciendo el cambio de acciones, ideas, y por ende

el contexto.

Los actores sociales y los investigadores: Determinada por los actores que influyen en
la investigacion, como los docentes, padres de familia y la comunidad educativa en general,

los cuales en conjunto constituyen el centro de la investigacion.



Los procedimientos: Caracterizada por la recoleccion de datos producto de la
experiencia de los actores sociales, donde estd debe estar ligada a los objetivos de la

investigacion y de los investigadores, con el fin de favorecer la toma de decisiones.

3.1.2 Disefio metodologico (pre - experimento)

El desarrollo de la experiencia para lograr los objetivos propuestos, conlleva los

siguientes momentos:

Reconocimiento de grupo de estudio y Actividad de conocimientos previos
(Bienvenida dentro del EVA) - Implementacion (Médulo 1: Laberinto oscuro del misterio del
dinero), Implementacién (Mddulo 2 - Ciudad del esfuerzo y el trabajo) - Implementacion
(Moédulo 3: Laberinto oscuro del misterio del dinero) Implementacion (Modulo 4: Bosque
encantado de las monedas) - Implementacion (Modulo 5: Desafio de los billetes voladores) -

Cierre (Modulo 6: Dota a tus compas).

3.1.3 Proceso metodologico (fases)

Para el desarrollo de este proyecto se tuvo en cuenta las siguientes fases:

Figura 4.

Fases del proceso metodologico

OBSERVACION
ACCION

DIAGNOSTICO

PLANIFICACION REFELXION

Nota. Elaboracion propia (2025)



Diagnostico: En esta etapa se identifica la situacion problema a investigar, la
poblacion en estudio y las tematicas relacionadas con el uso del dinero y la educacioén

financiera.

Planificaciéon: En esta etapa se realiza el disefio del entorno virtual de aprendizaje para
el desarrollo de las habilidades financieras propuestas enfocadas en la resolucion de

problemas.

Observacion-accion: Aplicacion del entorno virtual de aprendizaje con la poblacion

de estudio, para evaluar su incidencia.

Reflexion: Andlisis y reflexion de los resultados obtenidos de la investigacion.

3.1.4 Participantes

La poblacion seleccionada corresponde a los estudiantes de grado tercero de la
Institucion Educativa Distrital Villemar EI Carmen (IED), sede B, quienes representan el 8,67
% del total de estudiantes de dicha sede y el 1,3 % de la poblacion total de la institucion. La
muestra esta conformada por los estudiantes del curso 301, compuesto por 26 alumnos: 12
mujeres y 14 hombres. Sus edades oscilan entre los 8 y 9 afios, y pertenecen principalmente a

los estratos socioecondmicos 2 y 3.

Los participantes de la investigacion, son estudiantes curiosos y participativos, los
cuales disfrutan de actividades précticas y relacionadas con sus gustos y preferencias, en el
tiempo libre, los estudiantes realizan actividades ludicas o dinamicas, como jugar videojuegos,

descansar o leer principalmente.



3.2 Instrumentos

A continuacion, se presentan los instrumentos de recoleccion de informacion:

3.2.1 Pre-test y Rubrica

En primer lugar, su construccion implicod un proceso de indagacion frente a
instrumentos ya construidos, que aportan y orientan a la consolidacion un proceso de
evaluacion mas apropiado a la luz de los objetivos y la pregunta de investigacion. Asi,
tomando como base el trabajo de Barreto y Lasso (2016), hay 4 nociones de dinero: El
dinero como recurso econdémico, como ingreso, como gasto y como ahorro. Para efectos de
la presente investigacion se decide enfocar solamente en la primera de estas, la cual se
enfoca en argumentar como se obtiene el dinero, para qué se requiere y cual es su uso,
porqué es importante y cudles son los billetes y monedas de colombianos, estableciendo
relacion a su vez con la solucion de situaciones cotidianas con el fin de darle mayor
proyeccion y relacion con el contexto y su utilidad. En la tabla 3, se muestra la rabrica de
evaluacion en correspondencia con las preguntas de preconceptos del pre-test.

Asi, la evaluacion de este concepto, en concordancia con el modelo constructivista
de acuerdo con Contreras (2018) se aborda desde tipos de contenidos: cognitivos,
procedimentales y actitudinales. Ademas, segin Gonzalez (2007) cuando la evaluacion es
constructivista el alumno participa de las decisiones en el proceso de ensenanza-aprendizaje,
comprometiéndose con su aprendizaje, auto evaludndose y evaluando a sus compafieros y al
proceso” (p. 123) por lo que parte de la aplicacion de esta rabrica implicaria procesos de

autorreflexion frente a las descripciones propuestas.

Tabla 3

Rubrica de evaluacion



Tipo de  Categoria Preguntas SUPERIO ALTO BASICO BAJO
contenido preconcep R [4.0-4.5] [3.2-3.9] [1.0-3.2]
-tos [4.5-5.0]
Cognitivo  Uso del El El El estudiante  El
dinero (Qué es el estudiant estudiante  presenta estudiante
dinero para ¢ identifica  dificultad no
ti? reconoce parcialmen para reconoce el
elrol del teelroldel reconocerel rol del
dinero en dinero en  rol del dinero dinero en
([Para qué se aspectos  aspectos de en aspectos  aspectos de
utiliza el dela la vida, de la vida, la vida,
dinero? vida, tales como tales como el tales como
tales el social, social, el social,
comoel culturaly  culturaly cultural y
social, econdmico econdmico econdmico
cultural y
economi-
co
Procedi- Identifica- ;Qué El El El estudiante El
mental cion del monedasy estudiante estudiante  presenta estudiante
dinero billetes identifica  identifica  dificultad no logra
colombian  correctame en su para identificarl
0s nte el mayoria el relacionarel as monedas
conoces? valor de valor de las valor y billetes
las monedasy correspondie con su
monedas 'y los billetes nte de las valor
los billetes de su pais. monedasy respectivo.
de su pais. los billetes
de su pais.
Cognitivo  Obtencion  ;Qué El El El estudiante El
del dinero  acciones estudiante  estudiante  presenta estudiante
realizan las explicala  explica dificultad no
personas procedenci parcialmen para explicar demuestra
para ganar  a del te la la comprensio
dinero? dinero procedenci procedencia ndela
fruto del a del del dinero procedenci
,Qué trabajo y dinero fruto del a del dinero
formas de el fruto del trabajo y el fruto del
ingreso de  esfuerzo, a trabajoyel esfuerzo, a trabajo y el
dinero partir de la esfuerzo,a partir de la esfuerzo, a
tienen en tu distinciéon  partir de la  distincion de  partir de la
casa? de formas  distincion  formas de distincion
de de formas  ingresosen  de formas
ingresos de ingresos la familia, de ingresos
en la en la requiere de en la
familia. familia. ayuda familia.

constante.



Cognitivo

Procedi-
mental

Historia
del dinero

Solucién
de
situacione
S
cotidianas

(Qué crees
que usaban
las
personas
para
comprar
cosas antes
de que
existiera el
dinero?

Imagina
que tienes
2.000
pesos
ahorrados y
vendiendo
a tus
compafiero
s unas
manillas
ganaste
5.000
pesos
(Cuanto
tendrias en
total? ;Qué
harias con
ese dinero?

(Cuanto
dinero hay
en esta
ilustracion?

Si tienes
una
moneda de
500 pesos
y un billete
de 2.000
pesos. ;Te
alcanza
para
comprar
unas
galletas

El
estudiante
explica el
origen del
dinero
sefialando
aspectos
historicos
de su
creacion.

El
estudiante
realiza
correctame
nte
conteos
utilizando
monedas y
billetes de
su pais.

El
estudiante
explica el
origen del
dinero, sin
embargo,
identifica
parcialmen
te aspectos
historicos
de su
creacion.

El
estudiante
realiza
conteos,
sin
embargo,
presenta
algunos
errores en
la
utilizacion
de las
monedas y
billetes de
su pais.

El estudiante
presenta
dificultad
para explicar
el origen del
dinero y
aspectos
historicos de
su creacion,
requiere de
ayuda
constante.

El estudiante
presenta
dificultad
para realizar
conteos y
relacionar las
monedas y
los billetes
de su pais.

El
estudiante
no
demuestra
comprensio
n del origen
del dinero y
aspectos
historicos
de su
creacion.

El
estudiante
no
comprende
la relacion
dinero, por
ende, no
realiza
conteos
haciendo
uso de las
monedas y
billetes de
su pais.



Cognitivo

Cognitivo

Actitudina
les

Solucién
de
situacione
S
cotidianas

Importanci
a del
dinero

Participaci
on

qué valen
950 pesos?
[te sobra
dinero?
(Cuanto?

(Qué
haces con
el dinero
que te
sobra
después de
comprar
algo?

Explica si
aprender
sobre el
dinero
ayudaria o
no a tomar
decisiones
en la vida
adulta.

[Participas
activament
eenla
construccio
n del
concepto
de dinero
de acuerdo

El
estudiante
identifica
correctame
nte en
situaciones
cotidianas
los
conceptos
de "tengo,
compro y
me sobra"
al manejar
dinero.

El
estudiante
comprende
y
argumenta
la

Importan-
cia del
dinero,
enfocada
en
aspectos

economi-
cos,
sociales y
culturales.

Participa
activament
e
brindando
aportes en
la
construcci
on del

El
estudiante
identifica
los
conceptos
de "tengo,
compro y
me sobra",
presentand
o algunos
errores a la
hora de
manejar el
dinero.

El
estudiante
comprende
y explica
parcialmen
te la
importanci
a del
dinero,
enfocada
en aspectos
econdmico
s, sociales

y
culturales.

Participa
brindando
ocasionalm
ente
aportes en
la

construccio
n del

El estudiante
presenta
dificultad
para
identificar

los conceptos

de “tengo,

compro y me

sobra”
necesitando
ayuda
constante
para
relacionarlo
con el
manejo del
dinero.

El estudiante
presenta
dificultad
para
comprender
y explicar la
importancia
del dinero,
enfocado en
aspectos
economicos,
sociales y
culturales.

En algunas
ocasiones
participa, sin

embargo, sus

aportes
carecen de
contexto.

El
estudiante
no
identifica
correctame
nte los
conceptos
de “tengo,
compro y
me sobra”
al manejar
dinero.

El
estudiante
no
comprende
la
importancia
de aprender
sobre el
dinero,
enfocado
en aspectos
economicos
, sociales y
culturales.

No
participa en
la
construccio
n del
conocimien
to, no
aprovecha




con las conocimie conocimien de forma

actividades nto. to. adecuada el

propuestas tiempo, por

? lo tanto,
sus aportes
carecen de
contexto.

Nota. Elaboracion propia (2025).

Teniendo en cuenta la importancia de la autoevaluacion, a través de una herramienta
en linea (foros) los estudiantes pueden dar comentarios o aportes del proceso en cada uno de

los modulos del disefio del EVA, esta incluye las preguntas citadas en la tabla 4.

Tabla 4

Aportes de los estudiantes en el proceso de evaluacion

Pregunta Respuesta

(Como te has sentido?
(Qué emociones experimentaste?
(Cuadles fueron tus aprendizajes?
(Qué aspecto te causd mayor dificultad?

Sugerencias y recomendaciones

Nota. Elaboracion propia (2025).

3.2.2 Procesamiento y analisis de la informacion

Durante la implementacion de la secuencia didactica se recogen datos cualitativos
mediante la observacion, los cuales son posteriormente analizados y clasificados conforme a

los criterios establecidos en la rubrica.

Contando con los siguientes pasos:



1. Organizacion de los Datos

Transcripcion y codificacion: Transcripcion de datos de la fase de diagnostico, la
cual incluye la actividad de conocimientos previos y su codificacion para facilitar su
clasificacién con base en la ribrica, esto para su posterior analisis.

Ordenamiento de datos: Organizacion de resultados de evaluacion realizada en cada

unidad en una base de datos para su analisis.

2. Analisis Exploratorio
Exploracion de patrones y tendencias: Revision inicial de los datos para identificar
patrones, tendencias o fendmenos relevantes que puedan surgir. Identificando respuestas o

procesos recurrentes.

3. Anadlisis Detallado

Analisis Cualitativo: Se describen y comparan los datos.

4. Interpretacion de Resultados
Conclusiones: Los resultados se interpretan considerando factores contextuales que

pueden influir en los resultados.

5. Reflexion Critica:

Reflexion sobre el Proceso: Se reflexiona sobre el proceso de investigacion-accion en
su conjunto, incluyendo los métodos utilizados, los resultados obtenidos y las experiencias de
los participantes. Se identifican fortalezas, limitaciones y dreas de mejora para futuras

investigaciones.



3.3 Consideraciones éticas
Es importante la obtencion del consentimiento informado (ver anexo 1) de los padres
o tutores de los estudiantes antes de realizar cualquier actividad. Ademas, de garantizar la
confidencialidad de los datos recopilados y asegurarse de que todas las actividades sean

seguras y apropiadas para la edad de los participantes.



3.4 Validacion de instrumentos

El proceso para identificar la validez y confiabilidad de los instrumentos de
evaluacion: Pre-test y de la ribrica de aprendizaje, implica varias etapas, a continuacion, se

describen cada una de estas:

1. Seleccion de los expertos

Para la seleccion de los jueces que evaltan el disefio de los instrumentos, se considera
que cuenten con experiencia en el manejo del concepto de dinero, ya sea dentro del aula o en
otros contextos, por un periodo minimo de dos afios. Bajo este criterio, se identifican cuatro

perfiles profesionales (ver anexo 2).

2. Diseiio de las encuestas de validacion

Se emplean dos encuestas disefiadas en la plataforma Google Forms para llevar a cabo
el proceso de validacion, debido a su facilidad de uso y eficiencia en la recoleccion de datos.
Cada pregunta incluye una seccion destinada a sugerencias y/o comentarios, con el proposito
de ampliar la informacion recopilada y en caso de ser necesario, orientar de manera adecuada

los ajustes a los instrumentos.

3. Obtencion de resultados

Los resultados obtenidos se resumen en los anexos 3 y 4.

4. Aplicacion de métodos estadisticos
A continuacion, se presentan los métodos estadisticos utilizados, el
procedimiento detallado se presenta en el anexo 5.

° V de Aiken

Este método de acuerdo con Penfield y Giacobbi (2004) facilita la evaluacion de la

relevancia de cada item en relacion con su constructo, considerando tanto la cantidad de



categorias proporcionadas a los jueces como la cantidad de expertos participantes. A partir de
estos datos, se calcula el nivel de acuerdo utilizando la distribucion normal, lo que permite

obtener una probabilidad asociada a cada item. Se calcula a partir de la siguiente formula

X

ok
Siendo
X = Media de las respuestas obtenidas por item
l = valor minimo de calificaciéon
k = rango de posibles valoraciones en la escala menos 1

Asi mismo, se calcularon los limites superiores e inferiores con el objetivo de garantizar un mayor indice

de validez de los resultados obtenidos con este método. Esto, aplicando las formulas:

L_ATE A
C C
Siendo L = Limite superior y U = Limite inferior
A = 2nkV + z2 B = z/4nkV (1 — V) + z2 C = 2(nk + z?)
n = Cantidad de expertos z = 1,96 (valor estandar)

En nuestro caso, todos, al realizar €l calculo de la V de Aiken estuvieron dentro de los limites calculados.
Por otro lado, si el dato de la V de Aiken era menor a 0.85 se debia eliminar o reformular. Asi, de acuerdo
a proceso realizado, la categoria 3 y 5 (que obtuvieron 0,75 y 0,625 respectivamente) y las preguntas 6, 8,

10 (que obtuvieron 0,8125) y la 7 (obtuvo 0,75) debian ser revisadas.
e CVR: Coeficiente de razén de validez de contenido, Lawshe (1975)

También se aplico el modelo de coeficiente de razén de validez de Lawshe (1975) el
cual establece cudles items del instrumento son apropiados y deben ser incluidos en la
version final. En este proceso, cada item recibe una calificacion segun tres categorias:
esencial para evaluar el constructo, util pero prescindible, o innecesario. Este método utiliza

la siguiente formula:



Ne —
CVR = —+—~=

Nl =

N =

Donde
N = numero total de panelistas

n= Numero de jueces que mostraron acuerdo en la categoria "esencial"
Esa categoria “esencial” en este caso corresponde a la cantidad de jueces que

valoraron con 4 o 5 cada item. Cuya interpretacion segin Tristan (2008), si CVR es negativo,
es debido a que el acuerdo ocurre en menos de la mitad de los expertos, nulo si hubo la mitad
de acuerdo y positivo si hay més de la mitad de acuerdo. Sin embargo, este autor manifestaba
que este modelo podria tener problemas con un nimero de expertos menor a 5, al ser muy
riguroso con 5 (pues exigia que el valor de CVR obtenido fuera 1) y muy flexible con
muchos, por lo que propone una férmula ajustada para evaluacion de validez con menos de 5

expertos, como es nuestro caso, pues tenemos 4. Por lo que también se aplicé la formula:

_CVR+1
2

Para la interpretacion de los valores de este proceso, se tuvo en cuenta que el valor

CVR’

minimo aceptable del CVR'= 0,5823 - Asi, todos los items con esta forma ajustada tenian un

valor superior a este, eran validas, sin embargo, los valores menores estaban en la categoria
5y las preguntas 6,7,8 y 10 (obtuvieron 0,75 con la formula ajustada y 0,5 con la formula
inicial), coincidiendo con los menores valores obtenidos con la aplicacion del anterior
modelo estadistico. Por lo que se decide tener en cuenta que:
Al final, el responsable del disefio del instrumento puede convocar a los miembros
del panel a hacer una revision en los casos en los cuales no se alcanzo el porcentaje
minimo de consenso en la categoria “esencial” esta revision permitiria rescatar
algunos de los items donde no hubo acuerdo o, en su caso, sugerir modificaciones

para futuras revisiones (Tristan, 2008, p. 45).



° Coeficiente de validez de contenidos (Hernandez, 2002)

Adicionalmente con el fin de tener un mayor grado de seguridad respecto de las
categorias y preguntas a reformular, también se aplico el método propuesto por Hernandez
(2002), el cual da una evaluacion del nivel de consenso entre los expertos respecto cada item
y el instrumento en su conjunto. Este de acuerdo con Pedrosa et. al (2013) deben conservar
solo los items con un CVC superior a 0.80 en la aplicacion de las siguientes formulas:

X

Ve = —=

Vméx
M = promedio de las calificaciones de cada experto

X

V = puntuacion maxima que el item podria alcanzar
max

Luego, calcular p = error asignado a cada item
el

1\/
Pel- = (—)
J

Jj = nUmero de expertos

Para finalmente calcular el valor de

CVC=CVC — Pe
l l
Obteniendo que las categorias 3 y 5 junto con la pregunta 7 eran las que tenian

menores niveles de validez y concordancia (0,79, 0,68 y 0,79 respectivamente).

4. Conclusion

Asi, debido a que habia acuerdo entre los menores valores obtenidos de validez y
confiabilidad a partir de los 3 métodos en estas categorias y preguntas, se revisaron los
comentarios que habian aportado los jueces y se propusieron de nuevo teniendo en cuenta sus
observaciones, para luego contactar nuevamente a aquellos jueces que dieron una calificacion
menor a 3 en cada una de ellas, con el fin de que dieran la aprobacion del contenido y asi

poder finalizar el respectivo instrumento.



3.5 Recoleccion de datos

Para realizar la triangulacion de la informacion se requiri6 la realizacion de
tres instrumentos de recoleccion de datos: diario de campo con descripcion y
reflexion de parte de las docentes investigadoras en las 6 sesiones, transcripcion de 3
de sesiones (escogidas al azar) y bitacora de entrevistas realizadas a los estudiantes al

finalizar el proceso.

En los anexos 6, 7 y 8 se encuentran de manera detallada.



Capitulo 4
4.1 Diseiio del Entorno Virtual de Aprendizaje

El disefio del EVA! se bas6 en la adaptacién de la metodologia ADDIE realizada por
Molina y Bricefio (2022) para la Maestria Educacion en Tecnologia. Esta corresponde a un
proceso de disefio instruccional y consta de 5 fases: Analisis, disefio, desarrollo,

implementacion y evaluacion.

De acuerdo con Maribe (2009), este modelo estd enfocado en orientar y acompaiiar al
estudiante en el desarrollo de su conocimiento, promoviendo el aprendizaje dentro de un
entorno disefiado para facilitar su crecimiento académico. Adicionalmente propone 4 recursos
necesarios para su Optima aplicacion los cuales son: recursos de contenido, recursos

tecnoldgicos, recursos humanos y las instalaciones instruccionales.

Por otra parte, Molenda (2015), menciona que una caracteristica a destacar de este
modelo es su capacidad de adaptacion a las necesidades de los estudiantes, por lo tanto,

puede incorporar diferentes teorias del aprendizaje y métodos pedagogicos.

4.1.1 Etapa de analisis

Para establecer los datos generales de la institucion y sus estudiantes es posible
direccionarse al apartado de contexto de la investigacion. Asi mismo, para determinar la
necesidad de aprendizaje se debe tener en cuenta lo manifestado en el capitulo de
planteamiento del problema, asi como tener en cuenta que, especificamente en el colegio
Villemar el Carmen (IED) no se implementa actualmente ninglin tipo de programa u
orientacion dirigida a la formacion en educacion econdmica y financiera, tampoco hay tienda
escolar ni entornos relacionados con el emprendimiento que permitan desarrollar habilidades

al respecto en el contexto escolar. Asi, hace parte de la autonomia, conocimiento

! https://aulasvirtuales.udistrital.edu.co/course/view.php?id=12465 Video: https://youtu.be/- PMk2nBd9Q



https://aulasvirtuales.udistrital.edu.co/course/view.php?id=12465
https://youtu.be/-_PMk2nBd9Q

y metodologia del docente implementar esta formacion en los estudiantes.

Para conocer aspectos especificos de estilos de aprendizaje, uso y acceso a
dispositivos electronicos, se les aplico una encuesta®. Cuyos resultados se muestran en el

anexo 9.

De manera general, se puede decir que el 50% de los resultados dan cuenta de un
modo de aprendizaje auditivo, les agrada la explicacion detallada de actividades y escuchar
para aprender, un 40% es kinestésico, pues les gusta el movimiento y aprender
experimentando y un 10% visual, que basa sus procesos de adquisicion de nuevas habilidades
en el uso de elementos graficos. De esta forma se infiere la poblacion con la que se trabaja
aprende mejor escuchando informacion, prefieren las explicaciones verbales, conferencias,
discusiones y grabaciones de audio para aprender de manera efectiva. Por lo que en las
dimensiones del disefio del EVA debe incluir el uso de videos y audios como apoyo. Asi
mismo, debido a la alta preferencia por actividades kinestésicas debe haber una articulacion
con el entorno presencial, de manera que se integren actividades que involucren moverse,
actuar y el uso de material concreto como: objetos para trueques y monedas/billetes

didacticos(as).

Segun preguntas relacionadas con el uso y acceso a la tecnologia los estudiantes de

301 tienen:
e Servicio de internet (100%)
e Acceso a computador en casa (100%)

e Acceso a celular o tablet de los padres (86%)

2 https://forms.gle/Hxe 7XN5k2DxZuUPZ8



https://forms.gle/Hxe7XN5k2DxZuUPZ8

e Celular o tablet propio(a) (64%)

El tiempo que usan el celular o la tablet en casa es dedicado a realizar actividades
principalmente de entretenimiento, como videojuegos, redes sociales, videos de YouTube y
de aprendizaje como, busquedas o clases. Finalmente, como dato a tener en cuenta, en el
colegio los estudiantes tienen 1 hora de tecnologia y 1 hora de informatica en las cuales, de
acuerdo con las respuestas obtenidas, abordan contenidos principalmente relacionados con la

netiqueta, las partes y el uso del computador.

4.1.2 Etapa de Disefio

e Disefio Pedagdgico

El EVA esta fundamentado en el modelo pedagdgico constructivista. Camejo (2006)
considera que “la filosofia constructivista implica que el conocimiento humano no se recibe

en forma pasiva ni del mundo ni de nadie, sino que es procesado y construido activamente”

(p.3).

Asi, se trabaja el proceso de ensefnanza-aprendizaje de manera activa y participativa,
centrado en el estudiante, en la experimentacion y la reflexion. El conocimiento se construye
a partir de las experiencias personales del estudiante, quien asume un rol activo y reflexivo,
centrado en cuestionar, analizar y generar nuevas ideas a partir de lo aprendido. Esta postura
favorece la construccion de un aprendizaje significativo, en tanto que el estudiante no se

limita a recibir informacion, sino que la integra de manera consciente a sus saberes previos.

Un aspecto fundamental en este proceso es el enfoque del constructivismo social, el
cual plantea que el conocimiento se origina en la construccion de la realidad a través de la

interaccion social. Las relaciones con otros permiten la creacion de redes simbolicas que



otorgan sentido a los aprendizajes, destacando asi la importancia de contextos colaborativos
y significativos. En este sentido, no es posible separar los aspectos cognitivos del aprendizaje
de los componentes emocionales y sociales, ya que todos ellos estan interrelacionados y
forman parte de la realidad vivencial del estudiante, en palabras de Arias (2009) citado por
Redondo et al (2023) “La interaccion social es esencial para el aprendizaje, pues propicia el
desarrollo de las capacidades humanas, tomando en cuenta el lenguaje como mecanismo

mediador en dicho desarrollo” (p. 46).

En este sentido, el eje central es el estudiante y se tienen en cuenta los diversos
factores que facilitan el aprendizaje mencionado por Coll (1996): el alumno que aprende, el
contenido el cual desarrolla las competencias y habilidades necesarias y es el objeto de
aprendizaje y el docente, que facilita este proceso y ayuda al estudiante a construir

significados.

Se ponen en juego las caracteristicas propias del modelo constructivista:
experimentacion, autonomia, autorregulacion y exploracion, tomando como base la teoria de
Ausubel (1983) frente al aprendizaje significativo en el que los nuevos conocimientos se
incorporan a la estructura cognitiva del individuo de manera que adquieren sentido y se

relacionan con los conocimientos previos.

Asi, las actividades de aprendizaje que se disefiaron fomentan la reflexion, la
exploracion y la conexion con los conocimientos previos. Incluyendo discusiones en grupo,

resolucion de problemas, actividades practicas y uso de tecnologias interactivas.

Ahora, relacionando los postulados base del constructivismo segtin Coll (1986) y las
fases del aprendizaje significativo, se determinaron los siguientes momentos que fueron

tomados como base para el EVA:



Exploracion y descubrimiento: Los estudiantes se involucran en actividades de
exploracion y descubrimiento donde tienen la oportunidad de relacionarse con los materiales
y conceptos de estudio a través de la interaccion con situaciones y objetos concretos. Se

fomenta la curiosidad y la experimentacion.

Construccion del conocimiento: Durante esta fase, los estudiantes comienzan a
construir su comprension del tema a través de la asimilacion de nuevas ideas y la integracion
con sus conocimientos previos. Los docentes proporcionan orientacion y facilitan el proceso

de construccion del conocimiento.

Colaboracion y dialogo: El constructivismo enfatiza la importancia del intercambio
de ideas y la colaboracion entre los estudiantes. En esta fase, se fomenta el didlogo
significativo y la discusion entre pares, lo que ayuda a los estudiantes a desarrollar una

comprension mas profunda al confrontar y negociar diferentes perspectivas.

Reflexion: Los estudiantes reflexionan sobre su propio proceso de aprendizaje y
desarrollan habilidades para monitorear, regular y evaluar su propio entendimiento. La
reflexion ayuda a los estudiantes a tomar conciencia de su pensamiento y a identificar

estrategias efectivas para el aprendizaje.

Aplicacion y transferencia: En esta fase, los estudiantes aplican el conocimiento y
las habilidades adquiridas a situaciones nuevas o contextos diferentes. Se enfatiza la
transferencia del aprendizaje para que los estudiantes puedan utilizar sus conocimientos de

manera efectiva en diversas situaciones.

Ahora bien, el entorno virtual de aprendizaje tiene como objetivo desarrollar en los
estudiantes de grado tercero habilidades financieras basicas, enfocadas en la gestion eficaz

del dinero y la toma acertada de decisiones financieras. Para el disefio del entorno, se crearon



actividades adaptadas a la edad y los intereses de los estudiantes, utilizando como recurso
principal el videojuego Cashpolis, adicionalmente se utilizaron videos, softwares interactivos
y plataformas educativas. Estos recursos tecnologicos facilitaron el desarrollo de las

siguientes competencias:
e Reconocer la historia del dinero y formas de ganarlo
e Identificar las monedas y los billetes colombianos

e Utilizar las monedas y los billetes colombianos para resolver situaciones de la vida

cotidiana

Ademas, se elabord un Guidn de pantallas (ver anexo 10) como apoyo en el proceso

de construccion.
° Diseno de contenidos

Se realizo la construccion del documento de autor® (ver en EVA) y un mapa de
contenidos, como se observa en la figura 5
Figura 5

Mapa de contenidos

Dinero

[ Historia / \1 Dinero fiduciario |

| Monedas ‘ Billetes

| trueque ‘ Primeras
———— monedas

-

[ Métodos de Obtencién ]

I Ingreso vs Gasto J

( Conteo ] [ Caracteristicas J

Situaciones problema
cotidianas

Nota: Elaboracion propia (2025).
3 https://aulasvirtuales.udistrital.edu.co/pluginfile.php/839542/mod resource/content/2/Documento%20de%20aut
or%20EVA.pdf
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A partir de estos se disefiaron los siguientes modulos en el EVA:
Modulo de Bienvenida

Figura 6

Mbddulo 1, Avatar de bienvenida

Nota. Elaboracion propia (2025).
En esta seccion del entorno se encuentra la presentacion de las docentes, las metas

propuestas, asi como la metafora para introducir al mundo de CashPolis.

Modulo laberinto oscuro del misterio del dinero

Figura 7

Modulo 2, laberinto oscuro del misterio del dinero

Nota. Elaboracion propia (2025).



En este modulo se presentan actividades relacionadas con la historia del dinero.
Inicialmente, los estudiantes recorrerdn una "ruta del conocimiento", representada en un
mapa conceptual que resume los principales contenidos. Ademas, para profundizar en el
tema, se incluyen videos explicativos, el uso de plataformas educativas como Nearpod, y un
foro de ayuda para resolver dudas e intercambiar ideas.

Modulo cuidad del trabajo y el esfuerzo

Figura 8

Modulo 3, ciudad del trabajo y el esfuerzo

Nota. Elaboracion propia (2025).

En el mddulo del trabajo y el esfuerzo se encuentran actividades relacionadas con la
obtencion del dinero, inicialmente, los estudiantes recorreran una "ruta del conocimiento",
representada en un mapa conceptual que resume los principales contenidos, adicionalmente
se encuentran otros recursos como videos, plataformas educativas como Word Wall y
Educaplay, asi como un foro de ayuda.

Modulo bosque encantado de las monedas

Figura 9

Modulo 4, bosque encantado de las monedas



Nota. Elaboracion propia (2025)
En este modulo, se presenta inicialmente un mapa conceptual que resume la tematica a
desarrollar. A continuacion, se proponen actividades enfocadas en el reconocimiento de las monedas
colombianas, apoyadas con diversos recursos como videos, plataformas educativas como GeoGebra y

Twinkl, y un foro de ayuda para resolver inquietudes.

Modulo desafio de los billetes voladores

Figura 10

Modulo 5, desafio de los billetes voladores

Nota. Elaboracion propia (2025).

En este modulo, se presenta inicialmente un mapa conceptual sobre los diferentes

billetes colombianos, su valor, representacion grafica y aspectos relevantes. Posteriormente,



se ofrecen diversos recursos como videos, plataformas educativas como Educaplay,
actividades del Banco de la Republica y un foro de ayuda para resolver dudas e intercambiar
conocimientos.

Modulo dota a tus compas

Figura 11

Modulo 5, dota a tus compas.

Nota. Elaboracion propia (2025).

En este ultimo modulo se realiza el cierre final de la metafora y se invita a los

estudiantes a realizar la actividad de cierre.

Actividades de aprendizaje

En cuanto a las actividades de aprendizaje se disefiaron y aplicaron diversas
actividades con el proposito de analizar el impacto de la intervencion pedagogica propuesta y
valorar el proceso de construccion de conocimientos por parte de los estudiantes. Estas
actividades permitieron obtener informacion tanto cuantitativa como cualitativa, orientada a
identificar avances, dificultades, apropiacion conceptual y desarrollo de habilidades en

relacion con los objetivos planteados.

Por lo tanto, las actividades de aprendizaje se muestran en la tabla 5



Tabla 5

Actividades de aprendizaje del EVA

Médulo Objetivos Actividades Recursos
Bienvenidos Generar acercamiento de  Conoce a Max: Video de
las docentes con los Presentacion de la presentacion de
estudiantes. metafora las docentes.
Conocer los propositos de  ;Como es Cash Cuestionario
aprendizaje al interactuar  Polis?: Actividad de
con las actividades del preconceptos
EVA.
Historia del Reconocer la historia del ~ Responde: Rutina de
dinero dinero, a través del pensamiento

(Como podria Max
obtener la varita

tiempo y de las diferentes
“Laberinto

civilizaciones.

oscuro del magica si no puede

misterio del Promover el concepto de  usar dinero?

dinero” trueque y los métodos de Preguntas
obtencion del dinero. (Qué estrategias orientadoras

podrian utilizar para
llegar a un acuerdo?

(Como crees que la

gente solucionaba este

tipo de problemas

antes de que existiera

el dinero? Video

explicativo
El trueque - ;Qué es P

el dinero y para qué
sirve? Parte 1

.., Retos
Mision 1



Obtencion del  Reconocer las distintas

dinero formas de obtencion del
dinero

“Desierto del

trabajo y el

esfuerzo”

Actividad evaluativa

(Qué trabajos
conoces? ;Por
hacerlos hay alguna
recompensa?

(Sabes que es un
sueldo o salario?
(Sabes qué es un
ingreso?

(En tu familia como
se hace para ganar
dinero u obtener
ingresos?

(Qu¢ trabajos podria
realizar Max y sus
amigos para obtener
dinero en Cashpolis?.

(Como es el dinero?

Actividad cuestionario
profesiones y oficios

Foro ;Como obtienen
los ingresos en tu
casa?

Construye tus
conocimientos con
Max

Despeje de dudas

Misién 2

Crucigrama

Preguntas
orientadoras

Video explicativo

Juego en
Wordwal
1

Foro de
participacion

Retos

Foro de ayuda

Actividad
evaluativa: Juego
de parejas
(concepto de
ahorro, gasto,
renta, salario,

inversion)



Monedas

Colombianas

“Bosque
encantado de las
monedas”

Billetes
Colombianos

“Mundo de los
billetes
voladores”

Tienda escolar

“Dota a tus
compas”

Reconocer las monedas
colombianas, su conteo y
caracteristicas
principales.

Reconocer los billetes
colombianos, su conteo
y caracteristicas
principales.

Aplicar el uso de
monedas y billetes
colombianos en la
resolucidn de situaciones
cotidianas que impliquen
transacciones econoémicas
simples.

Resumir aprendizajes y
conexiones mentales a

Interaccion con
material tangible
(monedas)

Reconocimiento de

monedas

Monedas
Colombianas (la
tienda)

Practica monedas
colombianas

Despeje de dudas

Mision 3

Material tangible
(Billetes)

Identifica su valor y

sus elementos

jJuega a armar los
billetes!

Despeje de dudas

Mision 4

Simulacidn tienda

escolar (ver anexos 11
y 12 de las evidencias

de aplicacion)

Creacion de mapa
conceptual de
aprendizajes (ver
anexo 13 de las

creaciones)

Dinero didactico

Practica

Video explicativo

Juego Interactivo

Foro de ayuda

Cuestionario

Interaccion con
dinero didactico

Practica

Practica

Foro de ayuda

Cuestionario

Dinero didactico

Mapa Conceptual



partir de un mapa
conceptual.

Nota. Elaboracion propia (2025).

Actividades de evaluacion

Dentro del constructivismo y el aprendizaje significativo la evaluacion formativa se
utiliza para observar el proceso del estudiante y realizar una retroalimentacion continua que
favorezca su aprendizaje, identificando fortalezas y debilidades, por lo anterior, en este

proceso se va a tener en cuenta la autoevaluacion y la heteroevaluacion.

La autoevaluacion le permite al estudiante evaluarse de manera critica y objetiva,
buscando el aprendizaje continuo y el crecimiento personal, identificando acciones de mejora
(Garcia, et. al 2016) y la heteroevaluacion le proporciona al estudiante una retroalimentacion
sobre su proceso, teniendo en cuenta que esta la realizan sus pares académicos. En el capitulo
de metodologia, especificamente en el titulo de instrumentos se detalla la actividad de
evaluacion pre-test (actividad inicial diagnostico), la rubrica de evaluacion relacionada que
permite la evaluacion de actividades del proceso y la descripcion de la actividad de

autoevaluacion de cada modulo.

. Diseiio comunicativo

El entorno virtual de aprendizaje constituye un espacio dindmico, interactivo y
accesible, orientado a promover el desarrollo de habilidades fundamentales relacionadas con
el uso del dinero. Para ello, integra recursos digitales, estrategias pedagogicas y herramientas
comunicativas que facilitan la comprension de conceptos clave en educacion financiera. Su

disefio considero una serie de elementos esenciales que garantizan la pertinencia pedagogica,



el uso de herramientas tecnoldgicas y la efectividad comunicativa del entorno, los cuales se

describen a continuacion:
° Disefio de interfaz
Distribucion de la pantalla: Los contenidos estan distribuidos por mddulos de acuerdo

con las tematicas a trabajar. Cada modulo simula un nivel de un juego. Terminada cada fase

permitird ir avanzando.

Figura 12

Interfaz de los modulos

iBienvenidos! Laberinto oscu... Ciudad del tra... Bosque encant... Desafio de los ... Dota a tus com...

—i i
o

Nota. Elaboracion propia (2025)

A continuacion, se presentan los elementos graficos y visuales que componen el

entorno virtual de aprendizaje CashPolis y se realiza un resumen de su composicion general.

e Imadagenes: Cuenta con imagenes a color con un tamafio proporcional que les permite a

los estudiantes una facil observacion.

e FEl modelo de interfaz corresponde a un videojuego denominado CashPolis, elaborado
en la plataforma Genially (Objeto Virtual de Aprendizaje dentro del EVA). Este juego
cuenta con un avatar guia, de estilo similar a Minecraft, llamado Max Finanzas, quien
acompafia a los estudiantes a lo largo de los distintos retos y corresponde a la metafora

del entorno.



e Texto: El entorno maneja principalmente colores de texto verdes, rosas, azules,
amarillos y blancos tipo nedn, los cuales son usuales en los videojuegos, con una

tipografia Press Stars 2P tamaio 40 para titulos y subtitulos.

e Logos: Como logo principal se encuentra el personaje Max finanzas y a lo largo de los

modulos la imagen de Max se adapta a las necesidades de cada tematica.

e Protocolo de comunicacion

Esta basado el en modelo bidireccional y multidireccional para facilitar la interaccion
entre el estudiante, las docentes y el contenido, asi como también entre los propios

estudiantes.

Bidireccional

Mensajes del estudiante al EVA: Los estudiantes pueden enviar consultas, preguntas o
comentarios a las docentes en cualquier momento durante el proceso de aprendizaje. Estas
consultas pueden estar relacionadas con la comprension del material, la resolucion de

problemas o la necesidad de orientacion adicional.

Respuestas al estudiante: Las docentes a través del EVA proporcionan respuestas
personalizadas y adaptativas a las consultas de los estudiantes. Esto puede incluir
explicaciones adicionales, ejemplos practicos, enlaces a recursos relevantes o

retroalimentacion especifica sobre el progreso del estudiante.

Para esto se utiliza la herramienta de mensajeria de Moodle, que permite mantener
conversaciones asincronicas entre usuarios. De igual manera, en los encuentros presenciales

se da el espacio para comentar y orientar estas inquietudes.



Multidireccional

Interaccion entre estudiantes: Ademas de la interaccion entre el estudiante y el
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), asi como la comunicacién con el docente, se
contemplo espacios para la interaccion entre pares. Esta se promovio a través de foros de
ayuda ubicados en cada uno de los modulos del EVA (historia del dinero, monedas y billetes
colombianos), los cuales tenian como finalidad fomentar el didlogo, la reflexion colaborativa

y el acompanamiento entre estudiantes.

En dichos foros, los participantes podian expresar sus opiniones, formular preguntas o
compartir experiencias relacionadas con las actividades propuestas. Para guiar la
participacion y favorecer el aprendizaje autorregulado y emocionalmente consciente, cada

foro incluia las siguientes preguntas orientadoras:

4 ;Qué emociones experimentaste durante la actividad?
5 (Cuadles fueron tus principales aprendizajes?

6 (Qué aspecto te caus6 mayor dificultad?

Facilitacion del aprendizaje entre pares: Los estudiantes pueden compartir conocimientos,
experiencias y perspectivas entre si para enriquecer el proceso de aprendizaje. El protocolo
fomenta esta colaboracion, proporciona herramientas, fortalece la capacidad de comentar y

revisar el trabajo de otros estudiantes.

Retroalimentacion continua: Es un proceso constante y dinamico mediante el cual los
docentes proporcionan orientacidn, correccion y refuerzo a los estudiantes a medida que
interactian con los contenidos y actividades del curso. Esta retroalimentacion permite
identificar avances, aclarar dudas y corregir errores de forma oportuna, favoreciendo una

comprension progresiva de conceptos clave como el valor del dinero, el uso de monedas y



billetes, y la toma de decisiones financieras simples. Al estar integrada en el entorno virtual,
puede presentarse de manera automatica (por ejemplo, al resolver ejercicios interactivos) o
personalizada (mediante comentarios del docente), fomentando la autonomia, el aprendizaje
significativo y la motivacion de los estudiantes. Es importante sefialar que el entorno virtual
fue implementado en un contexto presencial, lo cual permite una supervision directa por parte
de las docentes y un seguimiento continuo al proceso de aprendizaje de los estudiantes. Esta
modalidad facilit6 el acompafiamiento pedagogico, la resolucion inmediata de dudas y la

observacion de las interacciones con la plataforma

Evaluacion formativa: El protocolo de comunicacion permite la entrega de
retroalimentacioén formativa durante todo el proceso de aprendizaje. Esto implica que el
docente a través del EVA pueda monitorear el progreso del estudiante, identificar areas de
dificultad y proporcionar orientacion para mejorar el rendimiento. Asi mismo, en cada
actividad de practica propuesta en el EVA cada estudiante podra divisar el alcance logrado;
dado que al interactuando en el EVA ird avanzando de niveles en las situaciones propuestas

y este le mostrard mensajes al respecto de su desempefio.

Retroalimentacion de los estudiantes al docente y el EVA: Los estudiantes también
tienen la oportunidad de proporcionar retroalimentacion sobre su experiencia de aprendizaje
y la efectividad del EVA. Esto ayudara a mejorar continuamente su disefio y funcionalidad

para satisfacer las necesidades de los estudiantes.

En resumen, el protocolo de comunicacion en nuestro EVA facilitara la interaccion
activa entre estudiantes y docentes, el contenido y otros estudiantes. Permitiendo la
entregade retroalimentacion continua y fomentar la colaboracion, el aprendizaje

significativo y entre pares.



° Diseifio técnico

En primer lugar, se detalla la estructuracion por modulos y los subtitulos que

conforman el EVA, como se puede observar en el anexo 14.

En este apartado se mencionan las plataformas, recursos utilizados y la forma en que

se incorporan en Moodle.

Las plataformas externas utilizadas son: Frepik (imagenes con inteligencia artificial),
Voky y YouTube (video presentacion de las docentes), CmapTools (mapas conceptuales),
Nearpod (rutina de pensamiento), Cuestionarios de Google Forms (pre-test), videos de
YouTube (explicaciones), Genially (Banner principal, titulos e imagenes de botones, Objeto
Virtual de Aprendizaje con tipo video juego embebido en los diferentes mdodulos del EVA),
pagina del banco de la reptblica (PDF con cuento de la historia del dinero), Twinkl y

Educaplay juegos en linea), Geogebra en linea (animacion).

La integracion en la plataforma de Moodle de los recursos se da a través del uso de
las herramientas: area de texto y medios (banner, imagenes, enlaces de videos o juegos,
escritos, botones con enlaces a otros lugares del EVA, etc) y archivo (para documentos, como
por ejemplo el cuento en PDF). También se crearon actividades usando recursos propios de

Moodle, tales como foros y cuestionarios (tipo opcion multiple o coincidencia).



4.2 Validacion del entorno
Con el propésito de garantizar la calidad y pertinencia del Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA), este fue sometido a un proceso de validacion por juicio de expertos. Para
ello, se contd con la participacion de tres especialistas con amplia experiencia en el area
educativa y en el disefio de entornos virtuales. Cada uno de ellos revis6 minuciosamente la
estructura, los contenidos, la usabilidad y la coherencia pedagogica del EVA, aportando
observaciones y sugerencias que permitieron realizar los ajustes necesarios para asegurar su

efectividad y adecuacion a los objetivos formativos.

En los anexos 15, 16 y 17 se muestran los archivos de evaluacion de los cuales en
promedio la evaluacion fue: 4,4. En la figura X se detalla el puntaje obtenido en cada

aspecto.

Figura 13

Grdfico de barras de resultados de evaluacion del EVA por parte de 3 expertos

Evaluacion del EVA por aspecto

=

o]
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-]

1]

Experto 1 Experto 2 Experto 3

M Pedagopico 4.2 4.6 4,3
B Comunicativo 41 4.8 4,2
ETECnico 3,5 4.8 4.8
= Promedio 39 4.8 4.4

Nota. Elaboracion propia (2025).

Entre las recomendaciones destacadas se sugiere mejorar la navegacion mediante un

videotutorial introductorio y una reorganizacién mas visible e intuitiva del ment principal y



los submenus. Asimismo, se resalto la importancia de adaptar el documento del autor al nivel
de comprension de los estudiantes, manteniendo su riqueza tematica, pero haciéndolo mas
accesible. También se propuso incorporar la presencia en camara de los tutores en los videos,
lo cual fomentaria una mayor conexion entre estudiantes y docentes. Finalmente, se
considerd relevante habilitar un espacio de retroalimentacion donde los estudiantes puedan

aportar sugerencias para la mejora del EVA.

Dentro de las observaciones realizadas, se destaca que fue percibido como
motivador, interesante y bien estructurado, con contenidos y actividades que fomentan la
participacion activa de los estudiantes en las tematicas abordadas. Se valord positivamente la
organizacion de los médulos, los cuales facilitan el acceso a la informacion, la realizacion de
actividades y la evaluacion del aprendizaje. Uno de los expertos como oportunidades de
mejora, sugirid optimizar la navegacion para hacerla mas intuitiva para la edad de los
estudiantes, incorporando submenus y evitando la apertura de nuevas ventanas. También
propuso habilitar recursos propios de Moodle que refuercen la motivacion mediante
recompensas o indicadores de progreso. Asi mismo, recomend6 adaptar algunos materiales
visuales, como los mapas conceptuales, para hacerlos mas comprensibles al publico infantil,
asi como asegurar la disponibilidad del video de presentacion docente para fortalecer el

vinculo pedagogico.



Capitulo 5
5.1 Analisis y discusion de resultados

El analisis cualitativo se realiza desde el enfoque de la Teoria Fundamentada, el cual
permite construir categorias y comprensiones teoricas a partir de los datos recolectados, sin
partir de marcos tedricos rigidos (Creswell, 2008; Strauss & Corbin, 2002). Este enfoque fue
clave para interpretar las experiencias de los estudiantes y docentes durante la
implementacion del entorno virtual de aprendizaje. A través del software Atlas Ti 6.2 se
codificaron datos obtenidos del diario de campo, entrevistas y transcripciones de clases,
organizados en categorias vinculadas al concepto de dinero, aspectos pedagogicos, técnicos y
motivacionales del proceso. Este analisis permite comprender de manera contextualizada el

impacto de la propuesta educativa y las dindmicas que surgieron en su aplicacion.

Por otro lado, como punto de partida, se realiza un diagndstico mediante la aplicacion
de un pre-test dirigido a los estudiantes, con el proposito de identificar sus preconceptos en
torno al dinero y la educacién financiera. Es por ello que también se analizan los resultados
de esta prueba y los del proceso obtenidos en cada una de las actividades de evaluacion

realizadas en el EVA.

5.2 Analisis desde la teoria fundamentada

De acuerdo con Creswell (2008) el enfoque principal de la Teoria Fundamentada se
basa en generar proposiciones tedricas a partir de los datos recolectados durante la
investigacion, en lugar de depender de investigaciones previas. Este enfoque resulta util
cuando las teorias existentes no logran explicar un fendmeno o situacion, o cuando no
consideran a los participantes estudiados. Seglin Strauss & Corbin (2002) es “una teoria
derivada de datos recopilados de manera sistematica y analizados por medio de un proceso de

investigacion. En este método, la recoleccion de datos, el andlisis y la teoria que surgira de



ellos, guardan estrecha relacion entre si.”( p, 13). Es por ello que el investigador no parte de
una teoria preestablecida, a menos que su objetivo sea desarrollar o expandir una teoria ya
existente, sino que inicia con un campo de estudio. Ademas, es importante entender que el
proceso de analisis no debe seguirse de manera rigida, sino de forma creativa y flexible

(Strauss & Corbin, 2002).

Ahora bien, es importante mencionar que para la creacion de las

categorias emergentes se tiene en cuenta las siguientes etapas de analisis:

Codificacion abierta, entendida como la fase inicial del analisis cualitativo, se centra
en la identificacion y delimitacion de conceptos clave con el fin de establecer categorias
preliminares. Este proceso consiste en examinar detenidamente los datos recolectados ya
sean lineas, frases o parrafos para descomponerlos en fragmentos mas pequefios y asi

asignarles un codigo que permita identificar temas o conceptos.

Codificacion axial, se centra en la creacion de subcategorias con el fin de identificar
relaciones entre las mismas, para ello es necesario organizar, relacionar y profundizar en las
categorias identificadas durante la codificacion abierta y asi observar variaciones, conexiones

y patrones, lo que contribuye a una interpretacion mas estructurada y coherente de los datos.

Codificacion selectiva, en esta ultima etapa se integran las categorias de acuerdo a las
dimensiones encontradas con el fin de establecer un modelo tedrico que aporte coherencia a
las categorias emergentes encontradas, por lo cual es necesario integrar y ajustar las

categorias previamente desarrolladas.

5.2.1 Categorizacion en Atlas TI

En esta seccion se encuentran las categorias de andlisis para tres instrumentos de

recoleccion de informacién los cuales son diario de campo, entrevistas a los estudiantes



y transcripcion de 3 clases (escogidas de manera aleatoria), los cuales son analizados y
sistematizados en el software Atlas Ti, version 6.2 segln etapas anteriormente mencionadas

(ver unidad de analisis en anexo 18).

En la fase de codificacion abierta se encuentran 190 expresiones a analizar. En la
fase de codificacion axial se crean 15 codigos agrupados en 6 categorias. En la fase de
codificacion selectiva, se relacionan especificamente los aspectos que hacen parte del
constructo del concepto de dinero. Ademas, se identifican 21 codigos organizados en tres
categorias emergentes, vinculadas principalmente con la interaccion de los estudiantes con el
entorno virtual de aprendizaje, es importante mencionar que los codigos se categorizan por
frases o parrafos de acuerdo al descriptor del cddigo correspondiente. En la tabla 5 se detalla
la pregunta orientadora que da origen a la categoria, el nombre y los codigos que la

conforman.

Tabla 6

Categorias de analisis

Pregunta orientadora  Categoria Codigo
(Cuadl es la historia del ~ Historia del dinero Entendimiento del trueque por parte
dinero? de los estudiantes.

Participacion con datos historicos
relacionados con la creacion del
dinero por parte de los estudiantes.

Reconocimiento aspectos historicos
(Cual es el proposito del Uso del dinero Uso del dinero en ambitos de compra
dinero? y venta

Uso del dinero como medio de
ahorro

El dinero permite satisfacer deseos

(Como se obtiene el Obtencion del dinero Distincion de formas de obtener
dinero? dinero por parte de los estudiantes.



(Cuales son las Identificacion del dinero Reconocimiento de los billetes y

monedas y billetes de monedas colombianas

mi pais?
Reconocimiento de caracteristicas de
los billetes y/o monedas colombianas
(valor, color, personajes,
representaciones, elementos de
seguridad, etc.).

Tipos de dinero y medios de pago
(tarjeta, cheques, dinero digital,
transacciones)

(Como se usa el dinero? Solucion de situaciones  Descripcion de situaciones en las que
cotidianas interviene el dinero como unidad de
cuenta y medio de intercambio.

Realiza conteo y operaciones con el
dinero para dar solucion a una
situacion.

Reconoce el valor del dinero y su uso
como medio legal de pago.

Estrategias de solucion.
(Por qué es importante  Importancia del dinero
el dinero? Uso responsable del dinero

Nota. Elaboracion propia (2025).

Categorias emergentes

En medio del ejercicio de clasificacion surgen los siguientes cddigos, pertenecientes a
las categorias emergentes, se adiciona una descripcion de los mismos para generar mayor
claridad al respecto.

Tabla 7

Categorias Emergentes

Categoria Codigo Descripcion




Logistica de la
experiencia

Manejo del
espacio
virtual

Evaluacion de
la experiencia

Aspectos logisticos

Instrucciones a los estudiantes

Descripcion de la
implementacion

Dificultades con los recursos
del EVA

Dificultades en el ingreso a la
plataforma

Reflexiones de la docente
acerca del manejo tecnologico

Aspectos positivos y
evaluacion de la
implementacion

Reflexiones de la docente
acerca de la implementacion

Factores logisticos en medio de la
implementacion.

Instrucciones dadas por las docentes en
medio de la implementacion.

Resumen de las actividades realizadas.

Dificultades técnicas en el uso de
herramientas por parte de los
estudiantes

Dificultades técnicas en el uso de
herramientas tecnologicas e
inconvenientes relacionados con el
acceso al entorno virtual de
aprendizaje.

Consideraciones creadas a partir de la
reflexion de lo sucedido con la entrada
y manejo de la plataforma tecnolégica.

Temas y consideraciones que resaltan
como positivas en medio del disefio del
EVA y la implementacion.

Consideraciones creadas a partir de la
reflexion de lo sucedido en la
implementacion.



Necesidades en medio de la
implementacion

Motivacién en medio de la
implementacion

Dudas de los estudiantes

Objetivos logrados

Estrategias utilizadas

Aclaraciones en medio de la
implementaciéon

Dificultades en la
comprension de los conceptos
o en la realizacion de
actividades

Oportunidades de mejora y
sugerencias

Explicaciones conceptuales

Acciones que surgieron en la aplicacion
COmo necesarias.

Aspectos que generan motivacion en
los estudiantes.

Inquietudes de los estudiantes durante

el desarrollo de las actividades.

Metas que se alcanzaron en medio de la
implementacion.

M¢étodos utilizados por las docentes
para favorecer el aprendizaje.

Puntualizacion de informacion en
medio de la implementacion.

Obstaculos cognitivos o
procedimentales en la comprension de
conceptos o en la realizacion de
actividades

Aspectos que se deben tener en cuenta
en la aplicacion de una proxima
implementacion.

Explicaciones dadas por las docentes
durante el proceso de implementacion
de las actividades



Instrucciones a los estudiantes Instrucciones dadas por las docentes en
medio de la implementacion

Contextualizacion Introduccion a la fase de exploracion
del EVA

Indagacion Preguntas orientadoras realizadas por
las docentes, con el fin de obtener
informacion

Nota. Elaboracion propia (2025).

5.3 Analisis de las categorias

La indagacion de este apartado se basa en los planteamientos de Barreto y Lasso
(2016), donde una de las formas de concebir el dinero es como recurso econémico y donde se
enmarcan nociones del dinero como un medio limitado y valioso que se utiliza para satisfacer

necesidades y tomar decisiones economicas.
5.3.1 Historia del dinero

Esta categoria permite identificar aprendizajes relacionados con el surgimiento y
evolucion histérica del dinero, la cual consta de tres codigos y seis expresiones, los cuales se

observan en la figura N.14.
Figura 14

Codificacion de la categoria Historia del dinero realizada en Atlas Ti 6.2
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Nota. Elaboracion propia (2025).

o Entendimiento del trueque por parte de los estudiantes, este codigo se enfoca en
identificar como los estudiantes comprenden y conceptualizan el trueque como forma de

intercambio econdmico. Se analizan 10 expresiones, donde los estudiantes refieren:

“También aprendi que el trueque es una manera de manejar el dinero” (Entrevista)

“El trueque es intercambiar cosas” (Entrevista).

“Son intercambios. Es lo que se hacia antes para conseguir cosas sin el dinero.

Intercambiando cosas por otros” (Transcripcion de clases).

Los estudiantes demuestran una comprension significativa del concepto de trueque
como forma de intercambio econdmico. A través de sus propias palabras, reconocen que el
trueque es un método que permite obtener bienes sin utilizar dinero, basado en el intercambio

de objetos o productos.

e Participacion con datos historicos relacionados con la creacion del dinero, este
codigo esta relacionado a la intervencion activa de los estudiantes en actividades o
discusiones que involucren el conocimiento, analisis y reflexion sobre el origen y evolucion

del dinero a lo largo de la historia, aqui se encontraron 2 expresiones, las cuales son:



“La primera moneda fueron las de Lidia construidas con metales preciosos, las cuales

no eran redondas y solamente estaban grabadas por una cara” (Diario de campo).

“Es el encargado de emitir los billetes y monedas de forma segura con los cddigos

necesarios” (Diario de campo).

Los estudiantes lograron hacer un acercamiento a conceptos econdmicos desde una
perspectiva historica, sus intervenciones muestran que han logrado identificar datos

relevantes, asi como interés y participacion activa en actividades relacionadas con este tema.

e Reconocimiento aspectos historicos, este codigo se refiere a la capacidad de los
estudiantes para identificar, comprender y relacionar hechos historicos del dinero, por lo

tanto, se analizaron 7 expresiones, las mas significativas fueron:

“A mi me gustod jugar, aprender del dinero, cudl fue la primera moneda, cudl fue la

casa de la moneda” (Entrevista).

“Me ensefiaron donde se crearon, que la primera moneda no fue grabada solamente

por una sola cara” (Entrevista).

“Aprendi que el dinero no era como antes, que era de piedra y que ahora es otra

cosa” (Entrevista).

Los estudiantes reconocen aspectos histdricos relevantes relacionados con el origen y
evolucion del dinero, expresan, por ejemplo, cudndo fue creada la primera moneda y algunas

de sus caracteristicas principales.

De forma general se pudo identificar con mayor porcentaje de apropiacion por parte
de los estudiantes es el concepto del trueque. Lo identifican como una forma antigua de

comercio que permite el intercambio de bienes o servicios directamente, sin usar dinero.



5.3.2 Uso del dinero

Se incluyen las afirmaciones que se relacionan con el proposito del dinero y la
utilizacion del recurso econémico en la vida cotidiana. Se analizan 3 codigos: Uso del
dinero en ambitos de compra y venta, que hacen alusion a usar el dinero como medio de
intercambio en las transacciones econdmicas. Es el uso mas cotidiano del dinero, en el que se
emplea para adquirir bienes y servicios o para venderlos a cambio de una cantidad
determinada. Uso del dinero como medio de ahorro, que aborda la funcion del dinero como
reserva de valor. Las personas guardan dinero para utilizarlo en el futuro, ya sea para
enfrentar emergencias, cumplir metas o asegurar estabilidad financiera. EI dinero permite
satisfacer deseos, en la cual se representa el papel del dinero como herramienta para cubrir
necesidades y alcanzar metas personales o emocionales. Otros usos del dinero que no se
explicitan en las expresiones analizadas son: Unidad de cuenta (para comparar), medio de
pago de deudas u obligaciones financieras o como herramienta de inversion, la primera de
estas se usa en medio de experiencias transversales en la aplicacion del EVA. Se encontraron
15 expresiones en total:

Figura 15

Codificacion de la categoria Uso del dinero realizada en Atlas Ti 6.2
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Nota. Elaboracion propia (2025).

e Uso del dinero en ambitos de compra y venta. Se refiere a todas las actividades
economicas en las que el dinero cumple su funcion principal como medio de intercambio
en procesos de adquisicion y comercializacion de bienes y servicios. Incluye el acto de

comprar, donde un consumidor entrega dinero a cambio de un producto o servicio, y el de



vender, donde un proveedor o comerciante recibe dinero como compensacion por lo que
ofrece. Hace referencia a 5 expresiones que identifican el uso del dinero en contextos

comerciales. Entre estas se resaltan:

“Estudiante 23: Aprendi que el dinero no es tan facil de manejar porque hay que saber
si ti compras un dulce y te tienes que dar vueltas, y te tienen que dar vueltas, entonces

jcuanto te tienen que dar de vueltas?” (Entrevista).

“El dinero se puede utilizar para muchas cosas, como para comprar objetos y para

muchas otras cosas” (Entrevista).

El uso del dinero en ambitos de compra y venta es fundamental para el desarrollo de
habilidades economicas basicas y cotidianas. A través de expresiones como “Aprendi que el
dinero no es tan facil de manejar”, se evidencia la importancia de comprender no solo el acto
de pagar, sino también el de calcular correctamente el cambio. Ademas, frases como “El
dinero se puede utilizar para muchas cosas” reflejan la versatilidad del dinero como
herramienta de intercambio. Otras expresiones comunes como “hacer una compra”, “dar las
vueltas” y “saber cuanto cuesta” muestran como el lenguaje cotidiano revela aprendizajes
clave sobre el valor, el uso responsable y la toma de decisiones en contextos comerciales. En
conjunto, estos elementos destacan la necesidad de una educacion financiera temprana que
permita entender el dinero como un recurso que requiere planificacion, conciencia y

responsabilidad.

e Uso del dinero como medio de ahorro. Este codigo hace alusion a aquellas 3
declaraciones que identifican el ahorro como una de las formas para utilizar el dinero. El
concepto que se trabaja y que los estudiantes adquieren al respecto es el de guardar dinero

para usarlo posteriormente con una debida planeacion. Ejemplo:



“Estudiante 1: Pues aprender para entender mas sobre el dinero, para como usarlo y

para saber como ahorrar” (Entrevista).

El uso del dinero como medio de ahorro refleja una comprension temprana y esencial
sobre la gestion responsable de los recursos econdomicos. A través de expresiones como “para
saber como ahorrar”, se evidencia que el ahorro se percibe no solo como una accidn préctica,
sino como un aprendizaje valioso para el futuro. Declaraciones similares apuntan a la
importancia de guardar el dinero en lugar de gastarlo de inmediato, y a la necesidad de
planificar su uso con objetivos definidos. Estas ideas demuestran que los estudiantes
reconocen el ahorro como una estrategia para alcanzar metas y evitar el gasto impulsivo. En
conjunto, las declaraciones muestran una conciencia creciente sobre la importancia de
reservar parte del dinero para necesidades futuras, lo cual representa un paso clave en la

formacion de habitos financieros saludables.

. El dinero permite satisfacer deseos. Aqui se categorizaron aquellas
afirmaciones que refieren a necesitar el dinero para poder adquirir algo que se quiere. Se

tienen 7 expresiones, dentro de las cuales se pueden resaltar:

“Comprador 7: Deme un hit, unas galletas y un dulce ;Cuanto seria?” (Transcripcion

de las clases).

“Comprador 1: Yo quiero un gansito y unas palomitas ;Cuénto valen?”

(Transcripcion de las clases).

Estas ideas reflejan una apropiacion significativa del concepto de dinero y sus usos.
Reflejan que los nifios reconocen al dinero como una herramienta que les permite acceder a
bienes que desean, lo cual refuerza su comprension del vinculo entre el deseo, el valor y la
capacidad de compra. Se evidencia una interaccion directa con el acto de compra, motivada

por la busqueda de satisfaccion personal. En conjunto, estas declaraciones muestran como el



deseo impulsa el uso del dinero y como este se convierte en un vehiculo para lograr pequenas
metas de consumo, reforzando el concepto de dinero como instrumento para obtener lo que

se quiere dentro de un contexto comercial.

Asi, el dinero es identificado como un medio para adquirir objetos (comprar) y
vender, asi como para ahorrar. Las afirmaciones analizadas muestran que los estudiantes no
solo reconocen al dinero como un medio para obtener bienes, sino también como un recurso
que exige habilidades de calculo, toma de decisiones y planeacion. En el ambito comercial,
se destaca la necesidad de comprender procesos como el pago y el cambio; en el contexto del
ahorro, surge la conciencia sobre la importancia de reservar dinero para el futuro; y en
relacion con los deseos, se visibiliza la capacidad del dinero para satisfacer intereses
personales. En conjunto, las expresiones permiten concluir que el dinero, mas alla de su
funcidn transaccional, se configura como un elemento clave en el desarrollo de competencias

economicas, sociales y personales en los estudiantes.

5.3.3 Obtencion del dinero

Se refiere a la comprension que tienen los estudiantes sobre como se genera, gana o
consigue el dinero en la vida real y se analizan 4 expresiones de los estudiantes, como se

observa en la figura 16:

Figura 16

Codificacion de la categoria Obtencion del dinero en Atlas Ti 6.2
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Nota. Elaboracion propia (2025).



e Distincion de formas de obtener dinero por parte de los estudiantes, este codigo
se refiere a la capacidad de los estudiantes para identificar y diferenciar las
diversas maneras en que se puede obtener el dinero y las expresiones mas

relevantes son:

“Los nifios compartieron experiencias personales sobre las profesiones y oficios de

sus padres” (Diario de campo).

“Los nifios en sus participaciones ponian su experiencia personal o casos conocidos
como ejemplos, nombrando, las profesiones u oficios de sus padres: abogado, contador,
estilista, cobrador de gota a gota u otros describiendo que trabajaban en el computador y el

celular” (Diario de campo).

“Los nifios estaban motivados a pensar en profesiones y en como cada uno de estos
trabajos, dependiendo de su especializacion y esfuerzo, podria generar ingresos en la vida

real” (Diario de campo).

Se pudo observar que los estudiantes relacionan la obtencion del dinero con el
esfuerzo y el trabajo relacionado con las profesiones, lo anterior surge principalmente a partir
de la observacion del entorno familiar y social, donde identifican que los adultos, en especial

sus padres, realizan actividades laborales para obtener ingresos econdmicos

5.3.4 Identificacion del dinero
Trata del reconocimiento del valor y la forma fisica de monedas y billetes. Se

clasifican dentro de esta 3 codigos con 5 expresiones en total.



Figura 17

Codificacion de la categoria Identificacion del dinero en Atlas Ti 6.2
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Nota. Elaboracion propia (2025).

e Reconocimiento de los billetes y monedas colombianas. Refiere a la afirmacion
con respecto al aprendizaje de la identificacion del dinero en efectivo colombiano.
Solamente se encontr6 la siguiente, al preguntarle al estudiante ;Qué aprendizaje

tuviste con la aplicacion de todas las actividades de Cashpolis? responde:

“Estudiante 26: Reconocer el dinero y las monedas™ (Entrevista).

El reconocimiento de los billetes y monedas colombianas representa un primer paso
en el aprendizaje del manejo del dinero en efectivo. Aunque solo se identifico una afirmacion
explicita “Reconocer el dinero y las monedas™ esta refleja una comprension inicial sobre la
importancia de distinguir y familiarizarse con las diferentes denominaciones del dinero
nacional. Este tipo de conocimiento es esencial para que los estudiantes desarrollen
habilidades practicas en contextos cotidianos de compra, venta y ahorro. Asi, identificar
correctamente el dinero no solo facilita su uso adecuado, sino que también fortalece la

autonomia y la confianza en situaciones econdémicas reales.

® Reconocimiento de caracteristicas de los billetes y/o monedas colombianas (valor,
color, personajes, representaciones, elementos de seguridad, etc.). Hace referencia a la
identificacion de aspectos caracteristicos del dinero en efectivo en Colombia. Una de las 3

expresiones que se puede resaltar al respecto es:



“Segundo, aprendi que el dinero tiene varias caracteristicas a las cosas falsas. Y

distingui billetes falsos de los billetes reales” (Entrevista).

Expresiones como la anterior demuestran que los estudiantes no solo estan
identificando el dinero por su apariencia general, sino también desarrollando la capacidad de
distinguir entre billetes auténticos y falsos. Este tipo de conocimiento contribuye a una
formacion financiera mas solida, al fortalecer la atencion al detalle, el pensamiento critico y
la prevencion del fraude. En conjunto, estas afirmaciones revelan un avance significativo en
la comprension del dinero como objeto fisico y simbolico, asi como en el desarrollo de

habilidades necesarias para su uso seguro y consciente en la vida cotidiana.

e Tipos de dinero y otros medios de pago (tarjeta, cheques, dinero digital,
transacciones). La cual esta relacionada con la afirmacion en la que se incluyen otras formas
de dinero aparte del efectivo. Aqui se observd solo una expresion relacionada con las

tarjetas:

“Estudiante: Osea, hay un banco donde tienes una tarjeta donde puedes gastar tu

dinero sin tener que sacarlo ni tocarlo.” (Transcripcion de clases).

Se evidencia que los estudiantes comienzan a identificar alternativas al dinero en
efectivo, entendiendo que el valor econdomico puede circular de manera virtual. Este
aprendizaje es clave en un contexto actual donde los pagos electronicos y las operaciones
digitales son cada vez mas frecuentes. Asi, se fortalece el concepto del dinero no solo como
un objeto fisico, sino también como un sistema de intercambio que puede operar a través de
tecnologias financieras, ampliando las competencias de los estudiantes frente a un entorno

econOmico en constante transformacion.

Asi, la identificacion del dinero implica un aprendizaje progresivo que abarca desde



el reconocimiento de billetes y monedas colombianas hasta la comprension de sus
caracteristicas y la existencia de medios de pago digitales. Las expresiones analizadas
muestran que los estudiantes no solo reconocen el dinero fisico, sino que también comienzan
a distinguir sus elementos de seguridad y a familiarizarse con formas modernas de
transaccion. Este conocimiento fortalece sus habilidades para manejar el dinero de forma

segura, critica y adaptada a los cambios del entorno econdmico actual.

5.3.5 Solucion de situaciones cotidianas

Se refiere a la capacidad de los estudiantes para aplicar conocimientos financieros
basicos para resolver problemas o tomar decisiones en contextos reales y cotidianos
relacionados con el uso del dinero. Aqui se analizan 4 codigos, los cuales son: Descripcion
de situaciones en las que intervienen el dinero como unidad de cuenta y medio de
intercambio, reconocimiento del valor del dinero y su uso como medio legal de pago,
estrategias de solucion y realizacion de conteo y operaciones con el dinero para dar solucion
a una situacion, como se muestra en la figura 18.

Figura 18

Codificacion de la categoria Solucion de situaciones cotidianas en Atlas Ti 6.2
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Nota. Elaboracion propia (2025).

e Descripcion de situaciones en las que interviene el dinero como unidad de cuenta y
medio de intercambio, este primer codigo se refiere a la capacidad de los estudiantes para

comprender y utilizar el dinero correctamente en contextos practicos, reconociendo sus



funciones principales como medio de cambio, donde se analizan 3 expresiones de los

estudiantes, las cuales son:

“El hecho de asignar a cada estudiante $10.000 y hacer que actuaran en dos roles
distintos (comprador y vendedor) les proporcion6 una vision mas clara y personal de los
conceptos. Los nifios tuvieron que pensar en lo que podian comprar con ese dinero y como

organizar sus compras dentro de un presupuesto limitado™ (Diario de campo).

“Los estudiantes pudieron experimentar de manera tangible el proceso de
intercambio monetario, lo que no solo les permitiéo comprender mejor como funcionan las
transacciones comerciales, sino también como deben organizar y calcular sus recursos de

forma efectiva” (Diario de campo).

“Me gust6 jugar con la plata, y distribuir con la plata cuanto vale una cosa”

(Entrevista).

Los estudiantes logran comprender de manera efectiva las funciones del dinero como
unidad de cuenta y medio de intercambio a través de experiencias practicas y significativas.
El uso de dinero didactico en el contexto de la tienda escolar les permite entender que los
objetos tienen un precio asignado, lo que facilita la construccion de un concepto concreto

sobre su uso.

e Realiza conteo y operaciones con el dinero para dar solucion a una situacion: este
descriptor esta relacionado con la capacidad de los estudiantes para usar habilidades
matematicas basicas como contar, sumar, restar o calcular cambio aplicadas a contextos
donde se utiliza el dinero, aqui se analizaron 35 expresiones de los estudiantes, entre las

cuales se pueden destacar las siguientes:

“Aprendi a cobmo contar el dinero. A como saber ordenar las monedas y los billetes



para que me den la cantidad que quiero” (Entrevista).

“Y mis aprendizajes fueron muchos y aprendi a como utilizar los dineros y a como

contarlos” (Entrevista)

“Me gust6 hacer sumas para contar el dinero total” (Entrevista).
“Listo profe, aqui ya lo tenemos, el valor es $35.500, un billete de veinte mil, uno de
diez mil, uno de cinco mil y las monedas, que es una de $500” (Transcripcion de

clases).

“Entonces pido prestado al 1 para poder hacer la resta y eso me da $6.300”

(Transcripcion de clases).

Los estudiantes relacionan el conteo del dinero con el uso de operaciones aditivas, lo
cual les permite calcular el cambio y realizar combinaciones para alcanzar cantidades
especificas. De esta forma, desarrollan habilidades matematicas en un contexto significativo.
Segun lo que se encuentra, esta es una de las categorias con mayor nimero de expresiones
registradas. Al tratarse de una actividad basada en una situacion real, los estudiantes se
involucraron activamente en situaciones de la vida cotidiana, utilizando afirmaciones

vinculadas al conteo de dinero y la entrega del cambio correspondiente.

e Reconoce el valor del dinero y su uso como medio legal de pago, este descriptor esta
relacionado con la identificacion del dinero como un valor asignado, asi como el respaldo

que tiene ante el gobierno como medio legal, por lo cual se analizan 2 expresiones, que son:

“Reconoce la perspectiva del vendedor como la del comprador, reforzando asi la

comprension del ciclo de las transacciones econdmicas” (Diario de campo).

“Aprendi a como usarlo de manera legal, porque sale del banco y es el utilizado por



todos” (Entrevista).

Asi, los estudiantes reconocen el dinero no solo como un valor econémico sino como

un medio legal de pago.

o Estrategias de solucion, este descriptor indica la capacidad de los estudiantes para
aplicar diferentes formas de pensamiento o procedimientos para resolver situaciones

relacionadas con el uso del dinero. En este sentido, se analizan 2 expresiones:

“como sumar, multiplicar, conteo sucesivo, calculo mental, etc” (Diario de campo).

“les permitio aplicar estrategias matematicas como sumas, multiplicaciones, conteo

sucesivo y calculos mentales” (Diario de campo).

Los estudiantes demuestran una apropiacion de estrategias efectivas para dar solucion
a una situacion, por ejemplo, en el uso de operaciones basicas que les permitieron poner en

practica sus conocimientos.

A partir de esta categoria, se puede inferir que los estudiantes logran contar el dinero
de forma adecuada, reconocer sus valores econémicos y, en varios casos, aplicar operaciones
matematicas basicas que les permiten calcular cambios ante situaciones especificas. Esto
evidencia el desarrollo de habilidades fundamentales para el manejo del dinero en contextos
reales, como la compra y venta de productos y demuestra una comprension tanto conceptual

como practica de su uso.

5.3.6 Importancia del dinero

La cual refiere a por qué es relevante usar el dinero y cuenta con un sélo codigo: Uso

responsable del dinero con 17 expresiones.



Figura 19

Codificacion de la categoria Uso responsable del dinero
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Nota. Elaboracion propia (2025).

e Uso responsable del dinero. Hace referencia a la identificacion por parte de los
estudiantes de la relevancia del uso de la sensatez a la hora de utilizar el dinero. De las

expresiones mas relevantes que se encuentran es posible citar:

“también me hizo aprender que el dinero se utiliza solo para cosas importantes, no

para comprar cosas que no se deben, como un carro.” (Entrevista).

“el dinero nos puede servir para un futuro y se puede servir para muchas

cosas” (Entrevista).

“El manejo del dinero, responsabilidad del dinero” (Entrevista).

“utilizar el dinero de una forma mas justa” (Entrevista).

“Estudiante 21: Tengo muchas, porque, o sea, en Cashpolis estamos hablando del

dinero para que nosotros ya de grande podamos manejarlo bien” (Entrevista).

A partir de esta clasificacion es posible decir que los estudiantes en su mayoria
identifican que debe haber un uso racional del recurso econdémico, que implica una
responsabilidad y es util para cubrir necesidades y para el futuro. Las 17 expresiones
analizadas reflejan que los estudiantes comprenden la importancia de manejar el dinero de

manera cuidadosa, priorizan su uso para necesidades importantes y a largo plazo. Destacan la



necesidad de tomar decisiones informadas sobre como gastar, ahorrar y planificar el uso del
dinero. En conjunto, estas expresiones subrayan la relevancia de educar a los estudiantes en la
gestion responsable del dinero, asi como prepararlos para tomar decisiones financieras
saludables en el futuro.

Categorias emergentes

Durante la implementacion de la experiencia, surge la necesidad de organizar y
comprender de manera sistematica los diferentes elementos que influyen en su desarrollo.
Para ello, se definieron tres categorias de analisis emergentes las cuales no estan relacionadas
propiamente con el desarrollo de habilidades financieras sino con aspectos practicos de la
implementacion y ejecucion del entorno virtual de aprendizaje. Estas categorias no son
seleccionadas de manera arbitraria, sino que responden a aspectos emergentes claves

identificados a lo largo del proceso como:

5.3.7 Logistica de la experiencia

Esta categoria se enfoca en aspectos de organizacion que suceden durante la

implementacion de las actividades y contempla tres descriptores, los cuales son:

Figura 20

Codificacion de la categoria Logistica de la experiencia
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Nota. Elaboracion propia (2025)

e Aspectos logisticos: Esta subcategoria esta relacionada con elementos practicos,

organizativos y operativos que afectan directamente el desarrollo de la experiencia. Aqui se



analizan 32 expresiones que surgen de las docentes o del proceso de implementacion, se

destacan las siguientes:

“En los computadores disponibles se habian dejado preparado el enlace abierto de
pretest, lo que facilit6 el acceso de los estudiantes, sin embargo, debido a falta de
computadores, se realizd la aplicacion por turnos. Se les explico la dinamica para contestar el

formulario antes de iniciar” (Diario de campo).

“Previamente, se hizo una lluvia de ideas de cdmo se construia uno y qué era,
ejemplificando con aquellos que se habian proyectado en el Entorno Virtual de Aprendizaje;
en la medida que lo iban realizando en grupos de trabajo, se estaban llamando estudiantes de
manera individual para responder a una entrevista que buscaba indagar su percepcion de

aprendizajes, dificultades y observaciones al EVA Cashpolis” (Diario de campo).

“Chicos, estamos desde mi usuario. Vamos cambiando rol a estudiantes”

(Transcripcion de clases).

Durante el proceso de implementacion, es necesario prever ciertos aspectos
organizativos para facilitar la realizacion de las actividades con los estudiantes, ya que estos
requieren un alto nivel de apoyo, asi como instrucciones claras y precisas, por ejemplo,

organizacion del aula, ingreso a la sala de informatica y a la plataforma.

o [nstrucciones a los estudiantes: Esta categoria contempla todas aquellas indicaciones
dadas por las docentes en medio de la implementacion, funcionan como guia para los

estudiantes. Aqui se encontraron 17 expresiones de las docentes como:

“Recuerda que debes completar la informacion del cuaderno con tu

compra” (Transcripcion de clases).



“Exacto, realiza la operacion en el cuaderno y luego verifica cuanto te sobra”

(Transcripcion de clases).

“Chicos, no podemos hablar mientras los compafieros hablan. Silencio, por favor

(Transcripcion de clases).

Durante la realizacion de las actividades, se brinda acompafiamiento a los estudiantes
mediante instrucciones claras, con el objetivo de guiar su proceso, orientar la ejecucion de
las tareas y facilitar tanto la comprension de los conceptos como la atencion cuando se

encuentran dispersos.

Descripcion de la implementacion: Esta categoria se refiere a una recopilacion y
descripcion general de las actividades que se realizaron durante la experiencia, por lo tanto,

surgen 22 expresiones y como ejemplos se pueden destacar las siguientes:

“Se continuo con la historia de la plataforma y se realizé un repaso de conceptos
clave como el dinero como forma de intercambio y de unidad monetaria, presentando

ejemplos de otros paises como el sol o el dolar” (Diario de campo).

“El uso de la metafora de Max Finanzas para abordar la pregunta de ;Qué trabajos se
podrian hacer en Cashpolis? fue bien recibido. A través de esta pregunta, los estudiantes
participaron activamente al proponer profesiones como constructores, bomberos, y otros
oficios relacionados con la sociedad. Esta actividad también permitié introducir el concepto

de trabajo como una necesidad y un medio para conseguir dinero” (Diario de campo)

“Se observaron los videos y se realizaron los juegos proyectados a partir de la

participacion de los estudiantes” (Diario de campo).

Durante la recoleccion de la informacion por ejemplo en el diario de campo, se



describen momentos importantes de la implementacion, los cuales orientan las actividades y

el buen desarrollo de estas, siendo esta una vision netamente de las investigadoras.

Esta categoria permitio identificar elementos clave para comprender como se

desarroll6 en la practica la implementacion de las actividades propuestas, asi como la

importancia de prever y gestionar los recursos disponibles para minimizar interrupciones en

el desarrollo de las actividades.

5.3.8 Manejo del espacio virtual

Se identifican aquellos enunciados relacionados con aspectos que tienen que ver con

la interaccion con el uso de plataformas y dispositivos tecnologicos necesarios para la

implementacion de la experiencia. Los codigos fueron: dificultades con los recursos del

EVA, reflexiones de la docente acerca del manejo tecnoldgico y dificultades en el ingreso a

la plataforma, tal y como se muestran en la figura 21.

Figura 21
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e Dificultades con los recursos del EVA: En esta se nombran aquellas expresiones que

reflejan los inconvenientes que se tienen con los juegos, paginas y enlaces externos.

Se encontraron 4 expresiones:

Al preguntarles “;Qué dificultades tuviste?” contestaban:

“Estudiante 1: En los juegos” (Entrevista). “Estudiante 1: En el juego de las

parejas’(Entrevista).




“Estudiante 11: Mi mayor dificultad fue lo de parejas” (Entrevista).

“Estudiante 22: La sopa de letras” (Entrevista).

Las dificultades con los recursos del EVA, como los juegos, paginas y enlaces
externos, reflejan retos técnicos o de usabilidad que impactan la experiencia de aprendizaje e
indican que los estudiantes encuentran obstaculos especificos al interactuar con estos recursos
como por ejemplo: alguna de las opciones no es visible, desconocen como ampliar el juego o
bajar para verlo completo o identificar si estd seleccionada una casilla (principalmente en la
plataforma Educaplay) lo que puede haber dificultado su aprovechamiento completo. El
hecho de que varios estudiantes mencionan el “‘juego de las parejas” como una fuente de
dificultad sugiere que algunos elementos de la plataforma no fueron intuitivos. Asi mismo, se
puede interpretar como una dificultad en términos de los conceptos alli abordados que son

mas de tipo conceptual.

e Dificultades en el ingreso a la plataforma: Se exponen los conflictos que representd

el ingreso a Moodle. Son 17 de las cuales sobresalen:

“A pesar de que se les habia explicado el procedimiento, muchos nifios cometieron

errores comunes al escribir simbolos como “@” o colocar espacios donde no correspondia.”

“Estudiante 24: Colocar mi correo y la contrasefia.” (Entrevista).

Las dificultades en el ingreso a la plataforma Moodle reflejan desafios comunes en el
uso de herramientas tecnologicas, especialmente cuando se requieren precisiones como el uso
adecuado de simbolos o la correcta introduccion de credenciales. Las expresiones
encontradas subrayan la importancia de garantizar que los estudiantes comprendan
claramente los pasos del proceso de acceso. Estas dificultades indican la necesidad de ofrecer
mas apoyo y orientacion durante el proceso inicial de familiarizacion con la plataforma,

asegurar que los estudiantes puedan acceder sin contratiempos y aprovechar al maximo las



herramientas educativas digitales.

o Reflexiones de la docente acerca del manejo tecnologico: En esta se exponen aquellas
consideraciones de la profesora titular relacionadas con la tecnologia en medio de esta

implementacion. Con 13 expresiones, de las cuales estas son las mas significativas:

“Introducirlos al Entorno Virtual de Aprendizaje Cashpolis brind6é importantes
aprendizajes sobre el nivel de familiaridad que los nifios tienen con el uso de herramientas
digitales y la tecnologia en general, especialmente en lo que respecta al manejo del correo

electronico.” (Diario de campo).

“Lo aprendido en esta sesion lleva a reflexionar sobre la necesidad de integrar de
manera mas fluida y gradual el uso de la tecnologia en el curriculo escolar. La experiencia
mostro que los estudiantes necesitan mas tiempo para acostumbrarse a herramientas como los

correos electronicos” (Diario de campo).

Se observo que muy pocos estudiantes realizaron la tarea de responder al foro. Esto se
debe a varios factores, como la falta de acompafiamiento en casa, la escasez de recursos
tecnolodgicos y la falta de responsabilidad en algunos casos por parte de los estudiantes y sus

familias.

Este hecho nos muestra una de las principales barreras en el proceso de
implementacion de las tecnologias educativas: la desigualdad en el acceso a los recursos
tecnologicos y el apoyo familiar, que son factores esenciales para el éxito de este tipo de

plataformas”. (Diario de campo).

La introduccioén al Entorno Virtual de Aprendizaje Cashpolis revela aspectos clave
sobre el nivel de familiaridad de los estudiantes con las herramientas digitales, especialmente

el manejo del correo electronico. Aunque la experiencia genera aprendizajes valiosos,



también destaca la necesidad de integrar la tecnologia de manera mas fluida y gradual en el
curriculo escolar, para que los estudiantes puedan adaptarse mejor a estas herramientas. La
baja participacion en tareas como el foro subraya los desafios relacionados con la falta de
recursos tecnologicos, el apoyo limitado en casa y la falta de responsabilidad de algunos
estudiantes. Este fenomeno refleja una de las principales barreras en la implementacion de
tecnologias educativas: la desigualdad en el acceso a recursos tecnologicos y el

acompanamiento familiar, factores cruciales para el éxito de plataformas educativas digitales.

Asi, es posible decir que el manejo del espacio virtual presenta algunas dificultades en
el uso de recursos del EVA, sin embargo, mayoritariamente son en el acceso a la plataforma
Moodle. Las dificultades observadas en el manejo del EVA y el ingreso a la plataforma
Moodle reflejan retos técnicos y de familiarizacidon con la tecnologia. A su vez, las
reflexiones de la docente apuntan a la importancia de integrarla gradualmente en el curriculo
escolar, teniendo en cuenta las barreras de acceso a recursos y el apoyo en casa, factores

clave para el éxito en la implementacion de herramientas digitales en la educacion.

5.3.9 Evaluacion de la experiencia

Contempla 14 descriptores, los cuales estan relacionados con el impacto de la
implementacion y posibles acciones de mejora, por lo cual surgen las subcategorias

mostradas en la figura 22 con 334 expresiones:

Figura 22

Codificacion de la categoria evaluacion de la experiencia en Atlas Ti
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Nota. Elaboracion propia (2025).

Aspectos positivos y evaluacion de la implementacion: Este descriptor esta

relacionado con el analisis de los elementos que funcionaron bien durante la ejecucion de la

experiencia, asi como a la valoracion general que se hace del proceso por parte de las

docentes o de los estudiantes, dentro de este descriptor se encuentran 73 expresiones y se

pueden destacar los siguientes ejemplos:

“Este tipo de interacciones promovio un ambiente de aprendizaje colaborativo donde

los estudiantes no solo compartian sus ideas, sino que también escuchaban y aprendian de las

experiencias de sus companeros” (Diario de campo).

“La actividad fue de gran agrado y participacion por parte de los estudiantes, pues

formaron todas las maneras posibles de hacerlo, trabajando en equipos, asi mismo, de manera

creativa hacian intercambios entre monedas” (Diario de campo).

“Me gust6 los desafios que me ponian ahi en Cashpolis” (Entrevista).



.“Me gustaron todas las actividades que hicimos” (Entrevista).

Durante el desarrollo de las actividades surgen diversos desafios, asi como aspectos
relevantes a destacar. En este sentido, es evidente la opinion de los estudiantes respecto a las
actividades y, en general, al entorno virtual de aprendizaje, es en su mayoria positiva y refleja
agrado, los estudiantes no resaltan una actividad especifica, sin embargo, segiin lo observado
la que genera mayor impacto es la actividad de la tienda escolar al estar relacionada con una
situacion de la vida real, donde ellos tienen un rol especifico, haciendo de esta forma un uso

practico del dinero.

Reflexiones de la docente acerca de la implementacion: Este descriptor se refiere al
analisis de las observaciones y valoraciones personales que hacen las docentes durante la

intervencion. Se categorizan 18 expresiones entre ellas resaltan:

“Lo que permite reflexionar sobre la importancia de utilizar un lenguaje accesible y

familiar en el disefio de pruebas y actividades” (Diario de campo).

“Esto también nos llevo a recordar que no basta con preguntar, sino que es crucial
ensenar a los estudiantes a reflexionar y justificar sus opiniones, algo esencial para su
desarrollo cognitivo y social ” (Diario de campo).

“Sin embargo, el proceso también puso en evidencia algunos retos, especialmente en
cuanto a la comprension profunda de los conceptos, la lectura cuidadosa de instrucciones y la
participacion en los foros. Estos son aspectos que continuaremos desarrollando en las
siguientes sesiones, buscando siempre mejorar el uso de las herramientas tecnologicas y

fomentar un aprendizaje més auténomo y reflexivo en los estudiantes.” (Diario de campo).

Asi como se presentan momentos de reflexion por parte de los estudiantes, también es

necesaria la reflexion de las docentes sobre diversos aspectos del proceso, como el manejo



del tiempo, la claridad de las explicaciones y las instrucciones brindadas, los cuales son
considerados para una futura implementacion, ya que se posiblemente se pueden obtener

mejores resultados.

e Necesidades en medio de la implementacion: Hace referencia a los requerimientos
que surgen durante el desarrollo de la experiencia e intervencion con el EVA. En este sentido

se encuentran 10 expresiones dentro de las cuales destacan:

“Uno de los aspectos mas destacables fue la necesidad de aclarar algunas

instrucciones y conceptos que resultan complejos para los nifios” (Diario de campo).

“Fue necesario coordinar y mantener una dinamica fluida para evitar retrasos” (Diario

de campo).

“La modificacion de contrasefias para optimizar los tiempos y permitir que todos los

estudiantes pudieran ingresar a la plataforma” (Diario de campo).

Durante el proceso de intervencion, es necesario aclarar o enfatizar ciertos aspectos
en algunas sesiones, especialmente en lo relacionado con explicaciones mas concretas de los
conceptos, la gestion del tiempo y la adaptacion de instrucciones para aquellos estudiantes

que requieren un tiempo adicional para su ejecucion.

e Motivacion en medio de la implementacion: Se refiere al andlisis de los niveles de
interés, entusiasmo, participacion y actitud que mostraron los estudiantes, las cuales resultan

de 10 expresiones como:

“El hecho de visualizar el personaje de Minecraft en la plataforma les generd una gran
emocion, lo que facilito el proceso de acercamiento a la actividad y les permitié entrar en un

estado de mayor disposicion para participar ” (Diario de campo).



“La motivacion de los estudiantes aument6 aun mas con el juego de ;Cuanto hay en el

marranito?, qué fue de gran agrado” (Diario de campo).

“La posibilidad de manipular las monedas didacticas y la interaccidon constante
durante los juegos y actividades grupales fomentaron un ambiente positivo, donde los nifios

se sintieron involucrados y motivados para aprender” (Diario de campo)

Uno de los aspectos mas relevantes en la implementacion es mantener la atencion y la
motivacion de los estudiantes, lo cual se logra mediante la eleccion de una tematica atractiva
y el disefio de actividades acordes a sus intereses y preferencias. Como resultado, los

estudiantes se muestran muy interesados en el desarrollo de cada una de las sesiones.

. Dudas de los estudiantes: Surge gracias a las preguntas, inquietudes,
confusiones o solicitudes de aclaracion que los estudiantes expresan durante la

implementacion. Este descriptor contempla 7 expresiones y cabe resaltar especialmente:

“Estudiante: Debemos contar el dinero como ;Como en las monedas?”’

(Transcripcion de clases).

“Comprador 5: Profe, necesito dar el cambio de la compra, pero ;Puedo dar monedas

también?” (Transcripcion de clases).

Estudiante 10: Quiero unas galletas, un bombombun y una gelatina “Entonces ¢cuanto

pagd?” (Transcripcion de clases).

Como en todo proceso de aprendizaje, surgieron dudas por parte de los estudiantes en
relacion al desarrollo de ciertos conceptos o actividades. Ante esto, la labor docente consiste

en guiarlos de manera oportuna, permitiéndoles construir su propio conocimiento.

e Objetivos logrados: Esta categoria busca identificar y analizar los propdsitos o metas

educativas que efectivamente se cumplieron durante la implementacion, por lo cual se



categorizan 14 expresiones donde sobresalen especialmente:

“Esta sesion permiti6 avanzar significativamente en el entendimiento de conceptos
: . . . : T
clave sobre el trabajo y el dinero, promoviendo un aprendizaje activo y participativo

(Diario de campo).

“A través de esta actividad, los estudiantes no sélo profundizaron en el concepto de la
moneda como pieza de metal con valor econdmico, sino que también aprendieron sobre su

funcion como medio de pago legal” (Diario de campo).

“Se reconocieron las caracteristicas principales de las monedas, su valor y sus

elementos” (Diario de campo).

De forma general, se puede afirmar que se cumplen los objetivos planteados desde el
diseno del entorno y de las actividades. Los estudiantes logran reconocer las principales

caracteristicas del dinero como recurso econémico, lo que evidencia un aprendizaje activo.

e FEstrategias utilizadas: Esta categoria contempla las acciones, métodos, recursos y
enfoques pedagdgicos que las docentes utilizaron para facilitar el desarrollo de la experiencia

y favorecer el aprendizaje, esta categoria cuenta con 3 expresiones las cuales son:

“Una de las principales estrategias utilizadas durante la clase fue el uso de ejemplos
concretos y cercanos a la realidad de los estudiantes para explicar conceptos complejos. Por
ejemplo, al tratar el tema de los ingresos y el salario, se promovid una discusion abierta”

(Diario de campo).

“Fue necesaria orientacion personalizada a través de preguntas cuando se observaba

que estaban confundiendo cantidades o valores de billetes o monedas” (Diario de campo).

“Lo que requiri6 una orientacion personalizada por parte de las docentes



investigadoras” (Diario de campo).

Dada la diversidad presente en el aula, es necesario implementar estrategias que
favorezcan el aprendizaje de todos los estudiantes. Entre ellas se incluyen el uso de ejemplos
mas sencillos y concretos, la atencion personalizada y la aplicacion de operaciones basicas

para resolver diversas situaciones.

e Aclaraciones en medio de la implementacion: Hace referencia a las explicaciones,
precisiones o correcciones que las docentes brindan a los estudiantes durante el desarrollo de
las actividades, con el fin de puntualizar informacion importante. Se analizan 6 expresiones

de las cuales son de especial interés las siguientes:

“También, se les fue aclarando que los ingresos implican varias formas de obtener

dinero, mientras que el salario implica un pago regular” (Diario de campo).

“De los diez mil pesos iniciales, resta el valor de los $6.000” (Transcripcion de clases).

“Entonces realiza la operacion en el cuaderno, para que sepas cuanto dinero tienes que

dar y cuanto te devuelven” (Transcripcion de clases).

A partir de estas, es posible decir que es necesario realizar aclaraciones en medio de
las actividades y explicaciones con el fin de facilitar la comprension y realizacion de lo
requerido. La estrategia se presentd como un recurso de apoyo para orientar a los estudiantes;
sin embargo, las aclaraciones durante el proceso fueron minimas, ya que, en términos
generales, las instrucciones fueron claras y permitieron a los estudiantes ejecutarlas sin

mayores contratiempos.

o Dificultades en la comprension de los conceptos o en la realizacion de actividades:

En estas se expresa la docente y los estudiantes con su percepcion de aquellos aspectos que



generan dificultad a lo largo de la implementacion. Se encuentran 18 afirmaciones, de las

cuales se resaltan:

“Sin embargo, no todos los conceptos fueron inmediatamente claros para todos.
Aunque la mayoria comprendio las ideas de salario e ingresos, algunos estudiantes atin tenian
dificultades para diferenciar entre estos términos y renta o inversion. Por ejemplo, al explicar
la inversiéon como la compra de algo que aumenta su valor con el tiempo, algunos
nifilos mostraron confusioén” (Diario de campo).

“No obstante, también fue evidente que algunos estudiantes atn presentan dificultades con
conceptos como el valor de las monedas y la distribucion adecuada del dinero cuando se enfrentan a

cantidades mayores.” (Diario de campo).

“Estudiante 15: Las dificultades fueron como, o sea, cuando voy a comprar alguna

cosa” (Entrevista).

“Mi dificultad fue las vueltas, o sea, cuando me daban vueltas, esa fue la dificultad

que yo tuve” (Entrevista).

“Estudiante 17: “Tuve algunas con las sumas. También con contar el dinero”

“Me estaba confundiendo con las monedas de 1000 y las de 500.” (Entrevista).

Asi, por ejemplo, se observa que para ciertos estudiantes algunos conceptos nuevos e
incluso aspectos como el valor de las monedas, el manejo de dinero en cantidades mayores y
operaciones simples como sumas y devoluciones de cambio que generan conflicto al
principio de la implementacion.

Oportunidades de mejora y sugerencias: Se muestran aquellas expresiones que
tienen aspectos que se pueden mejorar para una proxima aplicacion, opiniones de los

estudiantes en relacion a la aplicacion de las actividades y el EVA. Hay 18 y algunas



relevantes son:

“Estudiante 11: Mas juegos para el dinero y las monedas y todo eso.” (Entrevista).

“Y lo que no me gusto fueron los foros” (Entrevista).

“Estudiante 19: Poniendo atencion a todas las clases o a la parte donde nos explican.”
(Entrevista).

Se observa que son dirigidas a generar mayor “diversion” e invitan a evaluar la forma
de presentar actividad de los foros. Los estudiantes también se autoevaluan y proponen como

algo por mejorar, su comportamiento.

e FExplicaciones conceptuales: Aqui se abordan aquellas expresiones que incluyen la

descripcion de algun concepto o procedimiento, se hayan 17, algunas de estas son:

“Pero antes se daba que por ejemplo cambiaban frutas por vegetales. Y entonces era
un poco complicado saber qué cantidad de vegetales le debian dar por determinada cantidad

de frutas.” (Diario de campo).

Se hacian intercambios de servicios y de herramientas, utensilios y objetos. También
Bienes o servicios, bienes como pieles. Se cambiaban las pieles con piedras preciosas.
entonces ¢ cuantas pieles yo le tengo que dar? Asi que era un poquito dificil hacer ese

intercambio.” (Transcripcion de clases).

“Docente: Aja, como en las monedas, muy bien. Los elementos culturales. Entonces,
por ejemplo, este, el de 100 mil, tiene la palma de cera, que es nuestro arbol nacional. Cada
uno tiene una imagen distinta. Ademas, cada billete 0 moneda tiene un valor econémico”

(Transcripcion de clases).

“El dinero, cuando lo tienes en una tarjeta, estd en el banco, puedes hacer pagos mas



seguros sin tener que tocar tu dinero. O también como los cheques, que son un papel donde te
dan dinero, por ejemplo, las empresas te dan un cheque dirigido a ti y tu lo vas a reclamar en

el banco de acuerdo con el valor que te pusieron.” (Transcripcion de clases).

En general, dado que las transcripciones son de algunas clases escogidas al azar, se
habla de aspectos histdricos, caracteristicas del dinero y otras formas de dinero ademas del
efectivo. Muestra una explicacion que incluye ejemplificacion para hacer mas

comprensibles los conceptos.

e Instrucciones a los estudiantes: Hacen referencia a instrucciones que se hacen o dicen
en medio de la implementacion. Se extraen 18 enunciados, a continuacion se citan

algunos:

“Chicos. Escuchemos. Si queremos participar vamos a levantar la mano porque no nos

escuchamos.” (Transcripcion de clases).

“Bueno, ahora vamos a hacer un ejercicio practico y vamos repasar las
denominaciones, aqui en la pantalla esta la practica Educaplay, vamos a decir cual es el
valor de los billetes y monedas de cada ejercicio. Bueno, el primero ;cudnto es?”

(Transcripcion de clases).

“Investigador: Cuenta el dinero y le das al vendedor los $6.000” (Transcripcion de

clases).

Es posible decir que la disciplina, es parte importante de una adecuada
implementacion, pues de ella también depende que el proceso se dé segun lo esperado y se
cumplan las expectativas de aprendizaje, asi mismo, las instrucciones y preguntas bien

formuladas permiten que se facilite la comprension de los estudiantes.

e Contextualizacion: Condensa aquellos enunciados que se dicen para introducir a los



estudiantes en la metafora del EVA. Ejemplos de estos son:

“Para salvar el mundo de Cashpolis y encontrar la moneda mégica. Max debera

comprar una varita que le permitird obtener poder.” (Transcripcion de clases).

“Bueno, nifos el dia de hoy les voy a contar la historia de Cashpolis. Entonces por
favor click en “te damos la bienvenida” A continuacion, conoceran la informacion acerca de
tu profe, quien te orientara en el camino de grandes retos. La profesora Laura Carolina Parra
va a venir a acompafiarnos unos dias en la aplicacion de este entorno virtual de aprendizaje

unos dias” (Transcripcion de clases).

A partir de estas expresiones se puede concluir que, como parte de los elementos
fundamentales de la aplicacion se incluye la metafora del EVA, la cual es transmitida a los

estudiantes como elemento integrador y motivador.

e Indagacion: Estas preguntas se generan para conocer las opiniones, consideraciones,
aportes y demas aportaciones de los estudiantes. Es en este tipo donde se registran la

mayoria de las expresiones, con un total de 117, entre las cuales se destacan:

“;Qué trabajos conoces?, ;Por hacerlos hay alguna recompensa?, ;Sabes que es un
sueldo o salario? ;Sabes qué es un ingreso? En tu familia como se hace para ganar dinero u

obtener ingresos?” (Transcripcion de clases).

“Entrevistador: ;Qué dificultades tuviste?” (Entrevista).
“Encuestador: ;Qué sugerencias tienes para mejorar el entorno virtual? ;Qué
podriamos hacer para que se mejore, para que sea mas chévere, para que todo lo de Cashpolis

sea mejor?” (Entrevista).

En general estan presente en las entrevistas y en las clases con preguntas puntuales



previamente creadas y algunas que surgen en medio de la aplicacion, las cuales sirven para

verificar comprension.

La implementacion del EVA fue una experiencia altamente enriquecedora y
positiva, se destaca el entusiasmo y la participacion activa de los estudiantes. La tematica
abordada, junto con actividades atractivas y bien contextualizadas, favorece un alto nivel
de motivacion y permite un aprendizaje significativo. Aunque se presentan algunos
desafios, estos son abordados de manera oportuna mediante estrategias eficaces como la
ejemplificacion, la atencion personalizada y la flexibilidad en las instrucciones, lo que
fortalece el proceso formativo. Las reflexiones realizadas por las docentes y los aportes de
los estudiantes representan valiosas oportunidades de mejora para futuras
implementaciones, reafirmando el compromiso con una ensefianza dindmica y centrada en

el estudiante.

5.4 Pre-test

Como parte del diagnostico inicial del proceso educativo, se aplica un pretest* con el
objetivo de identificar los preconceptos que los estudiantes poseen en relacion con el dinero y
la educacion financiera. Esta evaluacion preliminar permite reconocer no solo el nivel de
conocimiento previo, sino también las concepciones erréneas o limitadas que podrian influir
en la comprension de los contenidos por abordar. Para ello, se disefia un instrumento
compuesto por 13 preguntas, de las cuales 10 son abiertas y 3 cerradas, lo que permite que
los estudiantes expresen libremente sus ideas y conocimientos sobre el tema. El cuestionario
es elaborado en la plataforma Google Forms, y para su aplicacion, se facilita a cada
estudiante un computador con el fin de que puedan responder de forma individual, en un
tiempo estimado de una hora. A continuacion, se detallan las preguntas y resultados que

conforman el pretest:

4 https://forms.gle/d7BhHeQBPBRGc4kF8



https://forms.gle/d7BhHgQBPBRGc4kF8

(Qué es el dinero para ti?

En relacion con la primera pregunta, el 80 % de los estudiantes identifican el dinero

como un medio de pago que permite adquirir bienes, productos o servicios, utilizan

i« o«

expresiones como “pagar”, “comprar cosas”, “una forma de pago” Por otro lado, 2
estudiantes (equivalente al 5,2 % de la poblacién) mencionan no tener conocimiento sobre el

tema. Asimismo, 5 estudiantes (14,2 %) sefialan que el dinero cumple una funcion de ahorro.

En términos generales, los resultados indican que la mayoria de los estudiantes
reconocen el dinero y su utilidad en la vida cotidiana, destacando especialmente su papel en

las transacciones econdémicas habituales.

Figura 23

Nube de palabras pregunta 1 del pre-test.
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Nota. Elaboracion propia (2025).

2. ;Para qué se utiliza el dinero?



En relacion con esta pregunta, el 97,1 % de los estudiantes encuestados manifiestan
que el dinero se utiliza para comprar o pagar cosas, lo que evidencia una comprension
funcional del concepto, estrechamente relacionada con su utilidad practica. Las respuestas
obtenidas son similares a las descritas en el item anterior, relacionando estrechamente que es
el dinero con su utilidad, dentro de las expresiones mas destacadas se encuentran “para
comprar cosas como alimento”, “para gastar en cosas importantes”'y “para comprar cosas
necesarias o innecesarias, depende del caso”. Estas respuestas reflejan que los estudiantes
asocian el dinero principalmente con la adquisicion de bienes basicos, especialmente
alimentos, y lo conciben como un medio de intercambio centrado en la satisfaccion de
necesidades primarias. Por otro lado, el 2,8 % restante equivalente a un solo estudiante indica
que el dinero se utiliza para ahorrar, lo cual sugiere una vision mas orientada hacia la
planificacion financiera. En general, los resultados permiten inferir que los estudiantes

reconocen el dinero como un recurso esencial para la vida cotidiana.

Figura 24

Nube de palabras pregunta 2 del pre-test.
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3. (Qué monedas colombianas conoces? (puedes escoger varias opciones)

Figura 25

Monedas de la pregunta numero 3 del pre-test
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Nota. Elaboracion propia (2025).



En relacion con esta pregunta, el 91,4 % de los estudiantes manifiesta reconocer todas
las monedas colombianas segtin sus denominaciones: $50, $100, $200, $500 y $1.000. Sin
embargo, un 2,9 % indica conocer otras denominaciones que, al analizarlas en detalle,
corresponden a billetes, lo cual evidencia una posible confusion en la interpretacion de la
pregunta. De manera general, se observa que mas del 80 % de los estudiantes identifica con
claridad las monedas de menor denominacion, aunque un 22,9 % no logra reconocer la
moneda de $500, lo que sugiere una menor familiaridad con esta en particular. Este
reconocimiento parece estar estrechamente vinculado con la experiencia cotidiana de los

estudiantes y el uso del dinero en su entorno familiar y social.

Figura 26

Grdfica de resultados, reconocimiento de monedas colombianas
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Nota. Elaboracion propia (2025).

4. ;Qué billetes colombianos conoces? (puedes escoger varias opciones)

26 (100 %)



Figura 27

Opciones de la pregunta numero 4 del pre-test
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Nota. Elaboracion propia (2025).

En relacion con la pregunta 4, se evidencia que el 90 % de los estudiantes reconoce
adecuadamente los billetes colombianos y sus respectivas denominaciones. Aunque en el
instrumento las imagenes de los billetes se presentaban en orden aleatorio, los estudiantes
lograron identificar correctamente las diferentes denominaciones, desde el billete de $2.000
hasta el de $100.000. No obstante, un 2,9 % presenta respuestas inexactas, mencionando, por
ejemplo, billetes de $1.000, $2.000 y $3.000. Estas respuestas reflejan ciertos errores
conceptuales: el billete de $1.000 ya no esta en circulacion, el de $2.000 si estaba incluido en
las opciones de respuesta, y el billete de $3.000 no existe dentro del sistema monetario
colombiano. Esta confusion puede estar relacionada con la experiencia practica de formar
determinadas cantidades utilizando multiples billetes, lo que puede generar errores en la

identificacion individual de las denominaciones existentes.



Figura 28

Grdfica de resultados, reconocimiento de billetes colombianas
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Nota. Elaboracion propia, (2025).

5. Escribe los valores o nombres de las monedas y/o billetes que seleccionaste

en los puntos anteriores.

En este item se evidencia una relacion favorable entre la representacion grafica y
numérica de las monedas y billetes colombianos, ya que mas del 90 % de los estudiantes
logra asociarlas correctamente. No obstante, se identifican algunos errores, principalmente
relacionados con la escritura de los valores. Por ejemplo, en varios casos se omite la cantidad
adecuada de ceros, escribiendo “50” en lugar de “50.000”. Asimismo, se observa que pocos
estudiantes incluyeron el simbolo "$" o la palabra “pesos” al inicio o al final del valor, lo
cual refleja una comprension incompleta del formato convencional para expresar cantidades
monetarias. De manera particular, un estudiante (2,9 %) utiliza la letra “k” al final del valor,
una notacion informal que, si bien es comln en contextos cotidianos para representar “mil”,

no es apropiada en el &mbito académico ni financiero formal.



Figura 29

Nube de palabras pregunta 5 del pre-test.
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6. ;Qué acciones realizan las personas para ganar dinero?

En relacion con esta pregunta, se evidencia que la mayoria de los estudiantes asocian
la obtencion de dinero directamente con el trabajo. E1 90 % de los encuestados expresa esta
relacion de forma clara, mediante afirmaciones como: “trabajar productivamente en empleos
o empresas’, “trabajan y se ganan la vida”'y “las personas trabajan para conseguir
dinero”. Estas expresiones reflejan una comprension inicial pero significativa del vinculo
entre el trabajo y el ingreso econdmico. Por otro lado, un porcentaje inferior de estudiantes
manifiesta ideas menos precisas o erroneas, como “ir a una caja de dinero” o “apostar”, 1o
cual evidencia ciertas confusiones respecto a las formas legales de adquirir dinero. En
términos generales, se puede concluir que los estudiantes reconocen que el dinero se obtiene
a través de una accion mayoritariamente del trabajo y que esta nocion se encuentra asociada

a la economia personal dentro del contexto del mundo laboral.



Figura 30

Nube de palabras pregunta 6 del pre-test.
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Nota. Elaboracién propia (2025).
7. (Qué formas de ingreso de dinero tienen en tu casa?

En los resultados se evidencia el trabajo como fuente principal de ingreso. Respuestas como
“trabajando”, “mis papas trabajan”, “trabajar duro”, “trabajando dentro de un computador o un
teléfono”, y “trabajando y ganandose la vida” muestran que los estudiantes reconocen esta como la

forma mas popular de obtener dinero en sus hogares. En total, 20 respuestas hacen referencia directa al

trabajo.

I INTs .

Se identifican varias respuestas como “NO SE”, “nose”, “nise”, “Mis” o respuestas
vagas e incompletas, lo que sugiere una falta de claridad o desconocimiento del concepto de
ingreso y de las dindmicas econdmicas del hogar. Estas representaron alrededor de 6

respuestas.

Algunas respuestas mencionan el ahorro como medio complementario para disponer
de dinero, por ejemplo: “ahorrando y trabajando”y “HAORRANDO DINERO”. Esto indica

una nocion incipiente de gestion financiera. Se evidencian 2 menciones claras a esta practica.



Se observan referencias como “por celular o por cajero”, “virtual y presencial”,

“nequi”,y “préstamo del banco o dinero bancario”, lo que refleja que algunos estudiantes

tienen cierta familiaridad con métodos electronicos de transaccion o formas de ingreso
digital. Se identifican 4 respuestas en esta categoria.

Algunas respuestas como “celular”, “el arriendo los recibos y los impuestos”, no

constituyen directamente formas de ingreso, sino elementos del contexto econdémico familiar

mal interpretados, lo que puede deberse a una comprension ain en desarrollo.

Asi, se puede decir que la mayoria de los estudiantes relaciona el dinero directamente

con el trabajo y el esfuerzo, lo cual indica una comprension bésica y adecuada de la

economia familiar desde una perspectiva concreta. Se evidencia una necesidad de reforzar el

concepto de ingreso econdmico, diferenciandolo de gastos, medios de pago o plataformas

tecnologicas. La presencia de respuestas como “no sé” senala una oportunidad para

profundizar en la educacion financiera desde edades tempranas, abordando no solo el uso del

dinero, sino también su procedencia y la economia familiar. Las menciones a herramientas
Figura 31

tecnoldgicas como Nequi o cajeros indican una influencia del entorno digital.

Nube de palabras pregunta 7 del pre-test.

arriendo,recibos
responsabilidadnose
esforsandonosniscahorrando
urotravajandoporganar
comersiantetrabajando
avudando N

O traves
apas .,

0 prestam()'
nosee
N
o) =)
bancario. § Q\)e” 0 clg.fec:zlllti’(:)
presencialse & e 2 '??,f’;
nequino o=
hcorranda'o ° ’;3 "é e
papas Mmi do g %
cajero l)zlllcoa g 2
-
sweecelular
ganandose

Nota. Elaboracion propia (2025)



8. (Qué crees que usaban las personas para comprar cosas antes de que existiera el

dinero?

Figura 32

Nube de palabras pregunta 8 del pre-test.
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Nota. Elaboracion propia (2025)

Una gran parte de los estudiantes (15) identifica correctamente el trueque como el
principal medio de intercambio antes del dinero. Palabras como “intercambio”,

29 ¢

“intercambiaban cosas”, “hacian trueque”, “intercambiando cosas”, y frases similares son

29 ¢¢

comunes. Mientras que 11 estudiantes mencionan objetos valiosos como “oro”, “piedras”,
“sal”, “ropa” y “comida” como formas de pago, lo que indica una comprension de que ciertos
bienes eran utilizados por su valor percibido.

Cuatro (4) de las respuestas muestran desconocimiento o confusion, como “carros”,
“hacer su ropa” o frases como “no las compraban, las hacian”. Estas respuestas reflejan la
necesidad de reforzar el conocimiento histdrico y economico desde una perspectiva adaptada
a su nivel de comprension. También aparecen menciones a situaciones actuales o familiares

que no responden directamente a la pregunta, como “mis familiares venden productos de

forma legal”, lo cual muestra una proyeccion de su entorno actual en una situacion historica.



En general, los estudiantes demuestran tener una nocion inicial del trueque y del uso
de objetos valiosos como forma de intercambio antes de la existencia del dinero. Sin
embargo, se hace evidente la necesidad de afianzar este concepto.

9. ;Cuanto dinero hay en esta ilustracion?

Figura 33

Imagen de dinero mostrada en la pregunta 9
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Nota. Elaboracion propia (2025).

Los estudiantes que responden de manera correcta representan aproximadamente el
37% de los estudiantes. Esto sugiere que menos de la mitad logra identificar adecuadamente
el valor total. Las respuestas con montos erroneos o incompletos representan el 31% de los
estudiantes. Estas respuestas reflejan errores de suma, confusion en la lectura numérica, o una
comprension inexacta de la cantidad mostrada. También se observan respuestas descriptivas
sin total explicito, pero con desglose de billetes representan el 14%. Aunque no indican el
total, muestran capacidad para identificar y nombrar denominaciones, lo cual es un paso

intermedio positivo.



Figura 34

Nube de palabras pregunta 9 del pre-test.

7mil
docientosnose

scle
primera pesos.S
se’remen’rosQ <&
NnoOsc
qumlentos Q \e@etes.e%%s
pesos
temil
cie !1‘,1'%%3\ \\ =
dociemtos ® cinco
S| ete7.500|<

seteciontos

Nota. Elaboracién propia (2025).

10. Imagina que tienes 3.000 pesos ahorrados y vendiendo a tus compafieros unas
manillas ganaste 6.000 pesos ;Cuanto tendrias en total? ;Qué harias con ese dinero?. 69% de
los estudiantes calculan correctamente el total, lo cual muestra que la mayoria comprende la
suma basica de cantidades monetarias. 11% presentan errores de célculo o confusiones en la
escritura de cantidades, lo que sugiere una necesidad de reforzar la comprension numérica y
expresion escrita de cifras. 9% no logran dar una respuesta clara o no comprenden la

pregunta, lo que puede relacionarse con inseguridad, falta de atencion o desconocimiento.

Figura 35

Nube de palabras pregunta 10 del pre-test.
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Nota. Elaboracion propia (2025).



11. Si tienes una moneda de 500 pesos y un billete de 2.000 pesos. ;Te alcanza

para comprar unas galletas qué valen 950 pesos?

El 20% de los estudiantes resuelve correctamente la operacion de resta para
determinar el cambio después de una compra, lo cual revela una dificultad comtin en
operaciones con dinero en contextos cotidianos. Muchos estudiantes (40%) dieron cifras
incorrectas como sobrante, lo que indica que alin se requiere fortalecer las habilidades de
resta, especialmente cuando se aplican a contextos reales. También se evidencia que mas del
28% no respondi6 con claridad, lo que puede deberse a falta de comprension de la pregunta o
inseguridad al manejar montos. Reforzar el calculo con dinero, la comprension lectora y el
lenguaje matematico seria clave para mejorar en este tipo de ejercicios.

Figura 36

Nube de palabras pregunta 11 del pre-test.
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Nota. Elaboracion propia (2025).

12. ;Qué haces con el dinero que te sobra después de comprar algo?

Una amplia mayoria de los estudiantes (alrededor de 2 de cada 3) manifiestan que
prefieren ahorrar el dinero sobrante, lo cual es una sefial muy positiva en el desarrollo de

habitos financieros saludables desde temprana edad. No obstante, un 26% ain muestra



conductas de gasto inmediato, y un pequefio grupo (8%) presenta confusion o falta de criterio
definido. Estos resultados indican que los estudiantes estan en una etapa de aprendizaje clave
para reforzar la educacion financiera basica, especialmente en el equilibrio entre ahorro y
consumo responsable.

Figura 37

Nube de palabras pregunta 12 del pre-test.
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Nota. Elaboracion propia (2025).

13. Explica si aprender sobre el dinero ayudaria o no a tomar decisiones en la vida

adulta.
La mayoria de los estudiantes entienden que aprender sobre el manejo del dinero es

importante y util para la vida adulta, principalmente porque ayuda a controlar el dinero, tomar
decisiones informadas y satisfacer necesidades basicas. Sin embargo, un pequefio grupo
considera que otros aspectos, como la inteligencia o la comida, son més importantes o que el
dinero no influye en las decisiones. Esta diversidad refleja la necesidad de fortalecer la
educacion financiera, adaptandola para que todos los estudiantes comprendan claramente su

relevancia en el desarrollo personal y social.



Figura 38

Nube de palabras pregunta 13 del pre-test.
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Nota. Elaboracion propia (2025).

Por otra parte, es importante mencionar que cada una de las actividades propuestas
incluye una evaluacion final, disefiada para recopilar y evidenciar los conceptos trabajados
en cada unidad. En la seccion correspondiente a la historia del dinero, los estudiantes deben
resolver un crucigrama que contiene palabras clave relacionadas con la evolucion histérica
del dinero, tales como: trueque, monedas de Lidia, Banco de la Republica y Casa de la
Moneda. Esta actividad es realizada a través de la plataforma Educaplay y esta integrada al

entorno virtual de aprendizaje, donde se obtuvieron los resultados mostrados en la figura 39.

Figura 39

Grdfico circular de resultados de actividad de seccion “Laberinto oscuro del dinero
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Nota. Elaboracion propia (2025).

Se observo que el 100% de los estudiantes realiza correctamente el ejercicio e



identifica las palabras clave de la primera unidad. Este logro fue posible gracias a la guia
constante de las docentes y al uso de diversos recursos pedagogicos, como videos
explicativos, ejemplos reales y la metafora de 'Max Finanzas'. A pesar de que la actividad
incluye vocabulario nuevo para los estudiantes, estos recursos facilitaron la comprension y
les permitieron reconocer aspectos clave de la evolucion historica del dinero y como este

llega a ser como lo conocemos hoy en dia.

En la seccion “Ciudad de trabajo y el esfuerzo” se realizé como actividad de tipo
evaluativo un juego en la plataforma Educaplay en el cual los estudiantes debian relacionar el
concepto con su definicion. En la figura 40 se representan los resultados.

Figura 40

Grdfico de barras de resultados de actividad de seccion “Ciudad del trabajo y el
esfuerzo”
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Nota. Elaboracion propia (2025).

El 83 % lo desarrolla de manera excelente, mientras que un 17% presenta dificultad
en su realizacion. Demostrando asi que la mayoria adquiere con destreza los conceptos, sin
embargo, un menor porcentaje le cuesta relacionarlos. Esta actividad particularmente
requiere comprension de lectura, una de las habilidades en las que se observa que algunos
nifios presentan dificultad, asi mismo, se observa que algunos estudiantes no leian, sino que
responden apresuradamente debido al factor tiempo que introducia el juego, lo cual afecta los

resultados generales del grupo.

Cabe resaltar que esta actividad se complementa con los resultados del foro propuesto



en el que los estudiantes participantes (6 solamente) identifican como principal fuente de
ingreso familiar el trabajo remunerado, especialmente en empleos formales o
emprendimientos propios. Por ejemplo, un estudiante sefala: “mi papa genera ingresos
trabajando como administrador de una estacion de servicio”, 1o que evidencia una
comprension del rol laboral de los padres. Otros participantes mencionan de manera general
el trabajo como fuente de ingreso, sin detallar funciones especificas, como en la expresion:
“trabajando con salario y computadores” o simplemente “trabajando”. También se
destacan casos en los que se reconocen multiples fuentes de ingreso, como el trabajo docente,
los emprendimientos digitales o la asesoria profesional independiente. En las respuestas a los
compaieros, predominan valoraciones positivas sobre el esfuerzo y la honestidad, lo que
refleja una valoracion ética del trabajo, como se observa en comentarios como: “fus papdas
son muy honestos” o “mis padres también ganan dinero de forma honesta y se esfuerzan
mucho”. Este tipo de interacciones fomenta el reconocimiento del trabajo familiar, la empatia
entre pares y permite evidenciar contrastes en las formas de ingreso, al tiempo que fortalece

el respeto por la diversidad econémica y ocupacional de cada hogar.

Figura 41
Grdfico de barras de resultados de actividad de seccion “Bosque encantado de las

monedas”’
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Nota. Elaboracion propia (2025).

En la seccion dedicada a las monedas, la evaluacion final se centra en el
reconocimiento de las monedas colombianas, tanto en su representacion grafica como en su
valor. Para ello, se disefa un juego de correspondencia integrado en el Entorno Virtual de
Aprendizaje, utilizando los recursos disponibles en Moodle. La actividad se desarrolla en el
contexto de objetos importantes de batallas del mundo de Max Finanzas, donde los estudiantes
no solo deben identificar correctamente el valor de cada moneda, sino también realizar el

conteo correspondiente. En la figura 41, se presentan los resultados obtenidos.

Se evidencia que unicamente un estudiante obtiene una calificacion inferior a la
minima aprobatoria (3,5). 4 quedaron en rango de 3.2 a 3.5 (15%) y el 81% restante alcanza
la calificacion maxima de 5,0. Esto permite inferir que, en términos generales, los estudiantes
no solo reconocen las monedas y los billetes colombianos en su representacion grafica, sino
que demuestran la capacidad de realizar conteos y resolver situaciones que implican el uso

de habilidades matematicas relacionadas con el manejo del dinero.

Figura 42

Grafico de barras de resultados de actividad de seccion “Mundo de los billetes
voladores”
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Nota. Elaboracion propia (2025).

En la seccion de billetes, la actividad final consiste en que los estudiantes relacionen la
cantidad representada graficamente con su correspondiente valor numérico, a través de una tarea
disefiada directamente en la plataforma Moodle. Esta actividad se enmarca en una metafora cuyo
objetivo es que los estudiantes obtengan ‘poderes’ al completar los desafios. En la figura 42 se

presentan los datos obtenidos.

El 56% de los estudiantes obtuvo la calificacion maxima. El 37% un nivel alto. El 4%
un nivel basico y este mismo porcentaje el nivel bajo. Teniendo un promedio general de 4,4
en esta actividad. Demostrando asi una buena apropiacion del conteo haciendo uso de billetes

y monedas colombianas.

Participacion en foros “Max te ayuda a despejar tus dudas”

A continuacion, se presenta un analisis cualitativo de las participaciones de los
estudiantes en los foros de reflexion de cada modulo del EVA (ver anexo 19), organizado en
torno a tres preguntas clave: las emociones experimentadas, los aprendizajes obtenidos y las

dificultades enfrentadas.

En relacion con las emociones experimentadas, el 60% de los estudiantes expresa
sentimientos positivos como la alegria y la curiosidad. Estas emociones se manifiestan en
frases como “me senti bien aprendi del dinero” o “senti alegria y curiocidad”. Un 28%
reporta emociones negativas, entre las cuales predominan la ansiedad (18%), el miedo (5%) y
la preocupacion (5%). Estas emociones suelen estar relacionadas con el temor al error, la
presion del tiempo o las dificultades tecnoldgicas, como lo evidencian afirmaciones del tipo:
“Senti ansiedad por qué yo no terminaba y el resto ya habia terminado” o “Senti miedo de

que fuera a perder”. Por otro lado, el 12% de los participantes afirma no haber



experimentado ninguna emocion, respondiendo de forma escueta: “ninguna emocion”.

En cuanto a los aprendizajes adquiridos, el 98% de los estudiantes sefala haber
aprendido algo durante la experiencia. EI 50% de ellos menciona el manejo del dinero,
especialmente en lo que respecta al uso de billetes y monedas, como en la afirmacion:
“aprendi a como manejar los billetes las monedas y como utilizarlo”. E1 25% destaca la
importancia del ahorro, mientras que el 20% refiere aprendizajes relacionados con el trueque
y otros conceptos econdmicos basicos: “APRENDI QUE ES EL TRUEQUE”, por ejemplo.
Solo un 2% de los estudiantes no menciona ningun aprendizaje concreto, lo que evidencia

una alta apropiacion de los contenidos por parte del grupo.

En lo que respecta a las dificultades enfrentadas, el 75% de los estudiantes expresa
haber encontrado algiin obstaculo. El 35% reporta dificultades de tipo técnico, especialmente
vinculadas con el uso de la plataforma digital, tal como se observa en comentarios como: “me
costo mucho enviar la informacion en la plataforma” o “ENTRAR A LA PLATAFORMA .
Un 40% senala dificultades de tipo cognitivo, relacionadas con el vocabulario utilizado o los
conceptos trabajados. Un estudiante comenta: “algunas palabras que vi que eran largas y no
sabia que poner”, mientras que otro indica: “sedificuito las pregutas”. Por su parte, el 25%
restante afirma no haber enfrentado ninguna dificultad, destacando la facilidad de las

actividades: “super facil me senti muy bien estuvo muy facil y me encanto”.

Asi se observa que que la mayoria de los estudiantes vive la experiencia desde una
perspectiva emocional positiva, adquiere aprendizajes significativos y enfrenta desafios
principalmente de tipo técnico. Estos resultados sugieren la necesidad de mejorar la
accesibilidad de la plataforma en que se trabajo el EVA (Moodle) y adaptar las actividades a

las habilidades lectoras del grupo con un mayor tiempo de implementacion.



5.5 Discusion de los resultados

En este capitulo se expone la discusion de los resultados obtenidos a partir de los
datos cualitativos y cuantitativos recolectados una mediante entrevista, el diario de campo,
las transcripciones de clase, el pre-test y evaluaciones finales cuantitativas, previamente

mencionadas. A partir de este andlisis, se identificaron los siguientes resultados:

Respecto a la categoria historia del dinero, los estudiantes demuestran apropiacion
del concepto del trueque, lo identifican como un intercambio de bienes practicado en la
antigiiedad. Esta comprension se evidencia en su capacidad para ejemplificar su
funcionamiento de manera efectiva. Ademas, los resultados del pre-test revelan que los
estudiantes poseen conocimientos previos sobre este término, lo describen con sus propias
palabras como "trueque" o "intercambio de cosas". Lo anterior se encuentra alineado con la
teoria del aprendizaje significativo especificamente con la propuesta de Ausubel (1980)
sobre el término “preconceptos”, donde menciona que estos influyen notablemente en el
aprendizaje de los estudiantes, ya que son esquemas conceptuales propios del mundo que los
rodea, generando un aprendizaje mas efectivo al estar relacionando las ideas previas con la

nueva informacion.

Desde esta perspectiva, en la categoria de solucion de situaciones cotidianas, se
evidencia que los estudiantes logran identificar y utilizar adecuadamente las monedas y
billetes colombianos en un contexto cotidiano como lo es una tienda escolar. Mediante
actividades practicas, aplicaron operaciones basicas como la suma y la resta para calcular el
cambio, demostrando no solo un conocimiento conceptual y procedimental, sino también
habilidades practicas, asi como la toma de decisiones acertadas en los roles tanto de vendedor
y comprador. En este sentido las investigaciones de Zamudio (2023) y Gamboa et al. (2019)

tomadas de los antecedentes, respaldan la importancia de que los estudiantes desde edades



tempranas, desarrollen la capacidad de tomar decisiones econdmicas informadas y
responsables. Esta perspectiva se encuentra alineada con la propuesta del MEN (2014) del
proyecto pedagdgico Mi plan, mi vida y mi futuro, el cual busca desarrollar en nifios y
jovenes, los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias “para la toma de decisiones
informadas y las actuaciones responsables en los contextos econdomicos y financieros
presentes en su cotidianidad” (p. 7). Asi mismo, al aplicar los conocimientos adquiridos en
conjunto con los saberes previos, estableciendo relaciones y conexiones entre ambos, se

facilita la construccion de un aprendizaje significativo, Ausubel (1980).

Por otra parte, en la categoria obtencion del dinero, los estudiantes demuestran una
comprension basica respecto a las diversas formas de adquirir ingresos. Aunque en el pre-test
manifestaron que las acciones para conseguir dinero se relacionan estrechamente con el
trabajo, durante el proceso de recoleccion de datos solo se identificaron cuatro expresiones en
las que mencionan el trabajo y las profesiones de sus padres como principal fuente de
ingresos. Esto evidencia la necesidad de ampliar la comprension de esta categoria para
fomentar una mayor apropiacion del concepto, en este sentido las investigaciones de Rojas y
Urrego (2016) manifiestan la importancia de las representaciones sociales y significados del

dinero relacionadas con el trabajo para fomentar la apropiacion de habilidades financieras.

La afirmacion del MEN (2022), que resalta la importancia de desarrollar valores,
conocimientos, competencias y comportamientos necesarios para la toma de decisiones
financieras responsables, se relaciona de forma directa con las conclusiones elaboradas
anteriormente sobre el uso del dinero, la identificacion del dinero y el manejo del espacio

virtual.

Por otro lado, las expresiones analizadas sobre el uso del dinero evidencian coémo

los estudiantes comienzan a adquirir competencias financieras basicas al comprender la



importancia de ahorrar, diferenciar entre deseos y necesidades, y actuar con responsabilidad
en decisiones de compra. Esto se alinea con el proposito del MEN de fomentar

comportamientos financieros responsables desde edades tempranas.

Asimismo, las conclusiones sobre la identificacion del dinero reconocimiento de
billetes y monedas, sus caracteristicas y tipos de medios de pago muestran como los
estudiantes desarrollan conocimientos fundamentales para entender el funcionamiento del

sistema financiero, lo cual es clave para tomar decisiones informadas.

Aquellas relacionadas con la importancia del dinero no solo reconocen el valor del
dinero como medio para cubrir necesidades actuales y futuras, sino que también comienzan a
interiorizar principios fundamentales de la educacion financiera, como el ahorro, la
planificacion y el consumo consciente. Esta comprension se alinea con la propuesta del MEN
(2022), en tanto promueve una educacion que no se limita a transmitir conceptos, sino que se
forma en valores y competencias para la vida. El énfasis de los estudiantes en tomar
decisiones informadas sobre como gastar o ahorrar refleja el desarrollo de un pensamiento
critico frente al manejo de los recursos econdmicos, tal como lo propone el MEN (2022).
Ademas, el reconocimiento del dinero como un recurso limitado y su uso responsable
responde directamente al llamado del curriculo por integrar aprendizajes significativos y

pertinentes para la realidad cotidiana del estudiante.

Por otra parte, en lo referente a las categorias emergentes comenzando con logistica
de la experiencia se evidencia que los estudiantes requieren un alto nivel de apoyo,
seguimiento y entrega de instrucciones claras y precisas para el desarrollo de las actividades.
Por ello, en la planeacion se deben contemplar tiempos adicionales, ya que en algunos casos
los previstos resultaron insuficientes, también se destaca la necesidad de utilizar recursos

practicos que faciliten el trabajo de los estudiantes y contribuyan a superar las dificultades.



En este sentido, fue fundamental prever ciertos aspectos organizativos, como la inclusion de
enlaces de facil acceso para el trabajo autonomo, la conformacion de grupos de trabajo y el
seguimiento continuo de las actividades, con el proposito de favorecer el aprendizaje y la

apropiacion de los conceptos trabajados.

Dentro de las reflexiones sobre el manejo del entorno virtual de aprendizaje se
destaca la necesidad de fortalecer competencias digitales como parte del proceso educativo.
El uso de plataformas tecnologicas para aprender también forma parte de los
comportamientos necesarios en contextos financieros actuales, donde el dinero digital y las
transacciones electronicas son cada vez mas comunes. Se refleja como la experiencia de los
estudiantes en EVA contribuye al desarrollo integral de las competencias financieras que
promueve el MEN (2022), permitiéndoles actuar con mayor autonomia, sentido critico y

responsabilidad en su vida cotidiana.

La relacion entre las dificultades observadas durante la implementacion del Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) y las teorias actuales sobre Educacion Financiera en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) permite identificar tanto retos como
oportunidades para optimizar este tipo de experiencias educativas. En primer lugar, las
dificultades técnicas y de acceso —como los problemas con el ingreso a la plataforma
Moodle y el uso de ciertos recursos digitales como el “juego de las parejas”— reflejan una
necesidad clara de fortalecer las competencias digitales de los estudiantes. Estas
observaciones se alinean con los hallazgos de investigaciones como las de Zapata et al.
(2022), Béez et al. (2022) y Gaviria (2013), quienes concluyen que la falta de habilidades
tecnoldgicas impacta negativamente tanto en la comprension de conceptos financieros como

en la participacion activa en entornos virtuales.



Ademas, las reflexiones docentes sobre el manejo tecnologico apuntan a la
importancia de una integracion progresiva de herramientas digitales en el curriculo escolar.
Esto es coherente con las investigaciones mencionadas, que destacan la efectividad de los
AVA siempre que estos se adapten al nivel de los estudiantes y a las condiciones del
contexto, como lo sefiala Berdugo et al. (2017) con su enfoque en el disefio gradual y

contextualizado del ambiente virtual.

Otro punto clave es la influencia del entorno familiar y la disponibilidad de recursos
tecnolodgicos en casa. La baja participacion en actividades como los foros sugiere que el éxito
del EVA no depende unicamente del disefio pedagogico, sino también del acompaiiamiento
externo y la equidad en el acceso. En este sentido, los estudios revisados refuerzan que las
desigualdades socioecondmicas deben considerarse en cualquier implementacion tecnoldgica
en educacion, tal como se observa en la propuesta de Baez et al. (2022), quienes subrayan el

impacto de los OVA en contextos con carencias previas en educacion financiera.

En conclusion, las dificultades enfrentadas en el uso del EVA no son aisladas, sino
que se conectan directamente con factores estructurales ampliamente estudiados en la
literatura sobre educacion financiera y tecnologia educativa. Estos hallazgos reafirman la
necesidad de planificar estrategias de implementacion gradual, adaptadas a las realidades de
los estudiantes, y que combinen el desarrollo de competencias digitales con el
fortalecimiento de conocimientos financieros mediante metodologias activas y recursos
digitales accesibles. Asi, se podra avanzar hacia un modelo educativo mas inclusivo, eficaz y

sostenible en contextos escolares diversos.

Las dificultades reportadas en el manejo de conceptos como el valor del dinero, las
operaciones basicas y el uso de monedas reflejan un vacio en conocimientos previos que la

propuesta busca atender. Estas limitaciones iniciales se corresponden con lo expuesto en los



antecedentes (Ortega, 2022; Alvarado et al., 2021), donde se subraya la necesidad de iniciar
con secuencias didacticas progresivas, ludicas y contextualizadas, como la propuesta de “Mi

Tula financiera”, que facilit6 la apropiacion del concepto de administracion del dinero.

Las observaciones de los estudiantes respecto a la necesidad de mayor diversion,
dinamismo y mejora en su propio comportamiento coinciden con la evidencia recogida por
Alvarado et al. (2021) y Nuifiez et al. (2022), quienes proponen el uso de gamificacion,
recursos TIC y disefio de videojuegos educativos como estrategias efectivas para aumentar el
interés y la participacion de los estudiantes. Este enfoque ludico no solo fortalece la
motivacion, sino que favorece el aprendizaje autonomo y significativo, como lo demuestra el

impacto del videojuego “FINATIC”.

Las explicaciones brindadas por los docentes, apoyadas en ejemplificacion y
contextualizacion historica, se alinean con los principios constructivistas utilizados en varias
investigaciones revisadas (Martinez, 2023; Lopez y Céceres, 2012), que resaltan el valor del
uso de recursos visuales, narrativas y tecnologia educativa para clarificar conceptos
abstractos. Para esta investigacion la combinacion de ejemplos historicos con herramientas

digitales como Genially fue clave para mejorar la comprension.

La importancia de la disciplina, asi como de instrucciones claras y bien formuladas,
guarda coherencia con la implementacién de metodologias como M-learning y el uso de
plataformas como Google Classroom, que permiten estructurar el proceso de ensefianza de
manera ordenada y accesible lo cual es sefialado en documentos como MEN, 2022 e
investigaciones como la de Alvarado et al. (2021). La claridad en las indicaciones facilita la

autonomia del estudiante y fortalece las competencias de autorregulacion.



La metéafora del EVA como eje integrador refleja una estrategia de contextualizacion
eficaz, en linea con lo que autores como Nufiez et al. (2022) y Martinez (2023) destacan: la
necesidad de adaptar los contenidos a realidades proximas al estudiante, conectandolos con
sus intereses, lenguajes y experiencias. Esta contextualizacion es fundamental para

desarrollar pensamiento critico y sentido de pertenencia frente al aprendizaje.

La implementacion de preguntas planificadas y espontaneas durante la aplicacion del
programa responde a los principios de la investigacion accion, enfoque metodologico
utilizado por Ortega (2022), que permite ajustar continuamente la intervencion educativa
segun las respuestas y necesidades observadas. Esta estrategia de evaluacion formativa

favorece la mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi, las conclusiones extraidas del proceso de implementacion reflejan tanto las
dificultades propias de un aprendizaje inicial como la eficacia de esta propuesta pedagogica
respaldada por herramientas tecnologicas, metodologias activas y fundamentos tedricos del
constructivismo. Esta articulacion evidencia como la educacion financiera, cuando es
planeada, contextualizada y mediada por tecnologia, puede superar barreras de comprension

y promover el desarrollo de competencias clave para la vida.

La elevada cantidad de categorias emergentes identificadas en la evaluacion de la
experiencia se explica por la riqueza, complejidad y dinamismo del proceso de
implementacion del EVA, asi mismo, es indicativo de un andlisis profundo y detallado. Cada
dimension del entorno desde la motivacion hasta las dificultades, desde las instrucciones
hasta la contextualizacion narrativa aport6 elementos Unicos que fue necesario categorizar de
forma especifica. Asimismo, la naturaleza cualitativa de las fuentes de informacion (diario de
campo, entrevistas, transcripciones de clases) permitio captar una variedad de matices que

reflejan las diversas interacciones pedagdgicas, emocionales y cognitivas suscitadas durante



la experiencia. Lo cual revel6 aspectos esenciales para el fortalecimiento de futuras

experiencias educativas.

5.6 Rubrica de evaluacion

Con respecto a la rubrica final de evaluacion, se tuvieron en cuenta las diferentes
actividades disefiadas a lo largo del proceso, asi como los componentes procedimental,
cognitivo y actitudinal, los cuales en conjunto proporcionan informacién relevante para

determinar el desempefio de cada estudiante.

De forma general, se observa que el promedio de los estudiantes se ubica en un nivel
superior, con 20 estudiantes (76,9 %) alcanzando una calificacién promedio superior a 4,5.
Ademas, 5 estudiantes (19,23 %) obtuvieron un promedio alto, con notas iguales o superiores

a 4,0. Finalmente, 1 estudiante (3,8 %) se ubica en un nivel basico.

En términos generales, se puede concluir que el proceso fue satisfactorio, cumpliendo
con los objetivos propuestos para cada actividad. En el aspecto actitudinal, el 100 % de la
poblacioén demostro interés en la realizacion de las actividades. Sin embargo, los foros
representaron la actividad con el promedio més bajo y con menor preferencia por parte de los

estudiantes, aspectos que en conjunto se ampliaran en el apartado analisis de resultados.



Capitulo 6
6.1 Conclusiones

El objetivo principal de esta investigacion se centrd en determinar la incidencia del
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en la construccion del concepto de dinero como
recurso econdmico en estudiantes de tercer grado. Por lo que se valoro6 la efectividad del
EVA mediante instrumentos cualitativos y cuantitativos. Se evidencia que los estudiantes, en
medio de las actividades disefiadas logran construir el concepto de dinero y aplicarlo en
contextos reales, lo que confirma la pertinencia y el impacto positivo del entorno virtual
disenado. El punto de partida es el disefio del entorno virtual y para dar respuesta al primer
objetivo especifico, este se encuentra fundamentado en una revision tedrica que permitio
orientar su estructura pedagogica de acuerdo con las necesidades propias del nivel educativo,
en articulacion con los lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional y los resultados
obtenidos en pruebas estandarizadas como PISA, especialmente en lo relacionado con el

desarrollo de habilidades financieras y econdmicas.

Estas directrices evidencian la importancia de abordar, desde edades tempranas,
aspectos fundamentales como el reconocimiento de monedas y billetes, para avanzar
progresivamente hacia la resolucion de situaciones cotidianas que exigen un uso practico del
dinero. Las investigaciones previas consultadas también permitieron identificar que la
educacion financiera es un tema escasamente abordado en la educacion basica primaria, a

pesar de su relevancia para el desarrollo personal, social y econémico de los individuos.

En este sentido, se reconoce la necesidad urgente de incorporar la educacion
financiera como un eje transversal en los Proyectos Educativos Institucionales (PEI), de
manera que no se limite a la formacion en la adultez, sino que se fomente desde los primeros
afios de escolaridad. Formar a los estudiantes en el uso responsable del dinero contribuye a la

toma de decisiones informadas, promueve la autonomia y fortalece competencias esenciales



para la vida en sociedad.

Por otra parte, la estrategia didactica implementada a través del Entorno Virtual de
Aprendizaje, fundamentada en el modelo pedagdgico constructivista, permite a los
estudiantes construir su propio conocimiento, partiendo de sus preconceptos y haciendo uso
de las herramientas propuestas con el acompafiamiento de las docentes. Se evidencia que los
estudiantes mostraron interés y agrado por el desarrollo de las actividades, ya que estas

estaban alineadas con su edad, intereses y contextos personales.

En particular, la historia de la metafora de Max Finanzas, inspirada en el universo de
los videojuegos, generd un alto nivel de motivacién y compromiso en los estudiantes, lo cual
fue corroborado en las entrevistas realizadas, donde expresaron de manera cualitativa una
valoracion positiva del entorno. Este hallazgo resalta la importancia de considerar factores
como el contexto sociocultural, los intereses y las formas de interaccion propias de la edad
escolar, al momento de disefiar entornos virtuales educativos. Dichas variables no solo
inciden en el nivel de participacion, sino también en la apropiacion significativa de los

conceptos, facilitando un aprendizaje mas eficaz y significativo.

La implementacion de la metodologia de disefio del EVA, ADDIE (Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion) permite un disefio instruccional organizado,
coherente y adaptado a las necesidades especificas de los estudiantes del grado. Pues en la
fase de andlisis, se identifican las necesidades educativas de los estudiantes de grado tercero
en torno a la comprension del concepto de dinero, considerando su contexto sociocultural,
nivel cognitivo y los lineamientos del Ministerio de Educacion. Este diagndstico permite

definir objetivos de aprendizaje claros y pertinentes.

Durante la fase de disefio, se estructuran los contenidos, actividades y recursos del

EVA bajo un enfoque especifico, este caso constructivista. Se planifica una narrativa ludica



y contextualizada (historia de Max Finanzas), con actividades progresivas que fomentan el

aprendizaje significativo.

En la etapa de desarrollo, se crean los materiales y recursos digitales del EVA, que
incluye modulos interactivos, contenidos multimedia y elementos visuales acordes a la edad

de los estudiantes, con el fin de asegurar una experiencia educativa accesible y motivadora.

La fase de implementacion pone en marcha el EVA con los estudiantes,
acompanados por los docentes. Se desarrollan las actividades propuestas, se adaptan recursos
segun las necesidades emergentes y se promueve la participacion activa mediante dinamicas

ludicas y contextualizadas.

En cuanto a los programas y plataformas utilizadas, si bien cumplen con los objetivos
pedagodgicos propuestos, se identifica la necesidad de fortalecer las competencias digitales de
los estudiantes para optimizar su aprovechamiento. Este aspecto se presenta como un reto
formativo que debe ser abordado en futuras implementaciones para garantizar mayor

autonomia en el uso del entorno.

Los médulos y contenidos disefiados son suficientes y pertinentes, ya que abordan de
manera progresiva y contextualizada temas fundamentales como aspectos historicos del
dinero, las formas de obtenerlo, el reconocimiento de monedas y billetes, el valor del dinero y
la resolucion de situaciones cotidianas relacionadas a partir de su uso. Las actividades, como
la simulacion de la tienda escolar, permiten aplicar conocimientos en contextos reales,
reforzando asi la comprension y la utilidad del concepto trabajado. Asi mismo, se evidencia
que afianza la comprension del uso de operaciones y la reflexion acerca de la utilidad de las

matematicas y el calculo mental.

Los contenidos del EVA tienen como fortaleza que podrian ser implementados



incluso con estudiantes de grado cuarto o quinto también, debido a los temas y rango
numérico de cantidades de dinero que maneja. Asi mismo, permite una navegacion no lineal,
para que los estudiantes puedan elegir algunas rutas de aprendizaje o repetir actividades
segun su ritmo, promoviendo asi un aprendizaje mas personalizado. También todas sus
actividades tienen retroalimentacion inmediata lo que permite un proceso formativo y

autoevaluarse.

Se incluyen foros para interaccion, sin embargo, estos no fueron de mucha acogida
por parte de los estudiantes y sus familias, algunos porque desconocen como utilizarlos o no
les parecen utiles, dado que era mas sencillo comunicarle a la docente la inquietud o

comentario, ademads, al presentarse en cada unidad a los estudiantes les parecian reiterativos.

Con respecto al segundo objetivo especifico, el impacto del Entorno Virtual de
Aprendizaje es claramente positivo, ya que permite a los estudiantes construir conceptos
fundamentales relacionados con habilidades financieras, tales como el reconocimiento
historico del dinero, la identificacion de monedas y billetes colombianos, y su aplicacion en
contextos cotidianos. Una de las actividades mas significativas es la simulacion de la tienda
escolar, en la que a través del cambio de roles, los estudiantes toman decisiones, realizan
conteos y entregan el cambio correspondiente, evidenciando una apropiacion concreta del uso

del dinero en situaciones reales.

Estas experiencias ladicas y contextualizadas generan un alto nivel de motivacion y
participacion, demostrando que cuando los aprendizajes se conectan con la vida cotidiana del
estudiante, se fortalecen los procesos de comprension y aplicacion. Asi, se reafirma la
importancia de disefiar actividades pedagdgicas que no solo transmitan conocimientos

teodricos, sino que promuevan su uso practico.

Los hallazgos se corroboraron mediante diversos instrumentos de recoleccion de



informacion, como entrevistas, diarios de campo, transcripciones de clase y la evaluacion
final. En ellos se observd que la combinacion de herramientas tecnoldgicas con estrategias
pedagogicas contextualizadas facilita la construccion del concepto de dinero como recurso

econdémico.

En relacion al objetivo especifico de implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje
como estrategia pedagogica para promover la comprension del concepto de dinero como
recurso econdmico y su aplicacion en contextos cotidianos. Se observo que este demuestra
ser una estrategia pedagogica efectiva pues la integracion de situaciones cotidianas en las
actividades permite que los estudiantes relacionen los conceptos abstractos con experiencias

concretas de su vida diaria, facilitando un aprendizaje significativo.

Sin embargo, también se identifican retos importantes. Dada la edad de los
estudiantes, es evidente la necesidad de un acompafiamiento constante por parte de los
docentes, lo que implica una mayor inversion de tiempo y una mediacion pedagogica
intensiva. Ademas, el manejo de las herramientas tecnologicas representa una dificultad en
algunos momentos del proceso, lo que resalta la necesidad de fortalecer las competencias
digitales tanto de estudiantes como de docentes para garantizar una implementacion mas

fluida y autébnoma.

Asi mismo, es posible decir, a partir de la experiencia, que el ingreso a la plataforma
Moodle usando un correo electronico de los padres (con diferentes tipos de caracteres) genera
dificultad a los estudiantes, debido a que nunca han tenido interaccion con estos. Esto
provoca en algunos estudiantes sentimientos de frustracion evidentes en sus rostros y
posiblemente afecta el entusiasmo por interactuar en la plataforma, pues desde el inicio
resulta dificil para ellos lograrlo por si solos. Asi mismo, requiere mas tiempo para el

desarrollo de las actividades y también genera un poco de premura en la aplicacion y algo de



tension por parte de la docente encargada, ya que son 33 nifios(as), de los cuales la mayoria
requiere orientacion personalizada al momento de acceder al recurso con usuario y

contrasena.

Durante la implementacion del Entorno Virtual de Aprendizaje, se evidencia que, en
algunos momentos, la falta de seguimiento de instrucciones y de disciplina por parte de
algunos estudiantes dificulta el desarrollo 6ptimo de ciertas actividades. Esta situacion,
propia del nivel de madurez de los nifios de grado tercero, también genera dificultad con
respecto al punto anterior y en el uso de los recursos digitales, pues afecta sus tiempos de
trabajo y concentracion. Aunque se cuenta con estrategias pedagogicas para redirigir la
atencion y fomentar la participacion, es evidente la necesidad de reforzar habilidades como la

autorregulacion, la atencidn sostenida y el compromiso frente al trabajo autonomo.

En cuanto al objetivo de analizar los resultados de la implementacién y la
incorporacion del Entorno Virtual de Aprendizaje, el andlisis evidencia que el EVA no solo
contribuye al desarrollo conceptual, sino que también aumenta la motivacion, la participacién
activa y la reflexion de los estudiantes sobre el uso del dinero en contextos reales. Esto se
debe a que la estructura del entorno estd disefiada estratégicamente para conectar los
contenidos abstractos con experiencias significativas del entorno escolar y familiar de los
estudiantes. La narrativa de Max Finanzas, inspirada en dindmicas propias del universo de los
videojuegos, logra captar el interés de los nifios, generando un vinculo emocional que
potencia la disposicion al aprendizaje. Asimismo, el uso de herramientas digitales interactivas
y la constante mediacion pedagdgica facilitan una interaccion continua con los contenidos,

promueven el aprendizaje por descubrimiento y la construccion activa del conocimiento.

La metodologia de investigacion evidencia ser pertinente para analizar los resultados,

pues esta sustentada en la participacion accion, lo que facilita involucrarse como



investigadoras en el proceso y tener la comprension profunda de las dindmicas de
aprendizaje, asi como llegar a una apropiacion conceptual por parte de los estudiantes,

evidente en los buenos resultados del proceso.

Los instrumentos de recoleccion de informacion entrevistas, diarios de campo,
transcripciones y evaluaciones fueron adecuados para analizar los resultados de la
implementacion. Estos permiten triangular la informacion y evidenciar, de manera
consistente, los avances en la comprension del concepto de dinero, asi como el impacto
positivo del EVA en la motivacion, la participacion activa y la reflexion critica de los
estudiantes. Sin embargo, por ejemplo, las transcripciones al ser de 3 sesiones escogidas al
azar (no de todas las clases) orientan a que haya mas informacion en el analisis de algunas de

las categorias, lo cual se debe reevaluar para futuras investigaciones.

La implementacion del proceso de analisis basado en la Teoria Fundamentada
permitio construir una comprension tedrica emergente directamente a partir de los datos
recolectados, sin depender de modelos preestablecidos. Este enfoque resulto pertinente para
explorar un fenomeno poco abordado en la educacion bésica primaria, como es la ensefanza
del concepto de dinero. A través de las etapas de codificacion abierta, axial y selectiva, fue
posible identificar categorias significativas, establecer relaciones entre ellas y generar una
interpretacion coherente y contextualizada del impacto del Entorno Virtual de Aprendizaje.
La flexibilidad metodologica propuesta por Strauss y Corbin (2002) favorecid una lectura
profunda, creativa y sistematica de los datos, lo cual enriqueci6 tanto la construccion tedrica

como la comprension del fendmeno educativo observado.

En definitiva, la incorporacion del EVA tiene una incidencia positiva en el proceso
educativo, fortalece las competencias econdmicas basicas de los estudiantes y ofrece un

modelo replicable para futuras experiencias que buscan articular contenidos curriculares con



herramientas digitales y situaciones de la vida real.

Se concluye que este tipo de propuestas debe ser incorporado de manera transversal
en los Proyectos Educativos Institucionales, promoviendo desde edades tempranas una
formacion financiera integral y contextualizada, pues demuestra ser una estrategia
pedagbgica pertinente, innovadora y efectiva para fomentar la educacion financiera desde los

primeros afios de escolaridad.



6.2 Proyecciones

El desarrollo de esta investigacion constituye una base significativa para futuras
indagaciones relacionadas con la educacion financiera y el uso de entornos virtuales de
aprendizaje, asi como con la integracion de herramientas tecnoldgicas en contextos
educativos. Como se evidencia a lo largo del trabajo, este es un campo atin poco explorado,
especialmente en el nivel de educacion basica primaria, donde son escasas las investigaciones

que aborden el desarrollo de habilidades financieras desde la educacion.

En este sentido, se proyecta la posibilidad de dar continuidad a la linea investigativa,
ampliando el alcance a otras instituciones, niveles escolares, otras areas de conocimientos o
contextos socioculturales, con el proposito de profundizar en las dinamicas de ensefianza-
aprendizaje que potencien la formacidn financiera desde edades tempranas. Asimismo, los
hallazgos obtenidos pueden servir como punto de partida para el disefio de nuevas estrategias
didacticas mediadas por tecnologias, que respondan a las necesidades actuales de la

educacion y a los desafios del siglo XXI.

Por lo tanto, se recomienda disefiar e implementar actividades significativas que estén
alineadas con la edad, los intereses y las preferencias de los estudiantes, a fin de favorecer su
motivacion y participacion activa en el proceso de aprendizaje. Asimismo, es fundamental
prever, desde la fase de construccion del entorno virtual o de seleccion de las herramientas
tecnologicas, el tiempo suficiente para su implementacion adecuada. Esto implica considerar
los recursos disponibles en la institucion, las competencias tecnoldgicas de los estudiantes y
sus necesidades particulares, con el fin de garantizar una experiencia educativa pertinente,

accesible y efectiva.

Dado que los estudiantes son de grado tercero y, por tanto, requieren acompaiamiento

constante, resulta pertinente simplificar ain mas la navegacion en el EVA para facilitar su



uso autonomo. En ocasiones, se observa que les cuesta identificar como continuar, retroceder
o encontrar una actividad especifica. Pues, aunque en la plataforma se incluyen botones
llamativos, Moodle en algunos recursos particulares no permite incorporarlos, por lo que la

navegacion debe realizarse mediante los elementos propios de la interfaz.

Uno de los retos identificados es el manejo de las herramientas tecnologicas. Por ello,
se sugiere incorporar mdodulos de formacion digital previos especialmente para estudiantes, lo

cual permita un ingreso y un uso mas eficiente del EVA desde el inicio del proceso.

Una de las fortalezas del EVA es que permite una navegacion no lineal, lo que brinda
a los estudiantes la posibilidad de elegir rutas de aprendizaje o repetir actividades segiin su

ritmo, promoviendo asi un aprendizaje personalizado en futuras experiencias.

Algunos modulos pueden enriquecerse con mas ejemplos y situaciones cotidianas
relacionadas con la vida familiar, el entorno barrial o las celebraciones escolares, lo que

facilita atin mas la transferencia de conocimientos a la realidad del estudiante.

Se recomienda revisar el EVA para hacerlo mas inclusivo, considerando a estudiantes
con necesidades educativas especiales (visuales, auditivas, cognitivas), mediante opciones de
accesibilidad digital como audio, subtitulos y lectura en voz alta en todos los modulos, ya que

actualmente esta ultima funcion solo esta disponible en algunos.

También se pueden incluir tutoriales que faciliten el acceso autbnomo a los recursos,
de modo que estudiantes que no cuentan con un(a) docente orientador(a) igualmente puedan
aprovechar el recurso. Para ello, seria necesario migrarlo a una plataforma mads abierta, que
no requiera un proceso de matriculacion. Asi mismo, incluir tiempos o un cronograma de

ejecucion permite dar una guia a quienes lo estan aplicando.



Estos replanteamientos no buscan cuestionar la efectividad del EVA implementado,
sino optimizar su disefio y ampliar su alcance pedagogico, en funcion de los aprendizajes

obtenidos durante la implementacion.
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8. Anexos
Anexo 1

Formato de consentimiento informado

Consentimiento informado Villemar el Carmen.pdf

Anexo 2
Perfiles profesionales de expertos que realizan validacion de instrumentos

Perfiles profesionales (validacion de instrumentos).pdf

Anexo 3
Resultados de validacion de pre-test

Resultados de Instrumento de Validacion de Pertinencia CATEGORIA vs.

PREGUNTA (pre-test).pdf

Anexo 4
Resultados de validacion de la rubrica

Resultados de Instrumento de Validacion de Pertinencia de la RUBRICA DE EVALUACION

DE APRENDIZAJES.pdf

Anexo 5
Métodos estadisticos de validez y confiabilidad de instrumentos

CVR - CVC - V de Aiken.xlIsx

Anexo 6
Diario de campo

Diario de campo.pdf

Anexo 7
Transcripcion de 3 clases

Transcripcion de

clases.pdf Anexo 8



Entrevistas

Entrevistas.pdf

Anexo 9
Resultados encuesta inicial

Resultados encuesta inicial.pdf

Anexo 10
Guion de pantallas

Guion de pantallas.pdf

Anexo 11

Actividad en clase, tienda escolar




Anexo 12

Producciones de los estudiantes
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Anexo 13

Mapas conceptuales realizados por los estudiantes

Mapas conceptuales.pdf

Anexo 14
Mapa de navegacion del EVA

Mapa de navegacion.pdf




Anexo 15
Validacion de experto 1

Valoracion EVA Cahspolis - Experto 1.pdf

Anexo 16
Validacion de experto 2

Valoracion EVA Cahspolis - Experto 2.pdf

Anexo 17
Validacion de experto 3

Valoracion EVA 4-Cashpolis2 - Experto 3.pdf

Anexo 18
Unidad de analisis de Atlas TI 6.2

Unidad de analisis (diario de campo, transcripciones v entrevistas).pdf

Anexo 19
Evaluacion en rubrica y participaciones en foros

Evaluacion de actividades en rubrica.xlsx




