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RESUMEN

La red de datos UDNet brindo la oportunidad de realizar un proyecto de grado tipo
modalidad de pasantia, en la cual se requeria hacer un levantamiento de
informacion, diagnostico e intervencion de los cuartos de telecomunicaciones y un
software donde se pudiera diligenciar la informacion recolectada siguiendo el
modelo de los formatos dados por UDNet, en las sedes UGI y Edificio Villa Esther
de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas.

Para el desarrollo de intervencion a las sedes UGI y Edificio Villa Esther se realizo
una capacitacion, un levantamiento de informacion digitalizando y llenando los
formatos dados por UDNet. Luego de hacer registro de la informacion se hizo el plan
de intervencion en el cual consistia en dar el diagnéstico del cuarto, planos y mapas
de red. Posteriormente, se realizo la intervencién que es el marquillado de los
puntos de red y usuario final. Cada uno de estos formatos e informacion fue
supervisada y revisada por personal autorizado por la red de datos. Junto con el
desarrollo de intervencion se hizo un sistema de informacion llamado RALPH
UDNET para el seguimiento, inventario y control de los cuartos de
telecomunicaciones. Este, tiene division de moédulos de levantamiento de
informacion y de Diagndsticos y Planes de Intervencion.



ABSTRAC

The UDNet data network provided the opportunity to carry out an internship type
degree project, in which it was required to carry out an information collection,
diagnosis and intervention of telecommunications rooms and software where the
information collected could be completed following the model of the formats given
by UDNet, at the UGI and Villa Esther Building of the Francisco José de Caldas
District University.

For the development of intervention at the UGI and Villa Esther Building, a training
was carried out, a survey of information digitizing and filling in the formats given by
UDNet. After registering the information, the intervention plan was made in which it
consisted of giving the diagnosis of the room, plans and network maps.
Subsequently, the intervention was performed, which is the labeling of the network
and end user points. Each of these formats and information was supervised and
reviewed by personnel authorized by the data network. Together with the
development of the intervention, an information system called RALPH UDNET was
made for the monitoring, inventory and control of telecommunications rooms. This,
has division of modules of information gathering and Diagnostics and Intervention
Plans.
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INTRODUCCION

La Universidad Distrital Francisco José de caldas y su dependencia la red de datos
UDNet presentaron la necesidad de tener informacion sobre el estado de los cuartos
de telecomunicaciones actualmente. Dando asi una capacitacién a un grupo de
estudiantes para hacer un levantamiento de informacién e intervencion con los
formatos adecuados y un sistema de informacién donde se visualice los formatos e
informacion obtenida.

Para la implementacién del levantamiento, diagndstico e intervencion de los cuartos
de telecomunicaciones, se hizo la respectiva visita a las sedes UGI y Edificio Villa
Esther y se conocieron los cuartos de estas. En UGI se encuentran 3 cuartos de
telecomunicaciones, y en el Edificio villa Esther solo 1. Este levantamiento se hizo
con el personal autorizado por la red de datos igualmente la revision de la
informacion, ya que si se presentaba alguna duda, problema o error dan su opinion
y como solucionar dichos inconvenientes. Para el diagnostico, cada cuarto tuvo su
planeacién de mejoramiento y se realiz6 plano y mapas de para la intervencion con
de marquillado puntos de red y usuario final. Esto permite brindarle a la universidad
un adecuado mantenimiento y asi no presentar decadencia en dichos cuartos.

El sistema de informacién RALPH UDNet, se realizé en lenguaje de programacion
PYTHON y su framework en Ralph. Este sistema de informacion se divide en varios
mddulos que son Levantamiento de informacién y de Diagndsticos y Planes de
Intervencion. Estos modulos nacen de la necesidad de llevar un formulario hecho
por la Red de Datos UDNet y lograrlo establecer en el sistema de informacion. Con
el fin de establecer los pasos especificos para el tratamiento y la manipulacién de
los modulos y un correcto funcionamiento del mismo.

Por ultimo este documento estd dividido en capitulos iniciando en la fase de
definicion, planeacién y organizacion la cual se expondra la definiciéon del problema
detectado en la pasantia realizada con la red de datos UDnet, la descripcion del
problema y como fue llevado a cabo la organizacion para este, en el segundo
capitulo se dio la formulacion del problema el cual es la siguiente pregunta ¢ Como
se podria evitar la decadencia en los cuartos de telecomunicaciones de la sede UGI
y Calle 42 como brindar un adecuado mantenimiento junto con un sistema
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informacion actualizada de los cuartos? la cual se daria respuesta durante el
documento. Junto a estos capitulos en el documento, se realiza la demostracion
del desarrollo de la pasantia. Con el uso de la informacion para el mejoramiento de
dichas sedes mencionadas anteriormente. Por peticion red de datos UDNET de la
Universidad Distrital Francisco José de caldas, se restringen algunos de los
materiales usados en la pasantia por temas de seguridad, al igual que se hace la
demostracion del cumplimiento cada uno de los objetivos tanto el diagnostico del
cuarto de telecomunicaciones correspondiente, plan de intervencién y la ejecucion
de este, el analisis y el desarrollo del software (metodologia, lenguaje de
programacion, diccionario de datos y escenarios de validacion). Concluyendo asi
con las recomendaciones adecuadas si en un futuro desea la red de datos UDNET
mas proyectos desarrollados como este.
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1. FASE DE DEFINICION,PLANEACION Y ORGANIZACION

En los siguientes puntos, se expondra la definicién del problema detectado en la
pasantia realizada con la red de datos UDnet, la descripcion del problema y como
fue llevado a cabo la organizacion para este.

10.1. TITULO DEL TRABAJO

Diagnostico y plan de intervencion de la infraestructura tecnologica del cuarto de
telecomunicaciones de la red de datos de las sedes UGl y calle 42 de la universidad
distrital francisco José de caldas.

10.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el siguiente enunciado "Descripcion del problema”, se expone la descripcién del
problema el cual es referente al objetivo y objetivos que se desean realizar en el
proyecto Diagnostico y plan de intervencion de la infraestructura tecnoldgica del
cuarto de telecomunicaciones de la red de datos de las sedes UGl y calle 42 de la
universidad distrital francisco José de caldas.

1.2.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

“La red de comunicacion de datos UDNET naci6 el 23 de diciembre de 1.993
mediante el acuerdo no 028 emanado del consejo superior universitario. para
entonces el rector de la institucién universitaria era el sefior doctor lombardo
rodriguez Lépez, quien junto con el vicerrector doctor Yesid navas, el secretario
general seflor Samuel Arrieta y demas miembros de las distintas estancias
administrativas le dieron todo su apoyo al proyecto, para crear la nueva unidad
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académica cuyas funciones, objetivos y organizacion vinieron a satisfacer una
apremiante necesidad surgida en los ultimos afos.

Ante la naturaleza mdultiple de la red UDNET como instrumento de captacion,
almacenamiento, procesamiento, transmision y presentacion de informacion vy,
ademas, como instrumento y objeto de investigacion, pronto se transformaria
en el elemento articulador de la universidad con su entorno y en fuente de
recursos a través de la prestacion de servicios tanto internos como externos.
en consecuencia, la red UDNET no podia ser una unidad localizada en un tnico
lugar, sino que tenia que estar esparcida en todo el campus universitario.

La red de comunicacion de datos de la universidad distrital francisco José de
caldas es una unidad dependiente de la vicerrectoria, denominada para efectos
de su reconocimiento nacional e internacional por la UDNET: universidad
distrital Newark. se constituyé en miembro fundador y titular de interred, la
corporacion de usuarios de la red sector "red colombiana de comunicaciones,
educacion y tecnologia", con el fin de participar activamente en la definicion de
las politicas y futura expansion de las redes de transmision de datos en el pais.
ingres6 a la red de transporte y acceso a la informacion en el area
metropolitana a través de impsat y luego pasé a ser un miembro activo de la
comunidad sUper comunicada e informada del mundo de hoy.”!

En los cuartos de telecomunicaciones de las sedes UGI y calle 42 y se
encontraron demasiadas fallas en cuanto a los estandares establecidos en la
actualidad, empezando con calle 42 al realizar el levantamiento encontramos
dafos significativos en el rack tales como dafios en las puertas al igual a la
completa falta de elementos minimos para su debido funcionamiento al igual
gue su ubicacién ya que no cuenta con la ventilaciéon adecuada; en la sede UGI
encontramos tres cuartos de comunicacion, siendo el del piso 5 el mas afectado
y el piso diecinueve el de “mejor’ estado (estando las puertas con una
seguridad casi nula siendo abiertas con tarjetas); en el piso 8 encontramos
demasiados elementos en mal estado (mouse, teclados y cables) siendo usado
como bodega al igual que el piso 5, como en los anteriores cuartos en este
encontramos una ventilacion nula, ya que su ventilador se encontraba fuera de
servicio y una iluminacion minima solo contando con una lampara.

1 RED DE DATOS UDNET, Universidad Distrital Francisco José de Caldas,
extension red de datos UDNET portada
https://wwwl.udistrital.edu.co/dependencias/udnet/
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Si se desea dar un diagnostico general a los cuartos, se encuentra que en los
cuatro cuartos la ventilacion era inadecuada o inexistente, la mayoria de los
gabinetes se encontraban en mal estado y demasiados sucios demostrando la
falta de mantenimiento que llevo a esta decadencia de los cuartos y futuras
fallas de la red.

2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, COmo se podria evitar la decadencia en los cuartos de telecomunicaciones
de la sede Calle 42 y UGI y brindar un adecuado mantenimiento junto con un
sistema informacién actualizada de los cuartos?

3. ALCANCES Y DELIMITACIONES

Se genera un levantamiento de informacién sobre el estado inicial de los
cuartos de telecomunicacion de la sede UGl y calle 42.

El area de UDnet podra encontrar el mapa y plano de red en cada uno de los
cuartos de telecomunicaciones de la sede UGl y calle 42.

Los cuartos de telecomunicaciones de la sede UGI y calle 42 se encontraran
magquillados tanto en el faceplate como en el Patch panel.

En los faceplate implicados en los cuartos de telecomunicaciones se
encontrara la informacién pertinente para dar soporte segun el rack al que

pertenece la falla.

El software implementa el médulo de levantamiento de informacion el cual se
enfoca en una lista revision la cual evalua factores del cuarto.

Contara con diferentes roles y permisos segun criterio.

4. OBJETIVOS
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En los siguientes puntos 4.1y 4.1.2, se indicaran los resultados deseados que
se esperan realizar al desarrollar el proyecto Diagndstico y plan de intervencion
de la infraestructura tecnoldgica del cuarto de telecomunicaciones de la red de
datos de las sedes UGI y calle 42 de la universidad distrital francisco José de
caldas.

4.1 Objetivo general.

Reestructurar y proponer un plan de mejoramiento en la infraestructura
tecnoldgica del cuarto de telecomunicaciones de la red udnet. en las sedes UGI
y calle 42 de la universidad distrital francisco José de caldas.

4.1.2 Objetivos especificos

e Realizar el levantamiento del estado eléctrico y ambiental del cuarto de
telecomunicaciones en las sedes UGl y calle 42.

e Desarrollar el diagnéstico de las condiciones actuales del cuarto de
telecomunicaciones en las sedes UGI y calle 42, basados en el
levantamiento de la informacién bajo lineamientos de la red UDnet.

e Generar el plan de intervencion basado en el diagnéstico realizado bajo los
lineamientos de UDnet y las normas y reglamentos existentes en las sedes
UGl y calle 42.

e Ejecutar el plan de intervencion aprobado por la UDnet en las sedes UGl y
calle 42

e Analisis y desarrollo del modulo de software de condiciones ambientales y
electricidad del cuarto de telecomunicaciones en las sedes UGI y calle 42

para le gestion de la informacion de la red de datos de la universidad distrital
francisco José de caldas.

5. JUSTIFICACION
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Este proyecto, busca evitar la decadencia que se tiene en los cuartos de
telecomunicaciones de las sedes UGI y Edificio Villa Ester de la Universidad
Distrital Francisco José de Caldas. Igualmente brindar un sistema de informacion
donde la red de datos UDNet haga uso y obtenga la informacion de cada uno de
los cuartos existentes. En cuanto a la decadencia de los cuartos se refiere, al
mal mantenimiento dado por el personal encargado de la universidad, los cuartos
de telecomunicaciones y los elementos que se encuentran en él, no estan en un
buen estado o el rack no cuenta con elementos minimos que deberia tener
(Patch panel, switch, organizador, PDU, etc..). RALPH UDNET, hace referencia
al sistema de informacion para el seguimiento, inventario y control de los cuartos
de telecomunicaciones. Este, se divide en varios moédulos, que son
Levantamiento de informacion, y de Diagndsticos y planes de intervencion. Estos
maddulos, son creados por la necesidad de llevar un formulario hecho por la red
de Datos UDNet y lograr establecer el sistema de informacion.

Para alcanzar los objetivos del proyecto, se aplicardn los conocimientos
adquiridos en el transcurso de la carrera para asi, dar las propuestas buscadas
de evitar la decadencia en los cuartos de telecomunicaciones y desarrollar un
sistema de informacion que cumpla las necesidades pedidas por la red de datos
UDNet. Permitiendo asi, los usos de los formatos de levantamiento de
informacion dados por el personal de la red de datos y las herramientas de
lenguaje de programacioén Python y motor de base de datos PostgreSQL. Por
esto, para la interfaz grafica se desarrollé con el framework de Ralph y la
optimizacién en un motor de base de datos de PostgreSQL. Ya que, el sistema
de informacién estd montado en un servidor de la Universidad Distrital se hace
el ingreso en la red de la universidad o por la VPN. El direccionamiento es dado
por la red de datos. Las interfaces se dividen segun los médulos, la primera
interfaz tiene un acceso restringido por lo tanto el usuario sera asignado por la
red de datos.

6. MARCO DE REFERENCIA

En el siguiente punto 6.1 , relacionados con la marco de refencia, presentaran
una breve definicion de los conceptos, teorias o reglamentos ligados al
desarrollo del proyecto Diagndstico y plan de intervencion de la infraestructura
tecnoldgica del cuarto de telecomunicaciones de la red de datos de las sedes
UGI y calle 42 de la universidad distrital francisco José de caldas.

16



6.1 MARcCO HISTORICO

Python

Guido van Rossum ide6 el lenguaje Python a finales de los 80 y comenzd a
implementarlo en diciembre de 1989. En febrero de 1991 publicé la primera
version publica, la version 0.9.0. La version 1.0 se publicé en enero de 1994, la
version 2.0 se publicé en octubre de 2000 y la versién 3.0 se publicé en diciembre
de 2008. hasta 2018, el desarrollo de Python lo lleva a cabo un colectivo de
programadores dirigido por Guido van Rossum y bajo el paraguas de la
fundacién Python Software Foundation. En julio de 2018 Guido van Rossum
anuncié que dejaria de dirigir el desarrollo de Python y a principios de 2019 se
pondra en marcha un consejo director de cinco miembros elegidos entre los
desarrolladores de Python.?

Este lenguaje multiparadigma que lleva por nombre Python ofrece herramientas
para trabajar desde la programacién orientada a objetos, hasta la programacion
funcional a partir de list y programacion imperativa. Tiene cientos de bibliotecas
qgue hacen que cualquier tipo de proyecto sea posible, como: aplicacion movil,
aplicacién web, ciencia de datos o inteligencia artificial. Posee una estructura
sintactica y semantica legible, acorde a las capacidades cognitivas humanas. No
requiere de un compilador para ser ejecutado sino de un intérprete, el cual
ejecuta el programa directamente, sin necesidad de generar previamente un
ejecutable. 3

Historia de Python, 2019, Recuperado de:

http://www.mclibre.org/consultar/python/otros/historia.html

3 Anavelyz Perez, 2018, Python (Un poco de historia y algunas de sus
caracteristicas basicas) recuperado de : https://medium.com/datonautas/python-
un-poco-de-historia-y-algunas-de-sus-caracter%C3%ADsticas-b%C3%Alsicas-

a685ebcc27db
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Python no requiere la definicion del tipo de datos en las variables, el lenguaje
auto asigna el tipo de datos segun el valor declarado.

Cuarto de telecomunicaciones

La evolucion tecnoldgica de las comunicaciones avanza exponencialmente y por
ello es indispensable contar con una infraestructura acorde a la demanda actual.

La infraestructura tecnolégica debe ser un espacio adecuado donde se
concentren y alojen todos los elementos de terminacion del cableado
estructurado y los equipos de telecomunicaciones, tales como servidores,
equipos de computo, equipos de telefonia, entre otros. De esta manera, el disefio
de los cuartos de telecomunicaciones debe considerar -ademas de voz y datos-
la incorporacion de otros sistemas que actualmente operan en una Unica red
como alarmas, seguridad, audio, television por cable y otros sistemas criticos.
Los dispositivos y equipos se alojan en uno de los elementos imprescindibles de
toda infraestructura de comunicaciones conocidos como racks y/o gabinetes,
estructuras metalicas con dimensiones estandarizadas para tener compatibilidad
con todo el equipamiento de los diferentes fabricantes. Estos racks/gabinetes
permiten organizar adecuadamente los centros de datos y priorizar el espacio.

Un cuarto de telecomunicaciones no es simplemente separar un espacio que
cumpla con ese propoésito. Este debe cumplir con requisitos especificos sobre
tamafo, espacios libres, acometidas, seguridad y proteccion contra el fuego,
control ambiental (libre de humedad, polvo y otros contaminantes), puesta a
tierra, entre otros. Estos cuartos son esenciales no solo para organizacion fisica,
sino que también permiten centralizar la informacion, los equipos, las redes y las
conexiones en un solo lugar, haciendo que sea mucho mas facil la gestion,
revisibon y mantenimiento, sin afectar el funcionamiento y garantizando el
desemperio esperado de cada uno de los dispositivos.

6.1.2 MARCO TEORICO

e Red de datos dela Universidad Distrital Francisco José de Caldas
UDNet
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La red de datos UDNet garantiza, la continua disponibilidad de los recursos y
servicios de las tecnologias de la informacion y las comunidades existentes, en
beneficio de la comunidad académica y administrativa de la Universidad Distrital
Francisco José de Caldas; a través de la gestion, proyeccidn tecnoldgica, asesoria
y soporte técnico especializado.

Esta serd la instancia que administre y proyecte la innovacion en los sistemas de
telecomunicaciones bajo lineamientos de alta calidad; su infraestructura sera la
plataforma que soporte el desarrollo de las redes convergentes, integrando los
medios interactivos, las comunicaciones y el acceso a la informacién.*

Aplicaciéon web

Una aplicacion web, es aquella que los usuarios pueden utilizar accediendo a un
servidor web, por medio de internet o de una intranet. En la ingenieria de software,
se codifica en un lenguaje soportado por un navegador web en el cual, se confia la
ejecucion al navegador.

Una pagina web, puede contener elementos que permiten una comunicacion activa
entre el usuario, y la informacién. Con el fin, de que el usuario acceda a datos de
modo interactivo, gracias a que la pagina respondera a cada accion realizada. Hay
funcionalidades comunes en las aplicaciones de escritorio como dibujar en la
pantalla o arrastrar-y-soltar que no estan soportadas por las tecnologias web
estandar.®

La interfaz de usuario es utilizada en lenguajes interpretados (script) en el lado del
cliente para afiadir mas funcionalidades esto, para ofrecer una experiencia
interactiva que no requiera recargar la pagina cada vez (lo que suele resultar
molesto a los usuarios). Se han desarrollado tecnologias para coordinar estos
lenguajes con las tecnologias en el lado del servidor. ©

- 4 RED DE DATOS UDNET, Universidad Distrital Francisco José de Caldas,
extension red de datos UDNET portada http://udnet.udistrital.edu.co:8080/

5 APLICACION WEB, Carlos Alarcon Palacios, 2019 recuperado de
https://www.ecured.cu/Aplicaci%C3%B3n web

6 APLICACION WEB, Carlos Alarcon Palacios, 2019 recuperado de
https://www.ecured.cu/Aplicaci%C3%B3n_web
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Python

Python es un lenguaje de scripting independiente de plataforma y orientado a
objetos. Realiza cualquier tipo de programa, desde aplicaciones Windows a
servidores de red o incluso, paginas web. Es un lenguaje interpretado, lo que
significa que no se necesita compilar el cédigo fuente para poder ejecutarlo, lo que
ofrece la rapidez de desarrollo e inconvenientes como una menor velocidad.

Caracteristicas:

La cantidad de librerias que contiene, tipos de datos y funciones incorporadas en el
propio lenguaje.

Programa en Python puede tener de 3 a 5 lineas de cAdigo menos que su
equivalente en Java o C.

La cantidad de plataformas en las que podemos desarrollar, como Unix, Windows,
0S/2, Mac, Amiga y otros.’

Framework Django

Django es un framework construido en Python para desarrollo de aplicaciones web
enfocado en la velocidad y la agilidad. Se refiere, a una serie de herramientas en
las que se puede construir algo mas facil y rapido con algun lenguaje de
programacioén. Django tiene una serie de comandos que permiten crear modulos (o
mini aplicaciones) para dividir nuestro cédigo y que este sea mantenible en el
tiempo.

Django esta centrado en el desarrollo rapido de aplicaciones web y usando el
principio de la programacién DRY (No te repitas) y es algo importante en el core de
este framework. Se puede ejecutar en cualquier sistema operativo. Sélo es
necesario instalar Python (Mac y Linux tienen python por defecto). &

” Que es Python, 2003, DESARROLLO WEB.COM Recuperado de:
https://desarrolloweb.com/articulos/1325.php
8 Diego Alexander, 2017, Django el framework para desarrollo de web, recuperado

de : https://platzi.com/blog/django-el-framework-para-desarrollo-
web/?utm_source=google&utm medium=paid&utm_campaign=intention&utm cont
ent=&adgroup=71033788993&gclid=EAlalQobChMI6tK4sLeT50QIVBZ6fCh3khAGR
EAAYASAAEQLQIfD _BwE
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Gestion de proyectos

La gestion de proyectos es un conjunto de metodologias para planificar y dirigir los
procesos de un proyecto. Un proyecto comprende un cumulo especifico de
operaciones disefladas para lograr un objetivo con un alcance, recursos, inicio y
final establecidos. Como:

e Gestionar el inicio y la evolucion de un proyecto.
e Controlar y responder ante problemas que surjan durante un proyecto.
e Facilitar la finalizaciéon y aprobacién del proyecto.®

Base de datos.

Una base de datos es un “almacén” que permite guardar grandes cantidades de
informacion de forma organizada para que luego se pueda encontrar y utilizar
facilmente. Cada base de datos se compone de una o mas tablas que guarda un
conjunto de datos. Cada tabla tiene una o mas columnas y filas. Las columnas
guardan una parte de la informacion sobre cada elemento que queramos guardar
en la tabla, cada fila de la tabla conforma un registro. En los sistemas de bases de
datos todos estos ficheros estan integrados, por lo que no se almacenan varias
copias de los mismos datos. Sin embargo, en una base de datos no se puede
eliminar la redundancia completamente, ya que en ocasiones es necesaria para
modelar las relaciones entre los datos.

La consistencia, eliminando o controlando las redundancias de datos se reduce en
gran medida el riesgo de que haya inconsistencias. Si un dato estd almacenado una
sola vez, cualquier actualizacién se debe realizar s6lo una vez, y esta disponible
para todos los usuarios inmediatamente. Si un dato esta duplicado y el sistema
conoce esta redundancia, el propio sistema puede encargarse de garantizar que
todas las copias se mantienen consistentes.

La seguridad de la base de datos es la proteccién de la base de datos frente a
usuarios no autorizados. La integraciéon de datos en los sistemas de bases de datos
hace que éstos sean mas vulnerables que en los sistemas de ficheros.°

® TIC.PORTAL, 2018 (Qué es la gestibn de  proyectos?
https://www.ticportal.es/glosario-tic/gestion-proyectos

10 Damian Pérez Valdés, 2007 ¢Qué son las bases de datos? Recuperado de:
http://www.maestrosdelweb.com/que-son-las-bases-de-datos/
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PostgreSQL

En bases de datos relacionales open-source. MySQL fue por mucho tiempo el motor
mas popular; pero hoy es propiedad de Oracle y esto limita su evolucion. No se
requiere usar bloqueos de lectura al realizar una transaccion lo que nos brinda una
mayor escalabilidad. También PostgreSQL tiene Hot-Standby. Este permite que los
clientes hagan busquedas (sélo de lectura) en los servidores mientras estdn en
modo de recuperacion o espera. Asi podemos hacer tareas de mantenimiento o
recuperacion sin bloquear completamente el sistema.

pgAdmin es la herramienta oficial para administrar nuestras bases de datos en
PostgreSQL. Nos permite desde hacer busquedas SQL hasta desarrollar toda
nuestra base de datos de forma muy facil e intuitiva; directamente desde la interfaz
grafica.

PostgreSQL te permite desarrollar bases de datos relacionales robustas y eficientes.
11

Impresora PantherTM LS8E

La impresora portatil de transferencia térmica PanTher imprime sobre cintas
continuas, tubos termorretractiles continuos, tubos termorretractiles troquelados,
etiquetas de componentes troqueladas y etiquetas autolaminables. Elimina la
pérdida de tiempo y el derroche de material de las etiquetas relacionados con el
corte de etiquetas, tiene una funcién de corte parcial, funcionalidad de corte a
medida e interfaz para PC, y cumple con la directiva RoHS. 12

Marquillado patch cord

11 Cesar Antén Dorantes, 2015 ¢Qué es PostgreSQL y cuales son sus ventajas?
Recuperado de: https://platzi.com/blog/que-es-postgresal/

12 PANDUIT, IMPRESORA PANTHER  LSS8E, Recuperado de:
http://www1.panduit.com/es/products-and-
services/products/identificacion/impresoras/impresoras-portatiles/impresoras-

Is8els8eq
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Una de las mejores formas en que personal administrador del cableado estructurado
puede conocer sus conexiones y administrar su sistema eléctrico y de datos, es el
marquillado de los cables o identificacién de los conductores. Este procedimiento
consiste en marcar todos los elementos del cableado estructurado para lograr
identificar cuél es su rumbo y su funcion.

En el momento de hacer mantenimiento en una maquina o rack de datos, es
probable que se deba cambiar la posicion de los cables, o se desee desactivar por
un motivo especifico; El marquillado tiene como gran ventaja permitirle evitar errores
y desconectar un proceso vital para su organizacion. El marquillado del cableado
estructurado, también le dara mayor conocimiento de los cables que deben
desconectar sin perder tiempo vital para sus colaboradores.!3

Cableado Estructurado

Es un sistema de conectores, cables, dispositivos y canalizaciones que forman la
infraestructura que implanta una red de &rea local en un edificio. Su funcién es
transportar sefales desde distintos emisores hasta los receptores correspondientes.
Su estructura contiene una combinacion de cables de par trenzado protegidos o no
protegidos (STP y UTP por sus siglas en inglés, respectivamente), y en algunas
ocasiones de fibras dpticas y cables coaxiales. Sus elementos principales son el
cableado horizontal, el cableado vertical y el cuarto de telecomunicaciones.
Conozcamos mas sobre estos.'#

Cuarto de Telecomunicaciones

El cuarto de telecomunicaciones es utilizado exclusivamente para alojar los
elementos de terminacién del cableado estructurado y los equipos de
telecomunicaciones. El disefio de cuartos de telecomunicaciones debe considerar,
ademas de voz y datos, la incorporacion de otros sistemas de informacion del
edificio tales como television por cable (CATV), alarmas, seguridad, audio y otros
sistemas criticos. Todo edificio debe contar con al menos un cuarto de
telecomunicaciones o cuarto de equipo. No hay un limite maximo en la cantidad de
cuartos de telecomunicaciones que pueda haber en un edificio.*®

13 (“INSTALACION DE CABLEADO ESTRUCTURADO Y MARQUILLADO DE
CABLES EN COLOMBIA”, 2016)

14 (“CABLEADO ESTRUCTURADO, ¢ Qué es y cuales son sus elementos?”, 2008)
15 AXIOMA, Tel: +(506) 2290-9243 Cuarto de Telecomunicaciones Recuperado de:

https://www.axioma.co.cr/cuartos telecomunicaciones.html
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Patch panel

Los conectores frontales del Patch Panel, se acoplan a los elementos activos de la
red, tales como el Switch, el servidor Proxy y el Modem Satelital. Todas las lineas
de entrada y salida de los equipos (ordenadores, servidores, impresoras, entre
otros) tendran su conexion a uno de estos paneles.

Son paneles donde se ubican los puertos de una red, localizados en un bastidor o
rack de telecomunicaciones. Todas las lineas de entrada y salida de los equipos
(ordenadores, servidores, impresoras... etc.) tendran su conexion a uno de estos
paneles. En una red LAN, el Patch Panel conecta entre si a los ordenadores de una
red, y a su vez, a lineas salientes que habilitan la LAN para conectarse a Internet o
a otra red WAN. 16

Switch

Es un dispositivo que conecta varios elementos dentro de una red. Estos pueden
ser un PC, una impresora, una television, una consola o cualquier aparato que
posea una tarjeta Ethernet o Wifi. Los switches se utilizan tanto en casa como en
cualquier oficina donde es comun tener al menos un switch por planta y permitir asi
la interconexién de diferentes equipos.’

Arquitectura GIT

La principal diferencia entre Git y cualquier otro VCS (Subversion y compafiia
incluidos) es como Git modela sus datos. La mayoria de los demas sistemas
almacenan la informacibn como una lista de cambios en los archivos. Estos
sistemas (CVS, Subversion, Perforce, Bazaar, etc.) modelan la informacién que
almacenan como un conjunto de archivos y las modificaciones hechas sobre cada
uno de ellos.

Git no modela ni almacena sus datos de este modo. En cambio, Git modela sus
datos mas como un conjunto de instantaneas de un mini sistema de archivos. Cada
vez que confirmas un cambio, o guardas el estado de tu proyecto en Git, él

16 PATCH PANEL, Ecured 2019, Recuperado de:
https://www.ecured.cu/Patch_panel

17 ABOUTESPANOL, ¢Qué es un switch? Recuperado  de:
https://www.aboutespanol.com/que-es-un-switch-841388
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basicamente hace una foto del aspecto de todos tus archivos en ese momento, y
guarda una referencia a esa instantanea. Para ser eficiente, si los archivos no se
han modificado, Git no almacena el archivo de nuevo, solo un enlace al archivo
anterior idéntico que ya tiene almacenado.!®

6.2. METODOLOGIA SCRUM

Esta metodologia, se dividid en los puntos desplegados tales como: 6.2.3, 6.2.2
,6.2.3 y 6.2.4 ya que este proceso demuestra el conjunto de practicas adecuadas,
la buena colaboracién en equipo y mejores resultados para el proyecto Diagndstico
y plan de intervencibn de la infraestructura tecnologica del cuarto de
telecomunicaciones de la red de datos de las sedes UGl y calle 42 de la universidad
distrital francisco José de caldas.

6.2.3. FASE DE INICIO

En esta fase, se realiza la primera vision del levantamiento de requerimientos y la
estructuracion de las historias de usuarios, después de ellos se realiz6 el proceso
de producto backlog, en la cual se implementa la metodologia Scrum, en la siguiente
seleccién se explicara de una forma mas detallada

6.2.2. INCERTIDUMBRE

En la primera reunion con UDNet y la jefe de la red de datos, se reunen los
requerimientos iniciales. Para lograr tener una vision del producto y entrar a priorizar
algunos aspectos.

6.2.3. REQUERIMIENTOS INFORMALES

18 GIT, Empezando - Fundamentos de Git, recuperado de: https:/git-
scm.com/book/es/vl/Empezando-Fundamentos-de-Git
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Migrar parte del formato de Levantamiento de informacidn proporcionado por UDNet
a Ralph Udnet

Crear un chequeo de cuarto

Eliminar un chequeo de cuarto

Consultar un chequeo de cuarto

Crear un item asociado a un Tipo de condicion

Eliminar un item

Consultar un item

Crear un tipo condicion que una Lista de revision pueda utilizar

Eliminar un tipo de condicion

Consultar un tipo condicion

Crear un Estado del item que una Lista de revision pueda asociar a un Item
Eliminar un Estado del item

Consultar un Estado del item

Los formularios de Levantamiento de informacién deben ser bilingies (inglés
y espafiol)

6.2.4. DESCRIPCION DE LAS FUNCIONALIDADES

Después de obtener los requerimientos se realizo el andlisis en cada aspecto, en
conjunto con el grupo de trabajo y el coordinador del departamento de desarrollo,
con el fin de desarrollar una descripcion mejorada de las funcionalidades, y con ellos
obtener una historia de usuario

5.3. HISTORIAS DE USUARIO
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SPRINT PLANNING

El objetivo de los sprint es de organizar de la manera mas objetiva la durabilidad de
cada historia, se acordo realizar sprint cada semana en cual se desarrollaria con un
tiempo estimado y segun durabilidad de las tareas con ellos también se realiza un
sprint a mitad de semana para aclarar dudas he inquietudes, asi mismo general
sprint extraordinarios si lo fuese necesario, siendo asi cada tarea se dara por
terminada cuando no depende de otras tareas ademas de ello que se encuentre
completamente funcional, con el fin de llevar un esquema de organizacion se buscé
una aplicacién gratuita llamada Trello para llevar el registro y el seguimiento de cada
sprint y historia y posteriores tareas .

e Sprintl
Historias Asignadas:

Crear aplicacion llamada Room Check que tenga sus propios atributos, Hacer
modelo con las llaves fordneas correspondientes

Tiempo Estimado:8 dias, lunes y viernes

e Sprint 2
Historias Asignadas:
Realizar base de datos de todo el formato de levantamiento de informacion,

Realizar el formato de chequeo de la base de datos, Realizar Reunién con Detalle
de cuarto y reportes para generar un formato de levantamiento completo.

Tiempo Estimado:8 dias, lunes y viernes

e Sprint 3
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Historias Asignadas:

Realizar el boton Room Check en el menu de Ralph, Realizar en el formato el filtro,
Documentar diccionario de datos.

Tiempo Estimado:8 dias, lunes y viernes
e Sprint 4
Historias Asignadas:

Evidencias puede verse en la app Check Room, Reporte de Levantamientos de info
por tipo de condicidn, Creacion Manual de Usuario Overlaf.
Tiempo estimado: 8 dias, lunes y viernes.

e Sprint5
Historias Asignadas:

Crear escenarios de validacion de Items, Estado Items y Tipo de condicién de la
app Check Room, Escenarios de validacion.
Tiempo estimado: 8 dias, lunes y viernes.

e Sprint6
Historias Asignadas:

Yo como pasante quiero saber como utilizar las aplicaciones de item, Estado item,
Tipo Condicion para llenar un levantamiento de informacién, Realizar de la
descripcion del modulo la descripcion de la aplicacion Chequeo de cuarto Check
Room.

Tiempo estimado: 8 dias, lunes y viernes.

SPRINT 1

En la reunion inicial, se determiné trabajar con el grupo de pasantes por parte de
UDnet. Cada uno de estos tendra un correspondiente tema para el desarrollo de la
aplicacion, las historias de usuario son, ver Figura 1:
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; . . e
& 3. Yo como pasante quiero llenar un formulario en donde ingresaremos

el levantamiento de informacion de los TR's
en la lista & de agosto 2018 ®

ANADIR A LA TARJETA

MIEMBROS ETIQUETAS
ITO MRSl Condiciones Ambientales-Eléctricas R & Miembros
€ FEtiquetas
= Descripcién  Editar
B4 Checklist

Puntos de historia

(@ Vencimiento

4 Tareas Eliminar @ Adjunto
0%
POWER-UPS
Crear aplicacion llamada Room Check que tenga sus propios atributos
Conseguir Power-Ups
Hacer modelo con las llaves foraneas correspondientes )
Afada un elemento @ Actualizar el equipo
ACCIONES
‘= Actividad Ocultar detalles S Mover

Figura 1 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina
Trello. Elaboracién propia

OBJETIVOS

Los objetivos que se deben cumplir para este Sprint son:

e Crear aplicacion llamada Check Room que tenga sus propios atributos
e Hacer modelo con las llaves foraneas correspondientes
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Las dudas y aclaraciones se realizaron con el seguimiento de un sprint a mitad de
semana con el fin de cumplir a cabalidad las historias asignadas

REUNION REVISION DEL SPRINT

Se presento las historias asignadas de software de acuerdo a sprint backlog el cual
obtuvo los siguientes comentarios

e La aplicacion Checkroom esta creada correctamente
e Se realizo el modelo con las llaves foraneas correspondientes, pero hay que
hacer correccién a la nomenclatura de las llaves asignadas

CIERRE Y ENTREGA

Para la historia de usuario N°1. (Evidencias puede verse en la app Check Room) se
debia vincular al desarrollo web Ralph UDnet (Ralph UDnet como el proyecto que
se esta desarrollando), para esto se creé en la aplicacion un scroll lamado Chequeo
de cuarto, se realiz6 la primera vista de modelo de chequeo del cuarto de la base
datos y sus llaves foraneas correspondientes a la Figura 2 a continuacion,
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Figura 2 Vista de Checkroom con sus llaves foraneas. Elaboracion
propia

Se cumplié con los objetivos establecidos para este sprint se dio visto bueno por
parte de coordinador a cargo de software de UDnet y compaferos pasantes, se
toman en cuenta los comentarios realizados, como modificaciones y se da por
terminado el sprintl y se da paso al siguiente sprint

SPRINT 2

En la reunion inicial, se determiné trabajar con el grupo de pasantes por parte de
UDnet. Cada uno de estos tendra un correspondiente tema para el desarrollo de la
aplicacion, las historias de usuario son ver Figura 3:
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SUGERENCIAS e

ETIQUETAS
Condiciones Ambientales-Eléctricas [JEE c s
Comentarios
Descripcion ANADIR A LA TARJETA
A Miembros
Anadir una descripcion mas detallada...
© Etiquetas
B4 Checklist

4 Tareas Eliminar
@© Vencimiento

Realizar base de datos de todo el formato de levantamiento de informacion & Adjunto
Realizar el formato de chequeo de la base de datos
POWER-UPS

Realizar Reunion con Detalle de cuarto y reportes para generar un formato

. Conseguir Power-Ups
de levantamiento completo.

Figura 3 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina
Trello. Elaboracién propia

OBJETIVOS

Realizar base de datos de todo el formato de levantamiento de informacion,
Realizar el formato de chequeo de la base de datos

Realizar Reunién con Detalle de cuarto y reportes para generar un formato
de levantamiento completo.

REUNION REVISION DEL SPRINT

Se present6 las historias asignadas de software de acuerdo a sprint backlog el cual
obtuvo los siguientes comentarios

e El formato de chequeo se realizaron correcciones necesarias
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e La base de datos se presenta completa sin ningin comentario al
respecto

e Se realizé el resumen de la reunidn y se dieron los acuerdos a los
cuales se llegd, no se obtuvo ningiin comentario al respecto

CIERRE Y ENTREGA

Para la historia de usuario N°1. (Evidencias puede verse en la app Check Room) se
debia vincular al desarrollo web Ralph UDnet (Ralph UDnet como el proyecto que
se esté desarrollando), se realiz6 la base de datos del médulo de levantamiento de
informacion y chequeo del cuarto, ademas de ello se realiz6 una reunion
extraordinaria con los grupo de pasantes Detalle del cuarto y Reportes con el fin
de generar un formato de levantamiento unificado con funcionalidad para los tres
grupos de pasantes el resultado de esta reunion fue satisfactoria porque se unifico
la base de datos ya presentada, se cambiaron algunos campos y tipos de campos
con el fin de que fuera funcional, se eliminaron algunos campos predispuestos
anteriormente porque o no cumplian con los requerimientos 0 no eran necesarios
por la apertura de nuevas tablas. Se evidenciara el trabajo unificado de las tres
historias en las siguientes Figuras 4,5 y 6 generando asi el siguiente resultado

rt DataCenter,ServerRoom

sede= models.ForeignKey(DataCenter,null= )
cuarto_telecomunicaciones= models.ForeignKey(ServerRoom,null=
edificio = models.CharField(

max_length=5@,

null=

blank=

piso=models.IntegerField()
fecha = models.DateField()

dels.Model):

descripcion = models.CharField(
max_length=58,
null-

blank=
)

Meta:
verbose_name = (T
verbose _name_plural = ('Ti

__str__(self):
return ' .format( .id Tipo_condicion, .descripcion)
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Figura 4 Formato de chequeo junto a la base de datos. Elaboracion propia

indicador = models.CharField(
max_length=5@,
null=
blank=
)
descripcion = models.CharField(

max_length=5@,
null=
blank=

)
Items(model el):

numero_items=models.IntegerField()
porcentaje_importancia=models.IntegerField()
descripcion = models.CharField(
max_length=5@,
null=
blank=
)

Figura 5 Formato de chequeo junto a la base de datos. Elaboracién propia

(models.Model):

tiene = models.CharField(
max_length=58@,
null=
blank=
)]

cantidad= models.IntegerField()
comentario= models.TextField()

id_Estado_item= models.ForeignKey(Estado_item)

id Tipo_condicion= models.ForeignkKey(Tipo_condicion)
id_chequeo= models.ForeignKey(Chequeo)

numero_Items= models.ForeignKey(Items)

Figura 6 Formato de chequeo junto a la base de datos. Elaboracién propia

Se cumplié con los objetivos establecidos para este sprint se dio visto bueno por
parte de coordinador a cargo de software de UDnet y comparfieros pasantes, se
toman en cuenta los comentarios realizados, como modificaciones y se da por
terminado el sprint2 y se da paso al siguiente sprint

SPRINT 3
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En la reunion inicial, se determiné trabajar con el grupo de pasantes por parte de
UDnet. Cada uno de estos tendra un correspondiente tema para el desarrollo de la
aplicacion, las historias de usuario son ver Figura 7:

e

Condiciones Ambientales-Eléctricas [iE1 & Unirse

Comentarios

= Descripcién ANADIR A LA TARJETA
A Miembros
Anadir una descripcién mas detallada...
€ Etiquetas
B Checklist
4 Tareas Eliminar
N @ Vencimiento
Realizar en el formato el filtro & Adjunto

Realizar el boton Room Check en el menu de Ralph
POWER-UPS
Realizar la traduccion de ingles a espafiol en el chequeo )
9 P q Conseguir Power-Ups
Documentacion

Figura 7 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina
Trello. Elaboracién propia

OBJETIVOS

Los objetivos que se deben cumplir para este Sprint son:

e Realizar el botdbn Room Check en el menu de Ralph,
e Realizar en el formato el filtro,
e Documentar diccionario de datos.

REUNION REVISION DEL SPRINT

Se presento las historias asignadas de sofware de acuerdo a sprint backlog el cual
obtuvo los siguientes comentarios
e EIl boton de room check efectivamente quedo en el arbol de menus
correspondiente
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e EI flitro no genero ningdn comentario ya que quedo acorde a lo
solicitado
e La documentacion quedo acorde a la solicitud

CIERRE Y ENTREGA

Para la historia de usuario N°1. (Evidencias puede verse en la app Check Room) se
debia vincular al desarrollo web Ralph UDnet (Ralph UDnet como el proyecto que
se esta desarrollando), para esto se creé en la aplicacion un scroll lamado Chequeo
de cuarto ver Figura 8, ademés de ello se realizé un filtro ver Figura 9 para realizar
una busqueda objetiva de la informacidén designada posteriormente, también se
realizd un diccionario de datos Figura 10 de la base de datos creada para el
desarrollo del modulo Check Room

Olimpo

\

Publicaciones

 Vertiadores ()l VI mnvie-op

Conaicionus de cableado |

Figura 8 Boton de Checkroom en el arbol de menus correspondiente
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ACCOreE

Filtras

(=K. ]

Figura 9 Boton de Checkroom en el arbol de menus correspondiente

RED DE D/‘-.TDE

DICCIONARIG DE DATOS APLIGAGIGON GHEQUEO DE GUARTO

Estado genaral gonaral_stata. INT 10

Ejacutor sxscutor VARGHAR 50

Identificacién del cuarto de

A Cuarto de telecomunicaciones  telecommunications_room _id INT 10 140 telecomunicacones

A Suparviser udnst suporvisor_udnot_id wr 10 1 :;:""“"“ R

Figura 10 Diccionario de datos chequeo

IN NOT NULL

IN NOT NULL

Esta ldentificackin del cuario, nos alrve para saber
su ndmero el cual corresponde a la base de datos.

i del
formulario Levantamiento de informacion que se e
ha dasignado a dicha craacién

Ests dato defing sl calculo dal sstado gansral ds!

cuarto de talecomunicacionas

Ests dato define =l nombre dol sjecutor del
formulario da levantamisnto de informacian

10s sirve para saber los cuarlos d
existentes

a la base de datos.

Este [dentificador de los usuaries de Ralph nios
sirve para sabsr quisn suporviso osta formulario

Se cumplié con los objetivos establecidos para este sprint se dio visto bueno por
parte de coordinador a cargo de software de UDnet y comparieros pasantes , se
toman en cuenta los comentarios realizados, como modificaciones y se da por

terminado el sprint 3 y se da paso al siguiente sprint

SPRINT 4

En la reunion inicial, se determiné trabajar con el grupo de pasantes por parte de
UDnet. Cada uno de estos tendra un correspondiente tema para el desarrollo de la
aplicacién, a continuacion ver Figura 11y 12 de las historias de usuario asignadas
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B 5/9/2019 Todos
en la lista Sprints
SUGERENCIAS o
= Descripcién  Editar & Unirse

Agenda

1. Pizarra SCRUM

Comentarios

ANADIR A LA TARJETA

2. Refinamiento y monitoreo & Miembros
Qué se hizo antes de hoy
Qué se hard mafiana @ Etiquetas
Qué impedimentos tengo
B4 Checklist

3. Anilisis de product backlog e historias de usuario actuales

(

Consideraciones

@ Vencimiento

1. Cronograma: actividad, fecha inicio, fecha fin, realizado. observaciones @ Adjunto
- Evidencias puede verse en la app Check Room
- Reportes: Reporte Hardware por Sede, TR, Piso y por Edificio; Reporte de

p 3 iy A o POWER-UPS

Levantamientos de info por tipo de condicién; Reporte del estado general del TR

)

- Tocar el tema del manual de usuario en overlaf

Conseguir Power-Ups

Consiga

ower-Ups ilimitados y

ucno mas

@ ﬁ\dju ntos @ Actualizar el equipo
_ Participantes S5sept.png ~ ACCIONES
2 Anadido: b de sep. de 2019 a las 11:26 - Comentario -
' H : Eliminar - Editar = Mover
O Copiar
Afiada un adjunto
2 Convertir en plant...
® Seguir
‘= Actividad Mostrar detalles
& Archivar
AR Escriba un comentario...
<% Cpmpartir

Figura 11 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina

Trello. Elaboracion propia
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& 9/9/2019_Todos
en la lista Sprints
SUGERENCIAS o
= Descripcién  Editar -
Agenda Comentarios
Retrospectiva y cierre de Sprint ANADIR A LA TARJETA
® Muestras de trabajo & Miembros
Qué se hizo antes de hoy © Etiquetas
Qué se hara manana
Qué impedimentos tengo & Checklist

* Evaluar si todo salio bien frente a lo planeado
® Vencimiento
@ Lo bueno y lo malo
© Qué mejoramos @ Adjunto
¢ Como lo hacemos

fp—
¢ Responsables (si es especifico) POWER-UPS

* (ierre y guardado de versionamiento Conseguir Power-Ups
Otros

* Fechas de terminacion O Actuslizar el equip
A Zi o

Planeacion y apertura de Sprint
» Analizar la velocidad del dltimo sprint (puntos de historia cumplidos) ACCIONES
® Coger historia de usuario prioritaria del backlog > Mover

* Socializarla, explicarla bien oc
opiar

® Estimarla

* Moverla a sprint backlog @ Convertir en plant...

Figura 12 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina
Trello. Elaboracién propia

OBJETIVOS

Los objetivos que se deben cumplir para este sprint son:

1. Evidencias puede verse en la app Check Room
2. Reporte de Levantamientos de info por tipo de condicion.
3. Creacion Manual de Usuario Overlaf

REUNION REVISION DEL SPRINT

Se da entrega de los avances del software completos acuerdo el sprint inicial, donde
se obtienen los siguientes comentarios:

e Manual de usuario y manual técnico? Latex o MKDocs
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e Latex to MKDocs?

e MKDocs to latex?

CIERRE Y ENTREGA

Para la historia de usuario N°1. (Evidencias puede verse en la app Check Room) se
debia vincular al desarrollo web Ralph UDnet (Ralph UDnet como el proyecto que
se esta desarrollando), para esto se creé en la aplicacion un scroll lamado Chequeo
de cuarto, al seleccionarlo se despliega la opcién de tipo de condicion en ese botdn
se localiza los tipos el cual tendran asignado un item y estado items ver Figura 13.

DC1

Publicaciones

Figura 13 Evidencias en la app de Check Room. Elaboracion

propia

Para la historia de usuario N°2. ver Figura 14 (Reporte de Levantamientos de info
por tipo de condicién) Se visualizara los tipos de informacion por condiciones del
Cuarto de Telecomunicaciones, que se encuentran registrados en el sistema ver

10.20.200.168

Chequeo dul cuano

Levantamiento de informacion
Diagndstico e Intervencion
orns

Estado de ltems

Tipo de Condicién

Olimpo

\

Figura 15 donde se encuentra el reporte el tipo de condiciones
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$8 Adade Tipo de condicidm | Ralpt X

€ C A Noseguro  10.20.200.168/ch

Boacar por bpo te condion Descrocn

Agregar tipo de condicién
Descrpcide  Condicion generat o
*Porcentape 4 o
L ]
ampoTianc M

Figura 14 Reporte de Levantamientos de informacion por tipo de condicion
Elaboracion propia

Interfaz Agregar Tipo de condicién Registrar los datos a continuacion:

8 ticoye Too de conscitnamos %

€ 5 C O Nossgum | 1020200.168/check roam/tip, condicios

BUACer por 190 08 CONDCIN Descrpcd

Chwwsnn tef cunta Yoo 3n Condesn

Tipo de condicién

Descrpecran Surcentam de snporamoe

Conix iones guneales
Conanciones ded rock
Condiciones dv cableado estucIEI000

Condiciones Tiectrcas

1R I8

Conaxciones Amtrentaies

5 Tigo de condicin
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Figura 15 Reporte de Levantamientos de informacién por tipo de condicion
Elaboracién propia

Habiendo realizado los objetivos iniciales del Sprint se obtiene respuesta
satisfactoria por parte del equipo de compafieros pasantes de UDnet y del personal
superior, respecto a los cambios anteriores. La decision del manual de usuario fue
escogido en Latex por todo el grupo. Se finaliza el Sprint 4 y se da paso al siguiente
incremento.

SPRINT 5

En la reunion inicial, se determiné trabajar con el grupo de pasantes por parte de
UDnet ver Figura 16 Cada uno de estos tendra un correspondiente tema para el
desarrollo de la aplicacion, las historias de usuario son:

. L X
& (10) Yo como UDNet quiero asegurarme que la aplicacion check room
este funcionando correctamente para generar levantamientos de
informacion
en la lista Sprint 2 (g 09/09/19 > 16/08/19 - V1.1
RS SUGERENCIAS e,
Ambientales [ 2 Uiz
Comentarios
= Descripcién ANADIR A LA TARJETA
A Miembros
Afadir una descripcién mas detallada...
© Etiquetas
B4 Checklist
E/ task Ocultar elementos completados Eliminar
® Vencimiento
£ Srrcle-ftet aek Fipe-de-condicién @ Adjunto
UBissrestieaBect iEeRatph
& Portada
Afada un elemento
POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

Actividad Mostrar detalles

@ Actualizar el equipo

b=
=

Escriba un comentario.

ACCIONES

> Mover
0 Copiar
& Convertir en plant...

® Seguir
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Figura 16 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina
Trello. Elaboracién propia

OBJETIVOS

Los objetivos que se deben cumplir para este sprint son:

1. Crear escenarios de validacion de Items, Estado Items y Tipo de condicion
de la app Check Room.
2. Escenarios de validacion.

REUNION REVISION DEL SPRINT

Se da entrega de los avances del software completos acuerdo el sprint inicial, donde
se obtienen los siguientes comentarios:

e Analizar la velocidad del ultimo sprint (puntos de historia cumplidos)
e Socializar y explicar correctamente el desarrollo de los escenarios de
validacion.

CIERRE Y ENTREGA

Para la historia de usuario N°1y 2. (Crear escenarios de validacion de items, Estado
ftems y Tipo de condicion de la app Check Room) para esto se crearon escenarios
de validaciones ver Tabla 1 de cada tipo de condicién del chequeo de cuarto y
demas requerimientos pedidos por el equipo de pasantes de la red de datos UDNet

1. Escenario de validacion de editar Tipo de condicion

DETALLES DE LAS PRUEBAS

Cadi |Descripcion Vinculo

43



go

Para editar un tipo de condicién en la pantalla principal se
consulta los tipos de indicadores , se selecciona uno, se

Editar Tipo de

1 dirige a la pestafia Tipo de condicion en esta pantalla se -
. . - . condicion
pueden modificar el Tipo de condicion a cambiar . Se|—
guarda exitosamente sus modificaciones.
2
3

TABLA 1 ESCENARIO DE VALIDACION EDITAR TIPO DE CONDICION

2. Escenario de validacion items ver Tabla 2 para cada tipo de condicion

DETALLES DE LAS PRUEBAS

Caodi
go

Descripcion

Vinculo

Para editar un item en la pantalla principal se consulta los
Items, se selecciona uno, se dirige a la pestafia items en
esta pantalla se pueden modificar el items a cambiar . Se
guarda exitosamente sus modificaciones.

Editar items para
cada tipo de
condicion

TABLA 2 EDITAR ITEMS PARA CADA TIPO DE CONDICION

3.

Escenario de validacion ver Tabla 3 Editar estado items

DETALLES DE LAS PRUEBAS
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Cadi

. Vinculo
go |Descripcion

Para editar un estado de items en la pantalla principal se
consulta los indicadores, se selecciona uno, se dirige a la
1 pestafia estado de items en esta pantalla se pueden
modificar el estado de items a cambiar. Se guarda
exitosamente sus modificaciones.

Editar Estado de
items

2

TABLA 3 EDITAR ESTADO DE ITEMS

Cumpliendo los objetivos iniciales del Sprint se obtiene respuesta satisfactoria por
parte del equipo de compafieros pasantes de UDnet y del personal superior,
respecto a los escenarios de validacion creados. Se finaliza el Sprint 5y se da paso
al siguiente incremento.

SPRINT 6

En la reunion inicial, se determiné trabajar con el grupo de pasantes por parte de
UDnet ver Figura 17 y 18. Cada uno de estos tendra un correspondiente tema para
el desarrollo de la aplicacién, las historias de usuario son:
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& (10) Yo como pasante quiero saber como utilizar las aplicaciones de
Item, Estado Item, Tipo Condicién para llenar un levantamiento de

informacion
en la lista Sprint 3 () 16/09/19 > 23/09/19 - V1.2

ETIQUETAS SUGERENCIAS Lo
& Unirse

Ambientales JEJ
Comentarios

ANADIR A LA TARJETA

= Descripcién
& Miembros
Afadir una descripcién mas detallada...
© Etiquetas
B4 Checklist

B4 Tareas Ocultar elementos completados Eliminar
@ Vencimiento

& Adjunto

& Portada

Afada un elemento

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

‘= Actividad Mastrar detalles

AR Escriba un comentario.. - .
D Actualizar el equipo

ACCIONES

Figura 17 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet, Pagina
Trello. Elaboracion propia
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AR

Figura 18 Historias de Usuario asignadas por grupo de pasantes UDNet,

Realizar de la descripcion del modulo la descripcion de la aplicacion

Chequeo de cuarto (Check Room) (Drive/UDiagnostico/Documentacion

Ralph/1. Descripcion del modulo)

en la lista Sprint 3 ﬁ 16/09/19 = 23/09/19 - V1.2

ETIQUETAS

=

Descripcidn

Afiadir una descripcion mas detallada...

featizade

Anada un elemento

Actividad

Escriba un comentario

Trello. Elaboracién propia

Objetivos

Los objetivos que se deben cumplir para este sprint son:

QOcultar elementos completados

SUGERENCIAS &
& Unirse

Comentarios

ANADIR A LA TARJETA

& Miembros
€ Etiquetas
B Checklist
@® Vencimiento
@ Adjunto

& Portada

POWER-UPS

Conseguir Power-Ups

@ Actualizar el equipo

ACCIONES

- Mover
D Copiar

B Camuartir an nlant

Pagina

1. Yo como pasante quiero saber cémo utilizar las aplicaciones de item, Estado
Item, Tipo Condicién para llenar un levantamiento de informacién
2. Realizar de la descripcion del médulo la descripcién de la aplicacién Chequeo

de cuarto Check Room.

Reunion Revision del Sprint
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Se da entrega de los avances del software completos acuerdo el sprint inicial, donde
se obtienen los siguientes comentarios:

e Analizar la velocidad del ultimo sprint.

e Verificar la informacion correspondiente de la descripcion de cada médulo.

e Revisar si es adecuada la explicacion del manejo de las aplicaciones item,
estado item, tipo de condicién.

Cierre y entrega

Para la historia de usuario N°1 ( Yo como pasante quiero saber como utilizar las
aplicaciones de item, Este item, Tipo Condicién para llenar un levantamiento de
informacion) para esto se cre6 un manual de usuario donde de correctamente la
explicacion del manejo de cada uno de las aplicaciones deseadas por el usuario.

1. Cbmo utilizar la interfaz de editar y eliminar el tipo de condicion (ver Figura
19).

Para eliminar o editar el tipo de condicion se realiza de la siguiente manera, el panel
muestra todos los registros existentes en tipo de condicidn, se selecciona el tipo de
condicién a climinar o editar.

Tipo de condicion

Figura 19 Ejemplo de Interfaz de editar y eliminar tipo de condicién. Elaboracién
propia

Ver Figura 20 Interfaz de editar y eliminar tipo de condicion
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RalphUDNet | Data Certes

Ghegueo i cuars | Tgo e Gondin | Cangcanes amtvertses

Condiciones ambientales
Dascrectn | Coniciones ambientaf@ I
porcantaie e 70 0

Importancia:

Figura 20 Ejemplo de Interfaz de editar y eliminar tipo de condicion. Elaboracion
propia

2. COmo usar la interfaz Item (Ver Figura 21)

Aqui como podemos ver encontramos el meni el cual buscamos el botén llamado

Chequeo del cuarto el cual se despliega varias opciones en este caso nos dirigimos al

hoti’m llamado Ttem
HE Sito ade [ -

Estado 06 tams

Olimpo Publicaciones

DCA1 e
OO .

A continuacidn, se podra visualizar en este formulario se encontrar los items que se
encuentran debidamente registradas en el sistema

Figura 21 Ejemplo de Interfaz de editar y eliminar tipo de condicion. Elaboracion
propia
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Interfaz del formulario Agragar item asociado a un tipo de condicion (Ver Figura
22y 23)

RaiphUDNet

e el cuare | B

Items
Acciones Parcentae de
Descrpcién Tipo de concion
inportanca
- seiecosnasee 0 08 36 Comoctn estago de kos Guctos (Escaberlias, canalotas, Wiberis EMT, o)
Acerso coatroiado U e edifcio y 6 perscaal de segurcad)
; Acabedos e color claro pars mejorar i ikuminacidn del curto )
Fittros
Oesctpcia @ Conecto estado de i huminacidn. lemesas Roseecentes, Dambilos o eesTuplor

Correcto estado del techo taiso (st existe).

Porcuniare dn meortunca La poerta cumple con las.

3 establecisss por UONET, (Metalica, rejiia de ventiackn, chapa e seguncad,

‘apertuca hacia fuesa

) cuarto cusnta con seiializacion 4 Candinnes gunecies
T 08 condcion
pos Bitacors det CuaIto de telecomunicacones () Condcxnes genecsies
ae

E1 CuBrto es uliEBGO unicaments I3 Ie¥COMUNICACIones. INJICaT OO USos. 0 Cenacones smoeeaies
Etqueta: ©

Esta en aptimas condicones de a5e0 0

Cuenta con Alre Accodicionado (A2) 1 Conceones ambercaie

e

Interfaz del formulario Agregar Item En esta interfaz se podra agregar Item que esta

asociado a tipo de condicién que se va a evaluar en la lista de revisién. Esta interfaz
cuenta con didlogos para realizar el formulario facilmente.

e L

“ cC a 10.20.200.168/check * © @

RalphUDNet

Chegro ol cusre | lwms

Agregar items

Figura 22 Ejemplo de Interfaz de editar y eliminar tipo de condicion. Elaboracion
propia

Por tltimo, para guardar y registrar los datos es necesario buscar el botén Guardar
v genera automdticamente un mensaje diciendo que fue exitoso el proceso.

Figura 23 Ejemplo de Interfaz de editar y eliminar tipo de condicién. Elaboracion
propia
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Afnadir un tipo de condiciones (Ver Figura 24)

& @ @ Mosegueo | 10.20.200168 check_raom/tema Ik T O @ :

RalphlDNet | Dsta Conter Buscss por Bams DESCTipedn

ChEguss 0 calin | Nams | DIk CoM oiganzaoss (2)

Se afladit con dxio o Beere "Patch Cord omganizados (2} Puede editarko do nuave abajo

Patch Cord organizados (2) m

* Descripesda: | [P3lch Cont GIganizados
 Porcenisge de 2
mportancla:

= Tipo de condiciom:  Condiciones de cableaco estachurado * s00

Figura 24 Ejemplo de Interfaz de editar y eliminar tipo de condicién. Elaboracion
propia

3. Como usar interfaz Estado de item (Ver Figura 25y 26)

Aqui como podemos ver encontramos el meni el cual buscamos el botén llamado
Chequeo del cuarto el cual se despliega varias opciones en este caso nos dirigimos al
botén llamado Estado de [tem.

A continuacion, se podra visualizar en este formulario se encontrar el estado de
items que se encuentran debidamente registradas en el sistema

. antamiento de Inforrmac
Die lico @ Intervencion
%) £xtass
O st o
PR
Noodatanibian: | i Ot
Tcoo‘CMm:m

Figura 25 Ejemplo de Interfaz Estado de Item Elaboracion propia
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RalphUDNet  Data Centor

Estado de Items

Acciones Ingicaser Descripon

.
[ [— =

Filtras e NG necesta mervencon
Indicidor O

Duscipctn O

Etquetas &

Por 1ltimo, para guardar v registrar los datos es necesario buscar el botén Guardar
y genera automaticamente un mensaje diciendo que fue exitoso el proceso.

Chaquen del cuarle | Eetaca de Bacw | Bariects for beses sstics | (16

S0 afadsd con dxbo o Estado de Bems Parfecto (an busn estado ) (10). Pusds ectaro de nusvo abajs

Perfecto (en buen estado ) (10) m

Figura 26 Ejemplo de Interfaz Estado de Item Elaboracién propia

Habiendo realizado los objetivos iniciales del Sprint se obtiene respuesta
satisfactoria por parte del equipo de compafieros pasantes de UDnet y del personal
superior, respecto a las explicaciones del manual de usuario y la descripcion de la
aplicacion dada por cada médulo (Teniendo en cuenta que el caso es Chequeo de
cuarto) Se finaliza el Sprint.
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7. FACTIBILIDAD

7.1 FACTIBILIDAD ECONOMICA

La factibilidad econ6mica, cuenta como las asesorias del tutor del proyecto y el
programador que desarrolla el proyecto (Ver Tabla 4), la cantidad y el costo de las
horas empleadas son:

TIPO

Desarrolla
dor

Tutor

DESCRIPCION VALOR CANTIDAD
HORA

Programadores  $20.000 480 horas
gue desarrollan el aproximada
proyecto mente
Asesorias $60.000 30 horas
brindadas para la aproximada
realizacion del mente
proyecto

TABLA 4 FACTIBILIDAD ECONOMICA

7.2 FACTIBILIDAD TECNICA

TOTAL

$9.600.0
00

$1.800.0
00

RESPONSABLE

Estudiantes
desarrolladores
del proyecto

Universidad
Distrital
Francisco José
de Caldas

La factibilidad técnica (Ver Tabla 5), muestra los recursos técnicos usados en el
desarrollo del proyecto
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CANTIDAD RECURSO

2 Equipo de computacién

1 Impresora PantherTM
LS8E

1 Patch cord panduit

TABLA 5 FACTIBILIDAD ECONOMICA

DESCRIPCION

Computador portatil
marca Samsung
8gb memoria de
RAM, disco duro de
500gb.

transferencia
térmica PanTher
imprime sobre
cintas continuas,
tubos
termorretractiles
continuos, tubos

termorretractiles
troquelados,

etiquetas de
componentes
troqueladas y
etiquetas

autolaminables.

se usa en redes de
computadoras o]
sistemas

informéticos o]
electronicos  para
conectar un
dispositivo

electrénico con otro.
Esta compuesto por
cobre y cubierto de
plastico

Total, recursos técnicos:
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VALOR
TOTAL

$1.800.000

$2.050.000

$15.000

3.865.000



Gastos adicionales

CANTIDAD

250

Valor total; 2.247.100

RECURSO

Internet

Hoja de Papel

Transporte

Cinta para imprimir

Otros

TABLA 6 GASTOS ADICIONALES
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DESCRIPCION
40Megas
proveido desde

las casas de los
desarrolladores
(10 Meses)

Papel tamafio

Carta

Transporte
urbano,
(Transmilenio-
Sitp 10Meses)

Cinta especial
para imprimir en
impresora
Panther LS8E

Licencia
Windows,
memorias USB,
muebles de
oficinas,
computadores de
escritorio

VALOR TOTAL

$1.000.000

$15.000

$729.600

$2500

$500.000



7.3.

Recursos donde viene algun tipo de actividad (Procesos) dependiente de recursos

FACTIBILIDAD OPERATIVA

humanos que participen durante la operacion del proyecto (Ver Tabla 7)

Cantidad

DESCRIPCION
Desarrolladores de
Sotware

Personal para el
levantamiento de
informacion
Capacitacion del
personal para realizar
adecuadamente la
intervencion de

decadencia a las sedes
UGI Y CALLE 42.

Tutor, acompafnante
para realizar el proyecto
de grado

Total: $21.000.000

TABLA 7 FACTIBILIDAD OPERATIVA

7.4,

El proyecto es viable legalmente, las licencias de software libre son las que van a
garantizar la ejecucion de las libertades de ejecutar, utilizar, estudiar y las

FACTIBILIDAD LEGAL

Hora/ trabajo

240

240

2190

30

Costo/
hora/trabaj
o]

$40.000

$40.000

60.000

modificaciones del software para el cliente si las necesita.
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Total

$9.600.000

$9.600.000

$1.800.000



8. CRONOGRAMA

El cronograma de desarrollo e intervencion de evitar la decadencia de los cuartos
de telecomunicaciones se encuentra en el anexo 1.

9. FASE DE ANALISIS

En la fase de analisis, se dividio en los puntos 9.1, 91.2, 9.3, 9.4, los cuales se hace
una organizacion mas profunda para evaluar los requerimientos, necesidades del
cliente, diagramas de funciones y la herramienta de programacion utilizada.

9.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA Y DEL SOFTWARE

como muestra (Tabla 8) y requerimientos de sistema y necesidades del cliente ( ver
Tabla 9)

Desarrollo Levantamiento de Requerimientos del sistema
informacion

Médulo de Migrar parte del formato de Crear un chequeo de cuarto con

Ambientales y Levantamiento de los campos de encabezado y de

eléctricas en informacién proporcionado actores

Ralph por UDNet a Ralph

Eliminar un chequeo de cuarto
Consultar un chequeo de cuarto

Crear un item asociado a un Tipo
de condicion

Eliminar un item
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Consultar un item

Crear un tipo condicion que una
Lista de revision pueda utilizar

Eliminar un tipo de condicion
Consultar un tipo condicion

Crear un Estado del item que una
Lista de revisién pueda asociar a
un Item

Eliminar un Estado del item
Consultar un Estado del item

Los formularios de Levantamiento
de informacién deben ser
bilingles (inglés y espafiol)

Los formularios Items, Estado
Items, Tipo Condicién y Chequeo
de cuarto deben ser bilingties
(inglés y espariol)

Consultar el listado de elementos
de los gabinetes del cuarto de
telecomunicaciones de un
Levantamiento de informacion

Crear la documentacion
respectiva al proyecto

TABLA 8 REQUERIMIENTOS DE SISTEMA

Desarrollo Requerimientos del sistema Anélisis Necesidad del
Cliente (UDNet)

Modulo de Crear un chequeo de cuarto El cliente requiere tener un
Ambientales y con los campos de formato del chequeo del cuarto
eléctricas en encabezado y de actores donde pueda hacer registro de
Ralph los actores
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Eliminar un chequeo de cuarto

Consultar un chequeo de
cuarto

Crear un item asociado a un
Tipo de condicién

Eliminar un item

Consultar un item

Crear un tipo condicion que
una Lista de revision pueda
utilizar

Eliminar un tipo de condicion

Consultar un tipo condicién

Crear un Estado del item que
una Lista de revision pueda
asociar a un Item

Eliminar un Estado del item
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Si el cliente realiza mal algun
registro de informacion,
requiere eliminar un chequeo

El cliente requerira
constantemente las consultas
del chequeo de cuarto

Se requerira el tipo de condicion
del cuarto de
telecomunicaciones para hacer
registro del estado actual de
este.

Eliminacién de un Item mal
diligenciado por parte de un
cliente.

Consulta de un Item por parte
del cliente

El cliente requerird un tipo de
condicion del cuarto de
telecomunicaciones que una
lista de revision pueda ser
usada

Eliminacion de un tipo de
condicion mal diligenciado por
parte de un cliente.

Consulta de un tipo de
condicion por parte del cliente

Se requerira un estado del item
del cuarto de
telecomunicaciones de una lista
de revision

Eliminaciobn de un estado del
item de condicion mal



Consultar un Estado del item

Los formularios de
Levantamiento de informacién
deben ser bilingles (inglés y
espariol)

Los formularios Items, Estado
Items, Tipo Condicibn vy
Chequeo de cuarto deben ser
bilingues (inglés y espafiol)

Consultar el listado de
elementos de los gabinetes
del cuarto de
telecomunicaciones de un

Levantamiento de informacion

Crear la documentacion
respectiva al proyecto

diligenciado por parte de un
cliente.

Consulta de un estado de item
por parte del cliente

Es fundamental que Ilos
formatos de levantamiento de
informacion se  encuentren
bilingte (inglés y espaniol).

Es fundamental que Ilos
formatos de levantamiento de
informacion los items vy
chequeo de cuarto se
encuentren bilingle (inglés y
espafiol).

Consulta de un listado de
elemento de gabinetes por
parte del cliente

Dicha
proyecto

documentacion del

TABLA 9 REQUERIMIENTOS DE SISTEMA Y NECESIDADES DEL CLIENTE

91.2 DIAGRAMA DE FUNCIONES

Diagrama (Figura 27) que explica el funcionamiento de la aplicacion en el formulario
levantamiento de informacion.
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Agregar Tipo
de Condicion

Agregar Estado
de ltermns

Agregar
chequeo de
cuarto

Agregar Lista Agregar
de revision Evidencias

Agregar
elementos del
cuarto

Figura 27 Diagrama de funciones, Levantamiento de informacién

Diagrama (Diagrama 28) que explica el funcionamiento de la aplicacién en el
formulario de chequeo de cuarto.
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Agregar Data
Centers

Agregar Agregar Cuartos
de telecomunicaiones

Agregar
Levantamiento de
informacion

Agregar Diagnostico y
plan de intervencion

Figura 28 Diagrama de funciones chequeo de cuarto

9.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS Y DICCIONARIO DE DATOS.
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Se encuentra en el anexo 2

9.4 SELECCION DE HERRAMIENTA DE PROGRAMACION

Herramienta de programacion ver (Tabla 10).

Lenguaje de
Programacié
n

HTML

¢,De qué trata?

Lenguaje utilizado
para la creacion de
paginas web. HTML
significa “hypertext
mark-up language’,
que significa,
‘lenguaje para el
formato de
documentos de

hipertexto”, es decir,
texto presentado de
forma estructurada y
agradable, con
enlaces (hyperlinks)
gue conducen a
otros documentos o
fuentes

Cual es su
sistema operativo

Se pueden ver en

todos los
sistemas

operativos, pero
la interpretacion
varia segun el
navegador que

esté utilizando.
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Sus ventajas

Sencillo que
permite describir
hipertexto.
Archivos
pequefios.

Lenguaje de facil
aprendizaje.

Lo admiten todos
los exploradores

Sus
desventajas

Lenguaje
estatico.

La
interpretacion
de cada
navegador
puede
diferente.

Ser

Guarda muchas

etiquetas que
pueden
convertirse en
“‘basura” y
dificultan la
correccion.
Lento para
ejecutar
archivos
pesados



JAVA

Es un lenguaje
orientado a objetos,
de una plataforma
independiente, fue
desarrollado por la

compafiia SUN
Microsystems ahora
es propietario
ORACLE.

Maneja algunas
plataformas de
desarrollo:

Java Platform,

Standard Edition o
Java SE

Java Platform
Enterprise Edition o
Java EE

Java Platform Micro
Edition o Java ME

Sirve para todos
los sistemas
operativos y si no
es la version
adecuada para
dicho sistema, la
misma aplicacion
java se encarga
de descargas o
actualizar version
para un excelente
desempeiio en el

pC.

Algunos de los
sistemas

operativos  mas
destacados en los
que funciona la
aplicacion:
Unix, Linux,
Solaris,

Windows, mac.
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Se pueden
realizar distintos
aplicativos, como
son applets, que
son aplicaciones
especiales, que se
ejecutan dentro de
un navegador al
ser cargada una
pagina HTML en
un servidor web,
por lo general los
applets (Ya son
historia) son
programas

pequefios y de
propoésitos

especificos.

Puede

desarrollar aplicac
iones de escritorio
gue se ejecutan

en forma
independiente, es
decir con la

programacion
java, se pueden
realizar
aplicaciones
como un
procesador de
palabras, una hoja
gque sirva para
calculos, una

Esperar la
actualizacion
siguiente para
gue sea mas
rapido.



PHP

PHP es un lenguaje
de programacion

interpretado,
disefiado

originalmente para la
creacion de paginas

web dindmicas

Se usa
principalmente
para la

interpretacion del
lado del servidor,
paginas web vy
CMS

Se usa en todos
los sistemas
operativos
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aplicaciéon grafica,
etc.

Se puede realizar
soluciones
empresariales en
un entorno web

Soporta el
desarrollo de
aplicaciones
moviles

Es un lenguaje
multiplataforma.
Orientado al
desarrollo de

aplicaciones web
dinamicas con
acceso a
informacion
almacenada en
una base de
datos.

Como es un
lenguaje que se
interpreta  en
ejecucion, para
ciertos usos
puede resultar
un
inconveniente
que el caodigo
fuente no pueda
ser ocultado. La
ofuscacion es
una técnica que
puede dificultar
la lectura del
cédigo, pero no
la impide y, en
ciertos casos,
representa un

costo en
tiempos de
ejecucion.



Python

Se trata de un
lenguaje de
programacion

multiparadigma, ya

que soporta
orientaciéon a
objetos,
programacion
imperativa 'y, en
menor medida,
programacion
funcional.

En Linux que es

donde

disefado. Facilita

el trabajo
Python.

fue

en

Es simplificado y
rapido. Sencillo de
aprender,

direccionado a las
reglas perfectas,
le hace como
dependiente  de
mejorar, cumplir
las reglas, el uso
de las lineas, de
variables”.

Ademas, es un
lenguaje que fue
hecho con
productividad en
mente, es decir,
Python le hace ser
mas productivo, le
permite entregar
en los tiempos
qgue me requieren.

TABLA 10 CUADRO COMPARATIVO LENGUAJES DE PROGRAMACION
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La mayoria de
los servidores
no tienen
soporte a
Python, y si lo
soportan, la
configuracion
es un poco
dificil y algunas
librerias que
trae por defecto
no son del
gusto de amplio
de la
comunidad, vy
optan a usar
librerias de
terceros.



10.FAsE DE DISERNO

La Fase de disefio, despliega los puntos 10.1 vy el Diccionario de datos, los
indican la elaboracion, de acuerdo a las pautas y métodos sistematicos.

10.1. DISENO ENTIDAD RELACION Y DICCIONARIO DE DATOS

Diagrama modelo entidad relacion tabla plan_intervencion ver (Figura 29)

B8 plan_crenograma A attachments_attachmentitem FE attachments_attachment
123 id 123 id 123 id
REC activity 123 object_id @ created
() start_date 123 attachment_id - | ) modified
(3 final_date 123 content_type_id fBC md5
REC observations AEC criginal_filename
»" done AEC file
123 intervention_plan_id r . FE plan_planintervencion AEC mime_type
Ta 123id ABC description
e 123 uploaded_by_id
BB plan_materiales " REC name i =k
123 id (5 date
— RBEC state_room
REC description - i
T normativi
REC characteristic | ) Ty )
. 123 server_room_id
REC unit_measure .
. REC ohsenvations
123 quantity - —_
. . . A mec future_activities
123 intervention_plan_id .
- REC methodology
BB ol " - — 2 REC conclusions
an_propuestasmejoramiento
pran_prop s REC guthors
123 id

REC proposal
REC norm

123 intervention_plan_id

Figura 29 Diagrama modelo entidad relacién tabla plan_intervencion
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Diagrama modelo entidad relacién tabla plan_planintervencion ver (Figura 30)

] data_center_serverroom ¥
id INT(11)
name VARCHAR(7S)
data_center_id INT(11)
piso_cuarto VARCHAR(100)
edifico_cuarto VARCHAR(100)
visualization_cols_num INT(10)
visualization_rows_num INT(10)

5 data_center_datacenter_id INT(11)

>
|
|
|
|
|
I
|
|
+
"] data_center_datacenter ¥

id INT(11)

name VARCHAR (255)

show_on_dashboard TINYINT(1)
>

‘ ] plan_planintervencion ¥ ] plan_materiales v
id INT(11) id INT(11)
1 serverRoom _id INT(11) descripcion VARGHAR(50)
caracteristica LONGTEXT

observaciones LONGTEXT
unidad_m edidad VARCHAR(S0)

actividades_futuras LONGTEXT

| === =]
| conclusiones LONGTEXT Cantidad INT(11)
i | autores VARCHAR(S0) planintervencion_id INT(11)
T T 9 “echa DATE @ plan_planintervencion_id INT(11)
| Nombre VARCHAR(50) >
‘ estadoCuarto LONGTEXT H——————— M

metodologia LONGTEXT
norm atividad LONGTEXT

# data_center_serverroom_id INT(11)

|
I
I
I
B I
I
I
I
|

T

A

| plan_propuestasmejoramiento ¥
id INT(11)

| A
"] plan_evidencia ¥

| 7 idinT(ay) | propuesta LONGTEXT
| nombre VARCHAR(50) norma VARCHAR(50)
| © 2lanIntervencion_id INT(11) | planintervencion_id INT(11)

| > % plan_planintervencion_id INT(11)

Figura 30 Diagrama modelo

plan_planintervencion

entidad

"] attachments_attachment ¥
id INT(11)
created DATETIME(S)
modified DATETIME(S)
mds VARCHAR(32)
original_filename VARCHAR(255)
file VARCHAR(255)
mime_type VARCHAR(100)
description LONGTEXT
uploaded_by_id INT(11)

"] attachments_attachmentitem ¥ |
id INT(11)
attachment_id INT(11)
content_type_id INT(11)
object_id INT(10)

relacion tabla

Diagrama modelo entidad relacién tabla check_room_lista_revision ver (Figura 31)
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] check_room_items ¥

id INT(11)
> descripcion VARCHAR(350) :I e e,
> porcentaje_importancia INT(11) N
- G eI CLETED v “id_Tipo_condicion_jid INT(11) —i i IN'I.'(l.l)
id INT{11) = #| “ descripcion YARCHAR(SD)
% id_chequeo INT{11) PRIMARY ‘ |PRIMARY v ‘
edificio VARCHAR(50) check_rocom _items_f371dd 12 ;
2 piso INT (11} - 7 F
> fecha DATE ) A
< cuarto_telecom unicaciones_id INT(11) :I check_room _lista_revision v
& sede_id INT{11) Ly id INT(11)
estado_general DOUBLE 1‘ 2id_Lista_rewision INT(11)
efecutor VARCHAR(SD) | | tiene VARCHAR(50)
> supervisor _Udnet_id INT{11) || cantided mu(11)
= <. comentario LONGTEXT
PRIMARY @ id_Estado_item_id INT{11)
check_room _chequeo_e4a15c73 @ Tipo_rondicion_id INT{11)
check_rcom _chequeo 0687364 @id_rhequeo_id INT{11)
check_reom _chequeo_f806abeb @ num ero_Items_id INT (11}
ittt —i< \
T PRIMARY
L check_room_estado_item ¥ |id_rstado_item_id_led6a69766cf1Ba8_fk_check_room_estado_jtem_id
id INT(11) check _room _lista_revision_ad252146
indicador VARCHAR{50) check _room _lista_revision_75a29d44
descripcion VARCHAR(S0) check _reom _lista_revision_e4262799

walor INT{11)

PRIMARY

Figura 31 Diagrama modelo entidad relacion tabla
check _room_lista_revision

Diagrama modelo entidad relacién tabla check_room_estado_item ver (Figura 32).
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FR check_room_lista_revision

-~

1235

123 tern_id_item_id
123 id_status_itern_id
FBC has

123 quantity

REC observations

123 id_chequeo_id

Figura

32

B check_room_items

1253 0d

REC description
123 importance_percentage
123 condition_type_id

B check_room_tipo_condicion

1235

ABC description
123 importance_percentage

EB check_room_chequeo

1250

123 telecommunications_roam_id
{53 date

123 general_state

REC executor

123 supervisor_UDMET_id

“r

FA check_room_estado_itern

123 5d

REC indicator
REC description
123 value

Diagrama  modelo

check _room_estado_item
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A attachments_attachment
1236

@ created

{3 modified

ABE md3

REC original_filename
ABC file

REC mime_type
REC description
123 upleaded_by_id

FH attachments_attachmentitemn

123 d

123 ohbject_id
123 attachment_id
123 content_type_id

entidad

relacion  tabla



Diccionario de Datos

El siguiente diccionario de datos mostrara el conjunto de definiciones que contiene
las caracteristicas logicas de los datos que seran usados en el sistema de
informacion Ralph UDNET.

Ver (Tabla 11) de diccionario de datos

Tabla CHEQUEO

[ - 1 1 1 91 0

TIPO NOMBR NOMBRE TIPO TAMAN RE VALO NULO DESCR
DE E DE DE DE O LA RPOR (SI/N IPCION
LLAV CAMPO IDENTIFICA DATO CIO DEFE O0)

E DOR N CTO

PK Identifica Id INT 10 Identifi IN Esta
dor de cador NOT identific
Chequeo de NULL acion

Chequ del

eo cuarto,
nos
sirve
para
saber
su
namero
el cual
corresp
onde a
la base
de
datos.
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Fecha de Date

Elaborac
ion

Estado
general

Ejecutor

general_stat
e

Executor

DATE 60

INT

10

VARC 50

HAR

72

NOT
NULL

NOT
NULL

NOT
NULL

Este
dato
define la
fecha
de la
elabora
cion del
formular
(o]
Levanta
miento
de
informa
cién que
se le ha
designa
do a
dicha
creacio
n

Este
dato
define el
calculo
del
estado
general
del
cuarto
de
telecom
unicacio
nes

Este
dato
define el
nombre



FK

Cuarto telecommuni INT 10

de cations_roo
telecomu m _id
nicacion

es
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1:M

Identifi
cacion
del
cuarto
de
teleco
munic
acione
S

IN
NOT
NULL

del
ejecutor
del
formular
(o] de
levanta
miento
de
informa
cion

Esta
identific
acion
del
cuarto
de
telecom
unicaon
es, nos
sirve
para
saber
los
cuartos
de
telecom
unicacio
nes
existent
es
corresp
ondient
es a la
base de
datos.



FK Supervis supervisor_u INT 10 1:M Identifi IN Este

or udnet dnet_id

Tabla TIPO_CONDICION

cador NOT Identific

de NULL ador de

usuari los

os de usuario

Ralph S de
Ralph
,N0S
sirve
para
saber
quien
supervi
SO este
formular

| 6

TIPO NOMBR NOMBRE
DE E DE DE
LLAV CAMPO IDENTIFICA

E DOR
PK identifica ' Id
dor de
tipo de
condicio

n

Descripci description
on

TIPO TAMAN RE VALO NULO DESCR

DE @] LA RPOR (SI/N IPCION
DATO CIO DEFE 0)
N CTO

INT 11 NO Autoincr
ementa
ble de la
tabla.

VARC 250 NULL NO Descrip

HAR cion del
tipo de
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porcentaj importance

e de percentage
importan
cia

Tabla ESTADO_ITEM

INT 11 NO

condici6
n

Porcent
aje de
importa
ncia del
tipo de
condicio

| 3

TIPO NOMBR

DE E DE

LLAV CAMPO

E

PK Identifica
dor del
estado
de item
Indicador
Descripci
on

NOMBRE
DE

IDENTIFICA

DOR

Id

indicator

description

TIPO TAMAN RE VALO NULO DESCR

DE O LA RPOR (SI/N IPCION

DATO CIO DEFE 0)

N CTO

INT 11 NO Autoincr
ementa
ble de la
tabla.

VARC 50 NULL NO Indicad

HAR or de la
tabla
estado
de item

VARC 50 NULL NO Descrip

HAR cion
sobre el
indicad
or del
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Valor value INT 11

Tabla ITEMS

estado
de item

NULL NO Valor
gue se
le dara
al
estado
de item

TIPO NOMBR NOMBRE TIPO TAMAN

DE E DE DE DE (@)
LLAV CAMPO IDENTIFICA DATO
E DOR
PK Identifica Id INT 11
dor de la
tabla
items

Descripci description  VARC 350
on del HAR
item
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RE VALO NULO DESCR
LA RPOR (SI/N IPCION
CIO DEFE 0)

N CTO

NO Autoincr
ementa
ble de la
tabla.

NULL NO Descrip
cion del
items a
evaluar
en lista



de
revision

Porcenta importance_ INT 11 NULL NO Porcent
je de percentage aje de
importan importa
cia ncia que
posee el
item

FK Tipo de condition_typ INT 11 1:N NO Llave
condicio e foranea
n con la
tabla
tipo de
condicio
n para
identific
ar el
item

Tabla LISTA_REVISION

TIPO NOMBR NOMBRE TIPO TAMAN RE VALO NULO DESCR

DE E DE DE DE O LA RPOR (SI/N IPCION
LLAV CAMPO IDENTIFICA DATO CIO DEFE O0)
E DOR N CTO
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PK

FK

FK

Identifica id INT 11

dor de la

tabla

Lista

revision

Tiene has VARC 50
HAR

Cantidad quantity INT 11

Observa observations longte
ciones xt

Identifica item_id_item INT 11
dor de _id
ftem

Identifica id_status_ite INT 11
dor de m _id

Estado

ftem

78

NULL

NULL

NULL

NO

Sl

NO

YES

NO

NO

Autoincr
ementa

ble de la
tabla.

Descrip
cion de
lo que
tiene el
Rack.

Cantida
d de los
element
0S.

En caso
de
querer
expresa
r algo
mas
detallad
0

Llave
foranea
con la
tabla
ltems
para
identific
ar ltem

Llave
foranea
con la
tabla
Estado



Item
para
identific
ar
Estado
Iltem

FK Identifica id_chequeo_ INT 11 m: NO Llave
dor de id N foranea
Chequeo con la

tabla
Cheque
0 para
identific
ar
Cheque
(o]

TABLA 11 TABLA DE DICCIONARIO DE DATOS

11.DISENO DE INTERFAZ CON USUARIO.

En el anexo 3 se encuentra el manual de usuario en el que se evidencia la
funcionalidad de la interfaz del usuario.

12.FASE DE IMPLEMENTACION

En la siguiente fase de implementacién, se indicara un diagrama en el cual expone
el proceso de funcionamiento del sistema de informacion Ralph UDnet

En la (Figura 33 ) se muestra el diagrama de implementacion de Ralph UDNET
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Figura 33 Diagrama de implementacién Ralph Udnet

13. FASES DE PRUEBA DEL SISTEMA

En la siguiente fase de prueba del sistema de informacién desarrollado Ralph
UDnet, se realizaran las pruebas pertinentes para verificar que el programa esté

libre de algun error a continuacion ver (Tabla 12, Tabla 13 y Tabla 14).

ftems por Tipo de condicién ver (Tabla 12)

Proyecto: RalphUDNet Version: Ralph 3
Fecha del escenario: |14/09/2019 Tipo de Funcional
prueba:
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Consecutivo del Escenarios .
. 1 . Ninguno
escenario: previos:
Escenario realizado |Paola Martinez Y Ana Items por Tipo
. Proceso: .y
por: Rodriguez de condicion

Prueba realizada por: | Ambientales y Eléctricas

Secuencia de la Prueba Aceptacion

Codigo | Datos y Procedimiento Criterio de aceptacion |S N

1. Se ubica en el arbol de|Validar que se puedan
menus el menu de Chequeo | crear item para cada tipo
del cuarto | de condiciones.

2. Se da clic en el boton item
3. En esta pantalla se

consulta un item.
4. Al lado derecho de la
1 pantalla aparece un botdn X
agregar items. Se oprime el
boton.
5. Se llenan los campos
necesarios.
6, Se oprime en el boton
submit. 7, Se guarda
exitosamente.

1. Se ubica en el arbol de|Validar que se pueda
menids el mend  de|Editar items de tipo de

Operaciones condicién
2. Se da clic en el boton
2 estado de items X

3. En esta pantalla se
consulta un estado de item.
4. En las pestafas al lado
izquierdo de la pantalla
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aparecen estado de items.
Se oprime en pestafa.
5. Se modifican los campos

que se desean.
6, Se oprime en el boton
guardar. 7, Se guarda
exitosamente.

1. Se ubica en el arbol de
menis el mend de
Operaciones

2. Se da clic en el botén
items

3. En esta pantalla se puede
apreciar que se pueden
seleccionar varios items.
4. Se va a acciones al lado
izquierdo de la pantalla
5. Se selecciona eliminar
items seleccionados.
6. Ir.
7, Presionar el boton: Si,
estoy seguro. 8,
Eliminado exitosamente

Validar que se pueda
eliminar un item de tipo de
condiciones

1. Se ubica en el arbol de
menis el mend de
Operaciones

2. Se da clic en el botén
items

3. En esta pantalla se puede
apreciar que se pueden
seleccionar varios
indicadores.

4. Se va a consultar un
diagnéstico y plan de

Validar que se pueda
eliminar un item de tipo de
condiciones
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intervencion

5. Se selecciona oprime el
boton eliminar en la parte
izquierda de la pantalla
6. Ir.
7, Presionar el boton: Si,
estoy seguro.

8, Eliminado exitosamente

TABLA 12 PRUEBA DEL SISTEMA TIPO DE CONDICIONES

Proyecto: RalphUDNet Version: Ralph 3
. Tipo de .
Fecha del escenario: |14/09/2019 P Funcional
prueba:

Consecutivo del Escenarios .

. 1 : Ninguno
escenario: previos:
Escenario realizado |Paola Martinez y Ana Tipo de

. Proceso: .

por: Rodriguez condicion
Prueba realizada por: | Ambientales y Eléctricas
Secuencia de la Prueba |Aceptacién
Cddigo | Datos y Procedimiento Criterio de aceptacion S N

1. Se ubica en el arbol de|Validar que se puedan

menus el menu de Chequeo |crear item para cada tipo

del cuarto | de condicion
1 2. Se da clic en el boton item X

3. En esta pantalla se

consulta un item.

4. Al lado derecho de la

pantalla aparecera un boton
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agregar items. Se oprime el
boton.

5. Se llenan los campos
necesarios.

6, Se oprime en el botdn
submit. 7, Se guarda
exitosamente.

1. Se ubica en el arbol de
menus el menu de
Operaciones

2. Se da clic en el boton Tipo
de condiciones
3. En esta pantalla se
consulta un Tipo de
condiciones.

4. En las pestaias al lado
izquierdo de la pantalla
aparecen Tipo de
condiciones. Se oprime en
pestafia.

5. Se modifican los campos

que se desean.
6, Se oprime en el botén
guardar. 7, Se guarda
exitosamente.

Validar
Editar un

gue se pueda
Tipo de condicion

Se ubica en el éarbol de
menus el menu de Chequeo
del cuarto
2. Se da clic en el boton tipo
condicion

3. En esta pantalla se puede
apreciar que se pueden
seleccionar varios tipos de
condicion.

4. Se va a acciones al lado
izquierdo de la pantalla

Validar
Eliminar
condicién

gue se pueda
un Tipo de
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5. Se selecciona eliminar
items seleccionados.
6. Ir. 7, Presionar el boton: Si,
estoy seguro.

8, Eliminado exitosamente

Proyecto: RalphUDNet Version: Ralph 3
. Tipo de .
Fecha del escenario: |14/09/2019 P Funcional
prueba:
Consecutivo del Escenarios .
. 1 . Ninguno
escenario: previos:
Estado de items
Escenario realizado |Paola Martinez y Ana Proceso: para el cuarto de
por: Rodriguez ' telecomunicacio
nes

Prueba realizada por:

Ambientales y Eléctricas

Secuencia de la Prueba |Aceptacién
Cddigo | Datos y Procedimiento Criterio de aceptacion S N
1. Se ubica en el arbol de|Validar que se puedan
menus el menu Chequeo del | crear estado de items para
cuarto cada cuarto de
2. Se da clic en el botén |telecomunicaciones
1 Estado de items X
3. En esta pantalla se
consulta un Estado de items.
4. Al lado derecho de la
pantalla aparecera un boton
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agregar Estado de items. Se
oprime el boton.
5. Se llenan los campos
necesarios.

6, Se oprime en el boton
submit.

7, Se guarda exitosamente.

1. Se ubica en el arbol de
menus el menu de
Operaciones

2. Se da clic en el boton
estado de items
3. En esta pantalla se
consulta un estado de item.
4. En las pestaias al lado
izquierdo de la pantalla
aparecen estado de items.
Se oprime en pestafa.
5. Se modifican los campos
que se desean.
6, Se oprime en el botén
guardar.

7, Se guarda exitosamente.

Validar

gque se pueda

Editar items de tipo de

condicién

1. Se ubica en el arbol de
menus el menu de Chequeo

del cuarto
2. Se da clic en el boton
Estado de items

3. En esta pantalla se puede
apreciar que se pueden
seleccionar varios estados de
items.

4, Se va a acciones al lado
izquierdo de la pantalla
5. Se selecciona eliminar

Validar
eliminar

gue se pueda
un estado de

items primera opcion
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estado de items
seleccionados.

6. Ir.
7, Presionar el botén: Si,
estoy seguro.

8, Eliminado exitosamente

1. Se ubica en el arbol de
menus el menu de Chequeo
del cuarto
2. Se da clic en el botén
Estado de items
3. En esta pantalla se puede
apreciar que se pueden
seleccionar varios
indicadores.

4, Se va a consultar un
estado de items.
5. Se selecciona oprime el
botéon eliminar en la parte
izquierda de la pantalla
6. Ir.
7, Presionar el botén: Si,
estoy seguro.

8, Eliminado exitosamente

Validar que se pueda

eliminar un estado
items segunda opcién

de

TABLA 13 ESTADO DE ITEMS PARA EL CUARTO DE TELECOMUNICACIONES

Proyecto:

RalphUDNet

Version:

Ralph 3

Fecha
escenario:

del

22/09/2019

Tipo
prueba:

de

Funcional
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Consecutivo del
escenario:

Escenarios
previos:

Ninguno

Escenario realizado

por:

Rodriguez

Paola Martinez y Ana

Proceso:

Crear
Levantamiento de
informacion para el
cuarto de
telecomunicacione
S

Prueba realizada

Ambientales y Eléctricas

por:

Secuencia de la Prueba

|Aceptacién

SOdlg Datos y Procedimiento |Criterio de aceptacion |S N
1. Se ubica en el arbol de | Validar que se puedan
menus el menu Chequeo |crear un Levantamiento
del cuarto|de informacion para
2. Se da clic en el botén |cada cuarto de
Levantamiento de | telecomunicaciones
informacion
3. En esta pantalla se
consulta un cuarto de
comunicaciones.

1 4. Al lado derecho de la X

pantalla aparecerd un
botén agregar
Levantamiento de
informacion. Se oprime el
boton.

5. Se llenan los campos
necesarios.

6, Se oprime en el botén
submit.
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7, Se guarda
exitosamente.

1. Se ubica en el arbol de
mendus el mend de
Chequeo del cuarto
2. Se da clic en el bot6n

Levantamiento de
informacion
3. En esta pantalla se
consulta un
Levantamiento de
informacion.

4. En las pestafias al lado
izquierdo de la pantalla
aparecen  cuarto de
telecomunicaciones. Se
oprime  en pestafa.
5. Se modifican los
campos que se desean.
6, Se oprime en el boton
guardar.

7, Se guarda
exitosamente.

Validar que se pueda
Editar Levantamiento
de informacion para
cada cuarto de
telecomunicaciones
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Se ubica en el arbol de
mends el mend de
Chequeo del cuarto

2. Se da clic en el botén
Levantamiento de
informacion

3. En esta pantalla se
puede apreciar que se
pueden seleccionar varios
Cuarto de
telecomunicaciones.

4, Se va a acciones al lado
izquierdo de la pantalla
5. Se selecciona eliminar
Cuarto de
telecomunicaciones
seleccionados.

6. Ir.
7, Presionar el botén: Si,
estoy seguro.

8, Eliminado exitosamente

Validar que se pueda

eliminar el
Levantamiento de
informacion de un
cuarto de

telecomunicaciones

1. Se ubica en el arbol de
menus el menu de
Operaciones

2. Se da clic en el bot6n
items

3. En esta pantalla se
puede apreciar que se
pueden seleccionar varios
indicadores.

4. Se va a consultar un
Levantamiento de
informacion

5. Se selecciona oprime el
boton eliminar en la parte
izquierda de la pantalla
6. Ir.

Validar que se pueda

eliminar el
Levantamiento de
informacion de un
cuarto de

telecomunicaciones
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7, Presionar el botén: Si,
estoy seguro.
8, Eliminado
exitosamente

TABLA 14 CREAR LEVANTAMIENTO DE INFORMACION PARA EL CUARTO DE TELECOMUNICACIONES

14. FASE DE IMPLANTACION

Requerimientos Funcionales Generales

Permitir el acceso al sistema con usuario y contrasefias validas

Asignar y denegar permisos a usuarios

El sistema permita registrar o modificar usuarios

El sistema permite Crear, editar y eliminar Levantamiento de informacién

El sistema permite Crear, editar y eliminar Estado de items

El sistema permite Crear, editar y eliminar items

El sistema permite Crear, editar y eliminar tipo de condicién

El sistema genera un listado de revision asociado a un levantamiento de informacion
Definicion de quién ingresa datos al sistema.

Permitir el ingreso de la informacion generada de las actividades realizadas de
Excel.

Actualizar datos de usuario

Proporcionar un seguimiento a la recoleccion de informacion realizadas por los
usuarios

Requerimientos no Funcionales

Plataforma: Lenguaje de programacion Python.

Sistema controlador de versiones: GIT

Editor de texto: De preferencia Eclipse y/o Visual studio code
Sistema Gestor de Base de Datos: PostgreSQL
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e Sistema Operativo: Linux o si se usa un servidor para programar Windows o MacOS

CONCLUSIONES
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1. La red de datos UDNET obtuvo la informacion correcta del estado eléctrico y
ambiental de los cuartos de Telecomunicaciones en las sedes UGI Y Edificio Villa
Esther de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Ya que, se realizé un
levantamiento de informacion y una intervencion adecuada con respecto a la
decadencia que presentaban en cada uno de estos.

2. El Sistema de informacion RALPH UDNET, esta creado en el lenguaje de
programacion Python y su framework en Ralph. Este sistema esta dividi6 por
maodulos los cuales son: Levantamiento de informacion, Diagndsticos y planes de
Intervencion. Estos modulos nacen de la necesidad de llevar un formulario hecho
por la Red de Datos UDNET.

3 Lared de datos UDNET ha adquirido mapa y plano de red, de las sedes UGI Y
Edificio Villa Esther (Calle 42). Cada mapa y plano de red, esta actualizado con el
fin de realizar un diagnostico correcto para llevar un seguimiento pertinente y eficaz
al momento de efectuar el plan de mejoramiento propuesto.

4. El desarrollo del plan de intervencion generado a través del diagndstico de cada
sede, al implementar marquillas en cada patch panel y faceplate, se realiz6 de la
manera correcta. Puesto que al generar este procedimiento se tendra una
organizacion avanzada la cual no existia antes en cada sede y dard un
mejoramiento a futuro tanto para los cuartos de comunicaciones y la red de datos
UDNET.

5. El médulo de levantamiento de informacion, en el Sistema de informaciéon RALPH
UDNET evalua diferentes tipos de condiciones tales como (Condiciones generales,
condiciones ambientales, condiciones eléctricas entre otras) previamente
establecidas por la red de datos UDNET y este genera un porcentaje del estado
general del cuarto de telecomunicaciones correspondiente.

RECOMENDACIONES
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e Se recomienda hacer una segunda version del software creado, puesto que

los cuartos de telecomunicaciones en la universidad Distrital Francisco José
de Caldas presentan mucha informacioén importante la cual se debe llevar un
registro. Asi evitando en un futuro inconvenientes relacionados con
desinformacion o una mala contabilidad.

Realizar mas pasantias en redes, por parte de la red de Datos UDNET, ya
que estas pasantias generan conocimientos muy importantes para los
estudiantes de sistematizacion de datos que deseen continuar su ciclo
propedéutico en telemética.

BIBLIOGRAFIA

RED DE DATOS UDNET, Universidad Distrital Francisco José de Caldas,
extension red de datos UDNET portada
https://www1.udistrital.edu.co/dependencias/udnet/

Anavelyz Perez, 2018, Python (Un poco de historia y algunas de sus
caracteristicas basicas) recuperado de X

94


https://www1.udistrital.edu.co/dependencias/udnet/

https://medium.com/datonautas/python-un-poco-de-historia-y-algunas-de-
sus-caracter%oC3%ADsticas-b%C3%Alsicas-a685ebcc27db

Historia de Python, 2019, Recuperado de:
http://www.mclibre.org/consultar/python/otros/historia.html

RED DE DATOS UDNET, Universidad Distrital Francisco José de Caldas,
extension red de datos UDNET portada http://udnet.udistrital.edu.co:8080/

APLICACION WEB, Carlos Alarcon Palacios, 2019 recuperado de
https://www.ecured.cu/Aplicaci%C3%B3n_web

Diego Alexander, 2017, Django el framework para desarrollo de web,
recuperado de : https://platzi.com/blog/django-el-framework-para-desarrollo-
web/?utm_source=google&utm_medium=paid&utm_campaign=intention&ut
m_content=&adgroup=71033788993&4qclid=EAlalQobChMI6tK4sLeT5QI1VB
Z6fCh3khAGREAAYASAAEQLQIfD BwE

TIC.PORTAL, 2018 ¢(Qué es la gestibn de proyectos?
https://www.ticportal.es/glosario-tic/gestion-proyectos

Damian Pérez Valdés, 2007 ¢Qué son las bases de datos? Recuperado de:
http://www.maestrosdelweb.com/que-son-las-bases-de-datos/

Cesar Antén Dorantes, 2015 ¢Qué es PostgreSQL y cuales son sus
ventajas? Recuperado de: https://platzi.com/blog/que-es-postgresql/

PANDUIT, IMPRESORA  PANTHER LS8E, Recuperado  de:
http://www1.panduit.com/es/products-and-
services/products/identificacion/impresoras/impresoras-
portatiles/impresoras-Is8els8eq

PATCH PANEL, Ecured 2019, Recuperado de:
https://www.ecured.cu/Patch panel

ABOUTESPARNOL, ¢Qué  es un switch? Recuperado  de:
https://www.aboutespanol.com/que-es-un-switch-841388

95


https://medium.com/datonautas/python-un-poco-de-historia-y-algunas-de-sus-caracter%C3%ADsticas-b%C3%A1sicas-a685ebcc27db
https://medium.com/datonautas/python-un-poco-de-historia-y-algunas-de-sus-caracter%C3%ADsticas-b%C3%A1sicas-a685ebcc27db
http://udnet.udistrital.edu.co:8080/
https://www.ecured.cu/Aplicaci%C3%B3n_web
https://platzi.com/blog/django-el-framework-para-desarrollo-web/?utm_source=google&utm_medium=paid&utm_campaign=intention&utm_content=&adgroup=71033788993&gclid=EAIaIQobChMI6tK4sLeT5QIVBZ6fCh3khAGREAAYASAAEgLqlfD_BwE
https://platzi.com/blog/django-el-framework-para-desarrollo-web/?utm_source=google&utm_medium=paid&utm_campaign=intention&utm_content=&adgroup=71033788993&gclid=EAIaIQobChMI6tK4sLeT5QIVBZ6fCh3khAGREAAYASAAEgLqlfD_BwE
https://platzi.com/blog/django-el-framework-para-desarrollo-web/?utm_source=google&utm_medium=paid&utm_campaign=intention&utm_content=&adgroup=71033788993&gclid=EAIaIQobChMI6tK4sLeT5QIVBZ6fCh3khAGREAAYASAAEgLqlfD_BwE
https://platzi.com/blog/django-el-framework-para-desarrollo-web/?utm_source=google&utm_medium=paid&utm_campaign=intention&utm_content=&adgroup=71033788993&gclid=EAIaIQobChMI6tK4sLeT5QIVBZ6fCh3khAGREAAYASAAEgLqlfD_BwE
https://www.ticportal.es/glosario-tic/gestion-proyectos
http://www.maestrosdelweb.com/que-son-las-bases-de-datos/
https://platzi.com/blog/que-es-postgresql/
http://www1.panduit.com/es/products-and-services/products/identificacion/impresoras/impresoras-portatiles/impresoras-ls8els8eq
http://www1.panduit.com/es/products-and-services/products/identificacion/impresoras/impresoras-portatiles/impresoras-ls8els8eq
http://www1.panduit.com/es/products-and-services/products/identificacion/impresoras/impresoras-portatiles/impresoras-ls8els8eq

AXIOMA, Tel: +(506) 2290-9243 Cuarto de Telecomunicaciones
Recuperado de: https://www.axioma.co.cr/cuartos _telecomunicaciones.html

Diccionario De Base de Datos RALPH UDNet, colaboracion por parte de
companferos pasantes

Modelo entidad relacion RALPH UDNet, colaboracién por parte de
compaferos pasantes

GIT, Empezando - Fundamentos de Git, recuperado de: https:/qgit-
scm.com/book/es/vl/Empezando-Fundamentos-de-Git

(“INSTALACION DE CABLEADO ESTRUCTURADO Y MARQUILLADO DE
CABLES EN COLOMBIA”, 2016)

(“CABLEADO ESTRUCTURADO, ¢Qué es y cuales son sus elementos?”,
2008)

96


https://www.axioma.co.cr/cuartos_telecomunicaciones.html
https://git-scm.com/book/es/v1/Empezando-Fundamentos-de-Git
https://git-scm.com/book/es/v1/Empezando-Fundamentos-de-Git

ANEXOS

97



