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RESUMEN

Motos cobra S.A.S. es una empresa que se encarga de importar distribuir y
comercializar partes para motocicletas y automoviles al por mayor. Actualmente
cuenta con 3 empleados que hacen labores de venta, facturacién, entrada y salida
de mercancia.

A la hora de llevar el registro de inventario con el que la empresa cuenta y controlar
la informacién que respecta a las ventas que se realizan, los operarios presentan
dificultades, dado a que estos procesos se llevan a cabo actualmente en la
herramienta Microsoft Excel, que no es la mas pertinente para realizarlos.

Por esta razon se plante6 una solucion tecnologia para satisfacer las necesidades
de la empresa.

Para la realizacion de la misma se opt6 por emplear la metodologia RUP en la que
se llevo a cabo las fases de analisis, disefio e implementacion, que dieron como
resultado la creacién de los siguientes modulos:

e Mobdulo de usuario.

e Mobdulo de inventario.

e Mobdulo de Proveedores.
e Mobdulo de ventas.

e Moddulo de facturas.

Donde el empleado se podra registrar para asi controlar, registrar y consultar todo
lo referente al inventario de la empresa, ademas de gestionar las ventas de la
misma.

Cabe resaltar la creacion de una base de datos para el almacenamiento de los datos
capturados en el aplicativo.



ABSTRACT

Motos cobra S.A.S. is a company that is responsible for importing distributing and
marketing parts for motorcycles and cars wholesale. Currently has 3 employees who
do sales work, billing, entry and exit of merchandise.

When carrying out the inventory register with which the company has and control the
information regarding the sales that are made, the operators present difficulties,
given that these processes are currently carried out in the Microsoft Excel tool, which
It is not the most pertinent to perform them.

For this reason, a technology solution was proposed to meet the needs of the
company.

For the realization of it was chosen to use the RUP methodology in which was carried
out the phases of analysis, design and implementation, which resulted in the creation
of the following modules:

e User module.

e Inventory module.
e Supplier's module.
e Sales module.

e Invoices module.

Where the employee can register to control, record and consult everything related
to the inventory of the company, in addition to managing the sales of the same.

It is worth highlighting the creation of a database for the storage of the data captured
in the application.



1. INTRODUCCION

El uso de sistemas de informacién en las pequefias empresas también llamadas
‘pymes” cada vez es mas recurrente dado que a estas les resulta una gran
herramienta para solucionar los problemas que puedan llegar a tener, para llevar a
cabo las tareas que a diario efectaan.

El sistema de control de inventarios y gestion de ventas para la empresa Motos
Cobra S.A.S. Tiene como objetivo simplificar los procesos de control de inventario
y registro de ventas, dado que llevar a cabo estos lleva consigo dificultades a los
empleados que lo realizan, esto puede desencadenar en problemas tales como la
prolongacion de los tiempos de respuesta, baja calidad del servicio y posibles
errores humanos que pueden condicionar seriamente la competitividad de la
empresa. La creacion de este aplicativo traera grandes beneficios, a los empleados
y administradores de la misma, inclusive a sus clientes, y ese es el objetivo de esta
herramienta.

En el siguiente documento se dieron a conocer las diferentes problematicas,
conceptos, metodologias que se manejaron para obtener como resultado un
sistema de informacion capaz de adaptarse a las probleméaticas de la empresa
Motos Cobra S.A.S y que finalmente solucionaran las mismas.

Este aplicativo cuenta con varias funcionalidades como lo son llevar de manera
ordenada el registro del inventario fisico de la empresa, permitir llevar informacion
detallada de los proveedores que la abastecen y documentar datos relacionados
con las ventas que se han llevado a cabo. Garantizando asi la integridad de la
informacion que alli se deposito.

El sistema se pensO para ser una aplicacion de escritorio, lo que asegura que
cualquier empleado de la empresa pueda hacer uso de la informacion que se
encuentra en el sistema.
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2. FASE DE PLANEACION, PLANIFICACION Y ORGANIZACION
2.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2.2.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

MOTOS COBRA S.A.S. es una empresa que lleva varios afios importando,
distribuyendo y comercializando partes y piezas sueltas nuevas para motocicletas y
demas vehiculos automotores por ahora en Colombia?.

Dado el crecimiento de la demanda de este servicio y que la empresa paso de ser
un distribuidor minorista a mayorista, para la empresa se ha vuelto una dificil labor
llevar un registro de ventas y control de inventarios dadas las herramientas con las
gue la empresa cuenta. Para que la misma sea atrayente para los clientes tiene que
estar en constante mejoramiento en varios aspectos uno de ellos la calidad de
servicio. No es un secreto que las compaiiias en la actualidad estan dependiendo
cada vez mas de soluciones tecnolégicas para mantener control de su empresa?.
Actualmente la empresa lleva el control del inventario que se tiene, de las ventas
gue se hacen, a traves del software Microsoft Excel, el cual funciona de una manera
demasiado genérica, y por obvias razones no es el mas pertinente para llevar los
céalculos correspondientes de una forma comoda y eficiente, en una empresa que
maneja una gran cantidad de articulos.

2.2.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Es posible desarrollar un sistema informatico para el control de inventarios
adaptado a las necesidades de la empresa MOTOS COBRA S.A.S?

2.3 OBJETIVOS
2.3.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una aplicacion de software que permita llevar el control de ventas e
inventarios de la empresa MOTOS COBRA S.A.S

2.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diseflar y desarrollar modulos de usuario, inventario, ventas, facturas vy
proveedores, que seran los que conformaran el aplicativo.

! Registro Unico Tributario Motos Cobra S.A.S., Cdmara de comercio de Bogota. Recuperado 19 septiembre
2018.

2 PINO, Francisco. GARCIA, Félix. PIATTINI, Mario. Revisién sistematica de mejora de procesos software en
micro, pequefias y medianas empresas. 2006
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Disefiar un modelo de base de datos, que permita el almacenamiento de
informacion relacionada con inventario y ventas.

2.4 JUSTIFICACION

Con la aplicacion de escritorio se busca solucionar el problema que actualmente
tiene la empresa Motos Cobra S.A.S. con relacién a la cuantificacion de su
inventario.

Es un hecho que una empresa “pyme” obtiene beneficios operativos y estratégicos
gue brinda el uso de las TIC para diferenciarse de la competencia. Finalmente, en
un entorno cada vez mas competitivo, se requiere de herramientas y ventajas
tecnologicas que permitan liberar recursos ocupados en la realizacion de
actividades operativas, que no agregan valor a la actividad organizacional de la
empresas.

Después de haber analizado con detenimiento las necesidades de la empresa
Motos Cobra S.A.S., particularmente existen dos procesos que necesitan apoyarse
de un software.

Se trata de la administracion de inventarios de los articulos fisicos comercializables
de la empresa, y la gestion de ventas de los mismos. La busqueda de una solucion
de software factible a estos dos procesos es esencial para que la empresa pueda
garantizar que estos procesos se lleven de una manera de manera agil y eficaz.

En Motos Cobra S.A.S. Propiamente nunca se ha manejado un software que
administre los inventarios, asi como tampoco un sistema que gestione las ventas de
la misma. Debido al crecimiento de la empresa, esta ha visto un aumento de
demanda en el Ultimo tiempo. Teniendo en cuenta que la empresa Motos Cobra
S.A.S. siendo una “pyme” cuenta una gran oportunidad de fortalecerse gracias a la
implementacion de herramientas tecnoldgicas, y que en el momento no cuente con
un sistema que sea capaz de cuantificar su inventario, ademas de permitir la gestion
de las ventas de una forma &gil, condiciona la competitividad de la misma en el
mercado®.

Esto hace que sea necesario la implementacién de un sistema que sea capaz de
integrar, organizar y estructurar estos procesos anteriormente mencionados, en un
aplicativo de escritorio.

3 HOYOS, Jonathan. VALENCIA, Alejandro. El papel de las TIC en el entorno organizacional de las Pymes,
Revista Trilogia. Diciembre 2012

4 PINO, Francisco. GARCIA, Félix. PIATTINI, Mario. Revisidn sistematica de mejora de procesos software en
micro, pequefias y medianas empresas. 2006
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La solucion planteada permitira agilizar el proceso de registro de articulos que
componen el inventario de la empresa, ademas permitira gestionar datos, hacer
calculos, etc. relacionado con las ventas que Motos Cobra S.A.S haga, dado que la
principal actividad de la misma es la COMERCIALIZACION de partes y piezas
sueltas para motocicletas.

2.5 ALCANCES Y DELIMITACIONES
2.5.1 ALCANCES

e La aplicacién contara con un modulo de registro, donde cualquier empleado se
podra registrar para poder iniciar sesion y acceder a las demas funcionalidades
gue ofrece el sistema.

e El sistema contara con un médulo “Inventario” en el cual se podran registrar los
productos, en este caso las partes que se encuentran actualmente en el
inventario de la empresa, cada una tendra informacién sobre su proveedor, y
stock con el que se cuenta actualmente.

e Otro modulo que tendra el sistema sera “Ventas” el cual es el encargado de
gestionar nuevas ventas que se vallan a realizar, y registrarlas en el sistema.

e La aplicacion también contara con un modulo “Facturas”, donde se vera
registrada la informacion de todas las ventas realizadas, asi como también
informacion sobre los clientes que las realizaron.

2.5.2 DELIMITACIONES

e El software gestionara las ventas y las registrara, pero no sera capaz de
generar un ticket de venta para que sea impreso al finalizar la compra.

e El software no contara con jerarquizacion de usuarios, por lo tanto todos los
usuarios tendran permitido acceder a todas las herramientas que ofrece.

2.6 MARCO DE REFERENCIA
2.6.1 ESTADO DEL ARTE

Con ayuda de la tecnologia, una empresa puede ver aumentada su productividad,
ya que se automatizan los procesos que en esta se llevan a cabo, mejorando el
rendimiento. De acuerdo a esto se propone la automatizacion del control de
inventarios de la empresa, para asi mejorar los tiempos de respuesta de esta,
frente a los productos que tienen. Por otra parte, buscando varios softwares
especificos para inventarios, estos en su mayoria estan destinados para medianas
y pequefias empresas. Ademas de contar con funciones varias, como lo son el
registro de ventas, organizar pedidos y gestionar inventarios.

A continuacion, algunos aplicativos y sus debilidades frente al aplicativo que se
propone:
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e ABC Inventory

ABC Inventory es un software de inventario absolutamente gratuito para pequefias
y medianas empresas. No hay limite en el nUmero de registros en la base de
datos. No hay limite en el nUmero de estaciones de trabajo que se puede instalar.
Aunque la licencia promocional es gratuita, te dara derecho a soporte en linea®.

Debilidades encontradas:

Este software maneja como Unico idioma el inglés, lo que hace la labor dificil para
los operarios de la empresa, ademas este no cuenta con el funcionamiento de
ventas

| Yeen M - = ~
2= \ 0 3 =pe " S
£l 4 Preview &l Brint . PRF |2} Refresh ¥ Configure ¥ Ext
Category + itemiD Item Description = UnitCo - UnitPr - InStocl - OnHok - OnOrd - Commi ~
Ingredient ALMD-RAW  Raw almonds 215 0.00 9.5 0.0 0.0 0.0
Ingredient FLVR-C Cinnamon Flavor 0.40 0.00 995.0 0.0 2.0 0.0
gredient FLVR-H Honey Flavor - 0.0( N
Packaging JIARGD 40 oz plastic jar 0.20 0.00 0.0 0.0 0.0
96
Roasted Nuts | NRG-A40( Nuts Are Good 40 oz Jar Almo 35.62 14.42 0.0 0.0 0.0 0.
J 1 Nut NRG-A40H Nuts Are Good 40 oz Jar A
Roasted Nuts | RES AJ-17 Resistor 17 oms, 100 amps 0.00 0.00 0.0 0.0 0.0 170
Recore ™ 1048 LR Sean

llustracion 1 ABC Inventory Interfaz del software

e Stockpile

Stockpile es un sistema de inventario en linea gratuito para pequefias empresas y
para uso doméstico. Permite afiadir inventario, tomar devoluciones, registrar las
ventas y mercancias dafiadas. Gestiona los usuarios a través de un modelo de
acceso escalonado mientras administra ubicaciones, areas fisicas, estantes,
fabricantes y preferencias®.

Debilidades encontradas:

5 Blog de Jack Moreno(2017) Programas de inventarios recuperado de
https://jackmoreno.com/2017/11/14/7-programas-gratis-de-inventarios, p1
5 Ibid., p1
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Dado que este software se encuentra en linea, su principal debilidad es que este
responda a la velocidad que la empresa desea, ya que debe contar con una
conexion de internet 6ptima.

e InFlow

Permite organizar los pedidos, clientes e inventario, todo en un solo lugar. Acepta
la utilizacién de cédigos de barras para el seguimiento de mercancias. Con InFlow
puedes ver el inventario desde cualquier navegador con una aplicacion web. Usa
tu teléfono como lector de codigos de barras y edita productos con la aplicacion
Android’.

Debilidades encontradas:

Su principal debilidad es que no es del todo gratuito, Gnicamente cuenta con una
licencia de prueba de 14 dias.

)
inFlow Inventory « Presvium Edition o | e
[~ u § | Purchase Order X il Product X 9 -
[T
) New ol Save (o Print | L3 Copy v 1) ® Conce § Attachment | Sticky v
Fchandsen Quick Lgadater « It = Order & PODI004
1o Geoge Schadsn Date )
o Status Sated. Unpad
Sarta Class. CA
JSA
95054
Order #
67817 hevy Seses 712 100 $545 o 54500
9400 Falice Basket ] 25 0% 230
762898 Kurg Fu Masar Action Pgure 1 3000 0% s0.00
1132004 . 20 o Dats e Sub-Total $547 50
Ne Tax . . ) Tota $547.50
50.00
US Doller (3) . Balance $54750
PURCHASE
| Save secoessful

llustracion 2 InFlow Interfaz del software

7 Ibid., p1
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e Skyware Inventory

Skyware Inventory es un software disefiado para pequefias y medianas empresas
gue buscan un software, facil de usar y basado en la Web a las aplicaciones de
gestion y seguimiento de inventario sobrevaluadas, complejas, de gran peso e
inflexibles®.

Debilidades encontradas:

Su principal debilidad es que no es gratuito, este cuenta con una licencia mensual
de 10 dolares.

e Software propuesto

El software que se propone es un aplicativo de escritorio, el cual permitird, el
control de ventas e inventarios de la empresa MOTOS COBRA S.A.S. Ademas
sera un software totalmente gratuito para la empresa.

Debilidades encontradas:

Su principal debilidad se encuentra en que el aplicativo sera desarrollado
especificamente para la empresa MOTOS COBRA S.A.S, por lo que no estara
disponible a otros usuarios, y no podra competir en el mercado.

2.6.2 MARCO TEORICO
e .NET

.NET es una infraestructura para desarrollar aplicaciones Windows y Web dentro
de los entornos Microsoft a través de un conjunto de herramientas, superiores a
las ya conocidas. Cambia el rumbo inicial de Microsoft, ya que las aplicaciones de
ser centradas en el cliente ahora son centradas en el servidor, es decir, que a
través de .Net se puede integrar aplicaciones®.

Microsoft entonces, disefid un FRAMEWORK que es el corazén de .NET y es el
resultado de la union de dos proyectos uno relacionado con el desarrollo de
aplicaciones Web y de aplicaciones distribuidas™®.

e VISUAL STUDIO

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE) de Microsoft.
Se puede usar para desarrollar aplicaciones de interfaz de usuario graficay de
consola junto con aplicaciones de Windows Forms, sitios web, aplicaciones web y
servicios web en ambos cddigos nativos junto con codigo administrado para todas

8 lbid., p1

9 GALLEGOS, Mbénica. Introduccién a la tecnologia .NET recuperado de
http://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/1116/1/04%201SC%20064%20CAPITULO%20l.pdf. p2
10 hid., p3
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las plataformas compatibles con Microsoft Windows, Windows Phone, Windows
CE. NET Framework, .NET Compact Framework y Microsoft Silverlight!?.

e VISUAL BASIC

Visual Basic .NET es un entorno de desarrollo integrado (IDE) que ayuda a
disefar, desarrollar, depurar e implantar con rapidez soluciones basadas en
.NET Framework. Se puede acceder a un conjunto comun de herramientas,
disefiadores y editores desde cualquiera de los lenguajes de programacién
de Visual Studio.NET*?

o C#

C# (léase, eninglés C Sharp) es un lenguaje de programacion que permite el
desarrollo de aplicaciones para Internet, para méviles y aplicaciones de propdésito
general. Inicialmente se desarroll6 para programar en la plataforma .NET, pero
dadas las caracteristicas de esta y la estandarizacion que se ha hecho de su
estructura por parte de las principales entidades de estandares internacionales,
se han desarrollado otras plataformas que cumplen con dicha estructura??,

El lenguaje C# es orientado a objetos y se ha creado basandose en la estructura
de C y C++, especialmente su sintaxis y potencia, y adoptando el estilo y
metodologia de la programacion en Visual Basic.

e Base de datos relacional

Una base de datos relacionales una base de datos que cumple con el modelo
relacional, el cual es el modelo mas utilizado en la actualidad para implementar
bases de datos ya planificadas. Permiten establecer interconexiones (relaciones)
entre los datos (que estan guardados en tablas), y a través de dichas conexiones
relacionar los datos de ambas tablas, de ahi proviene su nombre: "Modelo
Relacional"4.

e SQL Server

SQL Server es un sistema gestor de bases de datos relacionales cliente/servidor
gue utiliza Transact-SQL para enviar peticiones entre el cliente y el servidor.

11 HALVORSEN, Hans-petter. Introduction to Visual Studio and C# Noruega: 2016 Recuperado de

https://www.halvorsen.blog/documents/tutorials/resources/Introduction%20to%20Visual%20Studio%20an

d%20CSharp.pdf. p6

12 OCHOA, Victor. Visual Basic .Net y ASP .NET Manual Lenguaje de programacién avanzado | y Il.

Bucaramanga: 2014 Recuperado de

http://www.academia.edu/15355176/Visual Basic .Net y ASP .NET Manual Lenguaje de programacion
avanzado | y Il Bucaramanga 2014 2 Contenido. p11

13 ROSERO, Pedro. Curso de programacién con C#. Colombia, Colombia aprende. Recuperado de

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/articles-180983 archivo.pdf.

14 SUAREZ, Enrique. ¢§Qué es una base de datos relacional? Recuperado de

http://www.uprh.edu/adem/Base%20de%20datos%20relacional.pdf.
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SQL Server utiliza la arquitectura cliente/servidor para separar la carga de trabajo
entre tareas que se realizan en maquinas servidores y tareas que se ejecutan en
maquinas cliente.

El cliente se encarga de la I6gica de negocio y de presentar los datos al usuario.
Normalmente, el cliente se ejecuta en uno o varios ordenadores cliente, pero
también puede ejecutarse en el servidor. Como servidor, SQL Server gestiona las
bases de datos y asignan los recursos de los que dispone el servidor (memoria,
ancho de banda de la red y operaciones de disco) entre consultas multiples*®.

Como gestor, se encarga de:
Mantener las relaciones entre los datos de la base de datos.

Asegurarse de almacenar correctamente los datos (que no se violen las reglas que
definen las relaciones entre datos).

Recuperar todos los datos que sean coherentes si se produce un fallo del sistema.
e Transact-SQL

SQL Server utiliza Transact-SQL, un dialecto del SQL, como lenguaje de consultas
y programacion. SQL es un conjunto de comandos que permiten definir la
informacion que se desea recuperar o modificar. Con Transact-SQL se puede
acceder a los datos y lanzar consultas, actualizar y gestionar sistemas de bases
de datos relacionales?®.

e Cadigo De Barras

El codigo de barras es una herramienta para capturas informacion de forma
automatica. Permite identificar productos, servicios, localizaciones y activos de
manera unica a nivel mundial.

Esta conformado por barras claras y oscuras de diferente grosor que permiten la
captura automatica de la informacion por medio del lectort’.

El simbolo es la representacion gréafica de codigo.
El codigo es la representacion numérica, es decir los caracteres legibles.
e Simbologia del Cédigo de Barras

La "simbologia" es considerada el lenguaje de la tecnologia de cédigo de barras.
Una simbologia es la forma en que se codifica la informacion en las barras y

15 Manual de SQL Server. Recuperado de https://docplayer.es/2148376-Manual-de-sql-server.html. p10

16 |bid., p10

17 Guia de Calidad Sistema GS1 (2010) Recuperado de
https://www.gs1lco.org/Portals/0/Contenido/DocumentosDQ/Guia apoyo Calidad Codigo de Barras.pdf.
p2

18


https://docplayer.es/2148376-Manual-de-sql-server.html
https://www.gs1co.org/Portals/0/Contenido/DocumentosDQ/Guia_apoyo_Calidad_Codigo_de_Barras.pdf

espacios del simbolo de cddigo de barras, Cuando un codigo de barras es
digitalizado, es la simbologia la que permite que la informacion se lea de manera
precisa. Y cuando un cédigo de barras se imprime, la simbologia permite a la
impresora comprender la informacidn que necesita ser incorporada dentro de una
etiqueta?®.

e Cdbdigo de barras de primera dimension
= Universal Product Code (U.P.C.)

UPC es la simbologia mas utilizada en el comercio minorista de EEUU, pudiendo
codificar solo numeros. El estdndar UPC (denominado UPC-A) es un numero de
12 digitos. El primero es llamado "numero del sistema". La mayoria de los
productos tienen un "1" o un "7" en esta posicion. Esto indica que el producto tiene
un tamafo y peso determinado, y no un peso variable. Los digitos del segundo al
sexto representan el numero del fabricante.

Los caracteres del séptimo al onceavo son un codigo que el fabricante asigna a
cada uno de sus productos, denominado "numero del producto”. El doceavo
caracter es el "digito verificador”, resultando de un algoritmo que involucra alos 11

numeros previos?®.
u| ||||| ||||||||| 4
4z 100 Nooszs

llustracion 3 Ejemplo Universal Product Code (U.P.C)

= European Article Numbering (E.A.N.)

El sistema de codificacion EAN es usado tanto en supermercados como en
comercios. Es un estandar internacional, creado en Europa y de aceptacion
mundial. Identifica a los productos comerciales por intermedio del codigo de
barras, indicando pais-empresa-producto con una clave Unica internacional. Hoy
en dia es casi un requisito indispensable tanto para el mercado interno como
internacional?®.

¥Novatecno, Respecto de los Cédigos de Barras Recuperado de
http://www.novaxionsur.cl/html/librari/pdf/Tipo Codigos de Barra.pdf. p4
9 1bid., p4

20 |bid., p5
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51901234™M23457">

llustracion 4 Ejemplo: European Article Number (E.A.N)

= CODIGO 39

Se desarroll6 en el afio 1974, porque algunas industrias necesitaban codificar el
alfabeto asi como también nameros en un cédigo de barras. Es un estandar no
utilizado para la industria alimenticia. Generalmente se utiliza para identificar
inventarios y para propositos de seguimiento en las industrias, es decir esta
simbologia es actualmente la mas usada para aplicaciones industriales y
comerciales para uso interno?.

39123439

llustracion 5 Ejemplo Codigo 39
= CODIGO 128

Este codigo de barras fue creado en 1981 y se utiliza cuando es necesaria una
amplia seleccion de caracteres mas de lo que puede proporcionar el Cédigo39. El
Caodigo 128 utiliza 4 diferentes grosores para las barras y los espacios y tiene una
densidad muy alta, ocupando en promedio solo el 60% del espacio requerido para
codificar informacion similar en Codigo 39. Puede codificar los 128 caracteres

ASCII?,

21 |bid., p5
2 |bid., p6
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2.6.3 MARCO CONCEPTUAL

CS: Es un archivo de texto plano, contiene codigo fuente escrito en el lenguaje
de programacién orientado a objetos C#. Se utilizan habitualmente con el
Framework Microsoft .NET y estan destinados al desarrollo de aplicaciones.
Estas aplicaciones pueden variar desde simples aplicaciones de escritorio
hasta programas complejos, todos desarrollados utilizando C# como lenguaje
de programacion principal.

RESX: El formato de archivo de recursos .resx consiste en entradas XML, que
especifican objetos y cadenas en etiquetas XML. La ventaja que ofrecen los
archivos .resx es que al abrirlos en un editor de texto (como Bloc de Notas o
Microsoft Word), es posible analizarlos, manipularlos y escribir en ellos.

CSPROJ: es un archivo de extension de Visual Studio .NET C#. Este archivo
tendra informacién sobre los archivos incluidos en ese proyecto, los
ensamblados utilizados en ese proyecto, el GUID del proyecto y la version del
proyecto, etc.

.NET Framework: .NET es una infraestructura para desarrollar aplicaciones
Windows y Web dentro de los entornos Microsoft a través de un conjunto de
herramientas, superiores a las ya conocidas.

Lector De Codigo De Barras: Es un dispositivo electrénico que por medio de un
laser lee el codigo de barras y emite el nUmero que muestra el codigo de
barras, no la imagen.

La funcion del escaner es leer el simbolo del cédigo de barras y proporcionar
una salida eléctrica a la computadora, correspondiente a las barras y espacios
del cadigo de barras.

Framework: Es una estructura tecnologica de software compuesta de
componentes personalizables para el desarrollo de una aplicacion. En pocas
palabras el framework es un software genérico al cual le podemos agregar
piezas para que sea una aplicacion completa.

Base de datos: Un sistema de base de datos es basicamente un sistema
computarizada para llevar registros. Es posible considerar a la propia base de
datos como una especie de armario electronico para archivar; es decir, es un
depdsito o contenedor de una coleccion de archivos de datos computarizados

21



2.7 METODOLOGIA DEL DESARROLLO

Para la elaboracion del software se eligi¢ la metodologia RUP (Rational Unified
Process). En breve se daréd una pequefia definicion y descripcién de la
metodologia RUP y sus fases de las cuales estd compuesta.

El Proceso Unificado de Rational es un proceso de ingenieria del software.
Proporciona un acercamiento disciplinado a la asignacion de tareas y
responsabilidades en una organizacion de desarrollo. Su proposito es asegurar la
produccién de software de alta calidad que se ajuste a las necesidades de sus
usuarios finales con unos costos y calendario predecibles.

En definitiva el RUP es una metodologia de desarrollo de software que intenta
integrar todos los aspectos a tener en cuenta durante todo el ciclo de vida del
software, con el objetivo de hacer abarcables tanto pequefios como grandes
proyectos software. Ademas RUP proporciona herramientas para todos los pasos
del desarrollo asi como documentacién en linea para sus clientes??,

: . FASES ’
Disciplinas |inception|| Eiaboration || Construction || Transition |

Modelamiento del Negocio ol H

Reguerimientos H :

Andlisis y Disefio P R S

Implemantacidn

Pruehas : . o oniiiine;
Implantacion i i _‘
Configuracidn ; '

& Manejo del Comblo B e N

%
Administracidn del Proyecto ¢ — Y i —

Ambiente -
Irac1al lab # 1|[Elab # 2| [Const: |Const: ||Const: [T
| R e

| Iteraciones

llustracion 6 Diagrama de fases de Rational Unified Process

RUP se divide en cuatro fases:

v Inicio (Define el alcance del proyecto)

v' Elaboracién (definicion, analisis, disefio)

v' Construccién (implementacion)

v' Transicién (fin del proyecto y puesta en produccion)

RUP define nueve disciplinas a realizar en cada fase del proyecto:

v' Modelado del negocio

23 MARTINEZ, Alejandro. Martinez, Raul. Guia a Rational Unified Process. 2011. Recuperado de
https://anaylenlopez.files.wordpress.com/2011/03/trabajo-guia20rup.pdf, p1
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Andlisis de requisitos

Andlisis y disefio

Implementacion

Test

Distribucion

Gestion de configuracién y cambios
Gestion del proyecto

Gestion del entorno?*

Requerim? Analisis y
Implementacion

| Evaluacio

AN N NN N YN N

Prueba

Cada fteracion
produce un
producto
ejecutable

llustracion 7 lteraciones para cada fase de la metodologia RUP

Cada fase en RUP puede descomponerse en iteraciones. Una iteraciones un ciclo
de desarrollo completo dando como resultado una entrega de producto ejecutable
(interna o externa)®®

El proceso define una serie de roles:

Los roles se distribuyen entre los miembros del proyecto y que definen las tareas
de cada uno y el resultado (artefactos) que se espera de ellos.

Todos los miembros del equipo comparten:

v' Base de conocimiento

v" Proceso

v" Vista de como desarrollar software
v' Lenguaje de modelamiento (UML)

24 D|AZ, Mirian. METODOLOGIA Rational Unified Process (RUP) RUP vs XP. Recuperado de
http://www.usmp.edu.pe/publicaciones/boletin/fia/info49/articulos/RUP%20vs.%20XP.pdf, p3
% |bid., p3
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e |nicio:

Iniciar un proyecto es conveniente plantearse algunas cuestiones: ¢ Cuél es el
objetivo? ¢ Es factible? ¢ Lo construimos o lo compramos? ¢, Cuanto va a costar?
La fase de inicio trata de responder a estas preguntas y a otras mas. Sin embargo
no se pretende una estimacion precisa o la captura de todos los requisitos. Mas
bien se trata de explorar el problema lo justo para decidir si vamos a continuar o a
dejarlo los objetivos son?®:

v Establecer el ambito del proyecto y sus limites.

v' Encontrar los casos de uso criticos del sistema, los escenarios basicos que
definen la funcionalidad.

v Mostrar al menos una arquitectura candidata para los escenarios principales.

v Estimar el coste en recursos y tiempo de todo el proyecto.

v Estimar los riesgos, las fuentes de incertidumbre.

e FElaboracion:

El propésito de la fase de elaboracion es analizar el dominio del problema,
establecer los cimientos de la arquitectura, desarrollar el plan del proyecto y
eliminar los mayores riesgos. Cuando termina esta fase se llega al punto de no
retorno del proyecto: a partir de ese momento pasamos de las relativamente
ligeras y de poco riesgo dos primeras fases, para afrontar la fase de construccion,
costosa y arriesgada. Es por esto que la fase de elaboracién es de gran
importancia. En esta se construye un prototipo de la arquitectura, que debe
evolucionar en iteraciones sucesivas hasta convertirse en el sistema final?’.

Los objetivos de esta fase son:

v Definir, validar y cimentar la arquitectura.

v' Completar la vision.

v' Crear un plan fiable para la fase de construccion. Este plan puede evolucionar
en sucesivas iteraciones. Debe incluir los costes si procede.

v' Demostrar que la arquitectura propuesta soportara la visiéon con un coste
razonable y en un tiempo razonable

e Construccion:

La finalidad principal de esta fase es alcanzar la capacidad operacional del
producto de forma incremental a través de las sucesivas iteraciones. Durante esta
fase todas los componentes, caracteristicas y requisitos, que no lo hayan sido
hecho hasta ahora, han de ser implementa dos, integrados y testeados,

% |bid., p3
27 |bid., p4
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obteniéndose una version del producto que se pueda poner en manos de los
usuarios (una version beta)?.

Los objetivos concretos incluyen:

v" Minimizar los costes de desarrollo mediante la optimizacién de recursos y
evitando el tener que rehacer un trabajo o incluso desecharlo.
v' Conseguir una calidad adecuada tan rapido como sea practico.

v' Conseguir versiones funcionales (alfa, beta, y otras versiones de prueba) tan
rapido como sea practico.

e Transicion:

La finalidad de la fase de transicién es poner el producto en manos de los usuarios
finales, para lo que tipicamente se requerira desarrollar nuevas versiones
actualizadas del producto, completar la documentacion, entrenar al usuario en el
manejo del producto, y en general tareas relacionadas con el ajuste, configuracion,
instalacion y usabilidad del producto®.

Los principales objetivos de esta fase son:

v Conseguir que el usuario se valga por si mismo.

v" Un producto final que cumpla los requisitos esperados, que funcione y
satisfaga suficientemente al usuario.

2.8 FACTIBILIDAD

De acuerdo a lo que se ha investigado se puede establecer que este proyecto se
considera factible, principalmente porque los costos de su realizacion no resultan
de alguna manera altos.

Para tener un panorama especifico relacionado con la factibilidad del proyecto
esta se dividioé en tres campos los cuales son: factibilidad operativa, factibilidad
técnica, factibilidad economica, que se presentan a continuacion.

2.8.1 FACTIBILIDAD OPERATIVA

El proyecto se puede considerar operativamente factible ya que este cuenta con el
equipo de trabajo necesario que requiere para realizarse.

En la siguiente tabla se ilustra el equipo de trabajo que realizara el proyecto y la
ocupacion que cada uno llevara a cabo dentro de este.

28 |bid., p4
2 |bid., p4
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Tabla 1 Factibilidad operativa del proyecto

Integrante

Ocupacion

Oscar Javier Echeverria Monroy

Desarrollador del proyecto.

Norberto Novoa Torres

Tutor del proyecto.

2.8.2 FACTIBILIDAD TECNICA

En la tabla 2 se muestra la factibilidad técnica del proyecto, en esta se pueden

observar los recursos con los que el proyecto contara, y su descripcion.

Tabla 2 Factibilidad recursos técnicos

de barras
Motorola symbol
LS-1203

Recurso Descripcion Cantidad
Computador Equipo de escritorio | 1
Dell vostro 230 para el desarrollo y
las pruebas del
sistema.
Lector de codigo | Dispositivo 1

electronico que por
medio de un laser lee
el codigo de barras y
emite el nimero del
codigo de barras.

2.8.3 FACTIBILIDAD ECONOMICA

En las siguientes tablas se describiran los costos que tendra el proyecto de la

siguiente manera:

En la tabla 3 se mostrara la factibilidad econdmica operativa, es decir los costos
presupuestados para recursos humanos en el proyecto.

Tabla 3 Factibilidad Econdmica Recursos Humanos

realizacion del proyecto,
referente a la
metodologia.

Tipo Descripcion Valor- Cantidad | Total
Hora
Tutor Asesorias para la $ 10.000 10 $100.000

26




Desarrolladores

Programador que realice
la implementacion de la
solucion.

$ 20.000

10 horas
semanales
x 20
semanas

$4°000.000

Total Recursos Humanos

$ 4°100.000

En la tabla 4 se ilustra la factibilidad econémica de recursos técnicos, en otras
palabras los posibles costos que se tienen previstos para los medios técnicos que
se usaran en el proyecto.

Tabla 4 Factibilidad Econ6dmica Recursos Técnicos

Recurso Valor Unitario Cantidad Total

Dell vostro $ 500.000 1 $ 500.000
Motorola symbol LS- | $ 270.000 1 $ 270.000
1203

Total Recursos técnicos $ 770.000

En la tabla 5 se visualizan los costes totales del proyecto, que incluyen total de

recursos humanos, total de recursos técnicos, ademas de costos imprevistos que
puedan surgir durante la realizacion del mismo que se calcula en
aproximadamente 10% sobre el coste total.

Tabla 5 Factibilidad Econdmica Costo Total

Recurso Valor

Total Recursos Humanos $4’100.000
Total Recursos Técnicos $ 770.000
Total Otros recursos $50.000
Costos imprevistos (10%) $492.000
TOTAL COSTO $5’412.000
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3 MODELADO DEL NEGOCIO
3.1 MODELO DEL NEGOCIO

Gestion de Gestion de Gestion de Gestion de
usuario inventario proveedores ventas

Usuario

llustracion 8 Modelo del negocio

3.2 MODELO DE PROCESOS
3.2.1 REGISTRO DE USUARIOS

Permite al administrador registrar nuevos usuarios

Seleccionar
Cargar interfaz “registrarse”
-F—1LW
] Cargar interfaz
Cargar Login de registro

Usuario creado

Administrador

it
|
|

Localizar Ingresar datos
"Registrarse” de usuario

Sistema
[ 53]

MO

Nombre de
usuario =
existente

llustracion 9 Modelo registro de usuarios
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3.2.2 REGISTRO DE PROVEEDORES

Permite al usuario registrar proveedores

Cargar interfaz Carga{ Proveedor
—> opciones registrado
E Cargar Logi
é AT ogi (Seleccromr “Nuevo ]
2 roveedor”
— > &
Ingresar nombre y -
contrasena Ingresar datos
proveedor
N
z / NO SI
5 No N\ o A
2 Nombre
Datos existente =
correctos=

llustracion 10 Modelo Registro de proveedores
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3.2.3 REGISTRO DE AUTOPARTES

Permite al usuario registrar nuevas autopartes

Cargar interfaz Cargar Autoparte
~—» opciones registrada
2 Cargar Logi
rgar n
: argar Logi [ Seteccionar Nueva
3 autoparte”
—>
Ingresarnombre y
contrasena Ingresar datos
Autoparte
A 4
- L A / NO St §
$ N N\ 4
2 Autoparte
Datos existente =
correctos=

llustracion 11 Modelo Registro de autopartes
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3.2.4 ACTUALIZACION DE STOCK

Permite al usuario actualizar el inventario existente

Cargar interfaz Cargar Stock
—» opciones. actualizado

a

P :
§ Cargar Login Seleccionar
3 “Actualizar stock”
—
Ingrezar nom be y
contrasefia Ingresar nuevo
stock
/T\\

Sistema
5
<

Datos
correctos=

llustracion 12 Modelo Actualizacion de stock

3.2.5 GESTION DE VENTAS

Cargar
opciones

Selectonar “enta®

Ingresar
productos
) Confinmar
crmpra
Ingresar
cantidad

Cargar Lagin

Ingrasar riem bee i
corirasefia

Wsurarla

8

<
%L
S

@2

Datas Stock
Datos completos= suficiertes=

llustracion 13 Modelo Gestidon de ventas
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3.3 MODELO DE DOMINIO

Empleado *Realiza Pedido| *T'ene Pago
+Caontiene
MotoParte Proveedor
+Provee
Entradas Salidas

llustracion 14 Diagrama Modelo de dominio

3.4 GLOSARIO DE TERMINOS

Usuario: Es una entidad que representa a todos los empleados que pueden
hacer uso de la aplicacién y gestionar funcionalidades de cada uno de sus
maodulos, como lo son: Inventario, Proveedores, Ventas, Usuario.

Moto Parte: Esta entidad representa las diferentes motos partes que la
empresa distribuye. Estas traen consigo algunos atributos como lo son id, n°
serie, Nombre, Proveedor, marca, valor unidad, Stock.

Proveedor: Esta entidad representa a aguellos que se han encargado de
proveer a la empresa articulos, en este caso “moto partes”. Esta entidad se

compone de atributos como lo son: id, nombre, teléfono, direccion, correo.

Marca: Esta entidad representa a todas aquellas empresas encargadas de
manufacturar las “moto partes” que la empresa se encarga de vender.

Venta: Esta entidad representa la accion que realiza la empresa al vender
“Moto partes”, y la cual requiere datos como: id venta, total, id comprador.
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4 REQUERIMIENTOS

4.1 DEFINICION DE ACTORES

Actor Definicién

Se encarga de operar y gestionar las funciones del
Usuario aplicativo.

4.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

El sistema permitird a un empleado registrarse en el aplicativo y crear un
usuario para que el empleado pueda hacer uso del software.

El sistema permitira a un usuario crear, editar, eliminar y actualizar mercancia.
El sistema permitird a un usuario agregar, editar y eliminar proveedores.

El sistema permitira a un usuario agregar, editar y eliminar marcas.

El usuario esta en posibilidad de actualizar sus datos, como lo son: correo,
contrasefia, fecha de nacimiento.
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4.3 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
4.3.1 DIAGRAMA CASO DE USO USUARIO

CASO DE USO USUARIO

Agregar Mercancia

Editar Mercancia

Actualizar Mercancia

\
L

i

Eliminar Mercancia

X

Usuario

Agregar proveedor
Editar proveedor
Eliminar proveedor

Gestion ventas

Buscar Facturas

|

llustracion 15 Diagrama de caso de uso ‘Usuario’




4.4 DOCUMENTACION DE CASOS DE USO
4.4.1 DOCUMENTACION DE CASO DE USO AGREGAR MERCANCIA.

Nombre Agregar mercancia
Descripcion Permite agregar nuevas referencia de mercancia a la
base de datos.
Actores e Usuario

Precondiciones

e Que el usuario tenga acceso al sistema.
e Que la nueva mercancia a insertar no se
encuentre registrada en el sistema.

Postcondiciones

e Retornar a la pantalla del modulo “Inventario”

Flujo de eventos

Inicio

El usuario se dirige al modulo inventario.

El usuario selecciona nuevo.

Se completan los datos del nuevo producto a
ser agregado.

Confirmar.

Finalizar.

N

o o

Manejo de excepciones

e Cancelar la operacion.
¢ Que no se pueda establecer conexion.

4.4.2 DOCUMENTACION DE CASO DE USO EDITAR MERCANCIA

Nombre Editar Mercancia
Descripcion Permite editar caracteristicas de mercancia que se
encuentran en la base de datos.
Actores e Usuario

Precondiciones

e Que el usuario tenga acceso al sistema.
¢ Que la mercancia a editar se encuentre registrada
en el sistema.

Postcondiciones

e Retornar a la pantalla del médulo “Inventario”

Flujo de eventos

1. Inicio

2. El usuario se dirige al médulo inventario.

3. El usuario selecciona el producto que desea
editar.

4. El usuario selecciona la opcion editar.
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5. Se edita el producto.
6. Confirmar.
7. Finalizar.

Manejo de excepciones

e Cancelar la operacion.
e Que no se pueda establecer conexion.

4.4.3 DOCUMENTACION DE CASO DE USO ELIMINAR MERCANCIA

Nombre Eliminar Mercancia
Descripcion Permite eliminar productos que se encuentran en la
base de datos.
Actores e Usuario

Precondiciones

e Que el usuario tenga acceso al sistema.
¢ Que la mercancia a eliminar se encuentre
registrada en la base de datos

Postcondiciones

e Retornar a la pantalla del médulo “Inventario”

Flujo de eventos

Inicio

El usuario se dirige al modulo inventario.

El usuario selecciona el producto que desea
eliminar.

El usuario selecciona la opcién eliminar.

Se elimina el producto.

Confirmar.

Finalizar.

wnN =

No ok

Manejo de excepciones

e Cancelar la operacion.
¢ Que no se pueda establecer conexion.

4.4.4 DOCUMENTACION DE CASO DE USO AGREGAR PROVEEDOR

Nombre Agregar Proveedor
Descripcién Permite registrar nuevos proveedores a la base de
datos.
Actores e Usuario

Precondiciones

e Que el usuario tenga acceso al sistema.
¢ Que el nuevo proveedor a insertar no se
encuentre registrado en el sistema.

Postcondiciones

e Retornar a la pantalla del médulo “Proveedores”

Flujo de eventos
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Inicio

El usuario se dirige al moédulo Proveedores.
El usuario se dirige a la opcion “Nuevo”.

El usuario registra los datos del nuevo
proveedor.

Confirmar.

Finalizar.

PwONE

o o

Manejo de excepciones

e Cancelar la operacion.
e Que no se pueda establecer conexion.

4.4.5 DOCUMENTACION DE CASO DE USO EDITAR PROVEEDOR

Nombre Editar Proveedor
Descripcion Permite editar caracteristicas de los proveedores que
se encuentran registrados en la base de datos
Actores e Usuario

Precondiciones

e Que el usuario tenga acceso al sistema.
e Que el proveedor a editar se encuentre registrado
en la base de datos.

Postcondiciones

e Retornar a la pantalla del médulo “Proveedores”

Flujo de eventos

Inicio

El usuario se dirige al moédulo Proveedores.
El usuario selecciona el proveedor que desea
editar.

El usuario selecciona la opcion editar.

Se edita el proveedor.

Confirmar.

Finalizar.

wnN e

No ook

Manejo de excepciones

e Cancelar la operacion.
¢ Que no se pueda establecer conexion.

4.4.6 DOCUMENTACION DE CASO DE USO ELIMINAR PROVEEDOR

Nombre Eliminar Proveedor
Descripcién Permite eliminar proveedores que se encuentran
registrados en la base de datos.
Actores e Usuario
Precondiciones e Que el usuario tenga acceso al sistema.
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Que el proveedor a eliminar se encuentre
registrado en la base de datos.

Postcondiciones

Retornar a la pantalla del médulo “Proveedores”

Flujo de eventos

wn e

No ok

Inicio

El usuario se dirige al médulo Proveedores.
El usuario selecciona el proveedor que desea
eliminar.

El usuario selecciona la opcién eliminar.

Se elimina el proveedor.

Confirmar.

Finalizar.

Manejo de excepciones

Cancelar la operacion.
Que no se pueda establecer conexion.

4.4.7 DOCUMENTACION DE CASO DE USO GESTION DE VENTAS

Nombre Gestion de ventas
Descripcion Permite gestionar una nueva venta.
Actores e Usuario

Precondiciones

Que el usuario tenga acceso al sistema.

Postcondiciones

Retornar a la pantalla de nueva venta.

Flujo de eventos

=

o o

7.

Inicio

El usuario se dirige al moédulo Ventas.

El usuario digita los datos del cliente que
realizara la compra.

El usuario va ingresando al sistema los
productos que el cliente va a llevar.

Se confirma la compra y el pago.

Los datos de la compra se guardan en la base
de datos.

Finalizar.

Manejo de excepciones

Cancelar la operacion.
Que no se pueda establecer conexion.
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4.4.8 DOCUMENTACION DE CASO DE USO BUSCAR FACTURA

Nombre BUSCAR FACTURA
Descripcion Permite buscar informacion de facturas registradas.
Actores e Usuario

Precondiciones

Que el usuario tenga acceso al sistema.

Postcondiciones

Retornar a la pantalla de facturas.

Flujo de eventos

o

7.

hwnNPE

Inicio

El usuario se dirige al médulo Facturas.

El usuario selecciona el item “Buscar cliente”.
El usuario visualiza las facturas que ha
registrado el cliente.

El usuario selecciona una factura en
especifico.

Por ultimo el usuario visualiza en detalle la
factura seleccionada.

Finalizar.

Manejo de excepciones

Cancelar la operacion.
Que no se pueda establecer conexion.

4.4.9 DOCUMENTACION DE CASO DE USO AGREGAR STOCK

Nombre Agregar Stock
Descripcion Permite agregar numero de existencias a una
descripcion en especifico.

Actores e Usuario

Precondiciones

Que el usuario tenga acceso al sistema.

Que el producto al cual se le deseen agregar
existencias exista y este registrado en el
inventario.

Postcondiciones

Retornar a la pantalla del médulo “Inventario”

Flujo de eventos

1. Inicio
2.
3. El usuario selecciona el producto al que desea

El usuario se dirige al modulo inventario.

agregar existencias.

El usuario selecciona la opcién agregar stock.
Se digita el nUmero de existencias que se van
a agregar.

Confirmar.
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7. Finalizar.

Manejo de excepciones

Cancelar la operacion.
Que no se pueda establecer conexion.

4.4.10 DOCUMENTACION DE CASO DE USO REGISTRAR USUARIO

Nombre Registrar Usuario
Descripcion Permite registrar a un empleado como usuario que
puede acceder al sistema.
Actores e Empleado

Precondiciones

Que el personal que se vaya a registrar sea
empleado de la empresa.

Postcondiciones

Retornar a la pantalla del médulo “Inventario”

Flujo de eventos

oOuhwnNE

Inicio.

Cargar la interfaz de login.
Localizar y acceder a ‘Registrarse’.
Diligenciar formulario de registro.
Confirmar.

Finalizar.

Manejo de excepciones

Cancelar la operacion.
Que no se pueda establecer conexion.
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5 ANALISIS
5.1 DIAGRAMA DE CLASES

Usuario

+int: idUsuario

+string: Nombre_empleado
+string: Usuario

+string: Contrasefia
+string: f_Macimiento
+string: correo

+Login()
+Registrar()
+Editar()

Proveedor

+int: idProveedor

+string: NombreProveedor
+string: TelefonoProveedor
+string: DireccionProveedor
+string: CorreoProveedor

+Agregar()
+Editar{)
+Eliminar()

Venta

+int: idVenta

+int: idComprador

+string: Nombre_Comprador
+int: idVlendedor

+string: fecha_venta

+int: idPago

+int- Total

+bool: Completado

+RegistrarVenta()
+RegistrarVentaFactura()
+MostrarProducto()
+RestaurarStock()
+MumeroFactura()
+Agregar lotal()
+Limpiar()

Factura

Inventario

+int: idFactura
+int: idVenta

+int: idArticulo
+string Articulo
+int: cantidad
+int: Valor_unidad
+int: total_articulo

+int: idParte
+string: Nombre
+int: proveedorld
+string: Marca
+int: valorlnidad
+int: Stock

+Insertar()
+Editar()
+Eliminar()
+verProveedor()
+AgregarStock()

+MostrarFactura()
+BuscarkFactura()
+MastrarCliente()
+BuscarCliente()
+facturasCliente()
+detalleFactural)
+VerFacturas()

+BuscarVerFacturas()

llustracion 16 Diagrama de clases
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5.2 DIAGRAMAS DE SECUENCIA
5.2.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA AGREGAR MERCANCIA

interaction Agregar mercancia )

A

: Usuario

1 : Insertar()

Sistema

Conexion BD

—-—

2 : Llenar_Datos

I 3 : Validar()

E 4 : Abrir_Conexion() bD

e
5 : Conexion()

Base de datos

6 : En\.rié:lr query

d

D‘ T : Cerrar_Conexion()

I:T 8: Mensaje_¢onfirn1acion

llustracion 17 Secuencia agregar mercancia
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5.2.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA EDITAR MERCANCIA

interaction Editar mercancia /

% Sistema Conexion BD Base de datos

» Usuario

1 : Editar()

W - Datos existentes
1 3 : Modificar Datos .[]

: 4 - Validar()

! 5 : AbrirConexion()

6 : Conexion()

|:|< T: Enviar query
i |:|‘ 8 : Cerrar_Conexion() .

D‘ 6 : Mensaje confirmacion :

llustracion 18 Secuencia Editar mercancia

43



5.2.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA ELIMINAR MERCANCIA

interaction Eliminar mercancia )

% Sistema Conexion BD Base de datos

: Usuario
.

i1 - Seleccionar descripcion:
;

2 - Eliminar()

3 : AbrirConexion()

|:|‘ 4 - Conexion()
; 5 - Enviar query blj
D‘ 6 - Cerrar_Conexion() !

:

: :

: :

: i

i '

D‘ 3 : Mensaje; confirmacion

:

: i

llustracion 19 Secuencia eliminar mercancia
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5.2.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA AGREGAR PROVEEDOR

interaction Agregar proveedor )

% Sistema Conexion BD

Base de datos

: Usuario
.

1 : Insertar()

D; - Interfaz_insertar()

3 : Llenar datos

_T_l 4 - Validar()

L1 5: Abrir_Conexion()

-

6 : Conexion()

7: Emﬂ:iar query

1

|]4 5 : Mensaje confirmacion

D‘ 8 : Cerrar_Conexion()

llustracion 20 Secuencia Agregar proveedor
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5.2.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA EDITAR PROVEEDOR

interaction Editar proveedor )

R

: Usuario

Sistema Conexion BD Base de datos

1 - Editar()

|_|i2 Interfaz_Editar()

V3 Modiﬁcardamsb:l

4 - Validar()

v 52 Abrnr_Conexion()

T 6 - Conexion() '
T: Erwiiar query >|:|

|:|‘ 8 : Cerrar_Conexion()

5 : Mensage confirmacion

llustracion 21 Secuencia Editar proveedor
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5.2.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA ELIMINAR PROVEEDOR

interaction Eliminar proveedor )

% Sistema Conexion BD Base de datos

: Usuario
.

1 : Eliminar()

;
2\ Seleccionar proveedor :
i

3 : Abrir_Conexion()

|:|‘ 4 : Conexion() '
: 5: Em.fi.:*;lr query .|:|
|:|‘ 6 : Cerrar_Conexion(}

|:|‘ 3: Mensajé confirmacion

llustracion 22 Secuencia Eliminar proveedor
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5.2.7 DIAGRAMA DE SECUENCIA GESTION DE VENTAS

interaction Gestion ventas )

A

Sistema

Conexion BD

: Usuario

1: Nueva Wenta()

|_|‘ 2 Interfaz venta

D‘ 5 : Mostrar N° Factura

3 : Llenar datos cliente T

_..TJ 4 - Validar()

-~

5 : Abnr_Conexion() >|-_‘-|

6 : Conexion()

Base de datos

7 - Enviar query

10 - Agregar_articulof)

T : Registrar_Venta()

D‘ 3 : Mensaje valor total

6 - Retornar N° Factura

11 : Validar_existencias() !

12 : AbnrConexion()

14 - Conexion() '

9 Enviariq uery

§

]
I
T

D‘ 8 : Cerrar_Conexion{) |
13 : Mensaje confirmacion :

[lustracion 23 Secuencia Gestion de ventas
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5.2.8 DIAGRAMA DE SECUENCIA BUSCAR FACTURA

interaction Buscar factura )

% Sistema Conexion BD Base de datos

: Usuario i i i

1 : BuscarFactura( i
— 2 Abrir_Conexion() :

|:|‘ 3 : Conexion()
4 - Enviar query >D
D‘ 4 : Cerrar_Conexion()
|:|‘ 3 - Resultado Consulta

5 Seleccionar factur:D 7 - Abrir_Conexion()

D‘ 9 : Conexion()
2: Envliar query >|:|
|:|‘ 8 - Cerrar_Conexion()
D‘ 6: RE.‘S[;]HHIEIO consulta

[lustracion 24 Secuencia Buscar factura
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5.2.9 DIAGRAMA DE SECUENCIA AGREGAR STOCK

interaction Agregar stock )

% Sistema Conexion BD Base de datos

: Usuario
1 : Seleccionar descripcion
-1

| F - Cargar interfaz |
— e

3:Di iﬁar valor a agregar
g: woree L1 4 : Abrir_Conexion()

T 5 : Conexion()

6: Enuiailr query >D
|:|‘ 7 - Cerrar_Conexion()

|:|‘ 8 : Mensaje Confirmacion

llustracion 25 Secuencia Agregar stock
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5.2.10 DIAGRAMA DE SECUENCIA REGISTRAR USUARIO

interaction Registrar usuario )

R

Sistema

: Usuario

1: Registrar()

. g
D‘ 2 : Cargar interfaz
>

Conexion BD Base de datos

6 - Enviar query >|:|

D‘ 7 : Cerrar_Conexion()

3 : Digitar datos :| :
~ 4 : Abrir_Conexion() '
T 5 : Conexion()
D‘ 8 : Mensaje: Usuario registrado

llustracion 26 Secuencia Registrar usuario
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6. DISENO

6.1 DIAGRAMAS DE COLABORACION
6.1.1 DIAGRAMA DE COLABORACION AGREGAR MERCANCIA

interaction Agregar mercancia )

: Usuario

BD-Conexion

+Validar()

frmNuevaParte

6: EnviarRespuestEy

4 : CerrarConexion()
—

_L:\Iiifriar_datos()
7 : EnviarRespuesta()

N-Inventario

- Enviar_datos()

-+
3 : AbrirConexion()

BD-Inventario

L

+InsertarDatos()

llustracion 27 Colaboracion Agregar mercancia
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6.1.2 DIAGRAMA DE COLABORACION EDITAR MERCANCIA

interaction Editar mercancia )

+Validar()

——

frmEditarParte

1 : Digitar datos
? _—¥ \2;EnuiarDatos(}
a AN
8 - EnviarMensaje() T EnviarRespuesta

puestal)

N-Inventario

: Usuario

6: Enuiaﬂespﬁg[}
/ EnviarDatos()

BD-Inventario

BDConexion 5 - CerrarConexion()

-+

4 - AbrirConexion() |

+Insertar()

llustracion 28 Colaboracion Editar mercancia
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6.1.3 DIAGRAMA DE COLABORACION ELIMINAR MERCANCIA

interaction Eliminar mercancia )

_—

: Usuario

BDConexion

1 : EliminarDescripcion()

frmlInventario

A
8 - MostrarMensaje()

2 : Eliminar()
“'----...\‘wA

-

T : EnviarRespuesta() N-Inventario

3 : Eliminar()
6 : EnviarRespuesta /

5 : CerrarConexion()
—

e
4 - AbrirConexion()

BD-Inventario

+Eliminar()

llustracion 29 Colaboracion Eliminar mercancia

54




6.1.4 DIAGRAMA DE COLABORACION AGREGAR PROVEEDOR

interaction Agregar proveedor )

+Validar()

—

frmNuevoProveedor

1 : Digitar datos()

Z" &: Insertar()

8 : MostrarRespuestal) 7 : EnviarRespuesta() | N-Proveedor

6 : EnviarRespuesta

: Usuario }
/3 > Insertar()
5 : CerrarConexion()
BDConexion — BD-Proveedor

-+
4 - AbrirConexion()

+Agregar()

llustracion 30 Colaboracion Agregar proveedor
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6.1.5 DIAGRAMA DE COLABORACION EDITAR PROVEEDOR

interaction Editar proveedor )

+Validar()

—

frmProveedor

1: Digitar datos()

_— - Editar()
e =
& : MostrarMensaje()

7 : EnviarMensaje() | N-Proveedor

: Usuario /
6 : EnviarMensaje() / 3 - Editar()

5 : CerrarConexion()

BDConexion — BD-Proveedor
il

4 - AbrirConexion()

+Editar()

llustracion 31 Colaboracion Editar proveedor
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6.1.6 DIAGRAMA DE COLABORACION ELIMINAR PROVEEDOR

interaction EliminarProveedor )

: Usuario

1: Eliminar proveedor()

_.,--""'

2 : Eliminar()
a \
: MostrarMensaje() ‘\\
T : EnviarRespuesta()

BDConexion.cs

frmlnventario.cs

5 : CerrarConexion()
—f—

N-Inventario.cs

6 - EnviarRespuesta()
//3: Eliminar()

BD-Inventario.cs

-+
4 - AbnrConexion()

L

+Eliminar()

llustracion 32 Colaboracion Eliminar proveedor
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6.1.7 DIAGRAMA DE COLABORACION GESTION VENTAS

interaction Gestion ventas )

| +\alidarCliente()

+ValidarStock()
11 : Registrarvental) frmVenta

o : Agregarfrticuiol)  _—P"
1 : IngresarDatosCliente() _—
-
/ 12 : RegistrarVenta()

2 : IngresarCliente()

8 : MostrarMumeroFactur,

.
10 : Respuesta AgregarArticulo)

16 - MastrarPreciaTatall) 15 : Respuesta Registrar\Venta(]

: Usuario
7 : NumeroFactural)

N-Usuario

ﬁ Registrarental)

3 : Ingre=sarCliente()
14 : Respuesta Regisrarvental)

5 : CerrarConexion() G2 Nu memFactura{j\

—

BD-Usuario

BDConexion

-+
4 = AbrirConexion()

+IngresarCliente()
+Registrarvental])

[lustracion 33 Colaboracion Gestion ventas
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6.1.8 DIAGRAMA DE COLABORACION BUSCAR FACTURA

interaction Buscar factura )

2 : facturasClhente()

frmBuscarCliente —_—

1: SE|ecc|0n5fCIiEMEﬂl/ “‘—____\__—* N-Factura

/’ 0 : detalleFactura()
8 : SeleccionarFactural) —

— e
-_-__—___-“- 6 : resultado

frmClienteFacturas

urasCliente()

: Usuario

11 : resultado detalleFacturai)
i 10 : detalleFactura()

13 : Mostrar detalleFactural) 12 : resultado detalleFa.cmra[jl

3 : facturasCliente()

frmDetalleFactura

5 : resultado facturasCliente

7 : Conexion() BD-Factura
-

/
BDConexion 4 : AbrirConexian()

+facturasClienta()
+detalleFactural)

[lustracion 34 Colaboracion Buscar factura
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6.1.9 DIAGRAMA DE COLABORACION AGREGAR STOCK

interaction Agregar stock )

: Usuario

9 : mostrar

1 : SeleccionarDescripcion()

—
T

frmInventario

l 2 : datosDescripcion()

3 : Agregar()
frmAgregar Sy

8- resunadﬁijr'é'gar{:

T : resultado Aqreg'ﬂ:—?“_’

+Agregar() —l

BD-Inventario

[i]

A

4 Agregar()

5 : AbrirConexiond)

- Conexion()

BDConexion

N-Inventario

llustracion 35 Colaboracion Agregar stock
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6.1.10 DIAGRAMA DE COLABORACION REGISTRAR USUARIO

interaction Registrar usuario )

1 :ingresarDatos()
-

P —— frmRegistar

8 : mensaje()
: Usuario

BDConexion

N-Usuario

2 : regisgar()

red

T : mensajel)

G : mensaje()

T l 3 : registrar)

BD-Usuario

S:W(]

4 : AbrirConexion()

llustracion 36 Colaboracién Registrar usuario
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6.2 DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD
6.2.1 DIAGRAMA ACTIVIDAD AGREGAR MERCANCIA

Usuario Sistema

Validar datos

Ingresar datos

Datos validos=

é_,.‘---““

{Mensaje conﬁrmaciur\]

Mensaje error

llustracion 37 Actividad Agregar mercancia
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6.2.2 DIAGRAMA ACTIVIDAD EDITAR MERCANCIA

Usuario Sistema

l ’/Er'alidar nuevos datm.j

.--""""-.-'
[Editar datos existentes]

Datos validos=

|

E&I‘Iensaje cnnﬁrmaciurﬂ

MO

[lustracion 38 Actividad Editar mercancia

63




6.2.3 DIAGRAMA ACTIVIDAD ELIMINAR MERCANCIA

Usuario Sistema

°
!

[ Eliminar descripcion ]

[Eliminar de base de datﬂs]
K

[Cﬂnfirmm:ion eliminar] /

=
NO &.)

[Mensaje cunfirmacinn]

.

llustracion 39 Actividad Eliminar mercancia
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6.2.4 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD GESTION VENTAS

Usuario

Sistema

°
!

b,

Ingresar vista ventas]

ki

b,

Ingresar datos client

T
MO

[Agregar articul

[Finalizar compra

o

Ver total

[\

Validar datos

[GE nerar N° Factu ra]
_l-'-'-'-'-'-.-.-'-'_

o
]i ﬂ[‘u’alidar existencias]

l/ Existencias suficientes

/S,L/”"Q NO

Mensaje error

\\ﬁ Calcular total

[lustracion 40 Actividad Gestidon de ventas
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6.2.5 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD BUSCAR FACTURA

Usuario Sistema

°
!

[I ngresar al sistema]

" [Ahrir vista facturas ::Iiente]
{Ingresar vista fa-::tura]

|
v

{Seleccionar Cliente [Mnstrar fa-::turas]

e""/

[ﬂeleccionm‘ factu ra1

)

",

",

Ver

xi’ﬂhrir vista detalle factura]

,l\
| —

O

llustracion 41 Actividad Buscar factura




6.2.6 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD AGREGAR STOCK

Usuario

Sistema

°
!

[Ingresar al sistema]

W
[Ingresar vista inuentario}

W
[Seleccionar desc ripcion]-—-—-—

[Ingresar cantidad

o~

’—a[ﬁnhrir vista agregar]

Validar valor

Mensaje error

llustracion 42 Actividad Agregar stock
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6.2.7 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD REGISTRAR USUARIO

Usuario

Sistemna

P

[Ing resar a registrar]

Y

Ingresar datos usuariﬂ]’/

Validar datos

Datos correctos

Mensaje error

llustracion 43 Actividad Registrar usuario

6.3 DIAGRAMAS DE ESTADO

6.3.1 DIAGRAMA DE ESTADO AGREGAR MERCANCIA

Vista nueva parte

Ingresar datos

Datos no validos

- Datos validos
. l Validar datos ' . | Ingresar nueva parte]

llustracion 44 Estado Agregar mercancia
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6.3.2 DIAGRAMA DE ESTADO EDITAR MERCANCIA
o

Vista inventario

W

Seleccionar parte = Vista editar parte
—_—

W .
[Editar datos existentes - "J’alidar NUEVos lrzl.a\tos‘~ Dntos vahdoi Editar datos

., A

a

Datos no validos

llustracion 45 Estado Editar mercancia

6.3.3 DIAGRAMA DE ESTADO ELIMINAR MERCANCIA

°
/

[‘Jista inventarin]

W
[Seleccinnar parte

Eliminar parte

llustracion 46 Estado Eliminar mercancia
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6.3.4 DIAGRAMA DE ESTADO GESTION VENTAS
o

Vista venta

Datos no validos

[I ngresar datos cliente - l Validar datos l

Datgs validos

Ingresar arliculosl - l‘-f'alidar existencias - l\l'ista precio total] - lEn\.riar a BD]
Existencias insuficientes %)

llustracion 47 Estado Gestion ventas

i

1.

6.3.5 DIAGRAMA DE ESTADO BUSCAR FACTURA

°
v

[‘Uista buscar [:Iiente]

)
[ﬁeleccmnar cllente] = Vista facturas [:Ilente]

rseleccinnﬂr factura' = l Vista detalle fa[:tura]

e,

llustracion 48 Estado Buscar factura
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6.3.6 DIAGRAMA DE ESTADO AGREGAR STOCK

°
!

["..r'ista inventarin]

A

[Selecc ionar desc ripcinn] Agregar stock

llustracion 49 Estado Agregar stock

6.3.7 DIAGRAMA DE ESTADO REGISTRAR USUARIO

Vista registrar

- - Dat lid -
Ingresar datos usuario Validar datos) " - o oos

M

Datos no validos

llustracion 50 Estado Registrar usuario
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6.4 MODELO FISICO

Usuario Ver?tas
¥ idEmpleado ¥ idVenta
NombreEmpleado idComprador
FNacimiento Nombre_Comprador
g o )
NombreUsuario idVendedor
Contrasefia fecha_venta
Correo Metodo_pago
Foto Total
Pago
¥ idPago
MetodoPago
o
Factura
9 idFactura AutoParte
idVenta ¥ idParte
Codigo
idArticulo 9
Articul nombre
iculo
Cantidad [ * proveedorld
antida
marca
Valor_unidad | |
valorUni
Total _Articulo
Stock
Proveedor

¥ idProveedor
nombreProveedor
telefonoProveedor
direccionProveedor

correoProveedor

llustracién 51 Modelo fisico base de datos
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6.5 MODELO LOGICO

llustracion 52 Modelo lo6gico base de datos
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AutoParte Factura
PK| gParte chmmmj PK [ idFactura INTEGER
g Esta FK | idVenta INTEGER
Nombre VARCHAR(50) | ,, e
K | Proveedorld |INT b {O] FK | idArticulo INTEGER
marca VARCHAR(15) Articulo VARCHAR(50)
valorUnid INT Cantidad VARCHAR(3)
Stock INT — Valor_unidad | INTEGER
Total_Articule | INTEGER
Tiene
Pertenece
Proveedor
PK | idProveedor INTEGER Usuario
nombreProveedor VARCHAR(20 PK | idEmpleado INTEGER
telefonoProvedor VARCHAR(10 MombreEmpleado | VARCHAR(30)
direccionProveedor | VARCHAR(30 FNacimiento DATE
correoProveedor VARCHAR(30 NombreUsuario VARCHAR(20)
Contrasefia VARCHAR(15)
Carreo VARCHAR(30)
m + Realiza
'entas
PK | idVenta INTEGER
idComprador INTEGER PO
nombreComprador | VARCHAR(20)
FK | idVendedor INTEGER ) Pago
fecha_venta paterive PO : H :
FK | Metodo_pago INTEGER Tiene PK | idPago INTEGER
Tatal INTEGER nombreMetodo | VARCHAR(10)
Completo BIT




6.6 MODELO ENTIDAD RELACION

\\ElProveedor =

e f\‘vjl-orUnid_aE ) :::Eon*e oProveedor O T = “d‘-—\)
(  Codigo ) | g —_— ~ (_nombreProveedor
\\»_ﬁ/ / v Stock 7 e
" / e = Proveedor
ey > - — P P o
C Nombre/’}4—~ AutoParte —— " C\wwoveedoi¢/\
— P
Cidparte D a\\‘tehﬂ:novae'edvo_rA_/‘
—— o o
\I\narca_ ,) <‘\"\Tiene >
i P W T
(_Fnacimiento ) (_idE mplead_o/.‘,
P e e \—i—“ N —
_Walor_unidad D < MombreUsuario
e g e G -if P o
L\ s o < ¥ MNombreEmpleado >
L Usuario T ———
_ Total_Articulo D l 1SS
B o S P
~haie >
~. Sy
./'.'&F' o A - -":1—“‘\.
\&TE/' / 'I\\Pose e/ o <L,\}»Hace = > \.\\Ci ntrasen?/)
( Cantidad )
e
e e I AN
ot T o S e
(\\Tﬂ_tal_//‘ . T \ {'\,,Ti enen >
‘ s
e * (_idventa )
(\Fe cha_Venta :) ,»—ja(‘:‘ Ad“'»._‘i = N
& s (idComprador > L B
:’::Nombre_compradoi > ;\Id\p ag_o(/) -\_\I\flft‘oduiaig_o/

llustracion 53 Modelo Entidad-relacion

6.6.1 DICCIONARIO DE DATOS

e idParte: Identificacion de la autoparte registrada en la base de datos.

e Codigo: Numero con el que se identifica cada autoparte en un codigo de
barras.

e Nombre: Nombre o descripcion que se le da a cada autoparte registrado.

e proveedorld: Identificacion de cada proveedor registrado.

e nombreProveedor: Nombre del proveedor registrado.

e telefonoProveedor: Teléfono de contacto del proveedor registrado.

e direccionProveedor: Direccion del proveedor registrado.

e correoProveedor: Correo del proveedor registrado.

e marca: Marca de la autoparte registrada.

e valorUnid: Valor de la autoparte registrada.

e Stock: Stock actual de la autoparte registrada.

e idFactura: Identificacion de detalle factura registrada.

e idVenta: Identificacion de venta registrada.
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Articulo: Nombre de autoparte registrada.

Cantidad: Numero de autopartes de la misma descripcion solicitadas.
Total_articulo: Valor total de una autoparte y su cantidad.
idEmpleado: Identificacion del usuario registrado.

NombreEmpleado: Nombre del usuario registrado.

FNacimiento: Fecha nacimiento de usuario registrado.
NombreUsuario: Nickname de ingreso del usuario registrado.
Contrasefa: Contrasefa de ingreso del usuario registrado.

Correo: Correo del usuario registrado.

idComprador: Numero de identificacion del cliente que ha realizado una
compra.

fecha_venta: Fecha y hora de una venta registrada.

idPago: Identificacion de un método de pago.

NombrePago: Método de pago de la venta registrada.

Total: Precio total de la venta realizada.

Completo: Indica si una venta se ha completado.

6.7 DISENO DE INTERFAZ DE USUARIO

frmLogin
frmRegistrar
frmPrincipal
_ N frmProveedor
frminventario frmVenta frmFactura frmUsuario

NuevaParte EditarParte

[\ VAN

frmBuscarCliente frmBuscarFacturas frmNuevoProveedor frmEditarProveedor

l

~ frmDetalleFactura

frmClienteFactura

llustracion 54 Disefo interfaz de usuario
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7 IMPLEMENTACION

7.1 DIAGRAMA DE COMPONENTES

App Motos Cobra

Presentacion

frmPrincipal E M-Usuario M-Proveedor g M-Inventario

gfrmﬁweedor frminventario % frmAgregar
% frxcol %IrmUsuario

frmNuevoProveedor
Program.cs 5 frmMNuevaparte
. : frmRegistrar
frmEditarProveedor
frmEditarParte

M-Facturas E LR

= EmbeiEischte frmFacturasCliente frmBuscarCliente
frmVenta
g frmBuscarFacturas

| ]
Logica Acceso a datos
NUsuario NFactura NVenta ConexionBD BDUsuario BDProveedores
BDInventario BDVenta
NProveedor Ninventario EDERCIIE
Entidad

EUsuario EProveedor : Elnventario : EFactura EVenta

llustracion 55 Diagrama de componentes
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7.2 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Aplicacion MotosCobra e

Base datos SQLServer

Usuario

Dell vostro Oscar

llustracion 56 Diagrama de despliegue
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7.3 DIAGRAMA DE PAQUETES

App Motos Cobra

Presentacion ;
Logica

+frmPrincipal
+frmlnventario
+irmProveedores k=

+M-Inventario
+M-Proveedor

Acceso a datos

+M-Factura %
+M-Ventas
+M-Usuario

+frm\Venta
+frmFactura
+Login

+ConexionBD
+BDInventario
+BDProveedor
+BDFactura
+BDVentas
+BDUsuario

Entiidad

+Inventario
+Usuario
+Proveedor
+\Venta
+Factura

llustracion 57 Diagrama de paquetes
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8 PRUEBAS
8.1 PRUEBAS DEL SISTEMA

Tabla 6 Pruebas del sistema

#

10

Usuario

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Prueba

Registro al
sistema.
Ingreso al
sistema.

Visualizaci
on de
Inventario

Editar
autoparte

Insertar
autoparte

Eliminar
autoparte

Buscar
descripcio
n
Visualizar
proveedor
es
existentes

Insertar
proveedor

Editar
proveedor

Descripcion

Permitir a un empleado
registrarse al sistema.
Permite el ingreso al
sistema de un empleado
ya registrado.

Permite al usuario
visualizar las autopartes
gue se encuentran
actualmente en el
sistema.

Permitir a un usuario
editar una descripcion
de una autoparte.
Permite a un usuario
ingresar una nueva
descripcion de
autoparte.

Permite a un usuario
eliminar una descripcion
de autoparte que se
encuentre en el
inventario.

Permitir a un usuario
buscar una autoparte
especifica.

Permite al usuario
visualizar los
proveedores que se
encuentran actualmente
en el sistema.

Permite a un usuario
ingresar un nuevo
proveedor al sistema.
Permitir a un usuario
editar datos de un
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Funcionamiento

Correcto

Sl NO

X

X



11

12

13

14

15

16

17

18

19

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Empleado

Administrador

Usuario

Eliminar
proveedor

Buscar
proveedor.

Nueva
venta

Agregar
descuento

Visualizaci
on de
clientes
Visualizaci
on de
ventas

Creacion
de
backups
Restaurar
base de
datos.

Restaurar
contrasefia

proveedor registrado en
el sistema.

Permite a un usuario
eliminar un proveedor
registrado en el sistema.
Permitir a un usuario
buscar un proveedor en
especifico.

Permite a un usuario
realizar una nueva
venta y registrarla en el
sistema.

Permite a un usuario
durante una venta
validar un posible
descuento a un cliente.
Permite a un usuario ver
los clientes que han
realizado compras.
Permite a un usuario ver
las ventas y el detalle
de las facturas de las
ventas que se han
realizado.

Permite a un usuario
generar respaldos de la
base de datos.

Permite al administrador
restaurar una base de
datos, a partir de un
archivo de respaldo.
Permite a un usuario
restaurar su contrasefa
cuando la ha olvidado.
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9 CONCLUSIONES

e El aplicativo ofrece una solucion efectiva a los problemas que presentaba
la empresa Motos Cobra S.A.S frente a la cuantificacion de su inventario y
la gestion de sus ventas, reduciendo costos, acortando tiempos de
respuesta, y minimizando los errores humanos que puedan haber.

e La utilizacion de un software robusto como lo es Visual Studio y el
framework Microsoft .NET facilitaron notablemente el proceso de
desarrollo, ya que estas herramientas aportaron soluciones accesibles, con
una notable variedad de funcionalidades para desarrollar aplicaciones.

e El aplicativo fue sencillo de utilizar, para los operarios de la empresa que
seran los encargados de manejar el mismo en el futuro, esto indica que no
tendran problemas en utilizarlo.

e Desarrollar el aplicativo a una empresa dejo grandes conocimientos en el
ambito tecnologico y de comunicacion que me prepararan para afrontar

futuras experiencias tanto laborales como formativas.

e Ala hora de emplear la metodologia RUP en el desarrollo de sistemas de
informacion, se nota un desarrollo mas ordenado y eficaz.
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10 RECOMENDACIONES

Seguir desarrollando el aplicativo para que pueda realizar procesos
adicionales que la empresa pueda requerir en el futuro, y que se puedan
integrar facilmente al aplicativo ya existente.

Para un uso mas completo del sistema, se recomienda la utilizacion de un
software generador de cédigos de barras que trabaje en conjunto con el
aplicativo.

Desarrollar sobre herramientas como Visual studio y Microsoft .NET
resulta de gran ayuda, ya que estas son totalmente gratuitas, ademas que
facilitan numerosas soluciones con el respaldo de Microsoft.
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1. MANUAL DE USUARIO

1.1. Ingreso a la aplicacion

Ingresamos a la aplicacion, y esta nos enviara a la interfaz de inicio de sesion.

ENTRAR

REGISTRARSE

S

Si tenemos cuenta en el sistema, ingresamos los datos y accedemos a la
aplicacion.

Si no se tiene una cuenta en la aplicacion accederemos a la opcion registrarse
para crear una.

Registrarse

CONFIRM?

FECHA NACIMIENTO
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En la pantalla registrarse, ingresaremos los datos en los campos.

ENTRAR

REGISTRARSE

S

Ya una vez registrado procederemos a iniciar sesion con los datos con los que se
ha registrado.

Asi accederemos a la interfaz principal de la aplicacion.

Inventario
Ventas
Facturas

Proveedores

nokkaleo
@ 09:53:39
Oscar Echeverria

ﬁ& lunes. 11 de marzo de 2019

oscar@hofmail.com

88



1.2. Gestidon de inventario
Accedemos al moédulo inventario

En la lista que se puede observar podremos: Editar, eliminar, ver proveedor, y
adicionar stock.

INVENTARIO

Motopartes registradas:
Inveniario marca veedor  valorUnid Stock
DUKE 20

DUKE
59456 r | KEYSTER
95493 Kit de Arrastre BMW EsJOT Oscar javier 576000

Ventas

~ ) 47834 Kit de Arrastre Royal En... |ESJOT Oscar Echeverria 34000
Facturas 39786 ECO DELUXE - Kit Carb... |KEYSTER Oscar javier 47000
7707264481358 Kit de arrastre CASSARELLA Oscar Echeverria 65000
7701023869218 Kit Disco Clutch Y-parts | YAMAHA Oscar javier 65000

4001052233008 CEBF125 - Cilindro con P... | MAPACHE Oscar javier

nokkaleo
0 10:00:21
. OscarEcheverria
“ﬁ lunes, 11 de marzo de 2019

oscar@hotmail.com

Agregamos una nueva descripcién de autoparte haciendo clic en nuevo.
Nos aparecera la interfaz “Nueva autoparte”

Llenamos los datos de la nueva descripcion que se ingresara al inventario.
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Muewa descripcion

Codigo: 123458

Descripoion: Cilindro con piston
Prowveedor: Oscar - Muewo
Marza: Honda

Valor unidad: 21000

Stock: 17]

Guardar

Guardamos y podemos ver que ya se encuentra registrado en nuestro inventario.

|?C|51 | ‘C’lﬁndrocon piston |2 ‘Hondc:l |51CCG |

1.3. Gestiéon de ventas
Accedemos al médulo “Ventas”.

Se ingresan los datos del cliente, y se clickea el boton “Registrar cliente”.

NUEVA VENTA

Nombre: Oscar Echeverria Metodo de pago:

Identificacion: 1012434 N° Factura 43
Inventario 11/03/2019

10:04:04

Caja:  Oscar Echeverria Registrar Cliente 4

Ventas W

Gl e I:l id Articulo Arficulo Cantidad Volor unidadTOTaL Arficulo

+IVA

Facturas
Articulo:

Proveedores
Canfidad:

Valor Unidad:

["] Habilitar descuento % Total:

nokkaleo
. 10:04:04
_ OscarEcheverria
“@. lunes, 11 de marzo de 2019

oscar@hotmail.com
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Se ingresan los articulos que han sido capturados a través del escaner de cédigo
de barras.

Venta

Codigo arficulo: 7701023869218 |

Arficulo: [Kit Disco Clutch Y-parts |

Canfidad: Stock:

“alor Unidad: “56000 ‘

Total

id Arficulo Pt Cantidad nizlz Articulo +
unidad VA

703 Cilindro con ... 81000

Se finaliza la compra, y el sistema nos arroja el total al cual se le suma el 19% del
impuesto del IVA, ademas de un reporte de la venta.

La venta se ha registrado correctamente
Total: 235620
M 41 de1 p P |« @ i E A E- | 00% S Buscar

,ﬁ““"‘?\g‘ Motos Cobra S.AS.
1 ‘a

% Comprobante de pago
NIT: 900.722.668-2

N° Factura fecha y hora de la compra: Nombre Vendedor
65 11/03/2019 10:13:29 Oscar Echeverria
N° Identifi Nombre Comprad

1012434 Oscar Echeverria

Articulo Valor unidad Cantidad Total Articulo

Kit Disco Clutch Y-parts  $66000 2 $157080

Kit de arrastre 568000 1 $78540

Metodo de pago Total

De contado $235620

Motos Cobra §.AS. Telefono: 3124240740

Bogota D.C. - Colombia Direccion Cra. 11 b # 63 -14 Barrio: Villa Gladys
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1.4. Gestion de proveedores

Se accede al médulo “Proveedores”.

En la lista que se puede observar podremos: Editar y eliminar proveedores.

Lista de proveedores:

idProveedor nombreProveedor telefonoProveedor  direccionProveedor cormreoProveedor

Oscar javier 1024789
Oscar Echeverria 3112241566 I
Echeverria 6835777 cll23a # 27-30 javiercE@gmail.com

Ventas

Facturas

Proveedores

nokkaleo 10:17:28
' . Oscar Echeverria
“ﬁ lunes, 11 de marzo de 2019

oscar@hotmail.com

Agregamos un nuevo proveedor haciendo clic en nuevo.
Nos aparecera la interfaz “Nuevo proveedor”

Llenamos el formulario con los siguientes datos.

ldfMit: 123454

Nombre: O=car javier

Telefono: 123456

Direccion: cll 123 # 54

Correo: oscar@gmail.com

Guardar

92



Si los datos son correctos el sistema nos notificara

El proveedor se ha insertado correctamente

|

Podemos ver que el proveedor se encuentra ya registrado en el sistema.

|123456 |Oscc:rjcwier |123456 |::II 123 # 56 |osccr@gmcﬁl.com

1.5. Visualizacion de facturas

Se accede al médulo “facturas”

N,
~®

Inventario

Ventas ~
Buscar Cliente Buscar Factura

Facturas

Proveedores

nokkaleo
@ 10:19:20
_ Oscar Echeverria
“ﬁ lunes, 11 de marzo de 2019

oscar@hotmail.com
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Hacemos clic en el botdn “Buscar cliente”

A continuacion nos aparecerd la siguiente pantalla.

CLIENTE

Buscar:

idComprador b bre_Comprador
1012434

En esta podremos apreciar la lista de clientes, también se puede buscar en ella de
acuerdo al niumero de identificacion proporcionado por el cliente.

Damos clic en alguno de los clientes que estén registrados.

Y nos enviara a otra pantalla podremos visualizar las compras que ha realizado el
cliente.

FACTURAS CLIENTES

Identificacion: 1012434

Cliente: Oscar javier

Compras realizados:

Si damos clic en la compra

Este nos dirigira a la pantalla “Detalle factura” donde podremos visualizar los
articulos que se compraron en esta.
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DETALLE FACTURA

Codigo Factura: 81

Fecha: 19/02/2019 7:25:41

idFactura idVerta id Articulo Articulo Cantidad Valor_unidad Total _Ariculo
Cilindro ...

Empaqu...

Aqui finalizara nuestra busqueda.

Volviendo a la pantalla “facturas”

Hacemos clic en el botén “Buscar facturas”

Buscar:

idVenta lj':CrI"r'ipdeDI ibre: l"'-::rmprr'|dVEﬂdE~dc~r echa_wentaletedo_pag:  Total :'Crm;:rIE'h::u:!c-
& |Antonio 17/02/20...

T T N 7 =S

En esta podremos apreciar la lista de facturas que se han registrado.
Si damos clic en la compra

Este nos dirigira a la pantalla “Detalle factura” donde podremos visualizar los
articulos que se compraron en esta.
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DETALLE FACTURA

Codigo Factura: 381

Fecha: 19/02/2019 7:25:41

idFactura idVerta idArticulo Articulo Cartidad Valor_unidad Total _Ariculo
Cilindro ...

Empagu...

Aqui finalizara nuestra busqueda.

1.6. Gestion de usuario

Empezaremos por darle clic a opciones de usuario

nokkaleo T
. Oscar Echeverria

“ﬂ lunes, 11 de marzo de 2019

oscar@hotmail.com

Al hacer esto el aplicativo descubrira la pantalla “Usuario”
En ella podremos visualizar dos secciones.

En la seccién “Usuario” se podra observar los datos correspondientes a nuestro
usuario como lo son: Nombre de usuario, Nombre empleado, Correo, Fecha
nacimiento.
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USUARIC | EDITAR

Mombre de usuario: nokkalec
Hombre: Cscar javier
Comeo: oscar@gmail.com

Fecha de Macimiento:  16/05/1796

En la seccién “Editar” podremos editar los datos como: Nombre, correo y fecha de
nacimiento.

USUARIO

USUARIO | EDITAR

Hombre: Qscar javier
Correo: oscarJavier@gmail.com Editar cuenta
Fecha MNacimiento:  16/05/199& |

Més abajo se encuentra la opcion de cambiar la contrasefia de ingreso

Contrasefia: <> Cambiar

contrasena

Repita contrasefia:
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1.7. Gestion de base de datos

Adicionalmente el usuario podré gestionar las opciones de respaldo de la base de
datos:

|USUARIO | EDITAR| Base de datos |

Aquipodra generar respaldo de la base de datos:

C

Guardar Respaldo

En esta ruta siempre se guardara el respaldo de la base de datos:

Ruta: |C:\Usersh\ Admin\Desktop“\App Motos Cobr Cambiar...

En esta se podra modificar la ruta donde se guardaran los respaldos de la base de

datos.
Buscar carpeta A M*

Selecdone un carpeta

> |- Bibliotecas
> ad) Grupo en el hogar
> & Admin
4 1M Equipo
> &, 05 (C) —

m

* [ Espacio disponible: 9,40 GE
> | Tamafio total: 149 GB

| Eps
> € Red

[ Aceptar J[ Cancelar
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1.8 Restaurar base de datos

Al ingresar el programa nos encontraremos con la opcion “Restaurar base de
datos”, a la que podremos ingresar, solo si tenemos los permisos suficientes.

Organizar Mueva carpeta

Carpeta de archivos

- Favoritos

4 Descargas
Bl Escritorio

CETR .
=l Sitios recientes

AppMotosCobra
Carpeta de archivos

Prayecto de grado Oscar No hay

Bl Escritorio & d Carpeta de archivos _”l”guna_
—— r vista previa
4 Bibliotecas | disponible,

@ Documentos recibos

] Imagenes Carpeta de archives

J’ Musica ‘ ~. (Backup)DBMotosCobra_20190309

. w0 | Data Base Fil
B Videos R Tipo: Data Base File
ok G 56,0 KB -
arinn en el honnar Tamario: 56,0 KB

Fecha de modificacian: 03/03/2019 3:58 [
T

Nombre: (Backup)DBMotosCobra_20190309

[ Abrir |V][ Cancelar ]

Aqui podremos seleccionar el backup que hemos guardado con anterioridad, y el
sistema restaurara la base de datos.

1.9 Cerrar sesion

Cuando el usuario cierra sesion, se le preguntara si desea crear un respaldo para

la base de datos.
Quardar A ﬁ

Desea guardar un respalde de la base de datos?

Si la respuesta es afirmativa, el sistema guardara la base de datos, en la carpeta
indicada con anterioridad en el médulo usuario, con el titulo “(Backup) _” mas la
fecha del dia en que se generd el backup.
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